
102-4 

「ポリゴンエフェクト その3」 

102-4 Polygon effect manual part3 



ヒット後に出るエフェクト 

 [102-3_effectmake03_man.pdf]で作成したエフェクトに「ヒ
ット後発生する追加エフェクト」を設定してみましょう。 

 

 

 

 

 

 

まずは何でもいいので追加エフェクト用のモデルデ
ータを作成してください。 



エフェクト用モデル 

 サンプルではこんなデータを作ってみました。スケールで拡大するアニメ
ーションになっています。ボーンにエンベロープしてrootでまとめます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 [102-2_effectmake02_man.pdf]と同じ手順でモデル・モーション・スケル
トンをコンバートしてビューアーで確認してください。 



ビューアーでチェック 

 HIT!の文字が拡大するデータができていたら、これを[102-

2_effectmake02_man.pdf]の手順通りdata¥Cha¥任意のキャラ¥fx以下
の各フォルダにいれてください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 そしてcharacter_fx.xlsを編集します。 

https://www.youtube.com/watch?v=_HevnYayFjY
https://www.youtube.com/watch?v=_HevnYayFjY


Character_fx.xls 

 設定は以下のようにしてください。今回追加したエフ
ェクトが下図のオレンジの行の部分です。 

 

 

 

 最も重要な設定は“割り振ったIDを元エフェクトのF

列/G列に記入”することです。F列は「ヒットせずに寿
命を迎えた時」、G列は「ヒットしたとき」に発生する
エフェクトの指定です。 

（それ以外のパラメータ詳細はエフェクトヘッダーリファレンスを参照してください） 

http://ef-12.com/?page_id=3874


結果 

 こんな風にヒット時＆ヒットせず消滅時に[HIT!]と
いう文字が拡大表示されれば成功です。 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=fGL0QD1-s-Y&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=fGL0QD1-s-Y&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=fGL0QD1-s-Y&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=fGL0QD1-s-Y&feature=youtu.be


注意 

 ヒット後発生エフェクトはヒット判定が複数回ある場合は最後にしか発生
しません。このエフェクトは「ヒットを表示する」ものではなく「エフェクトの
消滅を表示する」ためのエフェクトだからです（ヒットエフェクトはプログラ
ムで別に表示しています） 

２回ヒットする設定にすると１回目の
ヒットではエフェクト発生せず 

２回目のヒット時に表示される 


