
102-3 

「ポリゴンエフェクト その2」 

102-3 Polygon effect manual part2 



概要 

 マニュアル１ではこのように、エフェクトが発生し
た場所で再生されましたが 

 

 

 

 

 

 

 次は発生位置に追従するように設定します。 

https://www.youtube.com/watch?v=IpjXPYF0NIc
https://www.youtube.com/watch?v=IpjXPYF0NIc


モーションヘッダー設定 

 Mthフォルダ内のモーションヘッダ－ファイルを開き、このエ
フェクトを出しているAH列を以下のように書き換えます。 

セーブしたらゲームを起動してバックステップを出してみましょう 



結果 

 このようになれば成功です。イメージ図ではちょ
っとわかりにくいので↑の動画を見てください 

https://www.youtube.com/watch?v=o8QigeoaiCQ&feature=youtu.be


エフェクトを動かす 

 次は波動拳エフェクトのようにエフェクトを移動さ
せてみましょう。 

 

 

 

 

 

 移動はあとで調整しやすいように、エフェクト自
体でなくパラメータのほうで設定します。 

https://www.youtube.com/watch?v=SQcALFDzwU8&feature=youtu.be


設定 

 まずモーションヘッダーでキャラへの追従を１（追従する）に設定していた
場合は０にしてください。追従優先なので動かせません。 

 

 

 次にcharacter_fx.xlsを開き、H行に[0:0.05]と書いてください。最初の値
が上下の移動量で2番目の0.05が前後の移動量です（cm/フレーム)。 

 

 

 

 

 設定したら両方ともセーブし、ゲームを起動してエフェクトを出してみまし
ょう。 



結果 

 失敗していたら成功です。移動パラメータが有効な
のは攻撃用のエフェクト「shooot」の設定の時だけ
だからです。 

 

 

 
 

 D列の[normal]を[shoot]に書き換えて再度ゲームを
起動してみてください。 

https://www.youtube.com/watch?v=IpjXPYF0NIc
https://www.youtube.com/watch?v=IpjXPYF0NIc
https://www.youtube.com/watch?v=IpjXPYF0NIc


結果 

 このビデオのようになったら成功です。 

 

 

 

 

 

 ①shootの時のみ移動は適用 

 ②モーションヘッダーで発生部位に追従する設定だった場合
はそちらが優先 

 移動設定する際はこの2点に注意してください。 

https://www.youtube.com/watch?v=SQcALFDzwU8&feature=youtu.be


ヒットの設定 

 次はこのエフェクトに攻撃判定を付けてみましょう。 

 

 

 

 

 

 
 

 エフェクト設定のN列に{1:[root:3.5]}と記入。エフェクト発生の１フレーム
目からrootという部位に半径3.5(35cm)の攻撃判定発生という意味にな
ります。セーブしてゲーム起動、エフェクトを出してみましょう。 



結果 

 一度に10回以上ヒットしてしまいます。しかしダメージは全く
入っていません。 

 

 

 

 

 

 

 現在は「ヒット判定は出ているが、ヒット時の詳細情報が何も
ない」という状態です。詳細情報を追加すればちゃんとヒット
するようになります。 

 

https://www.youtube.com/watch?v=1uYq4jTrS8Q&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=1uYq4jTrS8Q&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=1uYq4jTrS8Q&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=1uYq4jTrS8Q&feature=youtu.be


ヒット時詳細設定 

 O列に以下のように記入してください。「最大1回あたり判定、99フレーム
毎にヒット判定、ダメージ25、自分のPow値加算、相手のpow値加算、ガ
ードされた時の削り率（１で100％）という内容です。 

 

 

 

 

 

 

 設定次第で一つの飛び道具エフェクトに複数回攻撃させたり、ガードされ
た時に削りダメージをつけたりできます。 

 ではセーブしてゲームを起動してみましょう。 

 



結果 

 1回だけヒット判定され、ダメージが25入れば成功です。 

 

 

 

 

 

 

 

 character_fx.xlsの各パラメータの詳細についてはエフェクト
ヘッダーリファレンスのほうを読んでください。 

https://www.youtube.com/watch?v=ZtYTdCSJPIY&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=ZtYTdCSJPIY&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=ZtYTdCSJPIY&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=ZtYTdCSJPIY&feature=youtu.be
http://ef-12.com/?page_id=3874
http://ef-12.com/?page_id=3874

