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ヘッダーの概要 

 あるモーションを「どんな条件で再生する」という
管理をするのがヘッダーと呼ぶ書類です 

モーション(.fmot) 

Bを押した 

モーション再生 

ここがヘッダーの担当 



ヘッダーはExcel 

 実際のアクションの管理はエクセル書類で作ら
れています。編集して保存したらすぐゲームで反
映されます。 



実際の作業の流れ 

Ctrl + sでセーブ 

エクセルで.xlsを編集 

.xlsと同時に.csvが生成される 

ゲーム起動 

or 

起動中F12 



ヘッダーは各キャラフォルダ > mthフォルダに入っています。完全に新規で 

書くのは難易度が高いので基本はコピペして改造。 



まずは試してみよう 

 AKAGI.xlsを開き、428行mth_Ljab_左ジャブの
M列にある12のところを999に変えてCtl+s 

 

 

 

 

 

 

 

 ゲームを起動してAKAGIでパンチすると即死！ 



詳細はリファレンスを見よう 

 DOWNLOAD > Manual and Samplesページで
「モーションヘッダーリファレンス」をダウンロード
してください。各パラメータの詳細が書いてあり
ます。 



おわりに 

 ぱっと見すごく難しいけど、ただの数字の羅列 

 コツは似たような設定をコピペ！ 


