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Zakazana Wyspa to dawna siedziba imperium Archean, ktorzy ukryli na niej cztery magiczne
przedmioty, pozwalajace kontrolowaé zywioty. Taka moc nie moze trafi¢ w niepowotane rgce, a
wiec gdy tylko jaki$ poszukiwacz przygdd wyladuje na wyspie, zacznie ona tong¢. Jak nietrudno si¢
domysli¢, wcielamy si¢ wilasnie w taka oto grupe $miatkdéw, przemierzajagcych wyspe w
poszukiwaniu ukrytych skarboéw. Scigamy sie z czasem, gdyz wyspa tonie coraz szybciej, a bez

wszystkich czterech skarbow nie mozemy odleciec...

Charakterystyka

» Zakazana Wyspa jest dobrym poczatkiem przygody z grami kooperacyjnymi. Gra jest
stosunkowo prosta, zar6wno pod wzgledem skomplikowania zasad, jak i stopnia trudno$ci
samej rozgrywki. Z tego wzgledu bedzie dobra propozycja do gry z dzieémi lub
poczatkujacymi graczami.

* QGra toczy si¢ bardzo ptynnie: kazdy z graczy wykonuje maksymalnie trzy akcje (ruch,
umocnienie brzegu, przekazanie karty skarbu innemu graczowi lub wydobycie skarbu).
Wiele akcji jest dosy¢ oczywistych, np. jezeli $wiatynia, z ktorej chcemy wydoby¢ skarb
zostata podmyta, to musimy ja umocni¢ albo przegramy gre. Dzigki temu podjecie decyzji
nie zajmuje graczom duzo czasu.

* Kazdy z graczy prowadzi jednego ze $miatkdéw, odznaczajacego si¢ jaka$ specjalng
umiejetnoscig. Do wyboru mamy: nurka, odkrywce, pilota, inzyniera, postanca i
nawigatora.

* Aby wydoby¢ skarb, gracz musi zebra¢ 4 karty skarbu. Jest to o tyle trudne, ze w talii

wystepuje zaledwie 5 kart kazdego skarbu. Karty skarbow gracze dobierajg losowo, a wiec
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prawdopodobienstwo, ze komu$ uda si¢ dobra¢ 4 takie same karty prosto z talii jest
stosunkowo mate. Taki mechanizm niejako wymusza na graczach konieczno$¢ wspotpracy
w postaci wymieniania si¢ kartami skarbow.

* Interakcja pomigdzy graczami wystgpuje rowniez w postaci niektorych akcji specjalnych
(np. nawigator moze przemieszcza¢ pionki innych graczy).

* Co prawda nie miatam okazji testowa¢ gry z dzie¢mi, ale wydaje mi si¢, Ze temat powinien
im bardzo przypas¢ do gustu: grupa $miatkow laduje na tajemniczej wyspie, majac za
zadanie odszukanie ukrytych na niej skarbéw. Gracze wykonuja swoje ruchy naprzemiennie.
Nie ma ryzyka, ze kto$ odpadnie z gry przed jej koncem - jezeli Smialek stoi na polu, ktore
ma zatong¢, to po prostu przesuwamy jego pionek na jedno z sasiednich pol. Jesli nie ma juz
takiego pola - gra konczy si¢ dla wszystkich.

* Wydawca deklaruje, ze jest to gra dla 2-4 graczy, ale nic nie stoi na przeszkodzie, zeby
rozegra¢ rozgrywke solo - po prostu prowadzimy dwoch §miatkow.

* Instrukcja jest dobrze napisana, dosy¢ krdotka (bo 1 zasad w grze nie ma wielu), ale

wzbogacona o przyktady i nie powinna stanowi¢ problemu dla nikogo.

Plusy

* Najwiekszy plus gra otrzymuje za wykonanie. Karty sg bardzo dobrej jakosci (jedna z
niewielu gier, ktorej nie zakoszulkowatam, po ok 30 rozgrywkach nie wida¢ ani pot $ladu
uzytkowania). Grafiki na kartach sg tadne, kolorowe i klimatyczne. Dodatkowo mamy
jeszcze fajne bonus w postaci figurek czterech skarbow. Gra jest zapakowana w puszke!

» Zakazana Wyspa, to taki Pandemic w wersji light - prostsze zasady, mniej kombinowania,
wicksza szansa na wygrang. Jesli komu$ nie podszedl temat Pandemika (np. mi nie
podszedl), to w Zakazanej Wyspie znajdzie najcickawsze elementy mechaniki, ale
osadzone w zdecydowanie bardziej przystepnym temacie.

* W sieci dostepne sg dodatkowe warianty ksztattu wyspy, ktére urozmaicajg (i utrudniaja!)
rozgrywke.

* Rozgrywka jest naprawde szybka - jedna partia trwa okoto 30 minut, przy dobrze
zapoznanych z gra graczach mozna zej$¢ nawet do 20 min. Przygotowanie do gry zabiera
jakie$ 2 minuty: uktadamy wyspe z kafli, zgodnie z wybranym wariantem, tasujemy talie,

odkrywamy 6 kart Zalania, ktore okresla, jakie cze¢$¢ wyspy beda od poczatku gry podmyte.



Minusy

* Gra jest tatwa. Krotki czas rozgrywki sprzyja graniu kilku partii pod rzad, a to z kolei
powoduje, ze bardzo szybko mozna nauczyc¢ si¢, jak w Zakazana Wyspe wygrywac. Tak, w
grze istnieje istotna losowos¢ oraz kilka poziomoéw trudnosci, ktore mogg utrudni¢ gre.
Biorac jednak pod uwage, ze gra jest przeznaczona dla graczy od 10 lat oraz osob
poczatkujacych, to ta "tatwos$¢" wygranej moze si¢ okaza¢ plusem.

* By¢ moze patrze z perspektywy troche zbyt doswiadczonego gracza, ale w moim odczuciu
Zakazana Wyspa dostarcza raczej niewiele emocji. Szczegolnie po kilku(nastu) partiach,
moze si¢ zacza¢ nudzi¢ i gracze zaczng szuka¢ czego$ bardziej wymagajacego.

* Rozgrywka jest nieco powtarzalna. Pomimo réznych wariantow ksztattu wyspy oraz losowo
przebiegajacego procesu zatapiania, to jednak kolejne rozgrywki sa do siebie dosy¢

podobne.

Zakazana Wyspa jest bardzo dobra gra rodzinng. Swietnie si¢ sprawdza, zeby wciagnaé
poczatkujacych znajomych w $wiat gier kooperacyjnych. Jako gra solo: dobra, cho¢ moze si¢
szybko znudzi¢ (jednak ze wzglgdu na krotki czas przygotowania gry i samej rozgrywka, zdarza mi
si¢ do niej wracac). Jako gra dla bardziej doswiadczonych graczy: nie polecam, lepiej siegna¢ po

Pandemika.

Autor: Matt Leacock

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 30 min

Wiek graczy: powyzej 10 lat
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