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Znalezienie pomystu na lukratywny biznes, nie jest proste. Szczegolnie dla rodziny chochlikow,
ktorych Pan Podziemi wlasnie zostat pokonany, a one same znalazty na bruku... Chochliki to jednak
przedsigbiorcze stworzenia, zakasaty rekawy i otworzyly sklep zoologiczny dla wladcoéw podziemi.

Doktadnie tak, w grze hodujemy malte potworki (dostownie potworki!). Nalezy je karmi¢, bawi¢ si¢
z nimi 1 sprzata¢ im klatki. A réwnocze$nie utrzymywaé w ryzach ich rosnaca site fizyczng i
sktonnos$ci do niekontrolowanych wyladowan magii. Przy odrobinie szcz¢$cia, nasze pupile zajma
miejsca na podium w czasie licznych pokazow lub zostang zakupione przez wptywowych witadcow
podziemi, a wowczas nasz sklep zyska stawg i prestiz (a my: zwycigstwo w grze).

Charakterystyka

Nie dajcie si¢ zwie$¢: Pupile Podziemi to gra dla zaawansowanych graczy! Jest
optymalizacja, jest duzo liczenia, zasady thumaczy si¢ ok. 20 min (tzn. ja tyle thumaczg, a
moéwie dosy¢ szybko ;) ).

Zasady sa dobrze zgrane z tematyka gry. W pierwszej fazie mamy licytacj¢: w zaciszu
swojej pieczary planujemy ilos¢ 1 wielko$¢ grup chochlikow wysytanych do miasta; im
wigksza grupa, tym szybciej bedzie wystana do realizacji akcji. Kolejna faza to worker
placement: zajmujemy poszczegdlne pola akcji w miescie. Na koniec: zarzadzanie kartami
na r¢ce podczas przydzielania kart potrzeb.

Wiekszo$¢ faz gry wykonywana jest rownoczesnie przez wszystkich graczy (wyjatkiem jest
oczywiscie zajmowanie pol akcji w miescie), dzigki czemu rozgrywka przebiega ptynnie 1
nie wystepuje dtugi czas oczekiwania na ruch przeciwnika.

Interakcja w grze jest ograniczona na rywalizacji o punkty na pokazach oraz wyscigu o
zaj¢cie potrzebnych nam akcji w mieécie. Caty czas trzeba jednak $ledzi¢ poczynania
przeciwnika.

Im wigkszy stwor, tym wigc potrzeb wykazuje i tym wigcej kart potrzeb w okreslonych
kolorach musimy mu przydzieli¢. Jak nazwa wskazuje, karty reprezentujg potrzeby, ktore w
kolejnej fazie bedziemy musieli zaspokoi¢ (potrzeba jedzenia, zabawy, agres;ji,
wydalania....). Tu pojawia si¢ haczyk. Niezaspokojenie okreslonych potrzeb moze
skutkowaé cierpieniem zwierzaka (a kto bedzie chcial kupi¢ nieszczesliwe zwierze?), jego
$miercig lub ucieczkg w inny wymiar. Z drugiej strony, na podstawie kart przydzielonych w
danej turze, rozstrzygane sa pokazy (jeden pokaz na turg) oraz okre$lana jest ilo§¢ punktow


http://gram-niebieskim.blogspot.com/
http://gram-niebieskim.blogspot.com/

prestizu zdobytych podczas sprzedazy. Tak wigc, z jednej strony warto przypisywac pupilom
takie potrzeby, jakie bedziemy mogli zaspokoi¢, z drugiej: te, ktére sg najwyzej punktowane
w danej turze.

W grze wystepuje umiarkowana losowo$¢ w postaci: dostepnych do zakupienia stworow,
klatek, artefaktow i ulepszen (wszystkie te elementy sa znane w momencie wyboru akcji)
oraz, przede wszystkim, losowo otrzymywanych kart potrzeb. Nalezy jednak doda¢, ze karty
potrzeb s3 podzielone na cztery talie (w kazdej dominuje inna potrzeba), a na zmniejszenie
losowosci kart wptywa kilka czynnikow: (a) znamy doktadny rozktad roéznych typow
potrzeb w poszczegolnych taliach, (b) zawsze dysponujemy co najmniej jedna kartg wiecej z
kazdego koloru, niz potrzebujemy oraz (c) mozliwe jest pozyskanie karty-jokera
(doktadniej: srodka nasennego, poniewaz $pigcy zwierzak nie wykazuje potrzeb).

Przyznaje, zdarzato mi si¢ gra¢ w Pupile z poczatkujacymi graczami i... da sig, ale pod
dwoma warunkami. 1) Gracze muszg by¢ gotowi przebrna¢ przez tlumaczenie zasad
(podejscie "grajmy i wytlumaczysz w trakcie" odpada). 2) W pierwszej rozgrywce warto
nieco odpusci¢ optymalizacje 1 zagra¢ bardziej fabularnie. Pomocna jest tez gra w otwarte
karty podczas przydzielania potrzeb w pierwszych rundach. Po takim wstegpie, drugg parti¢
kazdy powinien juz zagra¢ bez wigkszych trudnosci.

Jednym zdaniem streszczam Pupile znajomym w nastepujacy sposob: "takie tamagotchi na
planszy" :)

Najciekawiej gra si¢ w pelnym sktadzie, ale wariant dla dwoch 1 trzech graczy jest bardzo
dobrze zaprojektowany (blokuje si¢ cze$¢ pol akcji).

Do gry wymagany jest naprawde duzy stot. Kazdy gracz ma przed sobg dwie plansze:
swojej pieczary oraz sklepu. Dodatkowo, musimy roztozy¢ plansze gtowna, przedstawiajaca
miasto oraz plansz¢ postepu, na ktérej zaznaczamy upltyw czasu, odbywajace si¢ pokazy
oraz pojawiajacych sie w miescie klientow. Dodajmy troch¢ miejsca na rozlozenie innych
elementéw (karty, klatki, zwierzaki...) 1 okazuje si¢, ze wskazane jest posiadanie stolu o
powierzchni minimum 1 m?.

Plusy

Instrukcja to mistrzostwo $wiata. Napisana z humorem, zrozumiale, logicznie
uporzagdkowana, uzupelniona grafikami 1 przyktadami. Najwazniejsze zasady zostaty
wyttuszczone 1 fatwo je odszukac.

Ponadto, niemal wszystkie zasady zostaly umieszczone w formie obrazkow, gdzie§ na
planszy gléwnej lub planszach graczy. Pozwala to dosy¢ sprawnie przyswoi¢ sobie duza
ilos¢ zasad. Na planszy pieczary zmie$cil si¢ nawet rozktad potrzeb w poszczegdlnych
taliach!

Gra kwalifikuje si¢ jako euro, ale czu¢ w niej klimat. Nikt tutaj nie kupuje "zielonych
drewnianych znacznikow", tutaj nalezy "nakarmi¢ Cyklopka". Co od razy przypomina mi o
kolejnej zalecie gry...

... kazdy zwierzak ma swdj niepowtarzalny charakter. Maja nawet imiona! Jedne sg bardziej
rozrywkowe, inne spgdzajg czas na jedzeniu, a jeszcze inne trudno jest utrzymaé w naszym
wymiarze. Na koncu instrukcji znajdziemy krotki opis kazdego stwora.

Niepowtarzalno$¢ zwierzakow sprawia, ze przywigzujemy si¢ do nich. Zawsze jest mi
autentycznie przykro, jezeli z powodu mojego stabego planowania, zwierzak cierpi (nie
wspominajac juz o tym ze czasami ginie!).

Sa emocje 1 dylematy, np. kiedy trzeba poswieci¢ jednego zwierzaka, aby inny lepiej wypadt
na pokazie.

Ze wzgledu na zréznicowanie naszych pupili, nie da si¢ stosowaé zawsze takiej samej
strategii, wigc gra nawet w statym gronie niepredko si¢ znudzi.

Wykonanie gry stoi na najwyzszym poziomie.



Minusy

* Rozgrywka bywa bardzo dluga (przy czterech graczach nawet ponad 2 h)

* Wyborow w grze jest pozornie bardzo duzo, ale w ostatecznym rozrachunku trzeba dba¢ po
trochu o wszystko. Szczegélnie, Zze na zakonczenie gry odbywaja si¢ dwa dodatkowe
pokazy, w ktérych oceniany jest caty nasz dobytek.

Powiem wprost: Pupile Podziemi znajduja si¢ w S$cistej czotowce moich ulubionych gier.
Oczywiscie, bardzo podoba mi si¢ tematyka gry. Wykonanie rowniez jest wspaniate. Jednak za
najwigkszg zalete Pupili uwazam to, ze dostarczaja sporg dawke gtowkowania i kombinowania,
sprytnie zamaskowang przez chwytliwy temat.

Autor: Viaada Chvatil

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 90 min

Wiek graczy: powyzej 12 lat

Kategoria: ekonomiczne, strategiczne

Wydawca: Czech Games Edition, REBEL (wersja PL)
Strona WWW: http://czechgames.com/en/dungeon-petz/
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