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W grze Pory Roku gracze wcielajg si¢ w role magoéw, walczacych o tytul Arcymaga krélestwa
Xidit. Arcymag zostanie wyloniony w trwajacym trzy lata turnieju, a zostanie nim gracz
posiadajacy najwiecej magicznych krysztatow.

Tyle fabuty, a jak gra wyglada w praktyce? Otéz kazdy z graczy zaczyna gr¢ z dziewigcioma
kartami, ktore musi podzieli¢ na trzy zestawy - kazdy zestaw bedzie dostgpny dopiero na poczatku
kolejnych lat zmagan. W kazdej turze gry, jeden z graczy rzuca kos¢mi przypisanymi do aktualnej
pory roku. Nastepnie kazdy z graczy wybiera jedna z koSci, czerpie z niej profity (np. zyskuje
energie lub zwicksza swojg moc przywotania, ktora warunkuje zagrywanie kart ) oraz wykonuje
dowolng ilo§¢ akcji dostepnych w grze. Akcje obejmuja zagrywanie nowych kart z reki,
aktywowanie kart juz wytozonych oraz przemienianie energii w krysztaty.

Brzmi banalnie? I slusznie, bo zasady gry sa naprawde proste, a jej sita tkwi w ciekawie
zaprojektowanych kartach.

Charakterystyka

* Qra przeznaczona jest dla 2-4 graczy, ale najlepiej sprawdza si¢ przy dwoch osobach. Im
wiecej graczy, tym wigksze przestoje w grze (zazwyczaj zdarzaja si¢ pod koniec gry).
Trudniej jest réwniez kontrolowa¢ dziatania wigkszej liczby przeciwnikow (pod koniec gry
kazdy ma zwykle wylozonych 10-15 kart).

* Do kazdej z por roku przypisany jest inny zestaw kosci. Dzigki nim, w r6znych porach roku
energie maja rozng wartos¢ 1 dostepnos¢ (energie dostgpne w grze to: woda, ziemia, ogien i
powietrze). W grze wykorzystujemy tyle kosci kazdego rodzaju, ile wynosi liczba graczy +
1. W przypadku gry na 2 osoby, korzystamy wiec z 3 ko$ci kazdego rodzaju, co zwigksza
roznorodno$¢ rozgrywek.

» Gra ukazala si¢ w polskiej wersji jezykowej (trzymam kciuki, Zeby udalo si¢ wydaé réwniez
zapowiadany na ten rok dodatek!).

* Talia sklada si¢ ze 100 kart, kazda karta wystepuje w dwodch egzemplarzach. Karty 1-30
przeznaczone sg do nieco mniej konfliktowej rozgrywki, 31-50 wprowadzaja wigce]
interakcji. Karty podzielone s3 na dwa typy: kompanéw oraz przedmiotow magicznych.
Specjalne zdolnosci kart aktywuja si¢ w momencie zagrania karty, na Zyczenie gracza, na
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koniec gry lub po spetieniu okre§lonych warunkdw.

* Autor gry zdefiniowal trzy poziomy trudnosci rozgrywki, ktore pozwalajg na stopniowe
wprowadzanie nowych graczy w mechanizmy gry. Poziom podstawowy ma zdefiniowane
zestawy dziewigciu poczatkowych kart. Na poziomie magicznym gramy tylko kartami
oznaczonymi 1-30, ale przed rozpoczgciem gry gracze wykonujg draft poczatkowych 9 kart
(o tym nizej). Poziom arcymaga obejmuje draft oraz gre petng talig (karty 1-50).

* Naprawd¢ warto zapoznawaC si¢ z gra poprzez stopniowe zwigkszanie poziomu trudnosci.
Karty 1-30 moga sprawia¢ wrazenie, ze w grze nie wystepuje duzo interakcji, ale juz zestaw
31-50, w moim przypadku, zupetnie zmienit t¢ opini¢. Warto dodaé, ze interakcja opiera si¢
na: podbieraniu kart w czasie draftu, wyborze kostek oraz podkradania krysztatow (w
kartach 1-30 tylko 2 karty pozwalajg na kradziez krysztalow przeciwnikowi).

Plusy

* Przepickne grafiki!

* Wysoka jako$¢ wykonania pozostalych elementow gry. Na szczegdlng uwage zastuguja
kostki.

* Karty sg naprawde réznorodne, a co wigcej, oddzialujg ze sobg w rozny sposob. Tak, w grze
wystepuja tak bardzo lubiane przez graczy combosy! Czasami jednak trudno jest je
zaplanowac juz na poczatku gry (w ogole trudno czasami przewidzie¢ przebieg rozgrywki
na poczatku gry, poniewaz wszystko zmienia si¢ bardzo dynamicznie).

» Kazda kolejna partia jest zupetnie inna od poprzednich (dzigki réznorodnym kartom oraz
wykorzystaniu kostek).

» Draft! Na poczatku gry (na poziomie magicznym oraz arcymaga) kazdy z graczy otrzymuje
9 kart, z ktorych wybiera jedng, a pozostate przekazuje graczowi po lewej. Z otrzymanych
o$miu kart ponownie wybieramy jedna, a pozostate przekazujemy. Kontynuujemy tak dhugo,
az wszystkie karty zostang rozdanie. Draft sprawia, ze znamy 8 z 9 kart przeciwnika, ale nie
wiemy w jakiej kolejnosci zostang one przez niego zagrane (a wigc, jak beda si¢ zazgbiac).
Prosty mechanizm, a jednak bardzo ogranicza losowos¢.

* Po rozegraniu blisko 100 partii moge z czystym sumieniem zapewni¢: gra niepredko si¢
nudzi.

* Ostatni, maly plusik za funkcjonalng wypraske (mieszczg si¢ karty w koszulkach).

Minusy

* Jak w kazdej grze karcianej: losowos$¢. Jedna dobrana karta moze odwroci¢ losy calej
rozgrywki. Z drugiej strony, jest to tez urok tej gry: nalezy caly czas kontrolowa¢ zagrania
przeciwnika.

* Znajomo$¢ kart w talii daje pewng przewage doswiadczonym graczom (jednak wystarczy
kilka partii, ze wyrdwnac roznic¢ do§wiadczenia)

» Jedyny powazny minus to me¢czace liczenie krysztatoéw. Nie dos¢, ze tor punktow nie jest
utozony pelnymi dziesigtkami, to stan posiadanych krysztalow zmienia si¢ naprawde czesto
(nawet kilka razy w ciggu tury jednego gracza) i bardzo tatwo co$ pominac.

Seasons jest doskonalg gra wprowadzajaca w $wiat karcianek. Zupelnie nie zgadzam si¢ z zarzutem
ogromnej losowosci, ktora sprawia, ze poczatkujacy gracz ma takie same szanse na wygrang, co
doswiadczony. Znajomos¢ talii oraz mozliwych kombinacji kart daje naprawde spora przewage
(cho¢ powiedzmy sobie wprost: czasami karty moga po prostu nie podejsc).

Pory roku to moj aktualny faworyt wsrod gier dla dwojga. Jest rywalizacja, sa emocje, czesto



dopiero koncowe podliczanie punktoéw wytania zwyciezce. Goraco zachgcam do wyprébowania.

Autor: Régis Bonnessée

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 60 min

Wiek graczy: powyzej 14 lat

Kategoria: karciane, kosciane, strategiczne
Wydawca: Libellud, REBEL (wersja PL)

Strona WWW: http://en.libellud.com/games/seasons
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