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W grze Kolejka przenosimy si¢ w realia Polski z lat 80. zesztego stulecia. PRL kwitnie, potki w
sklepach $wigca pustkami, a jednak trzeba wyprawi¢ pierwsza komunig¢, urzadzi¢ mieszkanie czy
wysta¢ dzieci na kolonie. Wszyscy cztonkowie rodziny ustawiajg si¢ wiec w kolejkach do sklepow
w nadziei, ze uda im si¢ zatapa¢ na dostawe towaru. Niestety, dostawy przybywaja bez planu czy
zapowiedzi, a wspoélstacze z kolejki zrobig wszystko, zeby przepchna¢ si¢ blizej. Na dodatek mamy
tu rowniez spekulantow, ktorzy wykupuja towary, aby pdzniej odsprzedac je drozej na bazarze.

Charakterystyka

Klimatyczne wykonanie gry. Zaczynajac od kart towardw “z epoki”, wsrod ktorych
znajdziemy magnetofon szpulowy, syfon, wode Przemystawka czy kozaki Relaks, az po
brzegi pudetka wygladajacego jak zapakowane w szary papier pakowy. Urzekt mnie $lad po
kubku z kawa na tylnej stronie planszy :)

Gra jest absolutnym hitem na calym $wiecie. Kolejne wydania gry rozchodzg si¢ w
btyskawicznym tempie. Ostatnie zostalo przygotowane jako wydanie mi¢dzynarodowe i
zawiera tlumaczenia kart w jezykach: angielskim, niemiecki, hiszpanskim, rosyjskim 1
japonskim.

Kolejka zostata wybrana gra roku 2012 serwisu GamesFanatic.pl

Gra jest przeznaczona dla poczatkujacych i niedzielnych graczy. Nie znajdziemy w niej
wielu nowatorskich rozwigzan, ale musze¢ przyznaé, ze wykorzystane mechanizmy idealnie
wpisuja si¢ w klimat gry.

Kolejka jest znakomita gra edukacyjna. W pudetku znajdziemy dodatkowo ptyte DVD z
materialem filmowym o PRL, a gar$¢ informacji historycznych jest zamieszczona rowniez w
instrukcji. Wydawcg gry jest w koncu Instytut Pamigci Narodowej, wigc aspekt historyczny
zostal potraktowany z nalezyta uwaga.

Przepychanki kolejkowe, wykonywane przy pomocy kart akcji, takich jak "Pan tu nie stat",
"Towar spod lady", "Lista spoteczna", sprawiaja, ze gra rozgrywka jest bardzo dynamiczna.
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Plusy
* Gra wprost idealna dla osob, ktore pamigtaja czasy PRL.
* Latwe reguly, mozliwe do wyjasnienia w kilka minut. Instrukcja jest dobrze napisana.
* Niska cena (mysle¢ tu o sugerowanej cenie detalicznej, ok. 60zt).

* Gra dobrze si¢ skaluje, ale najlepsza zabawa (i najwigcej przepychanek w kolejkach) jest
przy komplecie graczy.

* Przebieg gry jest bardzo plynny. Dzigki temu, Ze karty przepychanek gracze zagrywaja
kolejno, po jednej na raz, nie wystepuje dlugi czas oczekiwania na swojg turg.

* W grze wystepuje bardzo duza interakcja w postaci przepychanek kolejkowych, ale nie jest
ona odbierana negatywnie.

Minusy

* Kolejne rozgrywki sa dosy¢ powtarzalne. Po poczatkowym zachwycie ciekawymi towarami,
po kilku grach bedziemy skupia¢ si¢ juz gtéwnie na mechanice, a wyboréw w grze nie ma
bardzo duzo. Zalecam siggac po ten tytul “od Swigta”.

Kolejka moze nie jest gra wybitng, ale warto mie¢ ja w swojej kolekcji. Jest wprost idealna do
zagrania z rodzicami lub dziadkami, ktorych zazwyczaj trudno jest namowic na parti¢ planszéwek.
Poza tym, gra stanowi swoista “ciekawostke” kulturowa. Na zachodzie media ochrzcily ja mianem
“komunistycznego monopoly” (cho¢ z Monopoly gra nie ma nic wspolnego, tu nie ma nawet
kostek!).
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Liczba graczy: 2-5

Czas gry: 60 min

Wiek graczy: powyzej 12 lat
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Strona www: http://ipn.gov.pl/publikacje/gry-edukacyjne/gra-kolejka
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