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Jak wytlumaczy¢ zasady gier wspolgraczom?
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Sposoéb thumaczenia regut gry moze zachgci¢ opornych graczy lub wprost przeciwnie: ostatecznie
ich zniechecié. Zauwazytam, ze dla wielu 0sob konieczno$¢ wyjasnienia zasad gry nowym graczom
to droga przez me¢ke. Thumaczenie chaotyczne, zbyt szczegoétowe lub "po tebkach" konczy sie
zazwycza] jednym z dwoch znienawidzonych podsumowan: "dobra, to grajmy i w trakcie
wyjasnisz" lub "to za trudne, moze jednak zagramy w scrabble/osadnikdéw/cos$-co-juz-znam?". A co
jesli bedzie jeszcze gorzej 1 kiepskie thumaczenie na dobre zniecheci potencjalnych graczy do nasze;j

ulubionej gry lub do planszowek w ogo6lnosci? Nikt z nas tego nie chce.

Na szczg$cie powiedzenie "praktyka czyni mistrza" w tym przypadku réwniez si¢ sprawdza! Jako
Ze W mojej grupie zazwyczaj to ja tlumacze¢ zasady, wigc udato mi si¢ zebra¢ co nieco
doswiadczenia w tym zakresie. Cze¢$¢ wskazoéwek wypracowalam na podstawie wiasnych
doswiadczen, czg$¢ zaczerpnelam z sieci 1 z sukcesem wykorzystuje. Wiekszos¢ banalnych i

oczywistych, a mimo to czasami pomijanych.

Przed gra

1. Uwaznie przeczytaj instrukcj¢ gry! Niby banal, a jednak... Piszac "przeczytaj" mam na mysli
"przeczytaj i upewnij si¢, ze rozumiesz". Jezeli uczymy gry, w ktdrg sami wczesniej nie
graliSmy, to warto przeczyta¢ instrukcje krotko przes tlumaczeniem zasad (1-2 dni
wczesniej), inaczej istnieje ryzyko, ze cze$¢ zasad po prostu wypadnie nam z glowy.

Niektorzy przeprowadzaja jednoosobowg probng rozgrywke-symulacje. Moze to by¢ dobry
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sposob, cho¢ sama, z braku czasu, nigdy go nie stosuje.

2. Rozl6z elementy gry przed rozpoczgciem thumaczenia. Uczac innych, musisz by¢
maksymalnie skoncentrowany na stluchaczach. Réwnoczesne sortowanie stosow kolorowych
kosteczek nie pomagajg ani thumaczacemu, ani stuchaczom.

3. Przede wszystkim: cierpliwo$¢! Szczegolnie dla poczatkujacych graczy zasady Twojej
ulubionej gry moga nie by¢ tak banalnie proste, jak dla Ciebie (kiedy masz na koncie
kilkadziesigt rozgrywek w dany tytut).

4. Nie ma ghupich pytan (nawet, jezeli te same pytania padaja po raz trzeci w ciggu kilku
minut). Odpowiadaj na wszelkie watpliwosci kiedy tylko si¢ pojawia.

5. Badz nastawiony entuzjastycznie do gry. Nie moéw: "Wiecie, mam tu taka nowa gre.
Podobno jest srednia, ale skoro mam, to moze sprawdzimy?".

6. Dostosuj szybko$¢ i sposob ttumaczenia do stuchaczy. Poczatkujacym graczom przedstaw
mozliwie skrotowo najwazniejsze zasady. Zaawansowani gracze s3 juz prawdopodobnie
przyzwyczajeni do trwajacych 45 minut szczegdtowych omowien wszystkich wyjatkow w
grze.

7. Dostosuj jezyk wypowiedzi do stuchaczy. Pojgcia, ktore dla Ciebie sa oczywiste, wcale nie
musza by¢ zrozumiale dla nowicjuszy. Nie kazdy wie co to jest "worker placement" albo po

co "wystawi¢ support".

W trakcie thumaczenia

1. Ogodlna zasada: zacznij od tego, co gracze posiadaja na poczatku gry (zasoby, plansze),
p6zniej, co chca osiagnaé (warunki zwycigstwa), a na koniec, jak maja osiggna¢ cel (akcje
dostgpne w grze).

2. Warto zacza¢ od skrotowego przedstawienia tematyki gry. Nie musi to by¢ dhugi, fabularny
opis, ale przynajmniej 2-3 zdania na temat tla fabularnego. Nast¢pnie warto przytoczy¢
schematycznie opis rozgrywki (kilka zdan) i dopiero pdzniej przej$¢ do szczegotow.

3. Wyraznie podkresl co jest punktowane na koncu gry oraz kiedy gra si¢ konczy.

4. Omowienie szczegdtow rozgrywki zaczynam od pokazania najwazniejszych zasad, ktore
stopniowa uszczegotawiam. Pamigtaj, ze koncentracja Twoich stuchaczy maleje z minuty na
minute.

5. Pokazuj elementy, ktore omawiasz. Stopniowo wprowadzaj nazewnictwo stosowane w grze
(np. nazwy poszczegdlnych talii czy znacznikow). Wedlug mnie, nie ma sensu przed
thumaczeniem pokazywaé wszystkich elementéw 1 ich nazw. Stuchacze i tak nie zapamigtaja

listy kilkunastu réznych znacznikow. Wygodniej i1 efektywniej jest omawiaé je przy okazji



przedstawiania zasad, ktore s3 z nimi powigzane.
Nie trzymaj si¢ kurczowo instrukcji. Jezeli jest dobrze napisana, to mozesz ja potraktowaé

plan wypowiedzi, ale pod Zadnym pozorem nie streszczaj akapitu po akapicie.

. W trakcie tlumaczenia zasad mozesz uzy¢ porownania do innej gry, ale tylko pod

warunkiem, ze Twoi wspotgracze ja znaja. Ta metoda sprawdza si¢ lepiej gdy masz do

czynienia z ogranymi wspolgraczami.

. Wyjatki od og6lnych zasad omoéw na koncu 1 przypominaj w trakcie gry.

W przypadku bardziej skomplikowanych gier czesto pomijam elementy, ktore wystepuja w
dalszej czgsci rozgrywki. Np. zasady walki mozna opowiedzie¢ schematycznie 1 zaznaczyc,
ze doktadniej omowimy je, kiedy faktycznie dojdzie do pierwszej walki. Trzeba jednak

uwazac, aby nie poming¢ elementoéw kluczowych dla rozgrywki!

10.W trakcie thumaczenia uwaznie obserwuj stuchaczy. Jezeli zauwazysz, ze co$ jest dla nich

niezrozumiate - powtorz. Jezeli zaczynaja zdradza¢ oznaki zniecierpliwienia, to moze warto

poming¢ czes$¢ szczegdlowych zasad lub rozegraé jedng probng rundg?

W czasie gry

1.

Warto przed rozpoczgciem gry podsungé graczom 2-3 mozliwe strategie. Po wystuchaniu
regul trudno czasami dostrzec je samodzielnie, a taka "kotwica" da graczom w miar¢ rowny

start w grze 1 wyrd6wna szanse.

. Odpowiadaj na pytania. Moze nawet doradzaj (delikatnie!) graczom jak wykonaé pierwsze

2-3 ruchy. Tylko nie zagraj za nich calej partii ;)

. Przypominaj jak zdobywa¢ punkty i kiedy konczy si¢ gra.

Jezeli zauwazysz, ze nowi gracze nie wykorzystujg ktoregos z obszarow gry lub wykonujg
wyjatkowo "dziwne" ruchy, upewnij si¢ czy dany fragment regut jest dla nich zrozumiaty.
Tylko nie rob tego zbyt nachalnie! Nie mozesz kwestionowa¢ kazdego zagrania, tylko

dlatego, ze sam zrobitby$ inacze;j.

. Ustal z grupg przed rozgrywka czy pozwalacie na cofanie ruchow. W moim przekonaniu

najlepszym rozwigzaniem jest mozliwo$¢ cofania wszelkich ruchéw, ktére nie wymagaty
elementu losowego (po rzucie kos$¢mi lub dobraniu kart w ciemno, cofanie nie jest
dozwolone, ale mozliwa jest zmiana decyzji odno$nie wybranego pola akcji - pod

warunkiem, ze kolejny gracz jeszcze nie rozpoczat ruchu).

. W pierwszej rozgrywce, szczegdlnie z nowicjuszami, nie stwarzaj ci$nienia na wygrang.

Liczy si¢ przede wszystkim dobra zabawa, tak aby wszyscy skonczyli gre przekonani, ze

muszg zagraé jeszcze raz.



Umiejetno$¢ thumaczenia gier jest niezwykle przydatna. Chyba kazdy, kto gra w planszoéwki, byt
zmuszony cho¢ raz wytlumaczy¢ reguly jakiej$ gry innym. Warto wigc poswigcic¢ trochg czasu i
wypracowac¢ dobry warsztat omawiania zasad, dla dobra wyjasniajacych reguty i stuchajacych tych

wyjasnien.
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