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Gra, w ktorej rozgrywke ksztaltuje nasza wyobraznia? Dixit! Zasady sa bardzo proste: jeden z
graczy, nazwijmy go narratorem, w tajemnicy wybiera karte¢ przedstawiajacg nieco bajkowy
rysunek, a nastepnie deklaruje, z czym mu si¢ owa karta kojarzy. Pozostali gracze (przy lekkim
narzekaniu: “cooo? nie mam nic pasujgcego....”’) wybierajg sposrod swoich kart najlepiej pasujaca
do podanego skojarzenia. Narrator tasuje wszystkie karty, rozktada na stole i zaczyna si¢ zabawa.
Oczom graczy ukazuje si¢ kilka zupeknie ro6znych obrazkow, sposrod ktorych muszg wskaza¢ karte
nalezacg do narratora. Brzmi prosto, lecz nie jest to takie tatwe zadanie.

Charakterystyka

Gra wymaga uzycia wyobrazni. I to w duzych ilosciach. Wymys§lenie skojarzenia, ktore
bedzie nie za tatwe (nie wszyscy gracze powinni je odgadnac), lecz rownoczes$nie nie za
bardzo skomplikowane (jezeli nikt nie zgadnie, to narrator jest pozbawiony punktow), to
naprawde wyzwanie.

Dixit zdecydowanie wyrdznia si¢ na tle innych gier. Nie znam nic podobnego.

Pigkne wykonanie. Karty sa wspaniate, tor punktow w postaci skaczacych kroliczkéw
rowniez.

Mimo, ze to gra imprezowa, to mozna gra¢ juz w trzy osoby.

Niektore skojarzenia (oraz thumaczenia narratora, dlaczego dana karta kojarzy mu si¢ akurat
w taki sposob) zwalaja z nog. Bedziecie zdziwieni dowiadujgc sie, co tez siedzi w glowach
Waszych znajomych!

Gra zastuzenie obsypana nagrodami (m. in. zwycig¢zca Spiel Des Jahres 2010).

Plusy

Przepiekne ilustracje na kartach. Na pierwszy rzut oka moga si¢ wydawac nieco infantylne,
ale dla mnie jest to ich plus. “Bajkowe” rysunki pozwalaja na wigksza swobode przy
wymyslaniu skojarzen.

Gra pozwala na rywalizacj¢ graczy w roznym wieku, zar6wno doswiadczonych, jak i
poczatkujacych. Oczywiscie, skojarzenia w gronie dorostych beda inne, niz wsrdd dzieci,
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ale to od graczy zalezy, jaki charakter nadadza rozgrywce.
* Reguly sg naprawde proste, mozna je opowiedzie¢ w 3 zdaniach.

* Dixit nadaje si¢ jako przerywnik miedzy ci¢zszymi tytutami lub jako gra imprezowa (w
dodatku Dixit Odyssey pojawiajg si¢ reguly na wigksza liczbe graczy).

Minusy

* Warunkiem koniecznym dobrej zabawy jest wystrzeganie si¢ skojarzen, ktore beda
zrozumiale tylko dla czeSci graczy. Tzw. inside jokes sg zdecydowanie zabronione,
poniewaz mogg zrujnowaé przyjemnosc z gry.

* Cho¢bym nie wiem ile myslata, to do niektorych kart mam tylko jedno jedyne skojarzenie.
Dodatkowo, czasami trudno jest unika¢ skojarzen wykorzystanych we wcze$niejszych
rozgrywkach. Na szczeScie wydano juz kilka dodatkdéw, ktore pomagaja rozwigzaé ten
problem.

Dixit jest mojg ulubiong grag imprezowa, poniewaz sprawdza si¢ w kazdym gronie. W wigkszosci
tzw. party games kluczem do zwyciestwa jest dobry refleks. Tutaj graczy ogranicza jedynie ich
wyobraznia.

Autor: Jean-Louis Roubira

Liczba graczy: 3-6

Czas gry: 30 min

Wiek graczy: powyzej 8 lat

Kategoria: imprezowe, karciane

Wydaweca: Libellud, Hobbity.eu (wersja PL)
Strona www: http:/en.libellud.com/games/dixit
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