PUBLICACION SADO—-—GAY DE
FANTASITA Y ROL

(7 4
(7 7
(2 7

—— ——

/

f




SUMARIO

PORTADA (por JOrdl) L sttt s rr sttt ettt sttt ettt etees |
SECCIONES

L1, T B - i
T 3
MOUIEEAE i s iviiie s oo d o o i 2 s o s voiis s 6 4 oo o atn s o Wiai s d ad'ih a3 0 0 s 0t ks N |
Universos Paralelos, .oy uvur e e e 0
Galeria de AUBOTES |\ uy sy s ssrs s etir sttt e st s et 39
AMPLIACIONES

Mestizos en STORMBRINGER ,............. e e 15
Hojas para pi, v voviivivvinienis O R AP E 23
ARTICULOS

Teoria Unificada de la Magia ,........vv0vvnvivis, TN 7
Juegos de Rol: E1 obro Camine o\ iy uuviusinerorrnneronnrenerornrensreenss 17
Los Burdeles de Paplonika ,,.,..., L e 27
RELATOS

Relatos del Mundo Pasasd ... \uy'usiieieenninerosorsnerseenonersesssnrnnes 26
MODULOS

La Busqueda del Libro de Clapeirén ......vvvvvvrinnn, T T A0
COMIC (por Jordi) ,,,........ T S hee s e 33
POSTER CENTRAL ittt vt vt r v tsetes vttt e n st ts st as e s sttt e e rrares 20,21

5@20){ ) er CoODen_

= ,

n i 7
— AQUl .
DEVERID. €5TAR. 5L d\lLvn.cio, .
.. /28] QUe > TaRDA/




AV ISO=

, incultas e ignorantes

spada de tres manos o si

Atencién, porque a partir de este nimero, se abre uma seccién de torreo, a donde vosotros

s mandar vuestras insulsas preguntas sobre cuanto nata una e

i
los orcos pueden usar arcos élficos +2125,

subcriaturas de la superficie, podre

jemplar

También incluiremos en la seccién de noticias, el nombre de vuestro club, o el de vuestro fanzine (si mandais un e

por supuesto) al cual elogiaremos como es devido (ino pensaréis que nos vamos a

competencia?)

perder una oportunidad como esa de hundir

, 0 bien en la

V' si dibujas bien, nos podrias mandar un dibujo que serd publicado en las péginas centrales (mucho sexo)

, donde entraran todos los dibujos no heréticos, que se envien a la

, guerreros, magos archipoderosos

seccidn que abrimos en este nimero de Galeria de autores

revista (ya sabeis, dragones

, Masacres y demds delicias, a las que no aplicaremos censura,

Osea, que podeis meter todo el gore que os apetezca)

La direccién ya la sabeis, "CESAR GOMEZ BERNARDINO,

Blem.puezyaeztéenlacaleelzegnjom’xmdodelDOZFLODEZ.lavedadezmemfazido
facl pedoaquieztay ..
_iZil.iyazéqeezmézhmdlanteeltetmdelazubidadelpdecdpedocdehmeyahabh
quedado clado el hecho de que agui ezcdbo lo que a mi me d4 la gana.

Ped)buempoduavezythezﬂvadepdecederﬁevoyadezporxiedavmztdazzmmYa
hdnéizvizrocvehazubkhelpdecb.ipedobded,zdotazmuoiSOPtsLbzmz.qezébzon
cimdlozalmez.itacaﬁoz!Podouhpadte.hzwkiadelpdecbmrazmmcapxi:mm,zm
que Ze deve ha trez cauzaz mallodez que zupongo entendedeiz:

lApadt’dcbal’n(nyadfedem'adelpcinedmmedo.teremozq:epagadmaounizbnalaz
tiendaz.

2.Eztamozzacambbereﬁzbzpadaptbﬁ:adunezpecialbeztialenﬁxedo.depodbmemz
tdezcientazmi paginaz (maz o menoz).

3. No habeiz compdado zuficientez fancinez, ¢Eztamoz!?

Amaz(ani.gerialedtoddeeztadevizta.zemehanocudboumzededemétodoznuyzencibz
que podéiz zeguid pada dezcadgad nueztda avadicia en lomoz ajenoz:

— Haceos todos del Tu~Tus—-Klan, que bajo el lema de "Fconomic-Dot Powed’, caztiga zediamente
a loz comedziantez que abuzan de zu zupediodidad, cobdando a loz pobdez fanzinedoz.

~ Cada pedzona, compdadi doz fanzinez en lugad de uno zolo.

~ Cada veinte minutoz, gritaréiz en voz alta: DOZFLODEZ, qué fanzine maz buenol”

-Podﬂthn,actak:.ﬁechmeconﬁezemhabedcomp(hdoelDOZFLODEZlepdop'naizm
cditico E de aplaztamiento.

Detodazfodmzozhabdéizthdocuentademehe:mztednalgmaznebdaz
1Tienemézpég\az(21yazémei'pég'\azmézmzongdancozaipedocofa(;mémedhis
100 pgz. y un condon de degalo?).

2. Hl pézted intediod ez mucho maz chulo.

3YademazhermzcambiadodetbégjafaDezdtamealantedbdzeleocudbpenzadqe
fidmnbeletilodaloonelmrnbdedeezecapdbdeHomzevende&mézq:eziponﬁamozmi
auténtico nombde. Doz diaz dezpuéz, ze decapité mientdaz ze afeitaba, tedible accidente.

Apadedetod)ezo.zaleenezterl’med)elpmledodelozadtblbzded:adozalzeczo.En
electo, ze tdata de "Loz Buddelez de Paplonika’, {aquelloz que vean Fly, y el C-anal 9 loz zabadoz
podhm(:tazabendeq:évaelﬁnbnhablade'lazadazpozadaz',ugadqjahefablementa
knzvtiamzantezdmmeydezwézdeuaavennmmrmiénmaMONBvaz
zeocixez.yunmve(hdhmdtame.ozhabdéizda&bcuentayzimmihdoafuhdemetaym
cdrbezodtoenCaﬂﬁnEmdezpuxbauadememthdanizazhdeubbadcwlqjedmm
rrrbtichzmademfbientecaﬁdazAzipuezmozezt«hﬁéizzimdaveizmméajodelcmtuen
Aleman. y una ampliacion del Battle en Ingléz, o un comic en Zwahili

A ved qué maz ba a decid yo.. iAh zi! Ya tenemoz BUZON, al cual podéiz mandad vueztdaz
colabodacionez en fodma de adticuloz, méduloz, comicz, dibujoz, maz comicz, ampliacionez, comicz,
delaioz, cditicaz y maz comicz. El buzon ze lama:

Yezﬁmpaﬁtadopadadecbﬂctah.iedtbodeewb.podgiarﬂeyofemwoqezea

Bﬂnmnwn.qeambodevedawnkﬁvmvﬁgmqemgfabaelob.vdvedamza
vedmmtdezepﬁartxjeyochbde.Aved&dérﬂezerabdametib?ezpedomeeztazea
deziztente..

Kohen, el Badbado.
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A querido  saber  porque  serisz como - . .

Bis :n‘upia-s ramnei, ne o oes i “Campeones’ tenian exito, aqui esta - Ray Bradbury, Apr ‘fﬂiﬁaﬂﬂ*} que
- . “ Hinotauro ha reeditado el libro tanio

sgunda paris, ,

) tapa dura como en taps blandae(]18
éni, podiais comprarosio, Ne os
4 mucho, en dos o ires dizs como
we o8 le habreis ventilde, pero
tardareis mucho en olvidarlo, Lo

. ) .

m;sia galdciico

£s
un al . covenant en &l
los descerebrados exigentes, Es uno de los pilares de la lipite de dune; odisea 595: i
Tambien sacan cosas los de literatura sci-fi,
Hinotaure, moviendose siempre en un
nivel de  calidad  infinitamente Heurosanis,
superisr, pere ne  muy  aceriados
Gliimamente (lo Oltimo de Bradbury Wiliaw Gibson, jdue ogué es 1
o la traduccién de Hona Lisa de cyberpunk? Heuromanie es cyherpunk, 1
’é‘i“?’ Gibson, por ejesplol El cyberpunk ES Meuromante. jEstd
hsi que me pongo a DerTear [OMD  cyficientemente clarn Fundasenial uelvas &
una lora  hisiérica v claro, me no te lo
enfado, ¥ no se apelece la verdad, El fin do iz sternidsd
fh Hariiner Roca vya ha edifado
1z gltina volada de Tim Powers, "La lsaac  Asimov, Lo Gnico  del ‘ 4
Gltime partida® creo que se llama,  jpposbrable (3l m S Bueno I ef |
Mo escribe mal el chito, Supongo  presencial que se pueds leer, My
que estara bien, tuando w2 I3 182 chyli de tinal predecible paro muy n
un dia de estes os lo contaré, B ppyli, i ;
un tocho de sucho cuidado, ilance, Fues a
forastern g tisrra exirafia, qug il |
Buemo, eso, lo qus decia era que io Gltimo de ia
e wvez de hacer ““"—' eritica Robert A, Heinlein, Te impactard priser titule de |
literaria especizliza %  cono oun ladeillo en la cabeza, de Heva par
actualidad (joigls, por ’3‘3*—5 2, eche es gordo come un ladrills, pero i !
me iba a conforwar con hacer unas  ac uno de los ladrillos mds dulces i |
, v trata como su propio mmbre mdz

! 5
amiguete para que 1o metamos 13 cong pocos libros pueden
ganba y nos ;as nos fodo el vErans  harsric

de las vibrantes aventuras en las qus
i ‘wscﬁ enano, se ve envuslic

zmargades  por habernos  comprado ras  comer  uma  racién dof 19 de
cualquier empasire, Los libros de Flores para Algernon, habichuelas en un bangquete real,
los aue hablaresos a conbinuacién Par ahora va no S8 npos ofurre nada
los ha leido casi todo quisqul, Este libro (si lo encuentras) es el Was que decir, pero os prometemos que
DETD BSL ND quita para que zigan Gnice . 2 1y sadse &in 20 E‘s l;f SHIRD NOmer: tabr:‘m nNUevas y
- X} U = a i = L} :
' arnmandables ; ' . " desastiros 2 andacione 53
siendo recomendables, wiedo, Lle encantard, ¥ a tu novia, v f"?’ ]as recene F‘iﬂ bl Hd ?
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TEORIA UNIFICADA DE LA MAGIA,

Supongamos  que nuestra mente, liene [z capacidad de afectar el universc basandose en su BBG de una fuerza
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e} Realiza el sertilegio frente a sus alumnos, Sus Activadores se polarizan de forma que les serd mucho sds facil
realizar el sortilegio por primerd ver que a su maesirs, Algunas lo ELﬁSlQUEﬁ

d} El soriilegio se difunds,

sortilegio con un cierto éxiic superior {subjelive o nol
ante, lo incluye, Sus alumnos no podrén quitar este

CoRunes entre componentes de disiintes
cién acumuladz Iz czusanie de eshog

i
8, Magia mental, Unicamente componentes mentales (por ejenple, ciertos “lamas®)

Por supuesto, este sistesa es incompleto, jEs cuantificable el Poder? iEs posible dar marcha atris en la evolucién
negativa de los sortilegios? iEs posible llegar diveciamentz al Glieradar?

1 &
Estas prequnias, han de ser resusltas por la comunidad de ®agos, no por un solo individuo, Yo he puesio el tablers
. L

mover las piezas,
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Buasqgqueda Del Libro De Clapedirddn

I.a
[ g PSR B ) ER D T > = . E=n = mme W R e
PREFACIO: La sorpresa ha de ser méxima, ya que ése  ano 101 empezando a ser molestado por

Esta es una aventura larga, compiicada y
dificil. Esta hecha para jugaria en A D&D, y
puede apenas ser adaptada a D&D. Esta
hecha ademas para ser jugada en un
territorio muy concreto, y NO HA de ser
jugada en la Campana (© "'mundo’) del
Master en cuestion, pues esta
inextrincablemente unida a un teritorio con
unas caracteristicas, que forma un todo
coherente, complejo, completo y diferente.
Si esta aventura tiene éxito como modulo,
apareceran mas aventuras pertenecientes
a esta ventana (o "parte del mundo’)y a la
misma época. Por ello, hay muchos datos
puestos aqui que, aunque no interfieren en
la aventura, son necesarios para un
correcto “background” (perdon por el
anglicismo) y para entender y “masterear”
correctamente en mi mundo.

Este mundo es también completo,
complejo, coherente y diferente. No es
aconsejable para principiantes, aunque la
aventura precisa aventureros de primer
nivel. Por razones obvias, los personajes
han de ser nuevos, y ademas se aplicara el
siguiente grupo de reglas opcionales:

-1 m. de plata compra 1 pto. de
experiencia (no 1 mo) (no preocuparse si,
gracias a ésto, algunos aventureros suben
a segundo nivel con el dinero inicial Se
tiene en cuenta. Eso si, el equipo no baja
de precio, claro) en A D&D, 20 mp=1mo)

-Los magos eligen los sortilegios en el
momento de usarlor (de entre los que
tienen y en nimero maximo limitado por
nivel, por supuesto) (SOLO en A D&D)).

-Se reparten PX. en cada momento. Al
descubrir puertas secretas o trampas
(100), realizar o intentar una habilidad de
ladron (100), un sortilegio (200*nivel), un
Poder divino (500*nivel), vigies (unos 100
por pueblo), averiguar datos de la Aventura
(50), luchar (sdlo a los guerreros). El
objetivo es que, a pesar de la paga, sea
posible conseguir hasta 3000 puntos de
experiencia si se realiza bien la aventura.

EXORDIO:

Los jugadores no han de leer a partir de
aqui.

Esta es una aventura con dos "tempos’
claramente delimitados. Es esencial que los

jugadores crean que se ftrata de una
aventurilla de "Dungeons y mucho bicho’.

es sOlb el primer "tempo’. El segundo
requiere paciencia, inteligencia y eficacia.

Al grano.
INTRODUCCION:

Estamos en el ano 63 D. Independencia.
Hace, por tanto, 63 anos que el Baronato
de Manoj el Condado de Uwvrapan y el
Ducado de Kedsh consiguieron la
independencia del decadente reino de
Vilmir. En este tiempo el reino es ya apenas
una leyenda tras las Tierras Quebradas y
la Antigua Senda. Las Tierras verdes de
Aegr (la Verde) son  también
independientes del Baronato, aunque estan
tedricamente bajo su jurisdiccion Los
poderes politico—aristocraticos, en franca
retirada, han dado paso a la Era de las
Ordenes. El poder clerical, aliado ancestral
de la nobleza (con sus leyes de Sumision,
Orden y Humidad, Acumulacion pasiva del
Saber), empieza a tambalearse. Los
magos, con su contrapuesta filosofia de la
independencia del Hombre, Orgulla,
Imaginacion e Investigacion, no pueden
dejar de aprovechar la oportunidad vy, en el
ano 32 se funda en Kedish la Tercera Sede
de la Escuela de Oshen (legendario mago)
en honor a Mordekainen (@in mas
legendario mago.

Los cultos tradicionales (griegos) sufren
un duro golpe con la infiltracion, desde las
Tierras Humanas del Norte, del culto
babilonico, que refleja el ansia de orden de
un pueblo en tan turbulenta época. El ano
21 se funda el Monasterio de ltaca y en el
48 el Templo de Druaga (ver abajo). Otros
poderes se mueven primero en las
sombras, luego en plena luz del dia. Son
eéstos:

LISTA DE PODERES INFLUYENTES
{anos 63-101)

Politico—Atristocratico—Territoriales:

-Duque de Kedish: Débil y sin poder. El
Duque coronado el afo 87 (hasta el 108 en
que muere ide muerte natural) es, sin
embargo, inteligente y capaz con los
medios de que dispone. Su unica mision es
mantener el orden interno, y apenas o
consigue gracias al apoyo de Oshen-
Kedish (Escuela de-). Este territorio esta el

4

46

bichos de toda calana. La corte de Kedish
es, sin embargo, importante a partir del 96,
siendo centro pliitoco de la region.

-Baron de Manoj: Fuertes y
carismaticos, el primer Bar6n independiente
dejo las Tierras Verdes por la posobilidad
de defender mejor un territorio mas
pequeno, y asi ha sido. El diminuto actual
Baronato es relativamente poderoso en
cuanto a lo militar, y absolutamente seguro
para viajeros y comerciantes (seguridad
comprada por impuestos altos)

-Condado de Uvrapan: Amplias tierras
pobres y relativamente deshabitadas, no
muy seguras, pero ausentes de toda
posibiidad de guerra, con Emi-port como
ciudad principal debido a su importante
comercio con Umin—la—Pecadora y caro
comercio con el Reino.

-Tierras Verdes de Aegir: NO son un
poder propiamente dicho. Los guardias de
Aegir son respetados, pero cada ciudad es
independiente. Es un fterritorio  fértil,
tranquilo y en paz.

-La Tierra de las Grandes Ciudades:
Ide Aegir. menos habitadas y con grandes
ciudades—estado.

Gremios

—Religioso—esotéricos.
importantes

-La Orden Blanca: Formada por
Clérigos, Magos y Druidas, es una
excepcional orden aconfesional de Legales
Buenos, LN y BN, que trabaja en beneficio
del saber la paz y en el propio {en mi
mundo LB o idiota) Estd formado por
Sabios, y su nombre completo es Orden
de Sabios de la Tunica Blanca (que llevaba
Palas Atenea cuando nacio). ‘

—-El Templo de ltaca: Quizd el mas
poderoso Poder de estas tierras, es un
gigantesco templo—fortaleza consagrado a
Anu (dios del Cielo y padre de los dioses
babildnicos, LN} de organizacion tipo
Templario y de inmenso poder terrenal
fecondmico, politico y diplomatico,
principalmente). En él hay de todo menos
Cadticos (LB, LN, LM, NB, NN y NM).

—El Templo de Druaga: Enemigo de la
Orden de limatar o de Kalap—Eri- Rhon,
cérigos LM convencidos, muy temidos en
Umi.

-Lafs) Escuelafs) de Oshen: Primer

hogar de todo mago (RJ incluido) que sale
de ahi con unos pocos cantrips (en ésta

]




aventura, 12-18 al azar, en otras sera ésto
mas explicado) y de primer nivel (sin
sortilegios) pos solo 1000 mp. a descontar
del dinero inicial (plata, ¢eh? cuidado con
las "pasadas’). Si no puede pagarias, bien..

Es una organizacion pro—defensa del
mago desvalido, (quien juegue a A D&D
sabe lo desvalido que esta el mago) que se
soporta con el dinero resultante de vender
sortilegios (fabricables por magos de 1 nivel
+ que aquél en el que consiguieron
hacerlos, p. ej=2N sort. es fabricable por
4N mago) a 500*%2 elevado a n—mp. y
cantrips a 100 mp.

La escuela de Oshen funciona al estilo de
una High—-School ingesa (quien ha visto if”
sabe a lo que me refiero) y los cantrips
obtenbles por un aumno no son
Legerdemain.

-1La Orden Roja: Orden semisecreta de
magos, proveniente de Okinai, que
acostumbra a entregar poderosos
sortilegios a sus miembros a cambio de
obediencia eterna y absoluta. Esta Orden y
la de Oshen se odian por razones obwvias.
Ano 82 en adelante.

-La Orden de Kalap—Eri-Rhén: Amiga
de la Orden Blanca y residente en imatar,
dedicada a un extrano oficio: Recoger de
todos los lugares del mundo informacion
sobre componentes materiales de
sortilegios de 1y 2N capaces de substituir
a componentes mas caros conocidos en
este territorio. (El 1 nivel es el nivel de
Maestro en esta campana, el 2 nivel es de
Maestro Superior La explicacion es
sencilla, el mago en A D&D es tan dificil
gue simplemente hay pocos de 123, y 4
nivel). Esta orden, fundada por Kalap—Eri-
Rhon el aho 27 y convertida en Orden
Independiente por la Crisis de las
Secesiones (ano 43), termina su labor en el
ano 63, donde comienza la historia (que no
la aventura).

-El Gremio de Comerciantes
Independientes: Con sede en Emi~Port es
una poderosa fuerza economica cuyo
lema es ‘usted pida’. Pueden conseguir
comprar cualquier cosa (incluso p. e el
martilo de Thor) Sl puedes pagar el
presupuesto que gratuitamente te haran
(que puede incluir dinero suficiente para
convencer a Thor de que venda su martilio,
algo asi como 10 elevado a 15 mp) y que
pagaras por adelantado. Siempre cumplen
sus tratos, SEMPRE.. si puedes pagar.
(Ademas se basan en una mafia a la
antigua — si no lo sabes, pregunta: NO se
parece en nada a la actual - que protege

los intereses de su genie).

—-El Gremio de Asesinos de Omari:
Famoso por su seriedad y poder, son los
verdaderos gobernantes de su ciudad
{Aunque no gobiemen, ya que ganan mas
dinero no haciéndolo, tienen el poder como
para asesinar a todo Omariano que se les
ponga por enmedio}.

Hasta aqui el "Background’.

Historia previa: Corre el ano 63.

La orden de magos de limatar, fras anos
de investigaciones, ha fabricado el Libro de
Componentes Materiales Equivalentes de
Sortilegios de Maestro y Maestro Superior
(LACMEdSdMyMS), abreviadamente
llamado el Libro de Kalap—Eri-Rhon (te
suena?). En él se acumula la sabiduria de
decenas de magos gque murieron por darla,
junto con la de decenas de magos que
murieron por querer revelarla. Es, de
momento, un ejemplar Unico, elaborado
ex—profeso para poder aplicar luego un
sortilegio de Reproduccion de Objetos que
deberia haber llegado de Vimir hace ya
meses. Oshkamir  EFDe-Los-Tres-
Anllos, Sabio de la Tunica Blanca, es
‘invitado a limatar y al legar se le pide que
reaice sobre el lbro un °Glyph of
Warding'. Sortilegio de clérigo que protege
€l objeto, haciendo que el que lo toca sin
mencionar una palabra, antes sea
fuminado. Oskamir, temeroso, lo realiza
deprisa y luego vuelve a su patria, Amila.
Sin embargo, hay un espia en el Consejo,
Legorian Selenuar, semielfo, que sirve al
Templo de Druaga. el sortilegio es realizado
con tal rapidez que Selenuar solo es capaz
de informar de la finalizacion y proteccion
del ibro, sin poder hacer nada por asaltar e
interrogar a Oskamir.

El Templo (clérigos y magos se odian, te
recuerdo} decide antes aprovechar un
favor que le debia un alto cargo del gremio
de asesinos de Omari para urdir un
complejo plan: No robaran el libro, pues
esta superprotegido en lmatar, sino que
haran algo mucho mas facik matar a
Kalap-Eri-Rhon, quien es, aparte de
Oshkamir, el tnico que sabe la palabra que
lo abre. El asasinato es realizado por un
auténtico profesional, karir, el Elfo Oscuro,
‘a la entera satisfaccion del cliente”. Toma
el poder en la Orden Oscura de limatar su
hijo, Var-de— Kalap, de cacareada idiotez
{que por ciero no es real, érecorddis la
imagen que teniamos del Principe Juan
Carlos?) cosa con la que Druaga
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e Templo de Druaga, ¢éeh? no
confundamos) ya contaba.

El libro ha de ser trasladado de nuevo a
Amia, pues Oshkamir, temiendo por su
vida, no quiere ir él (y a nadie se le ocurre
decir en publico la Palabra, pues va contra
los intereses y las ordenes del fenecido).
Sin embargo, un antiguo amigo de Kalap y
ahora consejero de Var (Irin Ashiven) le
aconseja que envie al segundo mago mas
poderoso de la Orden, Erik-el-Seguro, de
quinto nivel. Mientras, Var- de-Kalp viajara
ostentosamente a Amila con una fuerte
escolta mal ocuta, en plan "tframpa’. Pero
para que el engano resulte plausible, el
Libro habra de viajar por el camino menos
seguro que pasa por el territorio de Otto el
Tuerto..

Otto es el lider de una banda de
mercenarios |y  aventureros  poco
NUMErosos con la que de vez en cuando
tienen los viajeros poco numerosos la
desgracia de toparse. Sin embargo, un
encuentro es poco probable (Erik comera
frio y viajara deprisa), y El Seguro posee el
sortilegio de Lightning Bolt asi que no
parece un factor peligroso..

Ver, sospechando que hubo espionaje en
el consejo, llega a sospechar de Selenuar,
al que simplemente baja de poder politico y
echa del Consejo, ya que no tiene pruebas
concluyentes, e Irin cree en su inocencia.
Poco después parte el Libro, informacion
que llega a oidos de Selenuar gracias a Irin,
aunque no la de quién lo lleva.

En el camino de Otto se encuentran los
enviados por el Templo, el Asesino—Clérigo
2N traidor Gebenson y el clérigo 4N Julius
Homedon. Vence Erk-El-Seguro por los
pelos en una ruidosa pelea de sortilegios,
por haber sido subestimado por el enemigo
(que esperaba un mago de 3-4N).

Sin embargo, el ruido atrae a la Banda de
Otto el Tuerto, quien al ver a un mago con
sus sortlegios wusados y con
(probablemente) un caro libro de elios
encima, se relame y le asaetea. Cogen sus
objetos de valor (Libro incluido, que creen
se frata de uno de sortilegios) y dejan un
cadaver del Templo para que se crea a
éste el autor del hecho.

A partir de aqui, ni el Templo ni la Orden
saben bien qué ocurre. Otto hace que uno
de sus hombres intente abrir el libro, y éste
muere fefecto de la Glyph) por lo que
decide venderlo a alguien dispuesto a
trabajar con la magia de este calbre..
ocurriendosele el nombre de Yuric de las
Sombras, a cuyo encuentro va en una

casa abandonada cerca de Omari. Por
supuesto, Otto cree que el Libro es el tipico
libro de sortilegios de un mago errante.

Yuric es un Guerrero (estudia para Bardo)
3N cuyos padres gueron muertos por un
mago CM, que escogid un plan reaimente
demoniaco para vengarse: se hizo
especialista en Componentes Materiales

Equivalentes FALSOS (pero bastante |

parecidos en “espiritu” para que un mago
diga si.. podria ser’) que son ademas
MORTALES para quien los usa. Vive de
VENDER esta informacion a magos que
moririan al usaria.. maguiavélico éverdad?

Bien, mientras la Banda viaja hacia la
ciudad de Omari con el Libro, imatar (la
Orden) acusa casi publicamente al Templo
de robarselo (cosa que éste niega) y pide al
Senor de Aegir que tome cartas en el
asunto.

Yuric es el primero que se interesa por el
Libro, comprandolo en Omari a la Banda,
ya que al estar en el "Mundillo® ha "oido
campanas” de lo que pueda ser. Yuric
compra el ibro por 4000 mp. que pide
prestadas a Isaac Hansen, famoso usurero
de Omari lamdo E/ Judio. Yuric oye lo de
la acusacion y presupone que el Templo
tiene problemas, asi que ya que ‘los
enemigos de mis enemigos son mis
amigos’, decide ir al Templo a venderies el
fibro.. por 10.000 mp. (@ain barato para ser
lo que era).

El Templo tiene problemas: No estaba
previsto que se quedara un cadaver como
prueba en el camino tras el enfrentamiento
(menos que éste se perdiera, claro, pero si
un mago presenta dos cadavers diciendo
'me alacaron para robarme algo que
no puedo decir’ lo mas probable es que
el pueblo lo linche). Aceptan comprar el
Libro, pero temen una accion drecta de
limatar o una accion legal ("‘entregadnos el
Libro’) del Senor de Aegr y necesitan
tiempo para esperar que la Orden se
derrumbe. Deciden pedir a Yuric que
fabrique un Falso Libro, que ellos mismos
equiparan con un Glyph of Warding tras
averiguar la Palabra a base de Augurys
(sortilegio 2N de Clérigo) sobre el original.
Quemar el Libro es muy difici, pues esta
hecho de un papel magico muy resistente
(Resist Cold/Heat permanente, sortilegio
de 2N Mago en mi Campana), Yuric acepta
y se pasa 3 meses fabricando un Libro
Falso y Mortal.

lImatar, la Orden esta destrozada: su Ider
esta muerto, su Libro robado, y el Sefor de
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Aegir les comunica en privado que no se
va a mojar el culo por ellos. El dinero que
les fue prestado para sus investigaciones
por CGl y otra gente, que iba a ser
pagado con la venta a Oshen y a sus
miembros del Libro, no puede ser devuelto.
Bajo un lider bueno pero inexperto, la
Orden se desmembrana. Un Giimo plan
asoma a la mente de Var. Volver el pueblo
de Umi, temeroso de Druaga, confra éste, a
base de propaganda y uso deseperado de
sus uitimas influencias politicas entre ellas
la prestigiosa Orden Blanca). Bl plan es
lento, demasiado para salvar a la Orden,
pero la Orden de Sabios de la Tunica
Blanca aprovecha este empuje final para
sumarse a una ‘guerra de infiuencias”
decisiva que eliminara a la Orden de
Druaga. Asi con la de Magos que lImatar
desecha, la de la Tunica Blanca quedara
como unica rectora del saber en las
Tierras Verdes de Aegir.

Corre el Aho 64..

Estalia la rebelion en Umi contra el Templo
de Druaga. Entre el pueblo rebelado que
vigja al Templo estan agentes de Oshen
que irdn en busca del Libro. Esta. dejado al
cuidado de Emiron Luvaric, Amigo de los
Diablos (=Clérigo 5N segin Druaga), esta
en la parte de sotanos privados del
Templo. Emiron es el experto en Magos y
Magia del Templo de Druaga, y reconoce
sicarios de limatar y de la Tunica entre la
muchedumbre. Atemorizado, obseva como
apabulan a los escasos clérigos .
finalmente, al ver que los rebeldes van a
vencerles, CIERRA con un mecanismo
secreto los sotanos del Templo (cortando
la retrada y matando asi a sus
companeros de inferior rango, por
supuesto) cumpliendo la mision
encomendada (Emiron es LM, por si no te
habias dado cuenta) y saliendo por un
pasadizo secreto a los pantanos que
rodean el Templo.

El ano 67, la Orden lImatariana cae
desgajada, el Libro se convierte en una
leyenda: la leyenda del Libro de Kalap—FEri-
Rhon o (por deformacion) de *Clapeiron’. El
Templo esta hecho una *Dungeon” que
lentamente se puebla.

Emiron Luvaric ha huido a Omari, y desde
ali a Uvrapan, donde vivira durante 30
anos hasta que, con un sirviente ali
conseguido y mucho dinero, retornara con
el Libro a Orimari, retirado ya, con la

satisfaccion del deber cumpilido.

Bl Falso Libro se halla en la "dungeon’, en

el lugar que correspondia a su habitacion,
en un compartimento secreto.

El ano 102 una nueva orden de magos
formada en Aegir-La-Verde, investiga
leyendas sobre el "Libro de Clapeiron™ y
envia a uno de sus Maestros a Hedlet,
pueblo de aventureros...

La Aventura (al fin.):

Los PJs estan en Hedlet, pueblo—-puente
entre los escasos elfos que cruzan el Gran
Bosque, los Halflings de la Tierra Pequena
y los humanos del resto (otras razas estan
prohibidas para los PJs al ser demasiado
raras). El grupo ha de tener un elfo (que
tenga suerte con el D6 al averiguar p.
secretas: si no la tiene, el DM se la inventa,
que bastante puteados van a ir ya), y ha de
ser numeroso (4 o mas personajes. Cuanto
mas azucar, mas duice évale?). Hedlet es
muy concurrido por aventureros, y alli
estan y se conocen por primera vez (esto
es importante).

Con elios estan dos PNJs: Uno a elegir
por el Master (que ha de parecer de
confianza) y que debe estar ali para
ayudar al grupo aportando lo que les falte
{repito: bastante puteados vanair ya.) y el
otro es, bellamente, nada menos que Kariri
(mira arriba, olvidadizo), el cual se ha
enterado de que alguien busca el Libro, y o
quere. En el momento que crea que o
tienen (y él no sabe nada de Libros Falsos)
les atacard esa noche y les rebanara
bellamente el cuello. Es LM, y NO parece
de confianza (por una vez, las apariencias
no enganan) y afirma muchas verdades: Es
LM, es asesino, y jura ayudarles a cumpiir
cualquier mision que se les encomiende.
Intentara dar algo de lastima (‘pobres
malvados, incomprendidos..”) aunque es
Asesino de 5N (fingira ser de 2N, y caera
‘inconsciente” cuando le hagan 7HP de
dano) y afirmara que el grupo en el que iba
"se le murid” accidentaimente (no sé si me
entiendes, debe estar tan claro que es un
traidor, que los jugadores crean que no
puede serlo). Se presentara a ellos como
‘uno mas’ y fingira no saber nada de nada.
Pertenece a la Secta de la Lanza Negra y,
por tano, tiene un tatuaje secreto en el
abdomen, que no dejara ver a nadie. Ver
*Aventura (10)" para mas detalies.

Un mago, que dice pertenecer a una
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Orden de Magos de Aegir, dice querer
contratar un grupo de aventureros (ésto se
lo dira el posadero a quien charre con él).
Se halla en una habitacion de la Posada.
Este mago, Kalgerin—EI-Dololin
(designativo burlesco con que se designa a
los elfos en esta ventana, debido a lo
SOnoOro de su lenguaje) es uno de los
Maestros (recordad =16 2N, en éste caso
2n) de la Orden de Aegir—-La-Verde, pero
no se presentard, sino que solo dira lo
siguiente:
-Os quiero para encontrar un objeto

perdido.

-Puedo dar la probable localizacion de
este.

—Esta localizacion es peligrosa.

-Se 0s pagaran 1000 mp. a cada uno

-La mision ha de realizarse con
discrecion.

(Nota: Pueden regatear, pero el mago no
subira ni una mp, aunque si puede aceptar
adelantarles 500 mp. a cada uno: si esio
ocurre, él musitara extranas palabras sobre
el grupo y luego informara a los jugadores
*si N0 venis de nuevo con nosotros, ahora
podemos haceros morir lentamente a
distancia (mocazo feroz). Caso de pedr
explicaciones los jugadores (iOye, Master,
¢Qué sortlegio es ése, moquero
asqueroso?’) el Master puede decir la
verdad ("Oye, lo siento, este tio (yo) se
inventa sortilegios” LO CUAL NO
SIGNIFICA NADA, claro).

Si aceptan, les dira, ademas, lo siguiente:

~-Tengis seis semanas de tiempo.

-Es poco probable que nadie sepa nada
de ésto.

-Se frata del Libro de Clapeiron.
(Leyenda conocida por los Rls, que el

R
NP

Master explicara con los datos que hay
debajo).

-Es un libro de Magia (NO dira nada “de
sortilegios® ni lo negara, eso que lo
piensen los Rls).

~CREEMOS que esta en las ruinas del
Templo de Druaga (importante decir
‘creemos”: importante no darle énfasis,
pues para el mago es casi una certeza),
que fue destruido por la revuelta del 64.

-Tras las seis semanas, 0 antes, me
encontraréis en la Casa Azul de la Calle
de las Carretas de Aegir-La-Verde.

-Fl Libro esta protegido. No lo abrais.

NADA de ésto, NADA, se dra sin previa
pregunta concreta, y como todo mago de
Oshen, exige preguntas directas y apiica el
*Quara-Shur” (Trad: "Silencio, idiota’) a los
que no las hacen.

Ejemplos de preguntas “cuya respuesta
es el silencio "CREEMOS que esta
paga es algo escasa.’, "¢Podriamos
saber algo mas?, °¢Se PUEDE
pasar?".. y sus equivalentes ‘correctos’
son ‘¢Esta dispuesto a darnos mas
dinero?”” o 'Dénos mads dinero’,
‘Diganos todo lo que crea que puede
ser uti sobre el Libro’, "¢éNos da
premiso para pasar?’. Mas ejemplos..-
¢Donde esta (el Libro)? - No lo
sabemos~ Y <écomo queréis que lo
encontremos? - .. — ¢Puede decimos
algo sobre su localizacion? — Si — Bien,
¢QuE? - Que creemos que esla en las
ruinas de lo que fue el Templo de
Druaga, al NO. de Umi, en unos
pantanos.

Con éstas 500 mp. y el dinero inicial,

pueden equiparse debidamente. Si no lo
hacen, alia ellos.
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Rae latos de l Mundo Pasado: Saerie L

=2. Desde Lejos.

1992/5/8
(A Juany Lola Capafons)

Cuando te das cuenta, es demasiado tarde.

Asi, aiin ahora puedo comprender lo que ocurrio. Si, lo entiendo, pero no lo comprendo. No esta dentro de mi. Solo puedo observario de
lejos.. Como a las murallas de Itaca a contraluz desde la colina, ocre de ocaso... de lejos..

Hace unas semanas (¢anos?) yo estaba arriba, y lo veia todo desde la cumbre.. espionaje, sobomo, chantajes, guerras internas... la
ciudad—-monasterio hiede a poder, y el destino de cien o quinientos campesinos es so6lo un asunto a ser fratado iras tres murallas un dia
cualquiera en la rutina... papeles rellenos que se amontonan en las mesas de los Controladores.. parcelas de poder a ser usadas en
beneficio propio.. vidas y luchas y gentes que son vistas desde lejos..

Y dentro (¢de nosotros mismos?) el terrible combate atraviesa los niveles de la Jerarquia, mas duro cuanto mas alto. Una lucha por la

supervivencia donde sobrevivir significa ascender... dondeMymacaraparaofreceracadaamgo acachenemgo a cada uno de los
innumerables neutrales... convencer, calumniar, inventar buenos motivos, usar la refigion o el cinismo segin convenga.

Los ideales.. si.. hubo algunos... hace tiempo.. el Servicio ('Vivimos para servir'. Una expresion mas de la hipocresia de los Jerarcas), la
lucha por el Populismo y la impieza del Templo... tantos ideales... pero para todo eso hay que llegar primero a la cima, y en el camino debe
ser olvidado para poder actuar con libertad, y asi el camino se va haciendo poco a poco mas importante que el destino... y los ideales se
van viviendo como algo cada vez mas borroso, tan indefenso, tan pequeno... tan distante..

Ademas, la lucha canibal no deja tiempo para nada, sobre todo en lo mas alto.. subes para conseguir favor, te mueves para destacar,
bajas para conseguir apoyo.. te defiendes, investigas y confraatacas.. y van surgiendo los rumores, las pruebas, los Secretos del Estado,
las citas, acusaciones, secretos inconfesables, lealtades, traiciones... s6lo mantenerse ya cuesta en los niveles altos.

-Y yo estuve muy alto. Con el final al alcance de la mano. Rocé el "Principado” con las puntas de mis dedos.. el joven promesa, el
favorito, el nino mimado que consiguié derrotar a Emirikol-eran-Zalib.. pero unos ojos negros me distrajeron, y solo eso ya basto para
condenarme. No vi lo que se me venia encima. Y los treinta anos de experiencia de Emirkol me cogieron con la guardia baja y me
aplastaron... estuve tan cerca y sin embargo...

Luego... dias vacios. Un derrotado, lo que quiere decir un paria. Un paria importante, pero un paria. Los que fueron mi gente rapidamente
reaccionan y se van, y caigo.. y ni siquiera consigo que me importe.. zombi, abotargado, tan cansado que ni siquiera puedo fingir con
normalidad.. sintiendo mi cuerpo como si no fuera mio, sintiéndome fuera del mundo, siiéndome (¢sabiendo?) que aquello no podria
haberme ocurrido, no a ML.. (lantas veces escuchado "¢Sabes lo que le ha pasado a.7"), y sintiéndome fuera de la pesadila, lejos, muy
lejos...

Al fin soy expuisado, cuidadosamente. Soy nombrado Senor de la Maza (iDesarrollo, en estos tiempos!) de unas tierras lejenas... un alto
cargo, si, lider de todos los sacerdotes de Anu.. en unas fierras que no poseen ninguno, guia espiritual de un pueblo.. que no me
escuchara. Las Tierras de la Gran Senda son la dltima broma cruel de la Jerarquia.

Me giro. ltaca es apenas un rectangulo de sombra. Los bosques se ven mas cerca. Queda poca luz. Un sauce lloron se ve negro en la
ribera, como cabellos de mujer.

Cabellos de muijer.

Los de alguien.. alguien de ojos castanos almendrados que ((como puedo estar tan seguro?) me esperara a mi regreso, aunque tarde
mil anos... mi debilidad, mi perdicion...

.Mi amor.

Amor.

Su cuerpo sobre unas sabanas rayado por la Luna que pasa por una ventana de tablilas de madera. Su risa picara. Su lealtad. Su
carino desnudo contra mis amargas penas. Su apoyo. Sus 0jos bnlantes en la discusion , como su lengua.. también habil en el amor. Su
olor..

Me he quedado mirando al horizonte. Alli, a la Gran Senda (ridiculo, no puede verse desde aqui). Y en esos pueblos veo.. imagino.. ali
estan todos. Si, alii estan los amigos perdidos, y las amantes abandonadas, y los anos maigastados, y los ideales... y si quiero salir puedo
mirar atras (algun dia..) pero también, si, puedo mirar hacia adelante, al horizonte, donde todo mi futuro me espera sonriendo.

Ala..

Jejos.
Moredan

Ven l( Sak
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