RUBY NEDIR?

“Ruby tipki insan viicudu gibi gériintste basit, ancak i¢ yapisinda oldukca karmasiktir.” - Matz

Bu bélimde Ruby'nin genel 6zelliklerinden bahsedecegiz. Yukaridaki s6z 6begi sizi korkutmasin.
Ruby dengenin dilidir. Ruby programlama dilinin yaraticisi Yukihiro Matsumoto (ya da bilgisayar
diinyasinda bilinen adiyla Matz) Ruby'yi yaratirken basit bir dil olmasi icin dedil, dogal bir dil
olmasi icin calismistir; tipki yasam gibi... Bu ylizden Ruby 6grenirken hic zorluk
cekmeyeceksiniz, cinki Ruby glnlik hayatinizdaki aliskanliklarinizin bir programlama dilinde
hayat bulmasindan baska bir sey degildir. Ruby'yi 6grenmeye basladiktan kisa siire sonra, cogu
seyi nasil yapildigini bilmeden tahmin eder hale geleceksiniz. Programlama camiasinda En Az
Stirpriz Kurali olarak bilinen bu kural, Ruby ile beraber Matz'in En Az Stirpriz Kurali olarak
anilmaya baslamistir.

Ruby 6grenmeye basladiktan kisa slire sonra yapabildiklerinizi gériince sasiracaksiniz. Daha
o6nce herhangi bir programlama diline asina olanlariz, ayni isi yapan bir programi Ruby ile ne
kadar kisa

slrede ve daha az kodla yaptiginizi gérdiginizde Ruby'den vazgecemeyeceksiniz.

Ruby programlama dilinin 6zelliklerine ge¢gmeden énce, biraz da Ruby'nin nasil ortaya
¢iktigindan bahsedelim. Halihazirda piyasada yUzlerce programlama dili varken, nigin yeni bir
programlama diline ihtiyac var?

Bunu anlamak icin biraz da dilin yaraticisi Matz'in gecmisine bakmamiz gerekiyor. Matz'in
universite yillarindaki en blyuk hayali kendi programlama dilini tasarlamakti. Henlz ortaokul
caglarinda, babasinin kendisine hediye ettidi bir hesap makinesi sayesinde programlama
dilleriyle ugrasmaya baslamisti ve kisa sirede BASIC, Eiffel, LISP, Perl, Python gibi programlama
dillerinde ustalasmisti. Ancak bu programlama dillerinden hicbiri onun beklentilerini tam olarak
karsilamiyordu. Kendisini nesneye yonelik programlama mantiginin bir hayrani olan nitelendiren
Matz, nesneye ydnelik programlamanin avantajlarini betikleme alaninda gostermek istiyordu.
Matz'in hayalindeki programlama dili Python'un glcunu, ancak Perl'Un de nesneye yonelik
yapisini 6rnek almaliydi. Bu ylzden uzun yillar boyunca hayalini kurdugu, kendi programlama
dilini yaratma fikrini 23 Subat 1993 yilinda hayata gecirdi ve kisa bir stre sonra ilk programini
calistirmayi basardi. 1995 yilinda piyasaya surllen ilk strimu Japon haber listelerinde ve
kullanici gruplarinda buyuk yanki uyandirdi bu tarihten itibaren binlerce 6zgur yazilim taraftan
tarafindan gelistirilen bir dil olmaya devam etti. Béylece Matz, henlz yirmi sekiz yasindayken
en blyuk hayalini gerceklestirmis oldu: Ruby.

Peki Ruby adi nereden gelmektedir?

Ruby'nin tasarim amaclari arasinda Perl'den daha gucli bir dil yaratmanin da oldugundan
bahsetmistik. Perl, haziran ayini simgeleyen bir burg tasidir. Ruby ise hazirandan sonra gelen



temmuz ayini simgelemektedir. Bu zekice kurgulanmis metaforu da acikladiktan sonra, simdi
bu dilin istah kabartan 6zelliklerini bakalim.

Ruby Programlama Dilinin Temel Ozellikler

Ruby dili 6grenmesi oldukca kolay ve hizh bir dildir. Ozellikle programlama ile yeni tanisacak
kullanicilar ve ayni isi daha kisa slirede ve yaptigi programlamadan zevk alarak bitirmek
isteyen pratik programcilar icin tasarlanmistir. Ayni zamanda zamaninda programlama
diinyasinda firtinalar estiren bir cok dilin en iyi 6zelliklerini barindirmaktadir. Asagida Ruby'nin
temel 6zelliklerini géstermeye calisacagiz. Hem asina oldugunuz kavramlar, hem de ufkunuzu
genisletecek ozellikler oldugundan eminiz.

Ruby YUzde YUz Saf Nesneye Yonelik bir dildir

Son yillarin bir cok popduler dili arkasina nesneye ydnelimli programlama paradigmasini almistir.
Peki nesneye ydnelik programlama manti§i tam olarak nedir? Oncelikle bu kavrama kisaca
deginelim.

Programlama dillerinin icadindan buglne kadar hep daha iyi ve daha az hatali programlar
uretilmeye calisiimistir. Gunimuze kadar gelen bu surecg icerisinde ¢ok cesitli metodolojiler
Uretilmis ve uygulanmistir. Pin board'larin tellerle baglanmasindan tutun kart okuyucularina,
makine dilinden makro islemciler kullanarak programlama yapilmasina ve sonunda geleneksel
programlama paradigmalarindan yapisal programlamaya kadar pek cok yol kat edilmistir.

Geleneksel programlama paradigmasi temel olarak lGzerinde calisilacak bir takim veriler, ve
bunlarin Gzerinde islem yapacak fonksiyonlardan olusuyordu. Ancak burada isi yapan da,
kontrol eden de, yoneten de yalnizca fonksiyonlar oluyordu. Ve her seferinde hatalar
yakalamak zorlasiyordu, clnkl proje gelistikce fonksiyonlar daha karmasik ve anlasiimasi zor
kod yiginlarina déntsUyordu. Bunun yerine elimizdeki hareketsiz ve biz gidip bir seyler
yapmadan ise yaramayan bu verilere bazi gérevler veremez miydik ? iste nesneye yénelik
programlama sayesinde verilere yani artik nesnelere belli gorevler vererek kod kalitemizi
arttinyor ve hata yapma riskimizi mimkun olan en alt seviyeye indiriyoruz. Nesneye yonelimli
mantik ginlik hayatta da sikca karsilastigimiz bir paradigmadir. Etrafimizda goérdigimiuz
klavyeden tuslara, kalemden silgiye her sey birer nesnedir. Ve bu nesnelerin iki temel
karakteristigi bulunmaktadir: durumlar ve davranislar. Klasik bir 6rnek olarak arabayi ele alalim.
Bir arabanin durumlari neler olabilir? Markasi, rengi, kag vites oldugu, o anki hizi... Peki
davranislan? Hizlanma, yavaslama, durma.. bu gunlik hayatimizdaki her nesneye
uygulayabilecegimiz bir ydntemdir. iste programlamada kullandigimiz nesneler de giinliik
hayatta karsilastigimiz nesnelerin bir modellemesidir. Bu nesnelerin durumlari degiskenler ile
tutulur, degerleri ise metotlar yardimiyla degistirilir.

Bir cok programlama dili saf nesneye ydnelik bir dil olduklarini ifade etseler de, bir cogu
nesneye yénelik programlama mantigina aykiri olan ayrintilari géz ardi etmektedir. Ornegin
nesneye yonelik programlama mantigini etkin bir sekilde savunan Java dili bile sayilari nesne



olarak kabul etmez ve metotlarin yaninda fonksiyon kullanimina da izin verir. Ancak Ruby'de
her sey birer nesnedir ve kod parcasina kendisine ait 6zellikler ve olaylar verilebilir.

Ruby'de yonlendirdiginiz ve bunlarin déndiirdiigi sonuglar da birer nesnedir. Metotlar bile
nesneye mesaj olarak uyandirilirlar. Asagidaki 6rnege bakalim:

Java Kodu:

sayi= Math.abs(sayi)
Ruby Kodu:

sayi=sayi.abs

Burada bir sayinin mutlak degerini alma isleminin iki farkli dilde nasil yapildigini gériyoruz.
Java'da mutlak deger alma islemi abs() isimli bir fonksiyon ile yapilirken, Ruby'de bir metot
yardimiyla nesneye abs mesaji gecilerek sayinin mutlak degerini almak istedigimizi
belirtiyoruz.

Ruby'de herseyin bir nesne oldugunu soylemistik. Simdi bu érnegimize bakalim:

5.times { puts "Ruby!" }

Yukaridaki kodda daha sonra inceleyecedimiz times metodu, kendisini cagiran nesnenin degeri
kadar 6nlne aldigi kod blogunu tekrarlar. Yazdigimiz bu kod ekrana alt alta 5 kere Ruby
kelimesini basar. Buradaki kullanimda 5 rakami bir nesne olarak kullanilmis ve bir saylya bile
olay yuklenmistir.

Ruby Acik Kaynak Kodlu Ozgir Bir Dildir

Ruby dili, tipki GNU/Linux isletim sistemi gibi acik kaynak kodludur ve 6zgur bir dildir. Tamamen
C programlama dili ile yazilmistir ve Ucretsiz olarak dagitilmakta ve binlerce gelistirici
tarafindan gelistiriimektedir. Ozgiir yazilim lisansina uymak kaydiyla Ruby'nin nasil calistigini
ogrenmek icin kaynak kodunu acip inceleyebilir, ihtiyaciniza gore Gzerinde istediginiz degisikligi
yapabilirsiniz.

Hatta bu dil ile yazdi§diniz uygulamalari hicbir telif hakki 6demek zorunda olmadan satabilir,
istediginiz herkese dagitabilir, hatta kaynak kodlarini satip para bile kazanabilirsiniz.

Ruby Yorumlanan/Derlenen Bir Dildir

Ruby genelde yorumlanan bir betik dili olarak anilsa da, uzun stredir Gzerinde calisilan YARV
adi verilen sanal makinenin 2007 yilinin basindan itibaren kaynak kod depolarina eklenmesi
sayesinde byte-code olarak derlenen dil Gnvani almayi da hak etmistir. Aslinda 2007 yilindan
once de Ruby'nin kullandigi sanal makineler mevcuttu ancak hicbiri sanal makine tekniklerine



uygun olarak calismiyordu. Bu durum da Ruby'nin daha yavas calismasina sebep oluyordu.
Simdiye kadar soyut s6z dizimi agaci tekniginin yaptigi isi artik YARV sanal makinasi yapacaktir.
Ancak YARV halen gelistirme slrecinde oldugu icin biz daha ¢cok Ruby'nin yorumlanan bir dil
olmasi Uizerinde duracagiz.

Paragrafin basinda Ruby'nin yorumlanan bir betik dili oldugundan s6z ettik. Peki betik dili ne
anlama geliyor? Betik dillerinin ¢calisma prensibi, dliz dosyaya yazili kod ya da komutlarin dilin
yorumlayicisi tarafindan anlasilarak calistirilmasi esasina dayanir. Bu diller edit-run-edit adi
verilen teknik ile calistigi icin hizli gelistirme olanagi saglamaktadir. Betik dilleri diger derlenen
diller gibi calistirnlmadan 6nce ikilik calistirilabilir dosyalara dénusttrilmezler. Bu durum betik
dillerinin yakin zamana kadar gercek programlama dilleri kategorisinde anilmamasina neden
olmustur. Ancak artik betik dilleri siradiizensel interaktif komutlar butintnden, tam anlamiyla
donatilmis programlama dillerine déntUsmustur. Betikleme dilleri artik derlenen bir
programlama dilinin yaptigi her seyi yapabilmektedir: Ruby, Python, Perl bu dillerden bir kacina
ornek teskil eder. Betikleme dilleri bugUn kisisel yénetici araglari, web uygulama framework'leri,
devasa verilerin analizleri gibi cok cesitli islere hizmet etmektedir.

Hizl Prototip Gelistirme

Yukarida bahsettigimiz edit-run-edit teknigi sayesinde hizli prototip gelistirme imkanina sahip
olursunuz. Ozellikle yazihm sirketlerinde uygulanan bu yéntem, blyuk bir projeye baslamadan
once yazihmin nasil oldugu hakkinda az ¢ok fikir sahibi olmak igin uygulanir.

Ruby hem betikleme dili olmanin getirdigi avantajlar, hem de yapisinda barindirdigi basit s6z
dizimi ve anlasilabilirligi sayesinde proje hakkinda en kisa zamanda bir taslak hazirlamaniza
yardimci olacaktir.

Ruby Turemis Bir Dildir

Ruby dilinin yaraticisi Matz'in bir programlama dilleri dahisi olmasi yuzinden, Ruby dilinde bir
¢cok programlama dilinden miras alinmis 6zellikler oldugundan bahsetmistik. Bu sayede ne
bozulmamis olani diizeltme geregi kalmamistir, ne de tekerlek yeniden kesfedilmistir.
Zamaninda populer olan ancak gereksinimlere ayak uyduramadigi icin gézden disen pek cok
programlama dilinin en can alici 6zellikleri Ruby'de toplanmistir. Bu sayede C, Python, Perl gibi
en ¢ok kullanilan programlama dillerine yakin bir s6z dizimi de olusturulmustur. Ruby'nin
Ozelliklerini miras aldigi dillerden bazilarini Smalltalk, CLU, Lisp, C++, Perl, Python, Eiffel olarak
siralayabiliriz.

Ruby Esnek Bir Dildir

Ruby kullanicilar kisitlamayan bir dildir. Cok sinirli bir cekirdek haricinde Ruby'de istediginiz
béliime midahale edebilir ve yeniden tanimlayabilirsiniz. Ornegi toplama islemini + operatori



ile degil, topla adinda bir metot ile yapmak isteyelim. Asagidaki basit kod ile bu isi yapabiliriz:

class Numeric
def topla(x)
self.+(x)
end
end

y = 2.topla 3

Yukaridaki ornekte gordigimuiz Numeric sinifi, Fixnum ya da Bignum gibi sayi siniflarinin temel
aldigi Gst siniftir. Bu 6rnekte Numeric sinifina topla isminde yeni bir metot ekledik. Sinif ve
metot tanimlamalarini sonraki bélimlerde gérecegiz. Bu yitizden simdilik topla metodunun ne
yaptigini s6zsel olarak ifade edelim: topla metodu argiiman olarak aldigi degiskeni, kendisini
cadiran nesne ile toplar. Burada 2 rakami topla metodunu ¢agiran nesne, topla metodunun
aldig1 argiman ise 3 rakami olmaktadir. Boylece varolan Numeric sinifini kendi istedigimiz
dogrultusunda farkhlastirdik ve yeni bir metot ekledik.

Ruby Gucunu Bloklardan Alir

Ruby'nin esnek bir dil olarak anilmasinin sebeplerinden biri de bloklardir. Blok kavrami Ruby'ye
6zgur bir kavram degildir, pek ¢cok programlama dili bloklari kullanarak ayni isi daha kisa kod
parcaciklariyla halletme sansina sahip olurlar. Ruby'nin bloklari fonksiyonel programlama
dillerinden esinlenilerek yaratiimistir. Matz blok kavramini Lisp'ten aldigini ifade etmistir.
Bloklarin islevi basitce, kullaniciya 6geleri yinelemek icin kendine uygun bir yol cizmesine izin
vermesidir. Bloklari isimsiz fonksiyonlar olarak gorebiliriz. Lisp ya da Python'daki lambda
kavramina karsilik gelen bloklarin asil amaci dile islevsellik katmasidir. Asagdidaki 6rnegi
inceleyelim:

dizi = ["ruby", -5.7, 8]

dizi.each { |e| puts e }

Simdilik yukandaki kodu anlamaniza gerek yok. Zaten bir kac b6lim sonra ayrintili bir sekilde
isleyecegiz. Yine de yabancilik cekmemeniz icin kisaca bahsedersek, yukarida dizi isimli
degiskene bir dizi atiyoruz. Ruby'de dizilere dizge, ondalik sayi ya da tamsay! gibi farkh tlirden
elemanlar koyabildigimize dikkat edin.

ikinci satir icin simdilik yaptigimiz isin mantigini 6grenmeniz yeterli. Yorumlayiciya kisaca sunu
diyoruz: “Dizi isimli degiskenin barindirdigi her eleman icin (each) bu elemani al ve e isimli
degiskene koy. Daha sonra puts ile bu elemani ekrana bas”.

Ruby Dinamik Tanimlanan Bir Dildir

Ruby'de dedisken bildirimleri gereksizdir, ¢linki dediskenlerin tird yoktur. Ruby bu islevi duck-



typing programlama paradigmasi ile yapar. Bu sayede daha 6nce herhangi bir yerde
tanimlamadiginiz bir degiskene direkt olarak bir deger vererek kullanabilirsiniz. Verdiginiz bu
deger bir dizge ise degiskeninize dizge muamelesi, eder sayi degeri verdiyseniz sayl muamelesi
yapilir. Ancak buna ragmen degiskenler arasi tip donUtstirmesinin siki kontroll yapilir. Bu 6zellik
programlama camiasinda "strongly typed" olarak anilir ve olasi hatalarin gézden kagmamasi
icin eklenen bir 6zelliktir. Bu ylzden degiskenler arasi tip gecislerinde daha sonra
bahsedecegimiz to_s, to_a gibi gecis metotlar kullanilir.

Degiskenlerin yasam alanlari ise basit kurallar ile belirlenir. Ornegin kiiciik harfle baslayan bir
degisken yerel, @ isareti ile baslayan bir degisken érnek (instance), $ isareti ile baslayan bir
degisken ise global degisken muamelesi gorur.

Ruby Basit ve Tutarli S6z Dizimine Sahiptir

Ruby'nin s6z dizimi basit ve tutarlidir. Daha 6nce bahsettigimiz gibi pek ¢ok dilden miras aldigi
Ozellikler sayesinde kolay anlasilir ve alisilir bir s6z dizimine sahiptir. Programlama ile
ugrasanlar sik sik tGzerinde ugrasacaklari kodu yazmaya baslamadan 6nce bir kagida ya da
taslaga izleyecekleri adimlari yazarlar. Bdylece kod yazmaya baslayinca izleyeceginiz adimlara
bakarak kolaylk saglarsiniz. Yazilan bu kodlar pseudo kod olarak anilirlar. Peki, yazdiginiz bu
pseudo kodlar bilgisayarinizda direkt olarak calissaydi ne hissederdiniz? iste Ruby, size bu zevki
yasatacak kadar kolay ve eglenceli bir s6z dizimine sahiptir.

Asagida ekrana Ruby Programlama Dili yazan, biri Java'da digeri Ruby'de yazilmis iki kod
goéruayorsunuz:

Java Kodu:

System.out.println(“Ruby Programlama Dili”);
Ruby Kodu:

print “Ruby Programlama Dili”

Yukaridaki kodu biraz daha gelistirelim ve daha sonra gérecegimiz for déngtsi yardimiyla
ekrana 0'dan 9'a kadar olan rakamlari basalim.

Java Kodu:

for( i=0; i<10; i++)
System.out.println( i );

Ruby Kodu:
for i in 0..10

print i
end



Ruby Platform Bagimsizdir

Ruby her ne kadar *nix tlrevi isletim sistemleri GUzerinde gelistirilse de, DOS, Windows
95/98/Me/NT/2000/XP, MacOS, BeOS ve 0S/2 gibi pek ¢ok isletim sistemi Gzerinde de
calisabilmektedir. Bu yuzden ylUksek tasinabilir bir dil olarak anilir.

Ruby Unix ve tirevleri Gzerindeki tim sistem cagrilarina erisebildigi gibi, Win32 API'si
sayesinde hemen hemen Windows (zerindeki tim sistem cagrilarina da erisebilmektedir.

Ruby Popduler Bir Dildir

Ruby programlama dili, camiaya sunuldugu 1995 yilindan itibaren dinyanin doért bir yanindan
programcilarin dikkatini cekse de 2006 yili Ruby'nin genis kitleler tarafindan kabul goérdigu bir
yil olmustur. Dinyanin 6nde gelen sehirlerinde aktif kullanici gruplari olusmustur ve Ruby
konferanslari ve etkinlikleri diGzenlenmektedir.

Ruby'nin genel tartisma listesi Ruby-Talk giinde 200'den fazla e-posta trafigine sahiptir.
Asagidaki grafikte Ruby tartisma listesinin yillara goére istatistigi goraltyor.
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Ruby, programlama dillerinin istatistiklerini inceleyen TIOBE sirketinin arastirmalarina gore su
an duanyanin en populer 11.ci dili konumundadir. Arastirmacilar 6 ay icinde Ruby'nin ilk 10'a
girecegi konusunda fikir birligi icindedirler.

Gittikce populerlesen bir dili ilk 6grenenlerden olmak her zaman fark yaratan avantajlardan
biridir.

Ogrenmesi Kolaydir

Ayni zamanda Ruby dili yeni bir programlama dili 6grenecekler igin harika bir kilavuz gorevi
gérmektedir. Yizde ylz nesneye ybnelik yapisi sayesinde en 6nemli programlama
paradigmalarindan nesneye yonelim mantigini anlamanin yaninda, bundan sonra 6greneceginiz
herhangi bir dil icin saglam bir temel atmaniza yardimci olur. Basit ve tutarh s6z dizimi
sayesinde, yeni baslayacaklar icin kolay ve hizli bir altyapi sunar ve kisa sirede
yapabildiklerinizi gérince kendinize olan giveniniz de artmasina ve daha istekli programlama
yapmaniza yardimci olur.

Halihazirda kullandiginiz ve ustalastiginiz programlama dillerine sahipseniz bile, Ruby
dgrenmek yarar saglayacaktir. Ozellikle gereksiz sdzciiklerle dolu olan programlama dilleri ile
yazacaginiz kodu ¢ok daha kisa slirede ve daha az satirda yazarak kritik noktalarda ciddi
avantajlar saglayabilirsiniz.



Python gibi bazi programlama dilleri bir seyi yapmanin yalnizca bir tek yolunu sunar. Oysa Ruby
bir seyi yapmanin birden ¢ok yolunu sunarak programcilara kendi yéntemlerini uygulama
06zgurlugu verir. Bu 6zellik sayesinde farkli programcilar ayni isi yapmak icin gelistirdikleri
¢6zamleri birbiriyle paylasma ve farkli stratejiler 6grenme firsati yakalarlar.

Ve Diger Ozellikler

Ruby, Java ve Python'da oldugu gibi kolay hata yakalama mekanizmasina sahiptir.

Ruby siz gérmeseniz de her Ruby nesnesi icin isaretle ve temizle (mark & sweep) ¢cop toplayicisi
sayesinde kullanilmayan nesneleri bellekten siler.

Ruby'de C eklentileri yazmak Python ya da Perl'de oldugundan daha kolaydir. Bu sayede
kodunuzun hizli calismasinin kritik 6nem tasidigi yerlere C kodu gémmeniz mimkin hale gelir.

Ruby isletim sistemi izin verdigi siirece dinamik olarak kiitiphane yUkleyebilir.

Ve daha pek cok istah kabartan 6zellik Ruby dilinde mevcuttur.

Ruby Ne Gibi Ticari Uygulamalarda Kullanihyor ?

Simulasyonlarda,

NASA Langney arastirma merkezi simulasyonlarini gerceklestirmek icin Ruby kullanmaktadir.
Ayni zamanda Motorola bazi simulasyonlarinin hem senaryolarini olusturmak hem de verilerin
surecini gerceklestirmek icin Ruby kullanmaktadir.

Robotbilimde,

Siemens, bir servis robotunun kontrollini saglamak icin Ruby'yi kullanmistir.

Oyunlarda,

Japonya'da ticari bir oyun firmasi, Ruby ile gelistirdigi RPG oyununu Haziran 2004'te piyasaya
surmaustar.

Telefonculukta,

UCB, kablosuz telefonlari ve trafigin yikin( kontrol etmek icin Ruby'yi kullanmaktadir.



3G kablosuz telefonculuk sirketi, ~150K'lik C++ koduna karsi, ~6K'lik Ruby kodunu kullanmistir.
Bu sayede inanilmaz bir hiz avantaji saglamis ve kara gecmistir.

Bilimde,

Yuksek yogunluklu yildiz sistemlerinin modellemesi Gzerinde galisan ACS sirketi de projelerinde
Ruby kullaniimaktadir.

Bunlar disinda isletmelerde, Ag Yénetiminde, Sistem Yonetiminde, AJ Uygulamalarinda ve daha
pek cok yerde Ruby kullaniilmaktadir. Ruby ile yazilmis ticari uygulamalarin kapsamli bir listesi
icin RubyGarden.org adresini ziyaret etmenizi éneririm.

Ulkemizden érnek vermek gerekirse, biinyesinde onlarca site barindiran Pilli Network'(in
[pilli.com] altyapisi Ruby ile yazilmis RubyonRails isimli uygulama ile yaziimistir.



