
 

 

 

“Aparentemente un trapo, una vieja tela llena de 

mugre que cualquiera desearía no tocar” 

Objeto: Paño 

Nivel: 10 

Rareza: Excepcional 

Peso: 1/5 lb 

Valor: 2.500 p.o 

 

Descripción 

 

Un paño de tela gruesa cortado, lleno de 

manchas de grasa y carbón deshilachado en sus 

extremos. Por su grosor se diría que puede ser 

utilizado para la limpieza, pero nadie podría decir 

a simple vista su verdadera función. 

 

Historia del Objeto 

 

Los dioses, siempre los dioses. Hubo un antes y 

un después en Faeûn con la llegada de los seres 

divinos en su forma mortal. Algunos cambiaron la 

faz de este continente, otros desaparecieron en 

él, pero todos, absolutamente todos, dejaron 

rastros a su paso. 

 

Durante la Era de los Trastornos caminó por los 

Reinos Olvidados una figura de cara y pelo rojizo y 

de complexión fornida que a simple vista se podía 

reconocer como un herrero. En cada fragua que 

paraba creaba una maravilla singular, un objeto 

que nadie mortal hubiese podido confeccionar y, 

mientras algunos simplemente alababan su 

destreza, hubo gente que supo reconocer el 

avatar de Gond. 

Estos últimos, muy pocos durante este período, 

se fijaron en la forma de trabajar del Señor de 

todos los herreros intentando copiar sus técnicas, 

pero no pudieron otra cosa que conformarse con 

el único regalo con el que obsequiaba a todos: el 

delantal con el que había trabajado. 

Beneficio 

 

Sólo un clérigo de Gond puede reconocer el 

verdadero valor de este trozo de tela. Gracias a 

él, todo el que lo utilice tendrá su arma en 

perfecto estado de mantenimiento, quedando 

reparada si fue mellada o limpia y libre de toda 

corrosión. 

 

El efecto mágico solo es posible en armas que 

hayan sido dañadas, no rotas. Si un arma sufrió 

una cantidad de puntos de daño menor a su total 

de puntos de golpe, basta pasar el paño por 

encima de la misma y quedará completamente 

reparada.  Puede utilizarse cuantas veces se 

desee, pero el arma no tendrá nunca más puntos 

de golpe que su máximo. 

No importa la suciedad existente en la hoja, el 

trapo siempre tiene el mismo aspecto. 

 

¿Dónde se puede encontrar? 

 

La mayoría de estos objetos se encuentran en los 

templos de Gond guardados como reliquias, pero 

según se dice, un gran herrero que había 

heredado una de ellas viajó en busca del Templo 

de las Maravillas y ya nunca más se volvió a saber 

de él. Quizá si fuese rescatado estaría encantado 

de recompensar a los aventureros. 

 


