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Nombre: Selban Kralam

Profesion: Tabernero

Edad: 45 afos

Altura: 1’70 m

Peso: 78 kg

Personalidad: Simpatico y bastante
atento, siempre tiene una historia que
contar a sus clientes. Marca siempre la
distancia, lo que hace que pueda parecer
reservado, pero aquellos asiduos a su
taberna, no dudan en considerarlo como
un buen amigo.

Ubicacion: El Trofeo Vivo, taberna que
puede utilizarse en cualquier lugar.

Selban fue un antiguo aventurero, un hombre gque recorrié mundo hasta que
gand lo suficiente como para abrir una buena taberna y pasar el resto de sus
dias atendiendo clientes y expulsando a borrachos.

De esos dias de aventureros guarda buenos recuerdos y también buenos
trofeos, pues toda criatura que se cruzaba en su camino acababa muerta y con
su cabeza como trofeo. Si se le pregunta codmo consiguid esos trofeos, siempre
cuenta la misma historia:

“Estaba completamente rodeado, eran cinco. Saqué mi arma, me abalancé
sobre el primero, degollé al segundo, clave el cuchillo unay otra vez sobre el
tercero, el cuarto cayo bajo un lanzamiento certero y al ultimo, lo maté con
mis propias manos.”’

Da igual la criatura por la que le preguntes, €l siempre cuenta la misma f
historia, con las mismas palabras una y otra vez. Su pared esta llena de {
cabezas, pero todas ellas tienen la misma historia. Una de esas cabezas dio un “f
buen susto, pues un Vargouille que estaba colgado en la pared, cobro vida 'y ,
ataco a los presentes, de ahi el nombre de la taberna.

Los aventureros pueden enterarse de los Gltimos chismes que se cuecen por la
ciudad, la gente notable que pasa por esta taberna o conocer a gente
interesante mientras que dedican un rato a escuchar las peculiares historias de
Selban y sus trofeos.
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