Guion para el cortometraje

Sinopsis: Un arquedlogo de dudosa reputacion se apodera de un manuscrito en el que se
expone una disparatada teoria segtin la cual un grupo de bosquimanos habrian viajado en un
vimana desde el desierto del Kalahari a Santiago para ocultar una poderosa arma que les
habria sido entregada por alienigenas, al igual que el transporte. Aprovechando que posee
una casa en Santiago contrata a una empresa de trabajo temporal denominada Hazlo como
puedas para buscar rastros del paso de la expedicion y conseguir asi material para un nuevo
libro. Para ayudarle en sus pesquisas entraran en contacto con el jefe del gremio de los
ladrones y un cambista. Enterados de la presencia del famoso “arquedlogo de lo
desconocido” un periddico local envia a una reportera a seguir sus pasos y escribir con ello
un reportaje de investigacion o algo parecido.

Personajes:

Patrick Von Steiner: Arqueodlogo sin titulo y escritor de best sellers. Inspirado en
Erich Von Déniken. Tras la pose de investigador meticuloso se esconde un “cientifico” con
alma de feriante. La barba y la pipa son sus dos rasgos mas caracteristicos.

Roberto “Rob” Larroca: Empleado de Hazlo como puedas. Caracter impasible y
un pasado misterioso que hace que no muestre sorpresa ante nada.

Esteban Marin: Empleado de Hazlo como puedas. Poseedor de un sentido del
humor extrafio vive cada encargo como una aventura.

Sandra Jiménez: Reportera de un periddico local, esta es su gran oportunidad.

David Liebermann Martinez “El Triste” Cambista de todo tipo de material,
trabaja en un coche que es también su hogar.

Juan Villalobos Jefe del gremio de los ladrones, temido y admirado a partes iguales
nada se mueve en la ciudad sin que ¢l lo sepa, tiene acceso a cualquier lugar (bancos,
museos...), no hay nada demasiado dificil para él.

Alquimista Persona intrigante que solo abre la boca para decir escuetas frases a las
que se suponen dotadas de un profundo significado y varios niveles de lectura. En el corto
dira: La mantequilla me da grima que le dara mucho juego a Patrick.

Enoch Persona misteriosa a la que aparentemente s6lo puede ver Patrick Von
Steiner, silenciosa, serd una presencia constante. Abducido por Isis trabaja como su agente
en la Tierra.

Hermes Trismegisto Pieza fundamental de esta obra, para Patrick es la fuente del
conocimiento pero bien podria ser un loco o un actor, habita en una habitaciéon abandonada,
guiard a nuestros personajes con frases cripticas que interpretardn como les venga en gana.
Miembro de la expedicion de Delos.

Isis Mujer alienigena aparentemente inmortal que llego6 a la tierra desde su planeta
natal (Delos) para practicar mutaciones dirigidas cuyo principal resultado es la raza
humana. Miembro de la expedicion de Delos..

Cazatesoros: Dos buscadores de reliquias a los que Von Steiner roba unos
documentos y la cartera.



Guion

Escena 1, Nueva Zeclanda. Esta anocheciendo en un valle
apartado. Dos buscadores de tesoros se reunen para valorar el
trabajo del dia. Se mueven con sigilo y hablan en voz baja. Cerca de
ellos deambula sin rumbo Patrick Von Steiner armado con su pipa y
una linterna. Al oir a los otros dos se esconde tras una roca y atiende
a su conversacion.

-Es una temporada muy floja, hoy casi no he encontrado nada.

-Si, los museos casi no reciben material, y las fuentes de
costumbre tienen mas basura de la habitual, fijate que me han colado
un estipido manuscrito sobre los bosquimanos, me pregunto qué
cojones hara aqui este papelucho.

- Quién te lo dio?

-Ese jodido mercachifle de McDaniel, djo que lo habia
conseguido de una excavacion del ejército en Surafrica, ya le
conoces, por vender algo aseguraria que se lo dio Elvis en persona.
Seglin ¢l describe un viaje comparable al de Marco Polo, pero para
mi es otra mierda mas en su cuenta.

-No deberias fiarte de ese capullo, voy a comprar algo para
comer, ;/quedamos aqui y jugamos una partida de poker?

-Si, qué diablos, depués de todo hace una buena noche y hay
que aprovecharla.

Mientras el primero de los buscadores se marcha hacemos un
zoom en el rostro de Steiner. Sus ojos brillan de emocion y dice al
publico: Al fin, ésta es la mia. Sale de su escondite y se acerca por
detras al segundo buscador, antes de que éste se d¢ cuenta le aplica
la llave vulcaniana cayendo el cazatesoros inconsciente, le quita el
manuscrito y la cartera y sale corriendo cuesta arriba con una
expresion de radiante felicidad.

Corte para las letras:

Carpe Diem Productions en asociacion con
Isla Entertaiment presenta:



La conexion bosquimana

Con la aprobacion y consentimiento de los superiores

Escena 2, nos encontramos en el despacho de la ETT Hazlo
como puedas. Mientras Esteban Marin arranca unos solos a su
guitarra Rob Larroca observa con una concentracion inhumana el
teléfono en una posicidn que querria ser zen como si pudiera hacer
que sonara con soOlo desearlo. El ambiente de la oficina es colorista y
un punto psicodelico, haran falta algunos pdsters, por no mencionar
un lugar. El teléfono suena dos veces y Rob contesta.

-En Hazlo como puedas no hay nada imposible.

-Me alegro, pues me hallo a punto de embarcarme en un
peligroso viaje en pos de conocimientos ocultos, un viaje que me
llevara a enfrentarme con las oscuras fuerzas que sustentan la
arqueologia oficial. ;Estan preparados para ayudarme?

- Qué tendriamos que hacer?

-Este fin de semana iré a Santiago de Compostela a proseguir
mi investigacion para mi nuevo y revolucionario libro, ustedes me
ayudarian a catalogar mis descubrimientos ameén de acompanarme
en mi busqueda por la ciudad y los alrededores.

-Vale, diganos el dia que llega y le recibiremos en el
aeropuerto. Por cierto, ;quién le hablo de nosotros?

-Un pintor francés, Jean du Reffein. Es un buen amigo mio.

El sonido es sustituido por una musica sesentera psicodélica, la
camara se centra primero en Rob para pasar luego a Marin. Una
cortinilla hace de transicion al flashback donde se ve a los dos
sentados en una mesa, en un jardin. En la mesa hay platos con fruta.
De pie y dando vueltas alrededor de la mesa esta el pintor francés
moviendo los brazos con entusiasmo como si estuviera dirigiendo
una orquesta, mientras les anima a tomar la fruta y anotar en unas
hojas sus sensaciones. De vez en cuando saca fotos y prosigue con
su baile haciendo circulos en torno a la mesa.

Escena 3 Aeropuerto de Lavacolla, Patrick Von Steiner surge
de la multitud con dos pequefias maletas. Los dos empleados de



Hazlo como puedas lo reciben y cogen las maletas. Patrick mira al
cielo y dice:

-Siento que hoy va a ser un gran dia. Antes de comenzar
nuestras pesquisas debemos ir a mi humilde hogar en estas tierras,
donde podré explicarles mi revolucionaria teoria y podran ver mi
futuro parque de atracciones.

- Tiene un parque de atracciones?- Pregunta Marin con
verdadero interées .

-Si, estoy muy orgulloso de él, sera mi rampa a la historia. La
vieja arqueologia tiene los dias contados.

De entre la multitud Patrick/la camara se fija en un hombre
vestido de negro sin maletas ni otro tipo de bultos que parece
caminar sin rumbo. Primer plano de Patrick, susurra: Enoch y lo
sefiala. Los dos empleados miran, plano de los dos, pero ha
desaparecido. Plano de la multitud anterior sin Enoch.

-, V1o a alguien conocido?- Rob.

-Algo parecido, ¢les dice algo el nombre de Enoch?

-Es un profeta, ;no?, hay un libro apécrifo sobre ¢€1.- Marin.

-Veo que mi viejo amigo me aconsejo bien, veréis, segin el
Génesis Enoch dejo la Tierra sin pasar por la muerte, yo creo que
sigue en la Tierra bajo otro aspecto, que va cambiando con el
tiempo. Su aparicion aqui es una buena sefial.

Escena 4 Nueva Zelanda, los dos buscadores estan
discutiendo en un banco.

-Si ese hijo de perra nos lo ha quitado es porque tiene valor.

-Eso me importa un carajo, lo importante es que a mi no me
roba nadie, repito NADIE, ahora que sabemos quién es vamos a ir a
por ¢l.

-iijVa a desear no haber estado en Knoxville!!

Plano medio en el que vemos que sacan armas: cuchillos o
pistolas, lo que esté disponible y un papel en el que estd garabateado
Knoxuville.

Escena 5 Casa de Von Steiner.



En la casa de Von Steiner nos centraremos en dos
localizaciones: su despacho y su parque de atracciones. Al llegar a
la casa Patrick mira hacia todas partes buscando a algun intruso.
Entran y Marin le pregunta:

- El parque de atracciones esta cerca?

-Estd aqui mismo, podran verlo ahora mismo, les aseguro que
no han visto nada igual en sus vidas, es algo de lo que me siento
muy orgulloso. Lo veo como un legado que dejaré a la humanidad,
como un moderno Prometeo arranco el fuego del cielo y se lo doy a
los hombres, espero que mi obra marque el camino a una nueva edad
dorada.

-Estoy ansioso de verlo, el parque esta dedicado a un lugar en
concreto o coge elementos de todo el mundo?

-Perspicaz pregunta, cuando me propuse realizarlo me planteé
centrarlo en Atlantis, pero comprendi que eso seria un error pues no
se puede entender Atlantis sin conocer la tierra de Mu o la
Hiperborea, todo esta interconectado en un gran tapiz, mi parque
pretende ser un humilde collage compuesto por retazos de los
lugares mas sobresalientes del mundo.

-Es una tarea ambiciosa.-Rob.

-No cabe la menor duda.

-Debo explicarles algunas cosas para que puedan alcanzar a
comprender la imporatncia de mi mision. Pero antes me gustaria que
pasaran a ver mi parque de atracciones.

-Con sumo gusto.- Replica Marin.

Patrick Von Steiner los conduce a una habitacion, en la puerta
hay una gran cartel que dice:



La habitacion estara llena de fotos del parque de Von Déaniken y en
estantes 0 mesas habra objetos con apariencia extrafia( sacados de
todos a cien o sitio parecidos) con notas llamativas: la maquina de
hacer mand y cosas parecidas. En el suelo habra mufiecos de
playmovil y alguna construccion, si el presupuesto lo permite. Uno
de ellos es el gerente. Suena musica baja. Von Steiner camina por la
habitacion sorteando a los mufiecos con una sonrisa en la boca.

-Pasen sin miedo, contemplen el futuro.

Los dos empleados de HcP entran con sigilo y se miran entre
ellos. Marin sonrie, se sienta en el suelo y coge un par de mufiecos.
Rob, mientras observa los objetos con curiosidad. Marin hace como
si hablara con un mufieco.

-Este parque esta muy bien.

Al ver esto Von Steiner se acerca presuroso con un mufieco
ataviado de forma diferente.

-Me complace oir su opinién. Permitame presentarle al
gerente, Mr. Wildmore. ;Sr. Wildmore, como estd yendo la
temporada? Humm, asi que es un completo éxito, asi me gusta, esto
revolucionara el mundo.

La camara se intercalara primeros planos de los mufiecos con
idem de Patrick y Marin y planos generales del “parque”.



-El sefior Wildmore es un hombre muy trabajador. Sin ¢l todo
esto seria imposible.

Escena 6 Localizacion desconocida
Una habitacion en penumbras, dos personas frente a frente, Enoch y
una alienigena de aspecto humano (Isis):

-Patrick se acerca a su objetivo, todas las etapas del viaje se
han completado llevandolo a su meta sin que €l fuera consciente de
que en todo momento estaba siendo guiado por nosotros.

Enoch asiente en silencio.

-Ahora empieza la fase critica, el arma no debe caer en malas
manos, hay demasiado en juego y Patrick ain no comprende la
envergadura de su mision.

Escena 7 Sede de un grupo secreto.(*)
Vemos a los dos cazatesoros sentados en sendas sillas en una
habitacion débilmente iluminada, miran a la camara, estan inquietos.
- Qué queréis de nosotros?- Pregunta uno.
-No queremos perder el tiempo, tenemos mejores cosas que hacer
que jugar a las adivinanzas.-Remacha el otro.
-Escuchad con atencidén, o pagaréis vuestra
osadia, pues o0s halldis ante el <circulo
interno de una organizacidén secreta cuyos
origenes se remontan a...
-.Y? Yo digo que nos larguemos, esto parece un puto anuncio de
enciclopedias, por mi como si sois coetdneos de Nabucodonosor.-
Hace el ademan de levantarse.
Suena una voz diferente a la anterior.
-Disculpad a mi compaiero, le gusta demasiado
presumir, vyo prefiero dejar que los actos
hablen. Sabemos que Patrick Von Steiner os ha
robado unos papeles, los gqueremos.
—Era un monton de basura, una chorrada sobre unos bosquimanos y

un arma tremebunda. Nos fastidia que ese tipejo nos lo robara pero



no le damos mucha importancia, eso si, si le pillamos le damos dos
hostias.

-E1 sefior Steiner esta llevando a cabo un
largo viaje por todo el mundo recopilando
informaciédn sobre naves y armas traidas a la
Tierra por alienigenas, creemos  que se
encuentra cerca de su meta, lo cual nos
contraria pues no podemos permitir que ciertos
secretos salgan a la 1luz, la gente no esta
preparada, s6lo una élite <cultural puede
manejar esos conocimientos para el provecho de
la humanidad. Debéis partir inmediatamente a
Santiago y detenerlo por todos los medios. La
recompensa sera generosa.

- Queréis que lo matemos?

-Su nuevo libro no debe ver la luz.

- Por qué no lo hacéis vosotros?

-Es una amenaza menor. Nosotros nos ocupamos
s6lo de las grandes ©presas, ahora mismo
seguimos la pista de un rebelde, un insensato
empefado en revelar 1los grandes secretos a
cualquiera.

—Trato hecho.

(*) Buscando en Internet he encontrado un articulo sobre sociedades
secretas que nos puede servir:
http://www.misterios.s5.com/conspiraciones-10.html

La sociedad se llama Skull and Bones, un miembro es George Bush
padre.

Escena 8 Casa de Patrick Von Steiner
En una sala diferente Patrick Von Steiner se dispone a contar su
teoria a los empleados de Hazlo como puedas, estos estan sentados
en sendos sofas. Patrick permanece de pie jugueteando con su pipa
emocionado. Rob interviene:


http://www.misterios.s5.com/conspiraciones-10.html

-Veamos si lo he entendido bien, usted ha venido aqui para
encontrar pruebas que confirmen la teoria que nos va a exponer,
[cierto?.

-En efecto, Acomddense pues van a oir un relato increible,
pero no por ello menos cierto, que ha permanecido oculto durante
demasiado tiempo. Sélo personas de mente abierta, como nosotros,
podemos alcanzar a discernir la verdad en medio de la gran marafia
de medias verdades que han tejido los viejos arquedlogos a lo largo
de la historia.

Nuestro fabuloso viaje comienza en Atlantis.

*Nota, ahora empezaria en teoria la animacion donde se irian
mostrando las cosas que va contando en off Patrick Von Steiner,
sinceramente creo que quedaria mejor que ver a Patrick
moviéndose por la sala, aunque si no queda otro remedio se hara
asi, procurando darle ritmo a la escena, hay que recalcar su
faceta de feriante. La animacion seria sencilla, a medio camino
de South Park y la de un nifo.

Tengo la mas absoluta certeza de que nuestra raza es el
producto de una serie de mutaciones dirigidas llevadas a cabo por
civilizaciones alienigenas. Por todo el mundo he encontrado
evidencias claras de visitas de estos seres venidos del espacio, las
cuales he recogido en mis numerosos libros.

En mi proximo libro me propongo mostrar una nueva pieza del
gran puzzle de la historia humana relatando una fabuloso viaje de un
arma dotada de una potencia destructora sin igual.

Como ya dije ese viaje comenzd en Atlantis, donde una
expedicion extraterrestre desarrolld la primera civilizacion humana.
Al principio las diferentes expediciones colaboraron en el desarrollo
de vida inteligente pero pronto surgieron diferencias entre ellas que
desencadenaron guerras que variaron el rumbo de la historia, esto
esta reflejado en todas las mitologias como disputas entre dioses.
Cada expedicion proveyo de armas y naves a sus protegidos, y asi
comenzaron grandes batallas por todo el planeta.

Como resultado de estas guerras Atlantis y otros muchos
continentes fueron destruidos como por ejemplo Mu.
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Antes de que la floreciente Atlantis desapareciera el arma
deifinitiva, una aparato con el mayor poder destructivo jamas
imaginado, fue sacada en una nave junto a los supervivientes de Ina
masacre y trasladada a la India, donde continuaron los feroces
combates entre la Expedicion Delos( responsable de Atlantis) y la
Expedicion Zanarhanna( fundadora de Mu). La victoria se decant6
para la Delos, que se dispuso a expulsar a la Zanarhanna de la
Tierra. Tras esto un vimana transport6 el arma al actual desierto del
Kalahari, testigo de una de las muchas batallas que se libraron por el
control de nuestro planeta y le fue confiada a los bosquimanos, que
la ocultaron durante cientos de afios.

Sin embargo, el arma nunca llegd a ser usada, pues su poder era
incalculable. Las batallas fueron dejando paso a un delicado
equilibrio entre las expediciones. Cuando una expedicion rival de la
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Delos se acerco a la localizacion del arma un grupo de bosquimanos
emprendid un viaje para ponerla a salvo de sus garras. Asi es como
el arma llegd a Santiago.

Debemos hallar restos del asentamiento de los bosquimanos, el
vimana en el que viajaron y el arma. Quiero que este libro abra
definitivamente los ojos a los millones de incrédulos que cierran los
ojos a la verdad. Les mostraremos pruebas irrefutables que hagan
pedazos sus mascaras de escepticismo.

Marin interviene, la camra le enfoca.

-Me parece que hay una excavacion arqueoldgica carca de aqui,
podriamos acercarnos.

-No perdamos mas tiempo entonces, pues la grandeza nos espera.

Escena 9 La periodista mira intrigada a su interlocutora. La
localizacion seria en principio un banco de la Alameda, habra que
ver como queda. Sandra Jiménez tiene la fortuna o desgracia de ser
la encargada de temas exodticos para un periodico local, lo que le
lleva a conocer a gente muy peculiar como es el caso. La persona
que entrevista es la autora de la siguiente pagina:
http://www.crystalinks.com/dilmun.html

-Tengo entendido que usted ha tenido contacto con seres de
otros planetas.

-En efecto. Pero para comprender esto debes saber que vivimos
en una gran malla surcada por autopistas multidimensionales que
permiten viajar en el tiempo y el espacio.

-, Como se viaja a través de esa malla?

-Vera, es muy sencillo, debe situar su consciencia en la tercera
dimension.

-, Como se produjo el contacto?

-En los 80 solia viajar mucho por la malla y asi encontré a
Dilmun esperandome.

-, Como era?

-Aparte de su elevada estatura Dilmun no se diferenciaba
mucho de otros seres con aspecto de reptil de los que solemos hablar
en la actualidad, creo que todos estamos observando las mismas


http://www.crystalinks.com/dilmun.html
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mallas o el mismo programa reptiliano, pues todo es una ilusion, que
se mezcla con nuestro mundo cada cierto tiempo.

-, Puede hablarnos de lo que sucedion en sus encuentros con
Dilmun? ;Qué¢ le contd?

-Nuestros encuentros eran siempre memorables. Nos
comunicabamos telepaticamente. Su piel era escamosa, sus 0jos
tenian las pupilas verticales, y su voz era enigmatica.

R T i g

Me contd que era uno de los gobernadores de su mundo. Era
inmortal, podia viajar por el universo en una gran nave espacial.
Tenia alas que le permitian volar y cuando visitaba la Tierra
permanecia en cuevas situadas a gran altura. Tenia muchas
compaifieras y me consideraba una de ellas.

-, Qué mas puedes contarnos de vuestra relacion? ;Se movia
solo en un plano intelectual o alcanz6 también el afectivo?

-Lo cierto es que segin me dijo tuvimos muchos hijos
mediante una actividad no sexual en la tercera dimension.

-, Conociste a alguno de ellos?

-Si, a una hija, Aleah. Tenia aspecto humano, excepto los ojos,
que eran como los de su padre.

El sonido del movil de Sandra interrumpe la conversacion.

-Disculpa un momento, ;qué ocurre?
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-Tienes que dejar lo que estés haciendo y buscar a Patrick Von
Steiner, estd en Santiago. Quiero la exclusiva sobre su nuevo libro.

-Vale.

-Lo siento, tengo que dejar nuestra entrevista. Patrick Von
Steiner estd en Santiago.

-¢ Patrick?

-, Le conoce?

-Si, compartimos experiencias espirituales. Saludele de mi
parte.

-Vale.
Escena 10 Excavacion arqueologica.
Patrick Von Steiner se mueve inquieto seguido por los dos
empleados de HcP.
-Esta claro, aqui han estado otros antes. Me temo que hemos llegado
tarde, pero aiin podemos aprovechar nuestra visita. Fotografien todo
aquello que les parezca inusual, puede que se hallan dejado algo.
-, Quién puede haber estado aqui? Segln este cartel estan llevando a
cabo una excavacion pero aqui no hay sefiales de actividad.
-Eso es lo que nos quieren hacer creer. Los arquedlogos oficiales
ocultan los objetos que contradicen las teorias oficiales. Me temo
que deberemos recurrir a medios poco ortodoxos para sacar la
verdad a relucir.
Rob mira al cartel y dice
-S¢ dénde podemos empezar. Conozco a una cambista, suele
proveerse de material de museos. No es muy legal que digamos pero
no creo que un museo no dejara acceder al tipo de objetos que
buscamos.
-Veo que empieza a comprender la situacion. Vamos.
Enoch observa meditabundo.

Escena 11 Al dia siguiente Patrick Von Steiner va paseando por la
zona vieja con los dos empleados de Hazlo como puedas. Un
hombre se acerca al grupo y dice con un tono de confidencia: La
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mantequilla me da grima. Dicho esto se va. Patrick Von Steiner
medita un momento y dice:

-Vayamos a una cafeteria, este suceso puede tener una
importancia vital.

Ya en la cafeteria Patrick Von Steiner se dispone a explicar el
incidente, pero antes Esteban Marin pregunta todavia perplejo:

- Le conoce de algo?

-No, pero puedo deciros sin albergar las mas minima duda que
se trata de un alquimista. Su frase encierra varios niveles que ocultan
informacion muy valiosa. Durante siglos los alquimistas han
desarrollado técnicas para transmitir sus conocimientos de forma
secreta haciéndolos pasar por cosas cotidianas.

Rob interviene.

-, Qué ha querido decirnos?, ;jera una advertencia de algun
tipo?

-Veo que lo que me comento mi buen amigo Jean du Reffein
sobre ustedes era acertado, son capaces de intuir la realidad que se
esconde tras las apariencias. En efecto, es una advertencia. Debemos
proceder con precaucion. Puede que nos estén vigilando. El arma
que buscamos es un artefacto de gran poder, hay muchas
organizaciones deseosas de hacerse con él.

-Bien, ahora lo mejor sera visitar al cambista. El podra
aconsejarnos.

Sentado en el otro extremo del bar hay una persona leyendo el
periodico, al bajarlo un isntante Patrick alcanza a reconocer a Enoch,
pero cuando miran sus acompafiantes no ven a nadie.

Escena 12 Aecropuerto de Lavacolla, los dos cazatesoros han llegado
y tienen ganas de bronca.

-Bueno, ya estamos aqui, ahora s6lo tenemos que ir a la
direccion que nos dieron y ensefarle a esa farsante suizo un poco de
respeto a la propiedad ajena.

-De paso le podemos robar.

Sin que se den cuenta Enoch no pierde detalle de la
conversacion.
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Escena 13 Encuentro con el cambista en un garaje. David
Liebermann Martinez “El Triste” vive en un coche, en el que
también tiene su negocio. Patrick Von Steiner encabeza el grupo. Le
da un toque a la ventanilla del conductor. Esta se baja mostrando un
rostro en penumbra.

- Qué quieren?

Rob se acerca a la ventanilla y dice:

-Hola David, te traemos a un cliente.

-Gracias.-Mira a Von Steiner escrutandolo con la mirada como
st lo estuviera tasando.- ;Qué busca?

-Estoy interesado en encontrar restos de un asentamiento
bosquimano en la zona. Hemos indagado en una excavacion cercana
pero me temo que la ciencia oficial ya habra ocultado en
polvorientos sétanos todo lo que pudiera haber de interés.

-Creo que tengo algo.

Revuelve en el coche y le entrega unos objetos. Le susurra el
precio al oido y Von Steiner tras un pequeio regateo paga.

Rob se acerca al cambista:

-Creemos que alguien estd interesado en lo que buscamos,
,qué nos recomiendas? ;Acudimos al gran kahuna en persona?

-Tené¢is dinero, puedo llevaros. Volved por la tarde.

-Bien, nuestra investigacion avanza a buen ritmo. Antes de
continuar estudiaremos estos preciados objetos.

*Nota: hay que buscar unos objetos que den minimamente el
pego aunque no se veran con claridad.

Escena 14 Los cazatesoros llegan a la casa de Von Steiner pero la
persona que les recibe es Isis. En principio llevaria el pelo azul y una
pistola de plastico con el emblema de Delos, un tridente. Al verla se
dirigen hacia ella.

-.Esta esa rata despreciable de Patrick Von Steiner o se ha
escondido en el s6tano y te ha enviado a ti?

-Saca a ese queso suizo de su escondite para que podamos
patearle el culo.
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-Patrick Von Steiner no se encuentra en estos momentos aqui,
sin embargo yo les atenderé¢ en todo lo que necesiten hasta que
llegue. Veran, yo nunca he creido en la violencia como medio valido
para resolver disputas por lo que prefiero usar otros métodos.

Isis les dispara con la pistola sin darles tiempo a reaccionar.
Los dos quedan en trance.

-Ahora si me acompanan tendran el sumo placer de visitar el
parque de atracciones de Patrick Von Steiner, les aseguro que no les
decepcionara.

A un gesto suyo le siguen en silencio, entran en la casa y pasan
al parque. (Hay que aprovechar el decorado) Los dos cazatesoros
miran con asombro los posters y se ponen a hablar con los mufiecos.
Isis sonrie y sale.

-Pobres, aiin no saben lo que se estan jugando aqui. No
obstante, no debo confiarme, los seguidores de Zanarhanna poseen
muchos recursos y no dudaran en usarlos.

Escena 15 Sandra Jimenez llega a la casa de Patrick Von Steiner,
sale a recibirla Isis.

- Esta Patrick en casa?

-Ha salido, pero volvera pronto. ;Qué desea?

-Vengo a entrevistarle para un reportaje sobre su nuevo libro, ya nos
conocemos, soy Sandra Jimenez.

-Yo soy su secretaria, Sarah Blavatski. He leido alguno de sus
articulos, son muy buenos. Pase y tome asiento. Puede esperarle
aqui si desea, no creo que tarde mucho.

La acompafia al salon donde Patrick explico su teoria y ojea algunos
libros.

-, Sabe de qué va su nuevo libro?

-Prefiero que se lo cuente €1, va a ser una gran sorpresa.

Escena 16 Patrick llega a su casa acompafiado por los empleados de
Hazlo como Puedas. Isis ya no estd. Entran y se dirigen al salon.
Patrick esta emocionado y sonrie diciendo: ”Esto marcha”. Al verlos
Sandra se levanta y saluda:



17

-Hola Patrick, he oido que preparas un libro, me gustaria
hacerte una entrevista. El jefe quiere un reportaje sobre tu
investigacion.

-No tienes ni que preguntarlo. Estaré encantado de responder a
tus preguntas, somo viejos conocidos y ya sabes que me gusta
trabajar con profesionales.

-, Cudl es el tema del libro?, ;Vas a retomar las guerras entre
las expediciones extraterrrestres? La Guerra de los Dioses siempre
me ha parecido tu obra méas completa.

-Me hallo a punto de obtener la prueba definitiva que
respaldard mi teoria. Si lo deseas puedes unirte a la investigacion, a
cambio tendras la exclusiva.

-Sera divertido, me apunto. Por cierto, ;quiénes son tus
colaboradores?

-Permiteme que te presente a mis dos valiosos ayudantes,
Esteban Marin y Robert Larroca.

Al salir pasan por delante del parque de atracciones donde
permanecen los dos cazatesoros deambulando sin rumbo. Al verlo
Esteban comenta:

-Parece que la cosa marcha.

-En efecto, pronto mi parque sera una referencia a nivel
mundial.- Se para un instante.-Sandra, ;quién te recibi6?

-Tu secretaria, la Srta. Blavatski,

-Interesante.- Dice llevando la pipa a la boca.

Rob:

-Debemos ir junto al cambista. El nos llevara a ver al gran
Kahuna.

Escena 17 Patrick Von Steiner, los dos empleados de Hazlo como
Puedas y Sandra Jiménez siguen al cambista en silencio por un
pasillo hasta que éste se detiene junto a una puerta.

-Es aqui.
Llama a la puerta. Se abre y entran los cuatro, el cambista
desaparece. Es el despacho de Juan Villalobos, jefe indiscutible del
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gran gremio de los ladrones. Sentado en su silla y flanqueado por
dos bellezas ( si es posible) dirige la ciudad.

-Pasad, he oido que queréis mis servicios. No os preocupéis
por mi buen amigo, David Liebermann, ha ido a atender un recado.
Se reunrd con nosotros mas tarde. Ahora hbalemos de negocios,
decidme, ;en qué puedo ayudaros?

Dicho esto se acomoda en su asiento entrecruzando las manos.
Patrick toma la palabra.

-Excelentisimo sefior Villalobos, nos encontramos sumergidos
en una excitante aventura en la que nos hemos propuesto reconstruir
el fabuloso viaje de un grupo de bosquimanos desde su tierra natal
hasta esta ciudad con el proposito de esconder un arma de un poder
destructivo sin parangon.

Sin embargo, hemos sido advertidos de una amenaza, alguien
desea bloquear nuestra minuciosa investigacion y apoderarse del
arma.

Villalobos alza una mano y Patrick guarda silencio.

-Interesante, hdblame mas de esa arma, creo que podré
ayudaros.

-El arma es un artefacto mitico traido por alienigenas a la
Tierra. Su poder es tan devastador que su sola presencia era capaz de
cambiar el rumbo de las batallas, de hecho se dice que nunca llegd a
ser usada. Durante mis numerosos viajes por el mundo he leido
incontables menciones al arma en textos  sagrados.
Desgraciadamente las descripciones son vagas y contradictorias. No
obstante, tengo la certeza de que el arma se halla oculta en Santiago.

-Bien, a cambio de un modico precio encontraré esa arma para
vosotros. Me gustan los retos. Habéis hecho lo correcto al acudir a
mi. Necesito ver la informacion que poséeis para hacerme una idea
mas concreta de lo que buscamos.

-No hay problema, mientras mis colaboradores le ponen al
corriente discutiré¢ con mi periodista favorita nuestro proximo paso.

Mientras Rob y Esteban le ensefian dibujos de vimanas y fotos
de bosquimanos a Villalobos Sandra y Patrick se apartan a un rincon
de la habitacion y hablan ( primer plano de los dos).



19

Sandra:

-, Qué hacemos ahora?

-Hemos avanzado mucho, te haré un resumen, En uno de mis
habituales estancias en la India encontré documentacion sobre el
arma. La guerra entre las expediciones alienigenas habia llegado a
un punto de no retorno con el uso de armas atémicas, El nivel de
destruccidn afectd a continentes enteros. La escalada armamentistica
era imparable. Pronto una expedicion, la Delos, desarrolld el arma.
Sus mejores cientificos habian conseguido hacer un prototipo
cuando su base, Atlantis fue destruida. Los supervivientes pudieron
llevar el arma a la India, donde cambi6 el rumbo de la guerra sin
llegar a ser usada. Tras cruentos combates se cuenta que el arma fue
transportada lejos de la India. Alli perdi temporalmente su rastro.

-Hasta que hallaste este manuscrito.

-En efecto, ese manuscrito era la pieza que faltaba a mi
rompecabezas. El arma habia sido llevada al desierto del Kalahari y
confiada a los bosquimanos. Transcurrid6 mucho tiempo hasta que
una expedicion rival descubrid su localizacion y el arma volvio a
emprender un largo viaje que la trajo aqui.

-Es entonces cuando viniste a Santiago. Si lo he entendido
bienlos bosquimanos habrian traido el arma en un vimana por lo que
debemos buscar restos del asentamiento, la nave y el arma.

-Lo has captado a la perfeccion. Hasta el momento hemos
localizado el asentamiento de los bosquimanos y también
conseguimos algunos objetos que les pertenecian. ;Qué camino me
aconsejas tomar?

-Podriamos  intentar encontrar descendientes de los
bosquimanos , quizds aun vivan aqui velando el arma. Eso o
contactar con los espiritus de los que la escondieron. No seria la
primera vez que hablas con muertos, ahi estd Voces del mas all4, en
la que entrevistaste a Aleister Crowley. Era muy divertido.

-Brillante, sabia que t intervencion en la investigacion seria
decisiva. Necesito un cementerio, mejo9r, un cementerio
abandonado.

-Conozco el sitio prefecto, Bonaval.
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-Pues vamos hacia alla, el destino de la humanidad nos
aguarda. Hoy hablaran los muertos.- Exclama Patrick dirgiéndose a
todos, incluido el recién llegado David Liebermann.

Escena 18 Parque de Bonaval. Patrick Von Steiner, Rob Larroca,
Esteban Marin, Juan Villalobos, David Liebermann y Sandra
Jiménez estan sentados formando un circulo. Intercalaremos planos
generales con primeros planos de los personajes. Patrick toma la
palabra, la camara, l6gicamente, se centra en €l.

-Con vuestra ayuda me propongo a llevar a cabo una accion
osada, romper las invisibles barreras que separan el mundo de los
vivos del de los muertos y entrar en comunicacidon con los espiritus
de los bosquimanos que transportaron aqui el arma. No es casual que
formemos un circulo pues es un a figura dotada de un gran poder.
Una vez pronuncie las palabras magicas que me ensefiaron unos
hechiceros peruanos comenzara el ritual. Debemos concentrarnos y
esperar. Las palabras son:Beatu blaakta est, spiritum du profundiis
manisfestatii.

Silencio. Pasa el tiempo despacio, muy despacio. No ocurre
nada. Observamos que hace cada uno de ellos:

Esteban Marin ojea una revista de musica.

Sandra Jiménez lee un nimero de Youngblood.

“El triste” rellena un crucigrama.

Villalobos y Rob Larroca hablan en bajo.

V- Ha psado mucho tiempo desde la tltima vez.

R-Si, hemos estado bastante ocupados. ;Te lleg6 el paquete?

V-Ayer, sabia que lo encontrarias. Siempre fuiste uno de mis
colaboradores mas eficaces, y eso no lo olvido.

R-;Te molestd que dejara la organizacion?

V-Al principio si, pero después comprendi que en tu nueva
posicion podias serme muy util, y no me equivocaba. ;Crees que
veremos algun espiritu?

R-Nunca se sabe, a mi no me sorprenderia.

Patrick Von Steiner repasa un libro preocupado. El tiempo
transcurre en calma sin que ocurra nada noticiable. Se cruzan las
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miradas, que acaban confluyendo en Patrick buscando una
explicacion.

-Debemos tener paciencia, es un proceso muy delicado, el mas
minimo error seria catastrofico.

Entonces una luz bafia la escena( o algo parecido, lo
importanto es que la pantalla se llene de luz) Al volver a la
“normalidad” aparece surgida de la nada en el centro del circulo Isis.
La unica persona que reacciona es Sandra Jiménez.

-.Has llamado a tu secretaria?

- M1 secretaria?

-Escuchadme, les interrumpe Isis, el tiempo apremia y debo
comunicaros algo importante.- Hace una pausa teatral y prosigue.
Pero no aqui, debemos ir a tu casa, Patrick.

Patrick mira anonadado, como si estuviera viendo una
alucinacion. El resto mira con curiosidad.

Escena 19 Parque de atracciones de Patrick Von Steiner. Los dos
cazatesoros miran hipnotizados un poster en el que se ve como un
vimana abduce a Enoch. Suena una voz en off, la segunda que habia
sonado en su reunion con la organizacion secreta. La “explicacion”
para esta voz es que les han implantado unos aparatos para tenerlos
localizados y poder comunicarse con ellos en cualquier momento.
No serviria un movil ni una radio porque en trance como estan ahora
no le prestarian atencion.

- Despertad.

- (Que mierda...?

- (Donde estamos?, ;qué demonios hacemos aqui?

- Os ha  hipnotizado uno de nuestros
enemigos, abrid vuestra mente para dJue
nuestro telépata pueda averigiar su
identidad.

- Asi que nos ha hechizado su criada, genial, como le pille
van a necesitar un mapa para reconstruirlo.

- Si encuentran sus restos entre las cenizas de su chabola.
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:Criada decis?No sabéis de qué hablais,
pues acabo de ser informado de la
identidad de esa misteriosa mujer que ha
visto el telépata al leeros la mente. Es
Isis, directora ejecutiva de la maldita
Expedicidn Delos. Esto lo cambia todo.
Si Patrick estd con ella podremos llegar
al rebelde, vigilad la casa y seguidles
a cualquier parte, no os depeguéis ni un
segundo de ellos.

Enoch vigila en silencio sentado al lado del gerente del parque,

el inefable sefior Wildmore.

Escena 20 Casa de Patrick Von Steiner. Veamos cuanta gente
hemos reunido a estas alturas: Patrick Von Steiner, arquedlogo
“diplomado” en una universidad ignota de la India; Esteban
Marin, Rob Larroca, empleados y duefios de la ETT Hazlo
como puedas; Sandra Jiménez, periodista que trabaja en la
seccion de esoterismo/sociedad de un penoso diario local;
David Liebermann, cambista de caracter introvertido con un
olfato natural para los negocios; Juan Villalobos, duefio y
sefior de Santiago de Compostela; y finalmente la recién
llegada o aparecida Isis. Pasa toda la tropa al salon y se sientan
a escuchar lo que les tiene que decir Isis:

-No hay tiempo que perder, asi que seré breve. Mi
nombre es Isis, soy alienigena y formo parte de la
Expedicion Delos. Sé qué buscais, estdis muy cerca,
pero nuestros enemigos nos vigilan, han enivado a
dos mercenarios para detener vuestra
investigacion. Los dejé en un estado de trance en
tu parque para daros tiempo. Sus amos ya los han
liberado, debes tener cuidado, Patrick, aunque ya
te has cruzado antes con esta organizacion esta
vez es diferente. Van a por todas.
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Patrick se lebanta visiblemente emocionado blandiendo la pipa
como si fuera la espada de un caballero.

-Toda mi vida me he enfrentado cara a cara con la
todopoderosa arqueologia oficial, he sido calumniado y vetado
mas veces de las que puedo recordar, y nunca me he rendido.
Tu presencia aqui solo puede ser, al igual que la de Enoch, el
anticipo de mi gran triunfo, el que llevo buscando toda mi vida.
Para alcanzarlo debemos encontrar dos objetos de gran valor:
el vimana que trajo a los bosquimanos aqui y... el arma.

Isis —Los dos fueron escondidos tras la llegada de los
bosquimanos y aunque os diera donde se
encuentra el arma no podriais hallarla sin hablar
antes con mi companero Hermes.

Sandra Jiménez - ;Hermes Trismegisto?, el tres veces grande.
Se dice que reunio6 todo el saber en unos libros y los entregé a
la humanidad.- Patrick sonrie.

Isis —El mismo, por hacer eso estd escondido, os
llevaré a verle ahora.

Esteban Marin -;Y el vimana? Podriamos dividirnos en dos
grupos. Unos vamos a por la nave y los otros hablais con
Hermes.

Isis —Es arriesgado, hay cosas peores que esos
mercenarios ahi fuera.

Villalobos —Veamos, somos siete, lo mejor sera que Patrick,
Isis y Rob vayan a junto de Hermes, mientras el resto nos
dirigimos al vimana. De la seguridad me ocupo yo, ademas de
mi gente cuento con esta preciosidad. (Ensefia la fantasi
barroca, primer plano de la misma)

Rob —Me parece un buen plan.

Isis ~AQui tenéis la localizacion del vimana. (Le pasa
un papel a Villalobos, un mapa) Nos pondremos en
contacto cuando vayamos a por el arma.

Patrick —Este es un momento sumamente emocionante.
Cojamos picos y palas y derribemos entre todos el cuerpo
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corrompido de la historia oficial, y demos paso al fin a una
nueva edad dorada, libre de estipidos prejuicios.

David Liebermann a Villalobos( la cdmara se centra en ellos
mientras Patrick mira a un lugar indeterminado como si ya
viera el futuro, en plan padre fundador de la nueva era):

-, Podré subir a la nave?

-Si hay nave, por supuesto, pero para repartir el botin
habra tiempo, Patrick es un hombre generoso, y sabrd valorar
mas los objetos que podamos encontrar que cualquiera de tus
clientes habituales.

-Tienes razon.

En principio mostar el vimana se escapa de nuestras
posibilidades asi que esa parte de la historia sucedera fuera de
camara, aunque estoy abierto a sugerencias. También el no
mostrarlo dejaria la duda de qué vieron realmente.

Escena 21 Patrick Von Steiner y Rob Larroca siguen a Isis por
fray Rosendo Salvado( como no hay didlogo supongo que no
habra problemas con el sonido). Se meten en una galeria,
avanzan hasta el fondo, giran a la derecha, entonces a la
izquierda y desaparecen de la pantalla. Volvemos a la entrada
de la galeria donde aparecen los dos cazatesoros, entran
buscando al trio seguidos a su vez por Enoch, cruzan a la
derecha pero no los ven por ninguna parte, avanzan mirando a
izquierda y derecha hasta llegar a una de las salidas perplejos.
Cortamos y vemos a Isis, Patrick y Rob frente a una puerta, el
pasillo deberia ser parecido al de la galeria, si no siempre
podemos jugar con la oscuridad, pero no demasiado porque se
les tiene que ver a ellos.

Escena 22 Hermes Trismegisto estd sentado enfrente de Isis,
Patrick Von Steiner y Rob Larroca.

Hermes habla: -Bienvenido a mi humilde refugio, Patrick. He
esperado mucho tiempo este momento, te he observado con
atencion todos estos anos. Todo lo que has hecho en tu vida te
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ha conducido hasta aqui. Sé que tienes muchas preguntas, pero
ahora debes centrarte en tu investigacion actual. Habra mas
oportunidades para saciar tu sed de conocimiento. Pregunta
pues.

-Como sin duda sabras, ya que nada se escapa a tu alcance, me
encuentro a un pequeilo paso de quebrar la vetusta red de
mentiras en la que se apoyan los antiguos arqueologos, pero
para dar ese golpe definitivo preciso de una ultima pieza para
mi puzzle, el arma. ;Coémo podemos hacernos dignos de
alcanzar ese objeto?

-Has formulado apropiadamente la pregunta, y esa es una
senal inequivoca de que empiezas a comprender la
naturaleza del arma. Para llegar a ella debéis hacerlo de la
misma manera que llegasteis aqui. Los seres humanos
habéis desarrollado vuestra percepcion al igual que los
otfros seres vivos que habitan este planeta con el fin de
adaptaros al entorno y asi garantizar vuestra supervivencia
como especie. Sin embargo, vuestra percepcion solo
abarca una parte de la realidad, hay otros planos ocultos
como éste( abarca con sus manos la sala) El arma estd
resguardada en uno igual. Isis os conducird alli.

- Cémo la reconoceré?

-Buena pregunta, ahi reside el reto. Toda tu vida ha sido un
entrenamiento confinuo para superar los limites de tu
percepcion. 3No es cierfo acaso que ves cosas O Personas
que pasan inadvertidas a los demdse, squé descubres
mensajes cifrados alld donde otros sdlo ven manchas o
imdagenes inocuas? Sigue tu instinto, el mismo que te ha
traido aqui, no te fallard.

-Una ultima pregunta, ;quienes son nuestros rivales?, ;quién
maneja los hilos que mueven a esos mercenarios? Temo que
mis obras han levantado muchas ampollas.

-Lo sé, en este caso se trata de una organizacidén ocultista
que me cuenta entre sus mas odiados enemigos. Desean
retener el saber, ergo el poder, en su circulo interno, algo
qgue choca frontalmente con mis propodsitos. Si tu libro sale
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a la luz sufrirdn una grave derrota, y eso es lo que
deseamos los miembros de |la Expedicion Delos.
-Cuando nos volvamos a ver traeré champan para celebrarlo.

Escena 23 El arma. Isis, Patrick y Rob estan parado en la
entrada de Zamo Tamayo justo al lado del peregrino
Celedonio(?).

Patrick-;Hay alguna noticia de nuestros compaiieros?
Rob-Steve me ha mandado un mensaje, han encontrado el
vimana, lo estan explorando.

Isis —Es una gran noticia, ahora cojamos el arma.

Rob —Hay algo que no acabo de entender, si la habéis
mantenido oculta todo este tiempo, ;por qué queréis que se
haga su existencia ahora?

Isis —El oscurantismo so6lo ha fortalecido a nuestros enemigos.
Como suele decir Patrick hay que derribar por fin sus mentiras
y mostrar la verdad.

Bajan por las escaleras( dos camaras, una delante y otra atras)
Rob- Curiosidad, jcual es tu trabajo en la Expedicion Delos?
Isis-Realizo mutaciones dirigidas, asi es como surgio tu raza, y
la mia, también investigo el origen de la vida inteligente, la
fuente, los ingenieros originales.

Patrick se adelanta y pasea inquieto por la tienda bajo la atenta
mirada del encargado. Isis y Rob le alcanzan y se unen a €l en
su pesquisa. Tras un rato se detiene y sefiala un objeto.( Ya
veremos cual puede ser)

Patrick- Este es, bajo su apariencia inofensiva se oculta el
arma.

Isis- Bien hecho.

Si nuestros medios precarios lo permiten estaria bien ver
durante un instante el “verdadero” aspecto del arma, o cémo lo
ve Patrick.

Primer plano del encargado, que dice:

-Se ha cumplido lo que estaba escrito.
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Escena 24 Ya con el arma los tres salen de la tienda, y
tenemos otra escena de exterior, que Dios nos pille confesados.
Isis- Alto, nos vigilan. Muestra el arma.

Patrick, cogiéndola con las dos manos la ensefia. No ocurre
nada, bueno, ;qué esperabais?

Rob -;Nos van a atacar?

Isis- No, no es cierto que no emplearamos nunca el arma, lo
hicimos, pero s6lo usamos una parte de su potencial. Ellos lo
saben, ahora mismo podriamos borrarlos de la existencia. Por
eso la escondimos, no queriamos que nadie la volviera a usar,
ni nosotros ni ellos.

Patrick-Temiais que surgiera un traidor en vuestras filas como
Sathan.

Isis- En efecto, fue ¢l el que la empled y aun pagamos las
consecuencias.

Pasan al lado de los dos cazatesoros, que los miran
desconcertados. Uno le dice al otro:

-Larguemonos de aqui antes de que acabemos como esos
chiflados.

-Esto no se lo van a creer en Knoxville.

Escena 25 Finca de Jean de Reffein, estan todos celebrando el
final de la investigacion. El anfitrion ejerce su papel.

-Sed bienbenidos a mi humilde morada, estoy

ansioso de oir las aventuras que habéis pasado con

mi buen amigo Patrick, poneos comodos y charlemos.

Esteban Marin- Estuvimos en una nave espacial, un
vimana, fue la leche.

“El triste” —Es muy grande.

Villalobos- Tuvimos una pequefio contratiempo con unos
matones de medio pelo que querian quedarse con el vimana,
eran unos aficionados.- Muestra la fantasia barroca.

Esteban Marin- La misma mierda de siempre. ( Tenia que
ponerla)
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Patrick- Debian ser secuaces de la organizacion secreta.
Nostros, por nuestra parte, hemos obtenido el ansiado trofeo,...
(pausa teatral) el arma. Transportada por los bosquimanos
desde el corazon de Africa se haya en un plano adyacente al
nuestro, y por eso lo vemos como un objeto corriente.

Jean du Reffein- Una sabia estrategia, pues la mejor
manera de esconder algo valioso no es buscar el lugar mas
ignoto de la tierra sino hacer que no parezca valioso.

Sandra Jiménez- Amén a eso. Al final todos tenemos lo
que queriamos, jno?. Yo he conseguido un reportaje de
portada, Patrick material para su libro, Hazlo como puedas un
cliente satisfecho, ;y vosotros dos?

Villalobos-Yo dispongo ahora de una nave muy chula,
dinero y una victoria mas en mi cuenta.

Liebermann —Yo tengo muchas cosas para vender y con
suerte dejaré de vivir en ese coche.

Esteban Marin- Propongo un brindis, por nuevas
aventuras como €sta.

Responden todos undnimemente. Suena la balada de
Bilbo Baggins.
http://homepage.mac.com/evanbaumgardner/iMovieTheater6.h
tml
Desde lejos Enoch e Isis observan en silencio.

Escena 26 El fin Al lado de Follas Novas, Rob y Esteban
miran el anuncio del nuevo libro de Patrick Von Steiner, “La
conexion bosquimana”.

Esteban Marin —Estuvo bien, me gustaria volver a
trabajar para él.

Rob saca unas fotos.

-Patrick me dio estas fotos antes de irse. Dice que aparece
Enoch en ellas. Lo curioso es que por mucho que me lo
describid no pude reconocerlo, me dijo que lo veriamos cuando
estuviéramos preparados, curioso, /no?

-Déjame ver.


http://homepage.mac.com/evanbaumgardner/iMovieTheater6.html
http://homepage.mac.com/evanbaumgardner/iMovieTheater6.html
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Las mira, pero el espectador no ve a Enoch. Primer plano de
Esteban, abra los ojos con sorpresa.

- Es éste?
Volvemos a ver las fotos, pero esta vez aparece Enoch
claramente, como una presencia casi fantasmagorica.

-Si.
Acabamos con un primer plano de Enoch.

FIN

Patrick Von Steiner volvera en...
La joya maldita del faraon
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