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1- Introducao

No que se refere a ferramenta de edicdo de fotos e banners, o Photoshop €, sem
ddvidas, um dos mais completos recursos utilizados nos dias de hoje. Com sua gama de
propriedades, o programa traz consigo uma forma mais eficiente de criar e
personalizar edicdes nos pequenos detalhes, ndo sé especificamente em imagens
estaticas, mas também de gifs.

Atualmente, o design e a publicidade vém se fazendo extremamente importante para
“vender” o conteudo proposto. Tendo isso em vista, o Photoshop se torna essencial
para aqueles que querem refinar seus trabalhos em qualquer area que atue, sem
precisar recorrer a terceiros, podendo, assim, economizar recursos apenas utilizando o
préprio computador.

Logo, o PET-elétrica propds esse minicurso para auxiliaralunos de Engenharia na
introducdo dessa ferramenta tao utilizada hoje em dia. A apostila abordara as
caracteristicas gerais do programa, mostrando a fun¢ao das ferramentas mais gerais e
importantes para se ter uma nogao basica do Photoshop cs6. Importante frisar que o
leitor s6 obterd dominio sobre as ferramentas do programa se houver pratica e
manuseio do mesmo.



2- Interface e criacao de arquivo

ApOs inicializar o Photoshop cs6, a tela de entrada serd exibida. Nela vocé terd a
mostra uma barra automatica de ferramentas do lado esquerdo e do lado direito
outras que podem ser selecionadas por vocé através da janela Window na barra

superior (este topico sera melhor trabalhado mais a frente).

PS File Edit Image Layer Typs iter View Window Help

by - Autor-Select:

Color
[ D R4
- ‘ [ PS
LS
—
Adjustments
Add an adjustment

NN

L]

é,
LD
e,
g
TA

e

=l
&

. Ll:l

=

+ Mini Bridge

Ps  File Edit Image Layer Type 5 Filter View Window Help

Tendo em vista tal barra superior, vamos primeiro trabalhar com a janela “File”.



GNP el Inicialmente vocé tera essa gama de opgdes em tal

ge"""' 2’:+g menu, mas como estamos lidando com um curso
PEM.. rl+

Browse in Bridge... Al Ctrl+O basico, vamos lidar apenas com as duas primeiras
Browse in Mini Bridge... ~ .

Open As... Alt+Shift+Ctrl+0 opgoes: New e Open.

Open as Smart Object... . . . . ,

Open Recent » | (Se tiver interesse posterior em lidar com videos e
Close Ctrl+W gifs, tente a opgdo Import, na qual vocé pode abrir
Close All Alt+ Ctrl+W ,d f d , |

Close and Goto Bridge..  Shift+ Ctrl+ W videos em frames para edita-los).

Save Ctrl+5

Save As... Shift+ Ctrl+5 | Mew... Ctrl+ M

Check In...

Save for Web... Alt+Shift+ Ctrl+ 5 ~ , . .

S _— Esta opcdo te dd a possibilidade de criar um novo
Place.. arquivo para criar o que tiver em mente.

Import 4

B , Open... Ctrl+C

A 4 A . .
S“t.‘”"ate , | Nesta vocé pode abrir alguma foto ou arquivo
cripts

— e Shife o] anterior que queira editar.

Print... Ctrl+P

Print One Copy Alt+Shift+ Ctrl+P

Exit Ctrl+Q

Ao clicara op¢dao New, aparecera uma janela com as especificagdes que vocé
deseja que seus arquivos tenham:

MName: | PET elétrica

Preset: | Custom ] Cancel
Size: Save Preset...
width: Pixels
Height: Pixels
Resolution: | 72 Pixels/Inch
Color Mode: | RGB Color  w| | 8 hit

Background Contents: | White
% Advanced

Color Profile: | Working RGB: sRGB IEC61966-2.1

Pixel Aspect Ratio: | Square Pixels

Nesta Janela vocé pode Nomear seu arquivo e alterar qual seu tamanho e
resolucdo. Vale ressaltar que o Photoshop ja vem com alguns ajustes padrao em
Preset e vocé pode escolhé-los como bem entender. A op¢ao Custom é a de uso
padrdo para banners e afins, até porque é onde vocé pode alterar as dimensdes
com liberdade.



3-Barra de Ferramentas

A barra de ferramentas, como o nome ja diz, é onde vocé pode encontrar as
ferramentas gerais no uso, como por exemplo corte, selecdo, borracha, etc. Ela estd
sendo representada abaixo, entdo vamos estudar cada uma delas.

PS: Para ter acesso as op¢Oes de cada ferramenta é sé clicar sobre ela com o botdo
direito do mouse.

Ferramenta de selecdo, com a qual vocé poderd mover e selecionar
objetos.

Bl S LB LN Grupo de ferramentas de selecdo fechadas.
Elliptical Marquea Tool M

c=a Single Row Marques Tool

E Single Column Marquea Tool

(> Lasso ool B Grupo de ferramentas do tipo laco, onde
bl L CEENEE SR BN vocé pode selecionar partes da imagem de
WEUEl B B forma livre ou através de linhas retas.

=

||-l- b,

=

e le e R BN Grupo de ferramentas do tipo varinha magica.
Magic Wand Tool

oY

=

= g Crop Tool Grupo de ferramentas de corte e de

5 (e el g ] ferramentas de fatia.
¥ Slice Tool

e

=

.
5. ¥ Slice Select Tool

=

H% 20 MY

¥ Eyedropper Tool Grupo de ferramentas de conta gotas (util para
P e ) . o
ST registrar uma cor na imagem que vocé quer na

mm Ruler Tool . ~
tabela de cores), medidas e anotacdes.

E3 Note Tool

_ Grupo de ferramentas de corre¢do (muito
o L T usado para correcido de imperfeigdes em

# Datch Tool

ENE fotos).

Content-Aware Move Tool

7 Brush Todl Grupo de ferramentas de pincel (inclusive
% Pencil Todl estdo disponiveis na internet brushes com

PG formatos diversos para utilizagdo em fotos).
f‘..-" Mizer Brush Tool



|

Clone Stamp Toal Grupo de ferramentas carimbo (clona a foto na

- L
i

ST T ey Ul dimens&do que vocé seleciona para o pincel.

7" History Brush Todl L8  Grupo de ferramentas pinceis de historico.
/| Art History Brush Toal

& Eraser Tool Grupo de ferramentas borracha (atencdo
“&7 Background Eraser Tool para a camada que se estd apagando, mas

_ Magic Eraser Tool . ; .
Wy Magic Eraser Toc isso sera abordado posteriormente).

[ Gradient Toal Grupo de ferramentas de pintura.
. #’4 Paint Bucket Tool

» § BlrTool Grupo de ferramentas para desfoque, nitidez e

A Sharpen Todl borrdo, respectivamente.
’ Smudge Tool

N BUCEEREE B Grupo de ferramentas de saturagdo e desaturacao

s IRREERRNUE  de uma area da imagem.
&% SpongeTool O

" g PenTed Grupo de ferramentas caneta.
_?_g\ Freeform Pen Tool

"',f‘ Add Anchor Paint Tool
_ﬁ Delete Anchor Point Toal

|\_ Convert Point Tool

oL el e Grupo de ferramentas de texto (nela se
D s R T encontram os diversos tipos de

Horizontal Type Mask Tool 5
orizontal Type Mask Toc formatacdo de texto)

Vertical Type Mask Tool

SEEEESR e B Grupo de ferramentas de selegdo de vetores.

h. Direct Selection Tool A




Rectangle Toal Grupo de ferramentas de formas (vetores).
™) Rounded Rectangle Tool
Ellipse Toal

{7} Paolygon Tool
Line Tool
Custom Shape Tool

W Hand Tool Grupo de ferramentas de movimento (rotagdo e
= ) Rotate View Teol afins).

Ferramenta de zoom (atalho no teclado: ctrl++ para aumentar, ctrl+-
para diminuir.

Ferramenta de cores em primeiro e segundo plano. Os pequenos
quadrados em preto e branco servem para resetar as cores, isto é,
volta-las as cores originais (preto e branco). A setinha serve para trocar
a ordem dessas duas. Se vocé cliclar nos quadrados maiores podera
mudar as cores estabelecidas. Os quadrados por ultimo te permitem
mudar o modo de visualiza¢ao da interface.

4- Barra de Propriedades

A barra de propriedades do photoshop muda de acordo com cada ferramenta
selecionada, tornando-a bem dindmica. Vocé pode, como exercicio, selecionar cada
uma e observar as diversas propriedades que cada ferramenta possui.

Myriad Pro

Essa, por exemplo, é a ferramenta de texto. Como podemos ver, ela possui alteragdo
da fonte da letra, tamanho, cor, etc.

Mode: | Narmal Importante ressaltar que ferramentas de pincéis
contam com o aumento da dimensdo radial e forma do
mesmo, e isso pode ser feito através da barra de

13 p

Hardness: propriedades, como mostra ao lado.
. Mas muitas vezes nao é preciso ir até a barra de ajustes
- - L] . . o L
. . para mudar, pois clicando com o botdo direito do
- | e ner ‘ (] . ~ e
mouse em cima da foto, tal funcdo aparecera tornando-
- .. a mais pratica.
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5- Janelas de Funcoes

Ja tendo mostrado a barra de ferramentas, o préximo passo é aprender a manipular as
janelas de fung¢des da barra principal seguinte:

PS File Edit Image Layer Type Select Filter View Window Help

No item 2 da apostila, foi mostrado como se cria um arquivo a partir da janela de
opc¢ao “File”, portanto ela ndo serd novamente abordada neste item. Comegaremos

pela op¢io “EDIT”.

Redo State Change Chrl+Z As trés primeiras op¢Ges (Redo State
Step Forward Shift+Ctrl+Z Change, Step Forward e Step
Step Backward Alt+Ctrl+Z Backward) servem, basicamente, para
Fade.. Shift+ Ctrl+F avangar ou voltar a ultima acdo feita
_ na imagem.

Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C A opcdo Fade te da a possibilidade de
Copy Merged Shift=Cirl=C alterar a opacidade da ultima
Paste Ctrl+V o~

_ ferramenta que vocé utilizou. Por
Paste Special 4 o .
Clear exemplo: se vocé utilizou o pincel na

imagem, utilizando a op¢ao Fade vocé
pode diminuir a opacidade da area em
que o pincel foi utilizado.

Check 5Spelling...
Find and Replace Text...

Fill... Shift+F3
Stroke... O proximo grupo de opgdes (Cut,
Content-fware Scale Alt+Shift+ Ctrl+C Copy, Copy Merged' Paste, Paste
Puppet Warp Special e Clear) funciona como suas
Free Transform Cirl+ T traducdes ja dizem: Cortar, copiar,
Transform * | colar elimpar. Essas fungdes sao
Auto-Align Layers... ativadas quando se tem uma area
Auto-Blend Layers... demarcada, por isso é aconselhado
Define Brush Preset... usar alguma ferramenta de selecdo na
Define Pattern... Barra de Ferramentas (essa regra ndo
LD D se aplica a func3o Paste).
Purge 4 . . ~ .
Seguindo adiante, temos as opgdes Fill
== e Stroke. A primeira delas serve para
Presets r

_ preencher a camada em que vocé estd
Remote Connections... i
trabalhando com a camada que esta
em primeiro plano ou com o

background. A segunda opgao serve

para colocar borda na sua imagem,

Color Settings... Shift+ Ctrl+ K
Assign Profile...

Convert to Profile...

Keyboard Shortcuts... AltShift= Ctrl-K mas ha outras maneiras de coloca-la
Menus... Alt+Shift+ Ctrl+ M . . .

de forma mais personalizada, maneira
Preferences r

gue serd abordada posteriormente.



O préximo grupo de fungdes (Content-Aware Scale, Puppet Warp, Free Transform,
Transform, Auto-Align Layers e Auto-Blend Layers) sdo bem Uteis para o
manuseamento da imagem em questdo de tamanho e forma, podendo entdo alterar o
comprimento e largura da imagem e até deformd-la com a segunda op¢ao. Importante
frisar que para alterar o tamanho (seja com a primeira ou terceira op¢do) de modo
com que a imagem fique proporcinal ao tamanho original, é sé pressionar a tecla SHIFT
enquanto manuseia o tamanho desejado.

As proximas funcdes sdo mais especificas. Abordam, no geral, criacdo de Brushes,
Patterns, Histérias e afins, o que ndo serd abordado nesse curso bdsico por serem
fung®es um pouco mais avancadas.

IMAGE
Image Layer Type Select Filt A opcdo Image estd relacionada com realmente
Mode * aedicdo da qualidade da imagem em si. Por
Adjustments » exemplo, em Adjustments vocé pode ajustar os
elementos que dao efeitos as fotos, como
Auto Tone Shift+ Ctrl+L ~ - ;o
: saturagdo, exposi¢do, curvas, niveis, contraste e
Auto Contrast Alt+Shift+ Ctrl+L te. Além di hé també .
Auto Color Shift+ Ctrl+B ete. em 1550, ha tambem as opcoes
automaticas (Auto Tone, Auto Contrast e Auto
Image S'I_E“' Alt+Ctrl+] color) que te dado a possibilidade de ajustar essas
Canvas Size... Alt=Ctr+C 1 Bes com o padrio de ajuste do proprio
Image Rotation 4
photoshop.
Crop
Trim... Mas os itens mais importantes dentro dessa
Reveal Al janela sdo Image Size (usado para alterar o
Duplicate... tamanho do documento da imagem), Canvas
Apply Image... Size (usado para alterar o tamanho do fundo, ou
Calculations... borda, com que a foto vai estar inserida,
Variables » geralmente fundo branco, mas nao altera o
Apply Data Set... tamanho da imagem em si) e Image Rotation
. (como o nome ja diz, rotaciona aimagem).
rap...
e » Além das fungdes importantes mostradas,

também se tem a fungdo Duplicate (tedd a
possibilidade de abrir outro arquivo igual ao que esta sendo feito no momento).

10



LAYER

N oSN Esta janela de opgdes é bem geral. Nela vocé
Mew * tem grande parte das opgdes de edi¢do das
Duplicate Layer... camadas com as quais vocé esta trabalhando.
Delete ¥ Nesse curso ressaltaremos sé algumas opcdes
Rename Layer... que sdo de uso mais geral. Comegaremos com a
Layer Style » opgcao New:
e 2 - 0 mres Shift= Ctrl+ N
New Fill Layer b gulplicate Layer... X I(_iayer from Background...
Mew Adjustrent Layer * lete G;ZEEI;mm Layers..
Layer Content Options... Rename Layer...
Layer Style ¥ Layer Via Copy Ctrl+J
Layer Mask L4 Srnart Filter b Layer Via Cut Shift+Ctrl+J
Vector Mask ¥ Elaébem geral no casode criar uma nova
Create Clipping Mask Alt=Ctl+G - camada no seu arquivo. Com a primeira opcdo
Smart Objects » vocé cria uma camada normal, com a segunda
Rasterize * vocé pode fazer com que o Background deixe

de ser fixo e vire uma camada normal, pode

Mew Layer Based Slice ] i
criar grupos e afins.

Group Layers Ctrl+G
Ungroup Layers Shift+Ctrl+ G Com a opcdo Duplicate Layer, diferente da
Hide Layers funcdo Duplicate na janela Image, vocé pode
R , duplicar uma camada desse arquivo dentro
Combine Shapes »  dele mesmo.
Align Layers to Selection » Importante tambem as fungdes para mesclar:
Distribute r

) i Merge Layers Ctrl+E
Lock All Layers in Group... Merge Visible Shift+Ctrl+E
Link Layers Flatten lmage

Select Linked Layers
Com elas vocé pode mesclar todas as camadas,

formando o arquivo final. Pode também
mesclar apenas as camadas visiveis.

Merge Layers Ctrl+E
Merge Visible Shift+Ctrl+E

Flatten Image

Matting k

Nessa apostila pularemos a janela Type, pois ela ndo nos sera util neste curso basico.

11



SELECT

FIESRNETRILEEITEE A janela a seguir trata a selecdo de modo mais

All Ctrl+ A especifico. Com ela vocé pode selecionaruma
Deselect Ctrl+D camada apenas ou todas as camadas (sem precisar
Reselect shift+Ctrl+D mesclar), pode inverter a selecdo, transformar a
nverse ShifteCerl| mesma, carregar uma sele¢do e até salvaralguma
All Layers Alt+Cirl+ A selecdo feita por vocé. Em casos gerais elando é
Deselect Layers muito util, mas em termos especificos é uma

Find Layers Alt+Shift+Ctri+F | i3nela bem importante para a criagdo de mascaras
Color Range... e padrdes de selegdo.

Refine Mask... Alt+Ctrl+R

Madify r

Grow

Sirnilar

Transform Selection
Edit in Quick Mask Mode

Load Selection...

Save Selection...

FILTER

Filter View Window Help Entramos agora na janela mais util para a

Sharpen Ctrl+F edicdo de imagens. Nela se encontra Filtros
(como o nome ja diz) importantes para dar
qualidade e estilo. Uma das fun¢bes mais
importantes é a Sharpen, que da nitidez a
foto. S6 ndo é interessante exagerar.

Conwvert for Smart Filters

Filter Gallery...

Adaptive Wide Angle... Shift+Ctrl+ A
Lens Correction... Shift+Ctrl+R
Liquify... shift+Ctrl+X Deixaremos como exercicio a utilizagdo de
L cada uma delas para que vocé possa se
Vanishing Foint... Alt+Cr=V familiarizar com as funcdes.

Blur
Distort
Moise
Pixelate
Render
Sharpen
Stylize
Video
Other

v v v ¥ v ¥ W w

-

Digimarc

Browse Filters Online...

12



A funcdo view ndo serd abordada com precisao, pois seu uso é basicamente para
visualizacdo da imagem, alterando zoom e afins.

WINDOW

Window  Hel p

Arrange

Workspace

Extensions

Actions

¥ Adjustments
Brush
Brush Presets
Channels
Character

Clone Source
v Color

Histogram

History

Info

Layer Cormps
v Layers

Mavigator

Motes

Paragraph

Paths
Properties
Styles
Swatches
Timeline
Tool Presets

Character Styles

Paragraph Styles

Alt+F9

F5

4]

Fa

v Options
¥ Tools

v 1 Untitled-1

Sem duvidas uma das mais importantes janelas, pois é ela
quem vai te proporcionar uma utilizagao mais dinamica do

photoshop.

A funcdo basica deste item é selecionar as abas de
ferramentas que serao abertas no lado direito do monitor,

como mostrado a seguir:

Add an adjustment
0 s B4 B

\v4

M (A & B
(A 4 B [X]

Layers
£ Kind

B |

No caso, estao
selecionados os itens:
Adjustments, Color e
Layers.

Importante observar
que alguns itens como
Styles, Channels ou
Paths n3do precisamser
selecionados na janela
Window, é sévocé ir
direto nas abas de
ferramentas. Observe,
por exemplo, que a
Styles esta disponivel
ao lado de
Adjustments, entdo é
séclicar:

As abas selecionadas na imagem (Adjustments, Color e Layers) sdo as mais usadas
inicialmente, posteriormente mudaremos diretamente nas abas de ferramentas

abertas, como ja foi dito.

13



6- Barra de Ajustes

Vamos agora para mais um tépico que existe na tela inicial do photoshop. Com as
opcoes que vocé escolheu em Window (veja pagina 13), vocé tera sua barra de ajustes
do jeito que preferir, como ja foi dito. Agora mostraremos algumas fun¢Ges essenciais
na edicdo.

O primeiro bloco (Color e Swatches) serve
para ajustar as cores de primeiro e segundo
plano (veja pagina 8). Esse bloco te da uma
liberdade muito grande na escolha, pois vocé
pode ajustar nos trés parametros das cores
primarias RGB (red, green, blue).

O segundo bloco conta com duas abas. A
primeira é a de Adjustments, onde vocé
pode ajustartodos os efeitos das fotos,
MM & M sendo, portanto uma das ferramentas mais
AEETE utilizadas, e a segunda é a de Styles, onde

vocé aplica os efeitos por cima de alguma
camada do seu arquivo. Importante citar que
vocé pode baixar pela internet varios tipos

Normel S Rl de styles além do que s3o disponibilizados
TR Rt el pelo programa.

-

Add an adjustment
0 wie B8 B0

Layers =

ODKnd = L ® T O O

Por fim, o terceiro bloco conta com Layers,
Channels e Paths. Essa parte é uma das mais
importantes quando se trata de photoshop.
Layers (ou camadas se preferir) sdo
pequenas divisGes do seu arquivo que te
possibilitam o manuseamento de cada
componente que foi aderido a ele. Depois
dele temos Channels, que te mostra cada
canal que vocé estd operando (sistema RGB),
muito importante que os quatro itens
estejam selecionados.

Agora vamos especificar cada uma dessas abas que foram apresentadas:

14



6.1- COLORS E SWATCHES

Esse itemja foi apresentado e aqui queremos especificar um pouco mais o uso desse
primeiro bloco.

Bom, como pode ver, a cor de primeiro plano estd selecionada, entdo as alteracdes
serdo feitas para ela. Se vocé mexer a barra R, os tons de vermelho estardao sendo
alterados na cor que vocé quer trabalhar. O mesmo ocorrera se vocé mudar as barras
G e B, mas mudara especificamente a intensidade de verde e azul.

Esse quesito de cores é bem especifico, mas é bom para vocé comegar a dividir sua
visao no espectro.

Caso vocé queira mudar as cores de segundo plano, basta clicar no quadrado de tras.
Ficaria assim:

As trés barras estdo em branco por essa ser a cor selecionada.

Indo agora para a aba Swatches nds teriamos:

Swatches

Essa aba nos dd uma tabela geral de cores ja pré-estabelecida. Ela também serve para
casovocé queira salvara cor que vocé tem na aba Colors. Para isso, é sd clicar no item
ao lado da lixeira e criar um nome para a sua cor que entdo ela vai estar ali.

ltem: H

15



6.2- Adjustments e Styles

Aqui explicaremos mais profundamente essas abas. Comegamos entdo com
Adjustments:

Adjustments
Add an adjustment

Como se pode ver, essa aba é focada no ajuste de efeito na imagem pra melhorar a
qualidade. Vamos apresentar agora apenas alguns desses efeitos especificamente:

» Brilho e Contraste ﬂ
Ao clicar nessa op¢do, aparecera a seguinte aba:

Creio que todos estejam
Brightness/ Contrast familiarizados com o efeito que
essa primeira opgdo produz, por
isso sem mais delongas.

Trr e Clicando em Auto, vocé pode
optar pelo ajuste automatico do
photoshop no brilho e contraste
da sua foto.

16



> Niveis [

Properties

Wiy Y Levels

Preset:

Custom

Output Levels:

> Curvas

Properties
__.__f 3 curves

Preset:

e

Default

RGE

.lliL.—lhuu'lli' L

1,23

o

Ao clicar nesta opgdo aparecera
essa aba. Bom, no geral, essa
propriedade serve para vocé
alterar os niveis de intensidade
de escuro e claro na sua foto,
falando grosseiramente, claro. Se
vocé aplicar e mexer nessas
setinhas nessa grande barra de
niveis, vocé vera.

A opgdo Preset te da a
possibilidade de usar alguns tipos
de niveis que ja tem no
photoshop.

Bom, as curvas servem pra vocé
manipular as cores da sua foto,
ou seja, como ficara seu sistema
de cores. Assim como os Niveis,
ela também tem um Preset que
pode ser estabelecido, mas
vamos para sua aplicagao.

Como a funcdo RGB esta
selecionada, vocé mexera no
sistema total de cores. Para fazer
isso, € sd mexer nessa linha na
diagonal. Para cada bloco que
vocé puxar, algo acontecera.
Mexa de acordo com o que achar
mais bonito para a aplicagao.

17



Agora, se quiser mexer nao no total, mas em cada canal RGB, é sé mudar
clicando nesse item:

Red Al+3
Gresn Al
Blu= Alt+E

Para alterar o canal de Red, clique nele (ou digite o atalho respectivo). O
mesmo vale para Green e Blue.

Esses itens ao lado servem para um outro tipo de manuseio das curvas.
Quando vocé clica emalgum desses conta gotas, para aplicar vocé tem
que clicar na propria imagem que esta editando e ele captard a cor que
vocé clicou para poder aplicarem toda a imagem um efeito, deixando
assima foto mais monocromatica.

A curva que estd selecionada ao lado serve para vocé manusear todo o
sistema que foi explicado. E 0 modo mais usado.

Por fim, o lapis serve para vocé desenhar sua prépria curva naquela tela
RGB que foi mostrada.

> Exposigéo

Properties =l Esse efeitosimula a exposi¢doa
P I} Exposure foto em um ambiente luminoso.
Vocé tem trés opcdes e cada uma
Preset: Default delas, mesmo sendo um pouco

parecidas, trazem um olhar
diferente para o brilho da foto. A
primeira ressalta o branco,

Exposure:

Offset:
aquele estouro da foto. A

segunda foca mais na parte
escura, nao deixando o contraste
muito grande, ou acentuando
esse. Aterceira faz uma corregao
nas cores de estouro, pois pode
parecer que a foto foi tirada
numa intensidade de luz muito
grande, deixando um efeito feio
na mesma.

Gamma Correction :

18



» Balanco de cores B

Pulando um pouco alguns itens, temos esse que é bem interessante.

Properties

f"'_ 3 color Balance

Tone:  Midtones

Cyan
-

Magentz

Yellow

¥ Preserve Luminas ity

> Preto e Branco El

Properties

[P I3 Black & White

Preset: Deefault

N Tint

Magentas:

Com essa fungdo, vocé tem a
possibilidade de alterar as cores
da sua foto, mas ndo é como nas
curvas.

Por exemplo: se vocé jogar a seta
da primeira para para o lado Red
(vermelho), vocé vai deixarsua
foto, literalmente, mais vermelha.
Isso é na foto geral. E como se
fosse uma camada de cor que
vocé aplicasse, mas ainda assim
suave, diferente também do
Gradiente (veja pagina 20).

A titulo de popularidade, esse
efeito é um dos ganhadores. No
photoshop ele é muito
interessante, pois, apos ser
aplicado, vocé tem a possibilidade
de deixar mais escuro cada tom
de cor que havia na sua foto
antes.

Por exemplo: abra uma foto,
aplique-o e mude a barrinha de
vermelho para ver como fica.
Cada tonalidade na tabela de
cores tem a possibilidade de ficar
mais escura ou mais clara.
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» Mapa de Gradiente

Properties

B | I3 Gradient Map

—v

Dithar

Reverse

— Presets

Essa fungao foi bem usada durante
um tempo em edi¢Oes passadas. Ela
aplica um degradé de cores na sua
foto como uma camada por cima. Ela
funciona como um preto e branco,
mas pode ser mais complexa porque
vocé pode nao sé usar duas cores
para fazer o degradé.

Clicando na setinha ao lado do gradiente, vai
abrir uma janela do tipo ao lado.

Nela vocé pode mudar o tipo de gradiente de
cor por algum que estiver na sua tabela.

0K

Cancel

Load...

Save...

Gradient Type:

Smoothness: | 100

Solid

r | B

W

Name: | Foreground to Background

New

8
=

Stops
Oipacity:

Colar:

v | %

Location:

Location:

Yo

%o

Se vocé clicar duas vezes na
barra que, nesse caso, esta
roxa e branca, aparecerd esse
Editor de Gradiente.

Assim, vocé pode fazer o
degradé com as cores que
quiser, criar um novo arquivo
ou ainda abrir um que tenha
achado na internet.
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Prosseguiremos agora esse tépico com a fun¢do Styles:

Essa funcdo é muito basica, é apenas a aplicacdo de um estilo a sua
imagem/camada. Muitas pessoas aplicam em textos de banners algumas
versdes de Styles. Aqui vai um exemplo:

SEM STYLE COM STYLE

9

PET

ELETRICA _ ="

U

i 11
oy B

6.3- Layers e Channels

Como foi dito na introdugdo do tdépico 6, as Layers, ou camadas se preferir, formam
uma das partes mais importantes no processo de edi¢do. Vou dar um exemplo: vocé
estd aplicando o pincel na sua imagem com muito cuidado, fez vdrias linhas diferentes,
mas, no final, ndo gostou. Feito isso, se vocé nao tiver criado uma outra camada para o
pincel, vocé ndo podera apaga-lodaimagem, porque ele vai ter sido aplicado sobre a
foto original (a opgao retornar tem um limite para funcionar).
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Ao lado, como podem ver, esta a aba de Camadas. Nesse caso, a camada selecionada é
a Layer 1. Ela apareceu porque eu abri um arquivo em
branco e depois colei a foto da logo do PET-elétrica.
Algumas fungdes do photoshop como colar, escrever e
aplicar efeitos ja criam, por si s6, camadas diferentes
SR 1o arquivo. Além disso, vocé pode arrastar as

Layers
DKind =2 & M T IO &0

Narmal + Opacity:  100%

W S camadas, colocando-as as ordem que preferir. Vale
e ressaltar que ao lado da imagem na camada ha um
s . Background 1 pequeno olho. Ele serve para deixar sua camada visivel

ou ndo na imagem (clique nele para ver).

Tendo essa camada da logo do PET sem estar acoplada
ao background, temos a possibilidade de manusea-la
da forma que bem entendermos (arrastar, diminuir ou
aumentar a foto, etc).

Essa aba te proporciona bastante mudanca em
camadas. Primeiramente vamos comecao
selecionando onde esta escrito “Normal”:

Ao fazer isso, aparecerd a seguinte janela:

S £ssa é uma tabela de efeitos para as camadas. Ela é extremamente
Dissclve . . .
interessante para se aplicar texturas nas fotos e banners. A seguir

Carken vamos mostrar um exemplo:
Multiphy

Color Burn
Linzar Burn
:Darker Color 1)

Lighten
Scresn
Color Dodge
Linear Dodge (Add)
Lighter Color

Owerlay
Soft Light
Hzrd Light
wivid Light
Linear Light
Pin Light
Hard Mzc

%'uPET |

ELETRICA '

/

I
‘
s,
1,
~
a
A,
o
s,
-
s

Cifferance
Exclusion
Subtract
Divide

LREN b

Hus
Saturation
Color

Luminasity
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Essa é oarquivo original. Logo depois colocamos outra imagem por cima:

2)

Untitled-1 @ 100% (Layer 2, RGB/8) * *

Perceba ali no canto direito que agora temos trés camadas nesse arquivo.

3) Depois de colar essa imagem, vamos, nessa mesma camada, aplicar a tabela de
efeitos. Aqui vao 4 exemplos desses efeitos aplicados:

PET

ELETRICA =L
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Esse exemplo foi apenas uma ilustracdo para o que essa tabela faz. Percebe-se que ela

usa a foto de maneiras diferentes, podendo ser como um divisor de cores, um
aplicador de luzes, de contraste e etc.

Prosseguindo, além dessa tabela, também dentro de Layers temos a op¢do de diminuir
a opacidade de uma camada dentro do arquivo em:

Opacity:  100% | =

Quanto menor a opacidade, menos a camada vai aparecer na imagem. Exemplo:

OPACIDADE 100% OPACIDADE 50%

PET

ELETRICA

A funcdo Fill funciona de modo muito parecido com a Opacidade, entdo ndo sera
citado aqui.

PS: Ao clicar em cima da camada com o botao direito do mouse, vocé abrira uma
janela cheia de itens importantes para a edi¢do, mas esse assunto tera um tépico
exclusivo (veja a pagina 27).
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Agora, passando para Channels, ou canais, temos a divisdo da imagem em escalas de

cinza.

Cirl+-2

Cirl+-3

Ctri+4

Cirl+-5

Por exemplo:

Ps File Edit Image Lay
e DEEE

logoarmumada2.png @ 100% (Layer 0, RGE/B) *

Doc: LOSM/L4M

Observam-se quatro canais naimagem ao lado:
RGB, Red, Green e Blue. Quando vocé seleciona
algum desses canais, ele te possibilita que vocé
possa edita-loisoladamente, fazendo com que as
ferramentas que vocé use sé tenha efeito sobre
esse canal.

Nesse caso o canal RGB esta selecionado, ou seja, todos eles estdo.

Agora vamos clicar no canal Red:
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PS Fie Edit Image Layer Type View Window Help
g y P

1. B E | e Styer | Harmal

logoarmumadaz.png @ 100% (Layer 0, Red/8) x

PET

ELETRICA

AR HAR ArEURENS NAEKD

w
&

e

Assim que se clica, a imagem instantaneamente vai para a escala de cinza.

Vamos agora aplicaralguns efeitos e cores nessa foto:

Foi aplicado o efeito Dodge Tool por toda a logo do PET (compare com o print screen
anterior) para dar mais luz a cor vermelha por toda essa area.
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Clicando novamente em RGB, veja agora como ficou:

ANTES DEPOIS

PET

ELETRICA _°

7- Atalhos de Edicao

Neste item vamos voltar ao tépico de Layers e falar um pouco dos atalhos de
edicao que sdo disponibilizados.

Primeiro escolha a camada que vocé quer editar e selecione-a com o mouse:

Layers
£ Kind : & ®
+ Opacity: 100%

Fill: 100%

Nesse caso, como podem ver, a Layer 1 que sera editada.

Em seguida, clique em cima desta com o botdo direito do mouse:
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Blending Options...

Edit Adjustment...

Duplicate Layer...
Delete Layer

Convert to Smart Object

Rasterize Layer

Rasterize Layer Style

Disable Layer Mask
Enable Vector Mask

Create Clipping Mask

Link Layers

Select Linked Layers

Copy Layer Style
Paste Layer Style
Clear Layer Style

Copy Shape Attributes
Paste Shape Attributes

Merge Down
Merge Visible

Flatten lmage

Mo Color
Red
Orange
Yellow
Green
Blue
Violet
Gray

especificamente.

Ao clicar, essa janela vai aparecer.

E possivel ver que ha muitas
possibilidades de edicdo que ja foram
mostradas, mas com uma forma mais facil
de serfeita.

Um exemplo é o item Duplicate Layer, que
poderia ser feita na janela Layer da Barra
de Janelas de Fungdes (veja item 3).

Neste caso, é imporante frisar dois itens
nessa janela: Merge down e Merge
Visible.

Merge Down: Com esse item vocé pode
mesclar (juntar) suas camadas do arquivo,
mas ele funciona mesclando a camada
gue vocé selecionou com a que vem
abaixo dela.

Merge Visible: Serve para mesclaras
camadas visiveis. Como foi explicado em
Layer, vocé pode deixar sua camada
invisivel clicando no olho que vem ao
canto esquerdo dela. Assim, se vocé
deixar uma camada invisivel, quando
aplicar o Merge Visible, ele ndo vai
mesclar essa camada.

Agora vamos ver a opcdo Blending Options (a primeira da tabela) mais

Blending Options...
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Ao clicar nessa opcao, aparecera a seguinte janela:

Styles

[[] Bavel & Emboss

[ cantour

[ Texture
[ stroke
[ tnner Shadow
[ tnner Glow
[ satin
[ Golor Gverlay
[ Gradient Overlay
[ pattern Overlay
[ outer Glow
[] brop Shadow

Layer Style
[ Mlending bptiors oK
Blend Mode:
Opacty: ==\ [10  |% New Style...
Preview

—— Advanced Blendi

Fill Opacity: %%
Channels: ¥R [¥]e  [«]E

st rs

[ Blend Interior Effects as Group
Blend Clipped Layers as Group
[#] Transparency Shapes Lay=r
[JLayer Mask Hides Effects
[[vector Mask Hides Effects

m

o

This Layer: [i] 255
]
s ]

Underhying Layer: 0 255

|
i dy

Essas opcdes servem para vocé adicionar a sua imagem efeitos que possam
mescla-lo de forma mais coerente e refinada. Vamos apresentar alguns deles:

7.1- Bevel & Emboss

Styles

Elending Options: Default
[ ]
[ ]

[ stroke

[] tnner Shadow

[] tnner Glow

[ fo]'4 ]

[ satin

[ color Overlsy

[ Gradient Overlay
[ pattern Overlay
[ outer Glow

[ Drop Shadow

O e
Opacity; T %

R —
Opacity; T %

| MskeDefault | | Resstto Defautt |

MNew Style...

Preview




Essa opgdo traz preenchimento com profundidade a camada, assim
modelando-a. Aqui vai um exemplo:

ANTES DEPOIS

PET PET

ELETRICA ELETRICA

Vocé pode alterar a intensidade, tamanho, angulo e opacidade desses efeitos
naquelas barrinhas de na prépria janela.

7.2- Stroke

Styles OK

Blending Options: Default

[ Bevel & Embaoss Position:
L Gontour Blend Mode: Preview

|:| Texture

E—

] tnner Shadow  Fill Type:
I Glow
e coor: I

[] 5atin
[ color Overlay
[ Gradient Overlay

[ Pattern Owerlay

[ outer Glow
[ Drop Shardow Make Default | | Resstto Defaul

Esse efeito coloca uma borda na camada. Nessa janela vocé pode variar o
tamanho da borda em SIZE, a posicdo dela em Position (ela pode ser colocada
por dentro, por fora ou no centro), pode variar as op¢des de mesclagem



(equivale aos efeitos mostrados nas paginas 22 e 23), pode aumentar ou
diminuir a opacidade da borda em Opacity e mudar a cor da sua borda em
seguida.

7.3- Inner Shadow

Essa opcdo te possibilita criar um sombreamento interno na camada, dando um
efeito de profundidade.

Nessa janela vocé pode mudar a opacidade, distancia, o quanto ela é esfumada,
tamanho do sombreamento e fins. Muito importante é que vocé pode mudar
também o angulo do sombreamento dentro da imagem.

— I Shadow
Strb nner - DK
Blending Options: Default Blend Mode: | Multiphy Cancel
[ Bevel & Emboss
[ contour

Opacity: MNew Style...
Preview

[ Tesxture

[ stroke .
= r

[] Inner Glow Size:

D Satin
— Quality

[ color Overlay
[ Gradient fay Contour: m Dhnﬁ-aﬁased

D Pattern Overlay Maisz: F o
[ Quter Glow

] o Mzke Default Resst to Default
Drrop Shadow

7.4- Inner Glow
Nesse caso, essa op¢do te propde um brilho interno para a camada.
Dentro dessa janela vocé tem trés variacdes de edicdo: Structure, Elements e

Quality.
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Importante frisar que, em Struture, se vocé colocar uma cor escura esse efeito
nao vai aparecer direito, porque quanto mais clara a cor, mais evidéncia de
brilho.

Styles

Blending Options: Default

[] Bevel & Embass
[ Contour
[ Tedure

[ stroke

[] tnner Shadow

[ satin

[ Color Overlay

[] Gradient Overlay
[ pattern Overlay

Source: () Center  (®)Edge
Choke; /A l:l%
Siza: F‘ EM

— Quality

o o
S ]
Opacty: === |
Ngise: (T E% [#] Preview

[ outer Glow
Contour: m I:‘Anﬁ-aﬁased
[ Drop Shadow
Range: ST EI%
Jiter; (T EI%
| MakeDefautt | | Resetto Default |
7.5- Satin

Essa opcdo traz um gradiente de sombra para a foto, ndo é como um tipo de
borda como o Inner Shadow. Nela vocé pode trocar a cor e mudar o angulo
também dessa sombra, assim como o tipo de contorno (varia por onda).
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Layer Style

—— Satin
= —— Structure oK
Blending Options: Default Blend Mode: | Multiphy v - Cancel
[ Bevel & Emboss .
Opadty: T ———ppe——— | oy % Mew Style...
|:| Contour —
A Previ
. (- . review
[ Texture Angle: | || 18
[ stroke Distance: T | {j P
[[] tnner Shadow Sie: 7% 14 P .
[ 1nner Glow I:‘Anﬁ-aﬁased
Contour:
Chis
[ Color Overtay Make Default Reset to Default

[ Gradient Overlay
[ pattern Owerlay
[ cuter Glow

[] Drop Shadow

7.6- Color Overlay, Grandient Overlay, Pattern Overlay

Essas trés opcdes funcionam com a sobreposicdo de alguma coisa na camada.
Nao serdo tdo especificadas porque sdao bem basicas.

Color Overlay: Sobre posicdo de cor na sua camada.

Gradient Overlay: Sobreposicdo de algum gradiente de cor que vocé tenha feito
ou ja pré-estabelecido.

Pattern Overlay: Sobreposicao de algum Pattern que vocé queira.

7.7- Outer Glow

Essa opgdo é contraria a Inner Glow (veja item 7.4), pois ela te possibilita um
brilho externo a camada. Sua estrutura de edigao é bem parecida com a Inner
Glow, por isso ndo sera dissertada novamente.
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Sty —_Oulerduw 0K
ST
Bevel & Emb. e
O oss Opacity: S % New Style...
[ contour :
= Noise: /J————— D% Praview
Texture
@[ | O ==
[ stroks
[] tnner Shadow — Elements .
[ Tnner Glow Technique: | Softer W
[ satin Spread: (S I:l%
[ color Overlay Sge: 0 l:lpx
[ Gradient Overlay " Quality
[ pattern Overlay
Contour: |:| Anti-zlizsed
[ Drop Shadaw Rengs: T (0 [
Imr:g l:l%

| MakeDefault | | Resetto Default |

7.8- Drop Shadow

Por ultimo temos essa que é uma das mais usadas ferramentas. Ela te
possibilita colocar uma sombra externa na foto, a qual é realmente muito
importante para algumas edi¢gdes porque da um efeito que mescla muito bem
qualquer camada a foto.

Layer Style
— —_Drup Shadow oK
e
[] Bevel & Embass Opacity: T % New Style...
[ Contour T
. . . Praview
Ep— Angle: (D E [#] Us= Global Light
[ stroke Distance: 50 I:ID‘X
[] Inner Shadow Spread: [ I:l% .
) tonr o S s
[] satin
— Quality
[ color Cwerlay
(| Gradient Overlay Centour: m Dﬁﬂﬁ'aﬁaﬂﬁd
[ pattern overlay Neise: (5= I:l%
[ outer Glow [¥]Layer knocks Out Drop Shadow
[ ke Dot | [ Restto Dot |
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Inclusive, volte a primeira pdgina dessa apostila e veja que a foto do Photoshop
estd com um efeito de sombra externa.

Nela vocé, como em varias, pode mudar o angulo da sua sombra e a opacidade,
deixando do jeito que preferir.

8- Salvando o arquivo

Estamos chegando agora na parte final desse curso basico e, depois de vocé fazer
todas as altera¢Ges no arquivo com as ferramentas que foram apresentadas, agora
é preciso salvar o arquivo final.

Para salvar existem duas intencdes: ou vocé quer salvar para continuar a editar
depois, ou vocé quer salvar o arquivo ja finalizado.

Casovocé ainda ndo tenha acabado de editar e quer continuar depois, vocé ndo vai
precisar juntar todas as camadas para salvar. Com o arquivo cheio de camadas
distintas, para salvar vocé apenas tem que apertar em File, clicar em Save-As..:

Salvarem: | |, PET v a _? 5.2 FFF g
I Mome ’ Data de modificag.. Tipo Tamanh
= Menhum item corresponde 3 pesquisa.

Locais recentes

f\.;a de
Trabalho
JH_.:n__.]
Bibliotecas
A
Meu
computader
< >
=
qu Mome: bet ped| v| | Salvar
Rede
Formiat: Photoshop (*.PSD:* PDO) v Cancelar
Save Options
Save: []asa copy Notes
Alpha Channels Spot Colors
Layers
Color: Use Proof Setup: Working CMYK

ICC Profile: sRGB IEC61966-2.1
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Essa janela aparecerd para vocé. O que queremos mostrar é que, quando vocé tem
um arquivo com camadas separadas, é bom que vocé salve no formato psd
(Photoshop) para poder abrir de novo mais tardo com as camadas do jeito que
vocé deixou.

Agora, caso queira ja salvar o arquivo final, entdao antes de clicar em Save As vocé
deve teclar: Ctrl + Shift + E.

Quando vocé fizer isso, todas as camadas vao se mesclar. Entdo, quando isso
acontecer, é sdvocé clicarem Save As novamente e salvar no formato que preferir.

E indicado salvar nos formatos PNG ou JPEG, pois s30 os que melhor mantém a
qualidade do arquivo.

9-Revisao Final

Aqui terminamos nossa apostila do minicurso de Ferramentas Basicas para
Photoshop. Esperamos que vocé, leitor, tenha gostado e que essa apostila possa
contribuir para seurendimento e sucesso no uso dessa ferramenta tdao importante
nos dias de hoje.

Essa apostila sera complementada com as aulas do minicurso que serao
ministradas por integrantes do PET-elétrica.
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