
ARTE Y DISEÑO 

GENERATIVOS
 

El arte generativo es una práctica artística 

cuyo denominador común es el uso de 

sistemas como método de producción.
 



   

    
     
       

El término generativo no describe 
ningún movimiento ni ideología. 
Es un método de realizar arte. 
Se refiere a como estas obras 
son hechas, sin tener en cuenta 
por qué se hizo o el contenido de 
la misma. 



          
         

        
       

       
      

Por ello, más que un estilo, es un un concepto que 
va más allá de las categorías formales en las teorías 
del diseño y encuadra otras perspectivas. 

Por una parte, puede remitir a los procesos de 
diseño apoyados por las máquinas y los programas 
informáticos. Pero, por otra parte, se expande a 
gramáticas universales como el ritmo, los contrastes, 
el balance y la proporción. 





















Formas universales del diseño
 
Desde la antigüedad se han utilizado las matemáticas para 

intentar describir la realidad en intentar plasmar la belleza.
 



Formas universales del diseño
 
Cualquier conjunto finito de reglas,cualquier modelo creado por el 

hombre, va a ser siempre una aproximación incompleta de la realidad. 
Todos los modelos son erróneos, pero algunos pueden ser útiles. 
Nuestra comprensión cotidiana de las cosas está condenada a ser 

aproximada e incompleta. 



Números Metálicos
 
“Los números metálicos aparecen desde en los sistemas 

usados en el diseño de las construcciones por la civilización 
romana hasta los más recientes trabajos de caracterización de 

caminos universales al caos.” 



Número Plástico
 
Número Plateado
 
Número Áureo
 



1,618034 

Phi. Número áureo 
El número phi también denominado número áureo ha sido 
utilizado en las bellas artes desde la antigüedad y aparece 
también en toda la naturaleza: plantas, animales, minerales, 
planetas, galaxias... 

http://goldennumber.net 

http:http://goldennumber.net




 

La espiral construida con regla y compás, basada en la 

sección áurea, fue descubierta por Alberto Durero [1], sin 

embargo, habría que recordar también que estuvo 

precedida tres siglos antes por los números de la 

sucesión; 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, 144..., de 

Fibonacci. Es una clase de curva espiral que aparece 

frecuentemente en la naturaleza. Fue descrita por primera 

vez por Descartes y posteriormente investigada por Jakob 

Bernoulli, quien la llamó Spira mirabilis, "la espiral 

maravillosa", y quiso una grabada en su lápida. Por 

desgracia, se grabó en su lugar una espiral de Arquímedes. 



 En biología son frecuentes las estructuras 

aproximadamente iguales a la espiral 

logarítmica. Por ejemplo, las telas de 

araña y las conchas de molusco. 



El halcón se aproxima a su presa según una espiral 

logarítmica: su mejor visión está en ángulo con su 

dirección de vuelo; este ángulo es el mismo del 

grado de la espiral. Los insectos se aproximan a la 

luz según una espiral logarítmica porque 

acostumbran a volar con un ángulo constante a la 

fuente luminosa. 



Los brazos de los ciclones tropicales, 

como los huracanes, también forman 

espirales logarítmicas. 













2.4142135623730950488 

Número Plateado 
La razón plateada (δS) es un número irracional definido 
por la suma de 1 y la raíz cuadrada de 2. El número 
plateado o razón plateada es una constante matemática. 
Su nombre es una alusión a la razón áurea; análoga a la 
forma en que el número áureo es la proporción limitante 
de la sucesión de Fibonacci, el número plateado es la 
proporción limitante de la sucesión de Pell. 



SUCESIÓN DE PELL: 0, 1, 2, 5, 12, 29, 70, 169, 408, 985, 2378…
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
  
  
  
  
  
  
  
  

841 mm 

1189mm 

DIN A0 
DIN A1 
DIN A2 
DIN A3 
DIN A4 
DIN A5 
DIN A6 
DIN A7 
DIN A8 
DIN A9 
DIN A10 

... 

... 

... 

... 

... 

... 

... 

... 

... 

841*1189 mm 
594*841 mm 
420*594 mm 
297*420 mm 
210*297 mm 
148*210 mm 
105*148 mm 
74*105 mm 
52*74 mm 
37*52 mm 
26*37 mm 

18*26 
13*18 
9*13 
6*9 
4*6 
3*4 
2*3 
1*2 
1*1 





 

1,324718 

Número Plástico 
La constante plástica se estudió originalmente en 1924 
por Gerard Cordonnier cuando este tenia 17 años. En 
su posterior relación con Dom hans van der Laan este 
último describiría aplicaciones para la arquitectura de esta 
constante llamándolo “Número radiante” 





SUCESIÓN DE PADOVAN 

1-1-1-2-2-3-4-5-7-9-12-16 

P(n)=P(n-2)+P(n-3) 













 

 

Phi en la historia
 
Antiguo Egipto 
Antigua Grecia 
Edad Media 
Renacimiento 
Siglo XX 



  

 El número áureo se encuentra en 
numerosas obras de arte del antiguo
Egipto. Aunque no se sabe de cierto que
este numero fuese conocido por los
antiguos egipcios, el sistema de medidas
se basa en la diferentes partes del
cuerpo por lo que no es extraño que se
encuentre phi en las pirámides. 



  En la gran pirámide de Keops la relación
entre su altitud y la mitad de un lado de
su base es casi exactamente phi. 

ba / ac = 1,618034
 



 
 

En la escuela de Pitágoras (570 / 480 antes de JC) se dice "todo
esta arreglado con el numero". 

Fidias (490 / 430 antes de JC) utilizó la proporción áurea en el
Partenón.

 Euclides (325 / 265 antes de JC) define la proporción
correspondiente al numero áureo en los "elementos de geometría".
Aunque Euclides no relaciona el numero Phi con nada estético o
divino.

 Vitrubio (1º siglo antes de JC) arquitecto y ingeniero romano autor 
de "De Architectura" aborda la importancia de las proporciones en la
arquitectura pero sin referencias al numero Phi sino al estudio de las 
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 Luca di Borgo (1445) Franciscano
y profesor de matematicas.,
también llamado Luca Paciolii es 
considerado como “el padre de la 
contabilidad” y fué un pionero en 
el cálculo de probabilidades. 



 En 1509 Pacioli escribió una traducción latina de la 

Geometría de Euclides y publicó un texto que dio 

por título: De Divina Proportione. Fue ilustrado con 

los célebres grabados realizados por Leonardo en 

los cuales se representan sugestivas figuras 

poliédricas. 



Leonardo de Vinci reflexiona sobre las 
proporciones humanas perfectas
basada en el número Phi que el
denomina "sectio aurea". Menciona la 
proporción divina en su tratado sobre
pintura. 



 

 

El Hombre de Vitruvio es un famoso dibujo acompañado 
de notas anatómicas de Leonardo da Vinci realizado 
alrededor del año 1492 en uno de sus diarios. 

Se trata de un estudio de las proporciones del cuerpo 
humano, realizado a partir de los textos de arquitectura de 
Vitruvio, del cual el dibujo toma su nombre. 



Diego Rodríguez de Silva y 
Velázquez (Sevilla, 6 de junio de 
1599 – Madrid, 6 de agosto de 
1660) conocido como Diego 
Velázquez, fue un pintor barroco 



Martin Ohm Matemático alemán hermano 
menor de físico Georg Simon Ohm. 
escribió sobre la sección Áurea en 1835 en 
su libro "Die reine elementar-mathematik",
también fue el primero en utilizar la
denominación phi en honor a Fidias. 

Martin
 
Ohm
 
1792–1872
 



 Adolf zeising (1810 / 1876) doctor en filosofía y
profesor habla de la sección Áurea pero no del
punto de vista geométrico o matemático sino sobre
la estética y la arquitectura. Busca y encuentra esta
proporción en los monumentos clásicos. Es el que
introduce el lado mítico y místico del número phi. 

Adolf Zeising 1810-1876 



 

 

Torre Eiffel 

Los ejes de sus cuatro pilares forman 
un cuadrado de 100 metros, que seria 
el lado pequeño de un rectángulo 
áureo. Pues poniendo dos rectángulos 
conseguimos la altura de esta torre. 

Torre Eiffel. 1887-1889
 



 

  

El príncipe Matila Costiesco Ghyka (nacido Matila 
Costiescu Ghica), K.C.V.O., M. C. (13 de septiembre de 
1881 – 14 de julio de 1965), fue un poeta, novelista, 
matemático, historiador, diplomático, y el Ministro 
Plenipotenciario rumano en el Reino Unido durante fines 
de los años 1930 y hasta 1940.

 Matila Ghyka 1881-1965 



      

La Gestalt 
Escuela de psicología alemana que se dedicó 
principalmente al estudio de la percepción. 



Los psicólogos iniciadores de esta corriente, Max 
Wertheimer (1880-1943), Wolfgang Köhler y Kurt 
Koffka (1887-1941), desarrollaron el programa de
investigación de la Gestalt a principios de la década
de 1910, trabajando sobre el "movimiento aparente"
y dando lugar a la teoría del " fenómeno Phi". 

Ley de Proximidad
 



Ley de Proximidad
 



 

Tendemos a percibir agrupados los 

objetos iguales, miramos las filas de 

círculos y cuadrados, pero no 

apreciamos las columnas. Ley de Semejanza
 



Cuando miramos una figura la percibimos de la 

manera mas simple posible, se percibe un 

diamante o rombo, pero nadie aprecia las dos 

letras “K” una frente a la otra. Ley de Pregnancia 



Ley del cierre. 

La figura se presenta incompleta o 

discontinua, pero la percibimos 

completa, ya que nuestra mente la 

completa, aunque las líneas no están 

unidas se puede percibir un triángulo. 

Ley del Cierre
 



 

Ley del contraste: 
Ley de figura-fondo 

La posición relativa de los diferentes 
elementos incide sobre la atribución de Muchas formas sólo se constituyen como 
cualidades (como ser el tamaño) de los figuras definidas cuando quedan como 
mismos. superpuestas o recortadas sobre un fondo 

más neutro. 

al presentarse unas figuras que están 
"sobre" un fondo, se obtiene una percepción 
"en profundidad", que traslada la figura a un 
primer término, fuera del plano real de la 
representación, y deja el fondo a cierta 
distancia indefinida. 

Ley del Contraste
 





La Bauhaus 
La Bauhaus sentó las bases normativas y patrones de lo 
que hoy conocemos como diseño industrial y gráfico; 
puede decirse que antes de la existencia de la Bauhaus 
estas dos profesiones no existían tal y como fueron 
concebidas dentro de esta escuela. 



 

La Escuela Bauhaus, donde todas las artes se 
unifican, sin distancia entre arte y artesanía. Los 
pintores, escultores y arquitectos codifican los 
medios de expresión plástica para establecer un 
método de enseñanza artística en la que predomina 
la funcionalidad, el racionalismo en el arte 
(geometría, matemáticas, tecnología...) y el diseño 
como medio de creación artística. La palabra clave 
en la Bauhaus es unificación. 



 

Second, in the preliminary course (which all 
students were required to take) Wassily Kandinsky 
taught that circles, triangles, and squares were the 
shapes that corresponed to the primary colors blue, 
yellow, and red. Many of the graphic designs 
produced by the school carry this tri-color/tri-
geometry motif. 



c closepath fill
c closepath fill
c closepath fill

ofile silhouette  

0.75 0.75 scale 120 180 translate 
% Write the letters BAUHAUS 
/Helvetica findfont 128 scalefont setfont 0.5 setgray 
50 600 moveto (B) show 150 500 moveto (A) show 250 400 moveto (U) show 
50 400 moveto (H) show 150 300 moveto (A) show 
250 200 moveto (U) show 350 100 moveto (S) show 
% Draw the blue circles on the first line 
newpath 0 0 1 setrgbcolor 
192 650 40 0 360 arc closepath fill 
297 650 40 0 360 arc closepath fill 
400 650 40 0 360 arc closepath fill 
% Draw the yellow triangles on the second line 
1 1 0 setrgbcolor 
50 505 moveto 40 80 rlineto 40 -80 rlineto closepath 
255 505 moveto 40 80 rlineto 40 -80 rlineto closepath 
360 505 moveto 40 80 rlineto 40 -80 rlineto closepath fill 
% Draw the red squares on the third line; make the one second darker 
1 0 0 setrgbcolor 
155 410 moveto 75 0 rlineto 0 75 rlineto -75 0 rlineto closepath fill 
0.8 0.1 0.1 setrgbcolor 
362 410 moveto 75 0 rlineto 0 75 rlineto -75 0 rlineto closepath fill 
% Draw the rest of the triangles, squares and circles 
1 1 0 setrgbcolor 
50 305 moveto 40 80 rlineto 40 -80 rlineto closepath 
255 305 moveto 40 80 rlineto 40 -80 rlineto closepath 
360 305 moveto 40 80 rlineto 40 -80 rlineto closepath fill 
1 0 0 setrgbcolor 
55 210 moveto 75 0 rlineto 0 75 rlineto -75 0 rlineto closepath 
155 210 moveto 75 0 rlineto 0 75 rlineto -75 0 rlineto closepath 
362 210 moveto 75 0 rlineto 0 75 rlineto -75 0 rlineto closepath fill 
0 0 1 setrgbcolor 
93 145 40 0 360 ar 
192 145 40 0 360 ar 
297 145 40 0 360 ar 
% Draw the pr 
500 700 moveto 10 0 rlineto 0 -400 rlineto -10 0 rlineto closepath 
0 -400 rmoveto -20 0 rlineto 0 -65 rlineto -15 0 rlineto 
0 -10 rlineto 15 0 rlineto 0 -65 rlineto 20 0 rlineto closepath 
-20 -140 rmoveto -30 0 rlineto 0 -60 rlineto 30 0 rlineto closepath 
0.5 setgray fill 
showpage 
%%EOF 

155 210 moveto 75 0 rlineto 0 75 rlineto -75 0 rlineto closepath
362 210 moveto 75 0 rlineto 0 75 rlineto -75 0 rlineto closepath fill
0 0 1 setrgbcolor
93 145 40 0 360 arc closepath fill
192 145 40 0 360 arc closepath fill
297 145 40 0 360 arc closepath fill
% Draw the profile silhouette
500 700 moveto 10 0 rlineto 0 -400 rlineto -10 0 rlineto closepath
0 -400 rmoveto -20 0 rlineto 0 -65 rlineto -15 0 rlineto
0 -10 rlineto 15 0 rlineto 0 -65 rlineto 20 0 rlineto closepath
-20 -140 rmoveto -30 0 rlineto 0 -60 rlineto 30 0 rlineto closepath
0.5 setgray fill
showpage
%%EOF

An interesting fact about this composition 
is that it was produced by 50 lines of hand-
written PostScript (see below). This is 
consistent with another common element in 
the original Bauhaus designs: often items 
which appeared to be machine-made were 
actually laboriously crafted by hand. 



 
 

En sus cuadros aparece la concepción Teosófica, como 
unificación del arte. 

El Kandinsky de esta época escribe un conocido libro: "De lo 
espiritual en el Arte" en que unificar es un primer paso, luego 
codificar, y finalmente difundir a través de la enseñanza para 
que al acceder a los códigos las personas que contemplen 
un cuadro puedan sentir las mismas emociones que el 
artista. 



 

Es la búsqueda del Arte Total. Formas, colores, 
sonidos, olores, todas las manifestaciones 
componiendo la danza de lo único. Muchos 
consideraron esto como un delirio místico, pero 
Kandinsky se preocupó de demostrar, con más 
profundidad que otros, la relación entre Arte y Ciencia. 
La Geometría constituyó uno de sus mejores medios 
de expresión para este fin. 



Gwenn Joyaux 

http://www.lasvacasvuelan.blogspot.com/ 

MediaLab Prado 2008 



BAUHAUS 



BAUHAUS 





 

               

         
             
          

             
           

László Moholy-Nagy 

1874-1947 

László Moholy-Nagy nació el 28 de julio de 1895 en Hungría, y falleció el 24 de 
noviembre de 1946) en Chicago .Fue profesor y director en la escuela Bauhaus 

Su publicación “Pintura, Fotografía, Film”, aparecida en 1925, constituye el 
octavo volumen de los “Libros de la Bauhaus” y es uno de los principales 
pilares de la fotografía. En este volumen, Moholy-Nagy establecía una relación 
entre la pintura y la fotografía. El artista clasificaba la pintura como un medio 
para dar forma al color, mientras que la fotografía servía de instrumento de 
investigación y la exposición del fenómeno luz. 







    
    

       

      
      

Asimismo, Moholy-Nagy trabajó en un 
Modulador Espacio Temporal, que consiste 
en una serie de formas que producen efectos 
de luces y sombras. 

Este trabajo repercutió decisivamente en su 
vinculación con la escultura y con las 
investigaciones fotográficas del momento. 





 

PenguinBooks
 
Penguin Books es una editorial británica fundada en 
1935 por Allen Lane, con la intención de suministrar 
literatura de calidad a precios tan asequibles como un 
paquete de cigarrillos, y que fueran vendidos no sólo 
en librerías, sino también en estaciones ferroviarias y 
en tiendas en general. 



















































         
      

       
        

Le Corbusier 
Le Corbusier se hizo famoso como uno de los líderes 
del llamado estilo internacional, junto a Ludwig Mies van 
der Rohe, Walter Gropius y otros. Fue un arquitecto muy 
admirado en su época e influyó a varias generaciones 
de arquitectos. 



         
      

           
         

         
           

Le Corbusier 1887-1965

En 1942, Le Corbusier comenzó su estudio y publicó El Modulor, 
Medidas Armónica a Escala Humana, Aplicable Universalmente 
en la Arquitectura y la Mecánica, en 1948. años más tarde en 
1954 publicó su segundo volumen, Modulor II. En El Modulor, 
Le Corbusier critica la abolición de las medidas relacionadas con 
el cuerpo humano y lo absurdo de la división de sistemas de 
medidas entre el métrico y el ingles. 

Le Corbusier 









          
       
      

       

Salvador Dalí 
Dalí conoció al rumano Matila Ghyka y en una de sus 
charlas expuso a Dalí sus conocimientos sobre el 
Número áureo (la Divina proporción), desde ese 
momento toda su obra está basada en este 
conocimiento. 









          
        

         
       

 Pierre Seurat 
"El arte es armonía. La armonía es la analogía de los 
contrarios, y de similares elementos del tono, del color, 
y de la línea, considerados a través su dominancia y 
bajo la influencia de la luz en combinaciones alegres, 
serenas o tristes". 



Georges Pierre Seurat (2 de 
diciembre de 1859 – 29 de marzo de 
1891) fue un pintor francés y el 
fundador del Neoimpresionismo. 





DE STIJL 
De Stijl o Die Stijl ("El Estilo") era un movimiento artístico -
principalmente pictórico y arquitectónico- y una revista 
formado en Holanda en 1917. Pertenecían a este 
movimiento Vilmos Huszar, Antoine Kok, Piet Mondrian, 
Jacobus Johannes Pieter Oud y Theo van Doesburg. 



Piet Mondrian, (*Amersfoort, 7 de marzo de 1872 - † 1 de febrero Nueva York, 1944) 
fue un pintor vanguardista holandés; miembro de De Stijl y fundador del 
neoplasticismo junto con Theo van Doesburg. Evolucionó desde el naturalismo y el 
simbolismo hasta la abstracción de la cual es el principal representante inaugural 
junto a los rusos Vasili Kandinski y Kazimir Malévich. 

Mondrian, busca encontrar la estructura básica del universo, la supuesta “retícula 
cósmica” que él intenta representar con el no-color blanco (color que posee todos 
los colores) atravesado por una trama de líneas de no-color negro (ausencia de 
colores) y, en tal trama, planos geométricos (frecuentemente rectangulares) de los 
ya mencionados colores primarios, considerados por Mondrian como los colores 
elementales del universo. De este modo, repudiando las características sensoriales 
de la textura y la superficie, eliminando las curvas, y en general todo lo formal 
expresó que el arte no debe ser figurativo, no debe implicarse en la reproducción de 
objetos aparentemente reales, sino que el arte debe ser una especie de indagación 
de lo absoluto subyacente tras toda la realidad fenoménica. Como anécdota de sus 
ligeras excentricidades cabe mencionar que prohibió el color verde en su casa. 



Theo van Doesburg, ( Utrecht 30 de agosto de 1883 - Davos 7 
de marzo de 1931 ) Pintor, teórico, poeta y arquitecto neerlandés. 

En 1908 realizó su primera exposición de pintura en La Haya, 
encuadrando su arte en el naturalismo hasta 1916, cuando, al 
mismo tiempo que inicia su etapa deabstracción, publica los
primeros números de la revista De Stijl, portavoz del movimiento
neoplasticista. En el período en que fuera profesor en la Bauhaus 
de Weimar(1921-23), se vé influenciado por la estética de su
amigo y compatriota Piet Mondrian, pero en 1926, tras la ruptura
con éste, escribió un manifiesto en el que explicaba el arte
elementarista. 









Equipo 57 

El Equipo 57 era un grupo de formado en París en mayo de 1957 por Jorge de Oteiza, 
Ángel Duarte, José Duarte, Juan Serrano y Agustín Ibarrola. atacan el subjetivismo, el 
surrealismo y todo contenido emocional, individualista o literario de la obra plástica. 
Contrarios a la individualidad y la diferenciación artística proponen como salida el 
trabajo en equipo. 

La característica más importante de este grupo de pintores es el espacio.  Mucha 
gente consideraba este estilo abstracto, pero en realidad el Equipo 57 describió su 
arte de la calidad del concreto. Esta idea de la calidad concreta es la de las 
matemáticas que influyeron a los hombres. Las obras son mezclas de las 
matemáticas y el arte. Otro punto importante de las obras de Equipo 57 es el color. 
Los colores que ellos emplearon en sus cuadros eran muy fuertes y se contrastan. 
Este uso de los colores representa la mezcla en la sociedad hoy en día - las lenguas, 
los costumbres, las autonomías, las clases, y la política. También, el espacio plástico 
representa la interacción de los partes diferentes de la sociedad en la política, en los 
barrios, y en la comunicación. 



        
       

      
     

Op-Art 
El Op-Art o Arte Óptico fue un movimiento pictórico nacido 
en Estados Unidos en el año 1958. Paralelamente, en 
Europa, se desarrollaba un movimiento llamado “Nueva 
tendencia”, que tenía bastantes aspectos similares al 
movimiento norteamericano. 



El término Op-Art se acuñó por un artículo 
publicado en 1964 por la revista Time, sobre un 
grupo de artistas que pretendían crear ilusiones 
ópticas en sus obras. Después de esto el término 
se adoptó como el nombre oficial de este 
movimiento. 



En 1965, el MoMA organizó una exposición llamada
The Responsive Eye en el cual varios artistas 
representantes de este movimiento, como Victor 
Vasarely, Bridget Riley, Frank Stella, Josef Albers,
Lawrence Poons, Kenneth Noland y Richard 
Anuszkiewicz; mostraron sus obras, quedando
completamente definido este nuevo estilo. 



 

Las mayores influencias artísticas de este
movimiento son el suprematismo, el
constructivismo, el De Stijl o neoplasticismo y
el Bauhaus. Además de tener importantes 
influencias intelectuales, psicológicas y
científicas sobre la fisiología y la percepción. 



El Op-Art se caracteriza por varios aspectos: 
▪ La ausencia total del movimiento real, todas sus obras son físicamente estáticas, lo 

cual lo diferencia del Arte cinético. 
▪ Se pretende crear efectos visuales tales como movimiento aparente, vibración,

parpadeo o difuminación. 
▪ Usa los recursos de líneas paralelas, tanto rectas como sinuosas, contrastes

cromáticos marcados, ya sea poli o bicromáticos, cambios de forma y tamaño,
combinación y repetición de formas y figuras, entre otros recursos ópticos. Usa
también figuras geométricas simples, como rectángulos, triángulos y
circunferencias en tramados, combinaciones o formaciones complejas. 

▪ En muchos casos el observador participa activamente moviéndose o
desplazándose para poder captar el efecto óptico completamente. 

▪ Se usa el acrílico para obtener superficies lisas, limpias y muy bien definidas. 
▪ El artista del Op-Art no pretende plasmar en su obra sensaciones o situaciones, no

existe ningún aspecto emocional en la obra. 





 

 

ElizabethD. Zwicky 

I am one of the authors of O'Reilly's Building Internet Firewalls, with Brent 
Chapman and Simon Cooper. I'm also a founding board member of the 
system administration organizations BayLISA, SAGE, and SAGE-AU. My 
specialties are internet security, large-scale system administration, 
writing, and management. For further information on my career and 
writings, see my resume. By popular demand, you can also get the 
horrible code associated with my most recent LISA paper about torture 
testing backup and archive programs, although I strongly recommend you 
don't. You'd find it more satisfying and relevant to write your own, and 
you probably would write it more elegantly, too. 
I also do a number of art related things, including digital photography, 3-
dimensional work with glass beads, some eccentric uses of PostScript, 



Christopher Alexander (nacido el 4 de octubre de 1936 
en Viena, Austria) es un arquitecto, reconocido por sus 
diseños destacados de edificios en California, Japón y 
México. Partiendo de la premisa de que los usuarios de 
los espacios arquitectónicos saben más que los 
arquitectos sobre el tipo de edificios que necesitan, creó y 
validó (junto a Sarah Ishikawa y Murray Silverstein) el 
término lenguaje de patrón, un método estructurado que 
pone la arquitectura al alcance de personas no 
especializadas profesionalmente en la materia, y que 
popularizó en su libro A Pattern Language. Alexander 
actualmente vive en Inglaterra, donde es un contratista y 
arquitecto licenciado. Además, es profesor emérito de la 
Universidad de California en Berkeley. 

Christopher Alexander 



 

Christopher Alexander Christopher Alexander

Profundizó su teoría del lenguaje de patrón en su libro A 
Pattern Language: Towns, Buildings, Construction, en el que 
describía un sistema práctico de arquitectura en una forma 
que un matemático teórico o un científico de la computación 
llamaría gramática generativa. 

La inspiración del libro fueron las ciudades medievales: 
atractivas y armoniosas. Según los autores, tienen esas 
cualidades porque fueron construidas según regulaciones 
locales que requerían ciertas características, pero que 
permitían al arquitecto adaptarlas a situaciones particulares. 

En el libro se suministran reglas e imágenes, y se recomienda 
que las decisiones sobre la construcción del edificio se tomen 
de acuerdo al ambiente preciso del proyecto. Se describen 
métodos exactos para construir diseños prácticos, seguros y 
atractivos a cualquier escala, desde regiones enteras hasta la 
simple perilla de una puerta. Un aspecto notable del libro es 
que el sistema arquitectónico mostrado consiste únicamente 
de patrones clásicos probados en el mundo real y reseñados 
por múltiples arquitectos por su practicalidad y belleza. 

Este método fue adoptado por la Universidad de Oregón, 
como es descrito en el libro The Oregon Experiment, y hasta 
ahora lo utiliza como método de planificación oficial. También 
ha sido adoptado en parte por varias ciudades como un 
código de construcción. La idea del lenguaje de patrón 
aparentemente es aplicable a cualquier tarea de ingeniería 
compleja, y de hecho ha sido aplicada en varias de ellas. 
También ha sido bastante influencial en el campo de la 
ingeniería de software. 
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Phi y la belleza 
El controvertido doctor Stephen Marquardt, después de 
años de experiencia en el campo de la cirugía plástica y de 
una búsqueda formal de la belleza física, creó una máscara 
que aplicada sobre el rostro humano nos muestra las 
diferencias que existen entre la cara comparada y el 
supuesto rostro humano perfecto. 













              

              

            

           

        

La Anatomía de los humanos se basa en una relación Phi exacta:
 

‣ La relación entre la altura de un ser humano y la altura de su ombligo. 

‣ La relación entre la altura de la cadera y la altura de la rodilla. 

‣ La relación entre el primer hueso de los dedos (metacarpiano) y la primera falange, o entre 

la primera y la segunda, o entre la segunda y la tercera, si dividimos todo es phi. 

‣ La relación entre el diámetro de la boca y el de la nariz 

‣ La relación entre el diámetro externo de los ojos y la línea inter-pupilar 

‣ Si se mide el diámetro de los bronquios por el de la tráquea se obtiene phi. 

Está comprobado que la mayor cantidad de números phi en el cuerpo y el rostro hacen 

que la mayoría de las personas reconozcan a esos individuos como bellos y 

proporcionados. Si se miden los números phi de una población determinada y se la 

compara con una población de modelos publicitarios, estos últimos resultan acercarse mas 

al número phi 



Diseño calculado
 
Un algoritmo es una lista bien definida, ordenada y 
finita de operaciones que permite hallar la solución 
a un problema. 



       
      

        
        

Se afirma, por tanto, que existen formas universales, 
patrones formales expresivos que han contribuido a la 
construcción de una gramática universal del diseño. Y, si 
existen patrones, éstos se pueden sistematizar a partir de 
programas que faciliten su ejecución. 



          
       

Si lo que se sucede en el cerebro del diseñador se puede 
describir, entonces también se puede programar para que 
un ordenador ejecute las instrucciones precisas. 



GENSOFT
 



Software de producción
 
Blender Irrlicht 
Cinder JBox2D 
Context Free Jitter 
Design By Numbers Ogre 
DrawBot OpenFrameworks 
GEM Pygame 
Field Structure Synth 



Software de producción
 
SCRIPTOGRAPHER
 
NODEBOX
 
PROCESSING
 



PROCESSING
 

















GOLAN LEVIN 

Golan Levin's work combines equal 

measures of the whimsical, the 

provocative, and the sublime in a 

wide variety of online, installation 

and performance media. He is 

known for the conception and 

creation of Dialtones: 

http://www.flong.com 
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SCRIPTOGRAPHER
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PARODYSOFT
 



 

 
 

 

Rebekah Wilson aka Netochka Nezvanova is pure fiction. She 
has named herself after the main character of a novel by Fyodor 
Dostoevski for many years, is a trained composer, moves 
through electronic networks and has already become an icon 
during her lifetime. It was only in 2002 that she re-appeared as a 
physical person, working as curator at the STEIM in Amsterdam. 
In her current rebirth phase as Rebekah Wilson, she also found 
her way back to her home country New Zealand from where she 
set out to be Netochka Nezvanova. Elisabeth Schimana 

A Portrait Netochka Nezvanova 



Signwave.co.uk 
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MoveDesign 























































SISTEMAS DE VISUALIZACIÓN 

DE FLUJOS DE DATOS
 



 

 
 

Carnivore 

Carnivore Art Project. El proyecto, concebido por el colectivo neoyorquino Radical Software 
Group (RSG), fundado por Alex Galloway e integrado por algunos de los mejores 
net.artistas actuales del mundo, se desarrolla en dos fases. 
La primera consiste en la construcción de un sistema de interceptación de las 
informaciones transmitidas vía Internet, inspirado en el célebre DCS1000, un sofware 
utilizado por el FBI para capturar los contenidos de los mensajes electrónicos y los datos 
del tráfico. 
A diferencia de un sniffer que captura indiscriminadamente todo lo que circula por un 
servidor, el DCS1000 se limita a interceptar los correos electrónicos previamente indicados. 
De ahí que le apodaran Carnivore. 

De la misma manera, el Carnivore Server de Galloway espía los paquetes de datos en un 
área específica de una red local y los redirige en Internet. Además está concebido para 
vertebrar instalaciones físicas, en las cuales convierte en sonidos, imágenes y animaciones 
los datos de una red local, por ejemplo de un museo o de una empresa. 'El Carnivore es una 
respuesta a la psicosis generada por los atentados del 11 de septiembre en Estados Unidos, 
que ha desencadenado una carrera a la monitorización de las comunicaciones electrónicas, 
incluyendo el uso masivo de Carnivore por parte del FBI', afirma Galloway. 



Carnivore

http://www.area3.net 







Entropy8zuper 









Nuage Vert 

Nuage Vert -que en francés significa "nube verde"- es una instalación 
lumínica del colectivo HeHe (Helen Evans y Heiko Hansen) que 
proyecta cada noche un láser sobre la nube de humo de una central 
eléctrica finlandesa. Su misión es convertir la estación en un marco 
artístico pero, sobre todo, mostrar el consumo eléctrico diario de la 
ciudad, que queda representado por el tamaño de la proyección. 



    
     

Santiago Ortiz (Bogotá, 1975), uno de 
los artistas más representativos de la 
escena del arte digital 

City Distances 



Moveable Type 

Moveable Type, by New York artist Ben Rubin and 
U.C.L.A. associate professor Mark Hansen, is an 
artwork commissioned for the ground-floor lobby of 
The New York Times Building in New York City. When 
complete, it will be a dynamic portrait of The Times. 
Statistical methods and natural-language processing 
algorithms will be used to parse the daily output of the 
paper (news, features, editorials) and the archives, as 
well as the activity of visitors to NYTimes.com 
(browsing, searching, commenting). The resulting 
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COVERPOP 



 

 

Zexe.net 

Zexe.net es un proyecto de comunicación móvil 
audiovisual, para colectivos sin presencia activa 
en los medios de comunicación 
preponderantes". Gitanos, prostitutas o taxistas 
de Madrid, Lleida o Mexico DF usan móviles con 
cámara para captar su entorno y Zexe.net les 
proporciona un lugar para compartir y difundir 
las imágenes. 



 

MediaLab-Prado 

Medialab-Prado es un programa del Área de Las Artes del 
Ayuntamiento de Madrid. Está orientado a la producción, 
investigación y difusión de la cultura digital y la confluencia 
entre arte, ciencia, tecnología y sociedad. 

El objetivo principal es crear una estructura en la que tanto
la investigación como la producción sean procesos abiertos
a la participación de los usuarios. 

· Un espacio permanente de información, recepción y
encuentro atendido por mediadores culturales. 

· Convocatorias abiertas para la presentación de propuestas
y la participación en el desarrollo colaborativo de proyectos. 



ARTISTAS
 



JODI 
www.jodi.org 













PRESSTUBE 
www.presstube.com 









PRAYSTATION 
www.joshuadavis.com 









TURUX 

Dextro y Lia (Re-Move) son dos
hermanos austríacos con mucha 
matemática (y también diseño) a sus
espaldas. Cada uno decidió llevar a
cabo un proyecto propio repleto de
piezas basadas en pura
experimentación visual . 

http://turux.org 











ERIC NATZKE 
http://play.natzke.com 















http://nandocosta.com 
NANDO COSTA 











ALEX TROCHUT 
http://alextrochut.com.com 

















ENLACES
 



http://www.flat-e.com/
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http://dataisnature.com/
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