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Principios de Composicdo no Design Grafico (sintese)

Os principios de composi¢io sio baseados em pesquisas no
campo da percep¢do visual e em experiéncias com a
organizagio de formas. Sio aceitos como técnicas bdsicas no
campo da geragio controlada da forma e foram bem
documentados na literatura (ARNHEIM, 1974; BOWMAN,
1968; CHEATHAM, 1983; DONDIS, 1973; WONG, 1972).

As caracteristicas intrafigurais (forma, cor, etc.) de uma parte
elementar (elemento primdrio de uma configuragio), bem como
as relagdes interfigurais que existem em uma configuragio,
como a relagio figura/fundo, o controle sobre o foco de
atencdo, o balanco visual, entre outras, sio definidas por Wong
(Apud HODGSON, 1985:69) como elementos da "gramdtica"
da organizacio visual.

Essa organizagdo passa, no nivel técnico ou no intuitivo pelos
principios bdsicos de composigio, que podem ser descritos
como "as forcas compulsoriamente ativas no trabalho com
formas no espago, do modo como sio percebidas pelo
espectador” (HODGSON, 1985:69)

Ou seja: 0 uso técnico dos principios de composi¢io permite
que se criem configuragdes graficas de forma controlada,
visando atingir o espectador de uma determinada maneira,
facilitando o processo de comunicagio.

Baseados na teoria da gestalt*, sua utilizagio hoje estd
relativizada pelos principios da Psicologia Cognitiva, que
propde (e demonstra) que a emissdo de uma mensagem nio
atinge indistintamente a todos os receptores. A recepgio da
informagio, provou-se, estd diretamente relacionada a cognigio
do receptor e a existéncia de esquemas antecipativos
individualizados que norteiam sua predisposi¢ao para estar ou
ndo atento a um sinal que ¢ emitido.

(*) A palavra gestalt (substantivo comum da lingua alema) quer dizer
basicamente forma, configuragio e tem sido usada desde o inicio do
século para identificar um conjunto de principios cientificos extraidos
principalmente de experimentos em percep¢do sensorial que norteiam o
conhecimento sobre percepcdo visual.

“A forma de um objeto (ou composi¢io) que vemos, contudo,
nio depende apenas de sua proje¢io retiniana num dado
momento. Estritamente falando, a imagem ¢é determinada pela
totalidade das experiéncias visuais que tivemos com aquele
objeto durante toda a nossa vida.” (ARNHEIM, 1974:40)

Sio muitos os principios de composi¢io “detectados” nos
estudos jd realizados. Como esta disciplina nio tem por
finalidade estuda-los a fundo, mas somente inserir o assunto

entre os componentes da producio grafica, recorremos somente
a uma autora da drea e apresentamos aqui, de forma sintética,
os mais significativos principios.

HODGSON (1985:69) descreve os principios pertinentes a
geragdo controlada da forma, diretamente utilizdveis na
disposicdo espacial das partes elementares visando a criagio de
configuragdes:

BALANCO

E 0 equilibrio visual entre as partes elementares de uma
configuragio. Da mesma forma como ocorre com dois corpos
fisicos diferentes vistos por um espectador, os elementos de
uma composi¢io (seja ela uma obra de arte, uma obra
arquitetonica, um produto, etc.) criam sensagdes no espectador
em relagdo ao equilibrio e a estabilidade.

Uma configuragio com dreas mais pesadas visualmente que
outras ou que aparentem estar "tombando" para um lado pode
causar desconforto ou inibir a transmissdo da informagio.

O balango é o modo de distribuigio desses componentes para
que o conjunto transmita ao espectador a sensagio de
estabilidade e equilibrio, mesmo que as partes elementares que
compdem a configuragio nio sejam isomorfas e tenham cores e
texturas diferentes.

SIMETRIA E ASSIMETRIA

O balango da composigio ¢ obtido quando os eixos de
equilibrio estdo localizados nos eixos centrais (vertical e
horizontal) da configuragio. A composigio ¢ simétrica quando
as imagens ou suas partes estdo dispersas igualmente em torno
desses eixos.

A composigio assimétrica € obtida pelo arranjo de objetos nio
isomorfos de modo que os eixos de equilibrio permanegam nos
eixos centrais.

Os arranjos simétricos tendem a ser formais, estdveis e estdticos,
além de serem facilmente 'decifrados'. Os arranjos assimétricos
s30 mais informais e atrativos. A 'tensdo visual' decorrente do
balanceamento de imagens diferentes cria certo interesse no
observador. Por esse motivo as composigdes assimétricas
tendem a ser mais 'interessantes' que as simétricas.

TAMANHO E ESCALA

A proximidade entre dois objetos gera uma interagio que cria
efeitos Gticos e ilusdes no observador, afetando a percepgdo das
caracteristicas fisicas de cada um desses objetos.
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Nas familias de tipos projetadas, as caracteristicas préprias de
cada letra criam a necessidade da criagio de alteracdes e
distor¢des em algumas delas para que o conjunto - uma palavra
- parega homogéneo para o leitor.

O tamanho do objeto interfere também na percepgio que o
observador tem de sua localizagio no espago. Objetos maiores
aparentam estar mais proximos e objetos menores aparentam
estar mais distantes do observador. Essa "insinuagdo visual"
(visual cue) pode ser usada para simular distincia e
profundidade.

PROXIMIDADE

Elementos que estejam muito préximos entre si tendem a
formar "chunks" ou grupos e a serem percebidos dessa forma
pelo observador, fazendo com que cada um dos elementos
perca sua 'identidade’ e individualidade.

As formas que estejam muito préximas entre si podem ser
espacialmente destacadas ou podem se tocar, se
interpenetrarem, serem sobrepostas, unidas, cruzadas ou
coincididas, oferecendo muitas opgdes para sua organizagio e,
consequentemente, muitos efeitos visuais diferentes.

SIMILARIDADE

Em uma composicio, elementos similares em tamanho, forma,
aparéncia ("shape"), cor, direcio, valor ou velocidade tendem a se
ligar perceptivamente, formando grupos. A exploragio dessa lei
de organizagio pode contribuir para que as relagdes visuais
fiquem mais claras.

CONTRASTE

O mais primdrio fator de deteccdo de um objeto ¢ a diferenga
entre ele e seu entorno. Essa diferenciacio se dd em relagio a
cot, a lumindncia, a0 movimento, a aparéncia, a0 tamanho, a
textura, a posi¢io, a dire¢io e ao volume. O contraste entre o
objeto e o entorno em qualquer delas pode criar distingio e
énfase. O uso de fortes contrastes pode prevenir ambiguidades e
tornar o conjunto mais atraente e interessante, além de facilitar
a tarefa de identificagio dos elementos que o compdem.

DIRECAO

A direcdo € simplesmente a orientagio de um ou mais partes
elementares sobre o plano ou o espago. Ela é importante
porque pode controlar (ou interferir) no padrio de busca dos
olhos percorrendo um conjunto de elementos, conduzindo a
leitura para um ponto especifico.

A repeticdo de formas em linha reta ou em dngulo constitui
uma forma particular de indicar uma dire¢io. O
direcionamento em diagonal sugere movimento ativo e
dinimico, ao passo que o vertical ou horizontal aparentam
estdtica e passividade.

A diregio pode ainda ser usada para transmitir informagoes
diferentes com um mesmo objeto. Nas sinalizacdes de
aeroportos, por exemplo, pictogramas com o mesmo desenho

iconogrdfico de um avido sinalizam o portio de embarque -
icone orientado para cima - e o portio de desembarque - icone
orientado para baixo. Setas orientadas para cima, para baixo,
esquerda ou direita indicam caminhos diferentes.

REPETICAO

A repetigdo de formas simples pode ser usada para criar
movimento, atividade e diregdo. O uso repetido de formas
regulares pode aparentar harmonia, unidade e ritmo.

Pode-se ainda repetir somente a cor, a diregio ou a posi¢io de
elementos na composigdo de padrdes, que se agrupardo por
similaridade.

A repeti¢do de objetos pode ser feita de forma linear ou em
circulos, quadrados ou configuragdes geométricas compostas.
Elas podem ainda variar em diregio ou arranjo espacial. Podem
ser refletidas ou rotacionadas.

HARMONIA

A harmonia pode ser descrita como o estado no qual todos os
componentes primdrios (forma, cor, textura, etc.) trabalham em
conjunto para a obtengio de uma conjunto confortivel e
agraddvel para o observador.

Segundo HODGSON (1985:72), nio existe uma férmula para a
criagio da harmonia, mas geralmente ela é conseguida quando
os elementos sio manipulados corretamente com os principios
de composi¢io, de maneira uniforme, organizada e ritmica e os
fundamentos de comunicago visual sio considerados.

A harmonia colabora na legibilidade e na compreensio das
configuragdes. A falta de harmonia pode ocasionar a perda de
sequéncia, a confusio e a instabilidade.

ANOMALIA

A anomalia é uma irregularidade ou variagio de um padrdo que
pode ser um importante elemento para romper
propositadamente a monotonia em determinada circunstancia.
E um principio eficiente para atrair a atencio do observador
para um determinado elemento ou ponto do conjunto.

Da mesma forma que o contraste, ela estd ligada a capacidade
de detecgdo de variagoes entre figura e entorno, podendo ser
criada por alteragdes de cor, posi¢io, diregio, aparéncia
("shape"), tamanho ou velocidade.

A anomalia é semelhante ao contraste. A diferenca estd no fato
de que ela se refere a uma interrupgio brusca e localizada na
organizagio geral ou no estado de regularidade, enquanto o
contraste pode existir em todo o conjunto.

CONCENTRACAO

A concentragio diz respeito ao nivel de aproximagio entre os
multiplos elementos distribuidos em uma superficie. Aumentar
ou diminuir a concentrac¢io ¢ uma maneira de criar énfase e de
dirigir a atengio. 02



O crescimento progressivo e uniforme da concentragio pode
criar um padrio visual de ligagdo entre uma drea e outra - ou
entre dois elementos - ou criar a sensagio de profundidade e
perspectiva.

Por envolver a repeti¢io de elementos, a concentragio pode ser

usada como um método para a construgio de texturas e figuras.

Diferentemente da Proximidade, que se refere aos itens como
grupos e nio como elementos isolados, a Concentragio se
refere a distribuigio espacial de certo nimero de partes
elementares e especialmente sobre mudangas na sua quantidade
e/ou dispersio.

GRADACAO E RADIACAO

A Gradagio ¢ uma transigio gradual ou uma transformacio das
formas realizada em passos ordenados - por exemplo, do maior
ao menor, de muitos para poucos, etc. A Radiagio ¢ uma
gradagio irradiada desde um ponto central, como, por exemplo,
uma espiral ou circulos concéntricos.

Ambas utilizam algum tipo de estrutura sistemdtica, envolvem
uma diregio e sio criadas pela repeti¢io de formas, sendo
adequadas para denotar movimento, mudanga e
particularmente energia. Podem ser usadas para a construgio de
padrdes e para estruturar
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