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Bienvenido

Todo Scrum es un conjunto de 200
diapositivas (todos los dias
aumentan) de TODO lo que
necesitas para aprender a gestionar
proyectos de manera profesional.

La guia es un resumen ordenado de
todo lo que necesitas para obtener la
certificaciéon como Scrum Master o
simplemente para gestionar
proyectos de manera profesional.




Bienvenido

Este material ha sido utilizado como
apoyo en diplomados y cursos que
he impartido en diferentes
instituciones, universidades.

Si lo que buscas es tener proyectos
exitosos, este material sera un apoyo
en tu carrera profesional.

Si tienes dudas o sugerencias puedes
escribir a oscar@todopmp.com
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Crea tu producto

con AgilPM

Porque creemos que se pueden crear
productos dentro de tiempos y costos
establecidos, desarrollamos productos a
la medida comprometidos con las
fechas y presupuestos.

5Qué es AgilPM?

AgilPM es una forma de trabajo en donde
agregamos valor al cliente estimando
tiempos y costos reales y lo
complementamos por medio de la
honestidad.

Somos un equipo que sabemos responder con precision a las preguntas

;cuando estara listo? y ;cuanto cuesta?
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Introduccion Scrum

Guia SBOK tercera edicion
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;Viajarias en un avion
que tu disenaste?



Scrum NO es una
metodologia



Scrum es un proceso agil
gue nos permite
centrarnos en ofrecer el
mas alto valor de negocio
en el menor tiempo.



Permite rapidamente y en
repetidas ocasiones
inspeccionar el trabajo
realizado.



Los equipos se autoorganizan
para determinar la mejor manera
de entregar las funcionalidades
de mas alta prioridad.



Cambio en la
mentalidad



Es una implementacion del:
“Agile Manifesto”



Individuos e interacciones sobre procesos y herramientas
Software funcionando sobre documentacion extensiva
Colaboracion con el cliente sobre negociacion contractual
Respuesta ante el cambio sobre seguir un plan

https://agilemanifesto.org/iso/es/manifesto.html



https://agilemanifesto.org/iso/es/manifesto.html

Principios del
Manifiesto Agil

https://agilemanifesto.org/iso/es/principles.html
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Scrum en una
Imagen:



Scrum

24 horas

Sprint
2-4 semanas
Objetivo del Sprint

Incremento del producto
potencialmente entregable

Backlog
Product

Backlog
‘Mountain Goat Software, LLC '\q
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Scrum se basa en:

Iteracion continua
donde se construye
un producto o
proyecto de forma
incremental.




Scrum:

Ayuda a personas a
gestionar problemas
complejos.

Entrega productos
del mas alto valor de
forma productiva 'y
creativa.




Scrum es un marco
de trabajo:

Un grupo de reglas
que ayuda a facilitar
y hacer mas sencillo
el desarrollo de
productos.

ELEMENTOS DE SCRUM

. PRODUCT
 BACKLOG |

DAILY SCRUM!

 COMPLETED |
. FEATURES |

=
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El marco de trabajo
Scrum se compone
por:

Una formacion
3-5-3
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El marco de trabajo
Scrum se compone

* Fixed duration
® Container for events ¢ Sprint Backlog * Re-plan

Sprint
e R GENe
Roles '
Backlog a zgcgtw (3 Retrospactive
Kaizen

Scrum'’s Simple Rules £ Refinement
Eventos 3Roles*5 Events?:i Artifacts RN e T
* Feedback

Artefactos y
Reglas
asociadas.

Roles

®

@) Product Owner

* Voice of the Customer
* Vision
* Known Stable Interface

.
O Same Without the 3-5-3 you

 Stable Process

* Continuous Improvement are not dOing Scrum.
@ Team . : ¢ !
scruminc.
® ¢ Competency * Sum of Completed Work &
* Knowledge * “Done”
* Value

Fuente: https://www.scruminc.com/the-3-5-3-of-scrum/ AgllPM






Tres pilares soportan
toda la implementacién
del control de procesos
empirico:

Transparencia,
2. Inspeccion
3. Adaptacién.

Valores:
Compromiso
Coraje
Enfoque
Apertura
Respeto

Todos sabemos lo
que estd pasando

j——‘!il

Esta bien cambiar

2 :"“'%_ i b P
la direccion tactica / w -

y

Comprobar el trabajo
conforme se realiza

AgilP\v



:Como es el proceso?



Sprint
Retrospective

Sprint
Planning

Product Sprint
Backlog Backlog

V. . °
Jeranimo Palacios

7 Scrum Tea™

Sprint
Review

Scrum Framework @ Scrum.org

Increment
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https://www.youtube.com/watch?v=WJDRbK3dtLs&list=PLCdd5nLIOVnZKY4afaLSXwmTOBkdwOGzo&index=2
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Sabias que...

Los proyectos software tardan, en promedio, un 120% mas del tiempo previsto
inicialmente y que el costo final resulta ser un 100% mas elevado que el que se

calculd en la primera estimacion.

3Qué es AgilPM?2

AgilPM es una forma de trabajo en donde
agregamos valor al cliente estimando
tiempos y costos reales y lo
complementamos por medio de la
honestidad.

Somos un equipo que sabemos responder con precision a las preguntas

ccuando estara listo? y ;cuanto cuesta?

AgilPIV]
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Roles de Scrum



Product Owner:

Gestiona el todo el flujo
de valor del producto.

Se encarga de
informes, presupuestos
y tiene relacion con las

partes interesadas en
el producto
(Stakeholders).

Optimiza el valor del
producto.




Product Owner:

Debe ser el
Representante del
negocio.

¢Qué capacidad de
decision tiene...?




Scrum Master

Se encarga de
gestionar y asegurar el
proceso Scrum, que
éste se lleve a cabo
correctamente y de
facilitar la ejecucién

del proceso y sus
mecanicas.

'lmPe iment
remover

servant leader

manager change agent

Fuente: http://www.barryovereem.com/the-scrum-master-as-the-change-leader/
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Scrum Master

Ayuda a eliminar
impedimentos que van
surgiendo en la
organizacion.

Tiene mucho tiempo
libre.

'lmPe iment
remover

servant leader

manager change agent

Fuente: http://www.barryovereem.com/the-scrum-master-as-the-change-leader/

AgilP\v



Development Team

3 a 9 profesionales que
se encargan de
desarrollar el producto.

Se autoorganizan y
deciden cual es la
mejor manera de
conseguir entregar un
incremento.

aﬁ"




Development Team

El equipo de desarrollo
se gestiona
internamente es su
propia responsabilidad
y tiene que rendir
cuentas por ello.

Hay que evitar
intervenir en sus
dinamicas.




Development Team

Habitualmente,
también es un equipo
cross-funcional, capaz
de generar un
incremento terminado
de principio a fin, sin
otras dependencias
externas.

S




Development Team

El aspecto mas
importante del equipo
de desarrollo es que se
autoorganiza y se
autogestiona.




Artefactos de Scrum

(Se refiere a elementos fisicos que se producen como resultado de la aplicacién de Scrum)



Product Backlog

Es un inventario que
contiene cualquier tipo
de trabajo que haya que
hacer.

Requerimientos, casos
de uso, tareas,
dependencias.

Es la fuente principal de
informacion sobre el
producto en Scrum.




Product Backlog

Es una lista en
cualquier formato que
contiene todos los
requerimientos que
necesitamos
implementar

Es resultado del trabajo
del Product Owner con
los distintos
Stakeholders.

Ed




o
.

Product Backlog

No es necesaria una
lista completa 'y
exhaustiva de todos los
requerimientos.

Basta con con dos o
tres requerimientos
mas urgentes 'y
después anadir mas.



Product Backlog

Tipicamente un Product
Backlog contiene
diversos tipos de
elementos:

Funcionalidades
Bugs

Historias de usuario
Tareas técnicas
Trabajo de
investigacion.

AgilP\V



Historias de Usuario

Son frases breves
describiendo la
funcionalidad, pero
desde la perspectiva
del usuario.




Historias de Usuario

El formato de una
historia de usuario es:

Como [rol], quiero que
[objetivo] para que
[motivo]”

“Como jugador, quiero guardar

un juego en el que estoy a la
mitad”.

AgilP\v



Historias de Usuario

El formato de una
historia de usuario es:

Como [rol], quiero que
[objetivo] para que
[motivo]”

“Como usuario, quiero poder escribir
mis pensamientos para que queden
guardados”

“Como usuario, quiero poder leer lo que
escriben mis amigos”.

“Como empresa, quiero poder
segmentar usuarios para saber cuanto
invertir en publicidad”.

AgilP\v



Te recomiendo visitar
este sitio:

200 Ejemplos de Historias de usuario

AgilP\v


https://www.mountaingoatsoftware.com/agile/user-stories

Sprint Backlog

Es el conjunto de los
elementos del Product
Backlog seleccionados
para el Sprint, mas un
plan para entregar el
Incremento de
producto y conseguir el
objetivo del Sprint.

Es una prediccion
hecha por el
Development Team
acerca del proximo
Incremento.

&
&
&
O
O
&
&
O
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Sprint Backlog

Proporciona una visién
del trabajo a realizar
durante el Sprint
actual.

Permite visualizar todo

el trabajo pendiente
durante un Sprint.

Pertenece Unicamente
al Equipo de Desarrollo

PRODUCT BACKLOG SPRINT BACKLOG

Fuente: https://www.perforce.com/resources/hns/agile-product-backlog-basics AgllPM



Sprint Backlog

Se hace visible todo el
trabajo que el Equipo
de Desarrollo
(Development Team)

Es un plan con un nivel
de detalle suficiente
como para que los
cambios en el progreso
se puedan entender en
el Daily Scrum.

PRODUCT BACKLOG SPRINT BACKLOG

Fuente: https://www.perforce.com/resources/hns/agile-product-backlog-basics

AgilP\v



Sprint Backlog

Cuando se requiere
nuevo trabajo, el
Equipo de Desarrollo
lo adiciona a la Pila del
Sprint.

Esto ocurre cuando el
Equipo trabaja en lo
planeado y aprende
mas acerca del trabajo
necesario para
conseguir el objetivo
del Sprint.

PRODUCT BACKLOG SPRINT BACKLOG

Fuente: https://www.perforce.com/resources/hns/agile-product-backlog-basics

AgilP\v



Incremento

Es la suma de todos
los elementos de la
Product Backlog y el
valor de los
incrementos de todos
los Sprints anteriores.

Cualquier elemento
que se haya
desarrollado durante el
Sprint y que sera
puesto a disposicion
del usuario final.
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Definition of Done

La idea es establecer
una serie de criterios
comunes para
especificar cuando un
item esta
completamente

terminado y que
aplique a todos los
items que forman parte
del incremento.




Definition of Done

Es un documento,
checklist o cualquier
otra cosa que define
qué se considera
hecho en un equipo
Scrum.




Eventos y reuniones de Scrum

(Reuniones minimos y necesarios para facilitar el proceso)



Todos los eventos de Scrum
son bloques de tiempo con una
duracion maxima

Time-box



:Para que?
Focalizar el objetivo y optimizar
el tiempo dedicado por parte de
los asistentes.



Beneficios de los
eventos

Mejora la comunicacion
entre los miembros del
equipo.

Elimina la necesidad de
otras reuniones.
|dentifica y elimina
impedimentos.

Resalta y promueve la
toma rapida de
decisiones.

Mejora el nivel de
conocimiento del equipo.
Optimiza la posibilidad de
que se cumpla el objetivo
del Sprint.




:Cual es el papel del
Scrum Master?



Asegurar de que el evento suceda.

Garantizar que los asistentes entiendan su
proposito.

Ensenar a todos los asistentes a mantener el
evento dentro del bloque de tiempo fijado.



Sprint

Es un contenedor o
periodo de tiempo
(time-box) de un mes o
menos durante el cual
se crea un incremento
de producto
“Terminado” utilizable
y potencialmente
desplegable.

Contenedor para el
resto de los eventos de
Scrum




Sprint

Sirve para ala
transparencia, permite
inspeccionar y adaptar
todos los otros eventos
de Scrum.

Su duracion no
cambia.

1. Sprint |
Planning

|

3. Grooming

2. Retrospective

Fuente: https://www.perforce.com/resources/hns/agile-product-backlog-basics

4. Sprint
Review

AgilP\v



Sprint

Puede considerarse un
proyecto con un
horizonte no mayor de
un mes.

Cuando la duracion de

un Sprint es demasiado
grande la definicion de
lo que se esta
construyendo podria
cambiar.

1. Sprint |
Planning

3. Grooming

|

2. Retrospective

Fuente: https://www.perforce.com/resources/hns/agile-product-backlog-basics

4. Sprint
Review

AgilP\v



Sprint

Un Sprint puede
cancelarse antes que,
el periodo de tiempo,
llegue a su fin, pero
solo el Product Owner
tiene la autoridad para
cancelar el Sprint.

Un Sprint se cancelaria
si el objetivo del Sprint
llega a quedar
obsoleto.

1. Sprint |
Planning

3. Grooming

|

2. Retrospective

Fuente: https://www.perforce.com/resources/hns/agile-product-backlog-basics

4. Sprint
Review

AgilP\v



Sprint

1. Sprint |

Todo ocurre en un sdlo :
Planning

Sprint.

A diferencia de la
gestidn tradicional de
proyectos, donde un

proyecto puede durar
meses 0 anos, en
Scrum un proyecto
dura un sélo Sprint.

4. Sprint

3. Grooming _Review

|

2. Retrospective

Fuente: https://www.perforce.com/resources/hns/agile-product-backlog-basics AgllPM



Sprint

1. Sprint |
Planning

El diseno, la
planificacion o el
testing son actividades
que se realizan dentro
de un sélo Sprint,
siempre orientado a

4. Sprint
Review

generar el maximo 3. Grooming
valor.

|

2. Retrospective

Fuente: https://www.perforce.com/resources/hns/agile-product-backlog-basics AgllPM



Sprint

Los proyectos se
financian por cada
Sprint y es el Product
Owner quien decide
donde y a qué dedicar
los recursos.

1. Sprint |
Planning

|

3. Grooming

2. Retrospective

Fuente: https://www.perforce.com/resources/hns/agile-product-backlog-basics

4. Sprint
Review

AgilP\v



Sprint Planning

Es un evento de
consenso en el que
se acuerda el
alcance del Sprint y
se disena un plan
para conseguirlo.

1. Sprint |
Planning

3. Grooming

|

2. Retrospective

Fuente: https://www.perforce.com/resources/hns/agile-product-backlog-basics

4. Sprint
Review

AgilP\v



Sprint Planning

Reunidon que se
realiza al comienzo
de cada Sprint
donde participa el
equipo Scrum al
completo.

Se divide en dos
partes.

¢Qué? se va a hacer
el siguiente Sprinty
¢Como?

Analizar, evaluar y seleccionar
Product Backlog Items para el Sprint

El Sprint Goal marca la direccién

Descomponer en un plan de
accion

Sélo se descompone suficiente
trabajo para empezar el Sprint

Sprint Goal + Forecast + Sprint Backlog

AgilP\v



Sprint Planning

La primera parte
esta organizaday
liderada por el
Product Ownery la
segunda parte por el
Development Team.

Puede durar hasta 8
horas para Sprints
de 30 dias

Analizar, evaluar y seleccionar
Product Backlog Items para el Sprint

El Sprint Goal marca la direccién

Descomponer en un plan de
accion

Sélo se descompone suficiente
trabajo para empezar el Sprint

Sprint Goal + Forecast + Sprint Backlog

AgilP\v



:Que se necesita para esta
reunion?



El objetivo del Sprint o
Sprint Goal

El Product Backlo - : :
e g Capacidad del Sprint Planning meeting
prlorlzado. Equipo
(s Priorizacion
2. Eludltimo
incremento de Product * Analizar y evaluar el Product Ob]etIYO
Backlog Backlog del Sprint
producto. * Seleccionar el objetivo del Sprint
3. Lacapacidad Condiciones

del Negocio Planificacion

proyectada del

ECIUipO Técnico para J Decidir: comf) a~lcanzar el objetivo
) Prodiices del Sprint (diseno) Sprint

el Sprlnt. Actual * Crear el Sprint Backlog (tareas) en

4. El rendimiento base a los temas dfel Product
Backlog (user stories / features)

pasado del EC]UIpO Tecnologia * Estimar Sprint Backlog en horas
Tecnico.

Backlog

QW Mountain Goat Software, LLC




;Que se obtiene de esta
reunion?



Entregables de esta
primera reunion:

El objetivo del Sprint
(Sprint Goal) y el
conjunto de elementos
del Product Backlog
seleccionados para ese
Sprint.

Capacidad del Sprint Planning meeting

Equipo

Priorizacion
Product * Analizar y evaluar el Product
Backlog Backlog

* Seleccionar el objetivo del Sprint

Condiciones

del Negocio Planificacion

* Decidir como alcanzar el objetivo
Prodiicto del Sprint (diseno)
Actual * Crear el Sprint Backlog (tareas) en
base a los temas del Product

Backlog (user stories / features)
Tecnologia * Estimar Sprint Backlog en horas

QW Mountain Goat Software, LLC

Objetivo
del Sprint

Sprint
Backlog




El objetivo del Sprint o
Sprint Goal

Definir y consensuar
el alcance del Sprint,
es decir, el valor
entregado al finalizar
el Sprint.

Hay que definir
objetivo (el “qué”)
como el propdsito
(el “para qué”).

Si lo que se pretende hacer no aporta

ningun beneficio al usuario final, lo
Mas conveniente es que se descarte.

AgilP\



Daily Scrum

Es una reunion de 15
minutos para
sincronizar
actividades.

Se debe realiza a la

misma horay en el
mismo lugar todos
los dias

¢ Qué hice ayer para ayudar al Equipo de
Desarrollo (Development Team) a lograr el
Objetivo del Sprint?

¢ Qué haré hoy para ayudar al Equipo de
Desarrollo (Development Team) a lograr el
Objetivo del Sprint?

. Detecto algun impedimento que evite que el
Equipo de Desarrollo (Development Team) o yo
logremos el Objetivo del Sprint?

AgilP\v



Daily Scrum

Esta reunion elimina la
necesidad de realizar
otras reuniones,
identifican
impedimentos a
remover relativos al
desarrollo, resaltan y
promueven la toma de
decisiones rapida y
mejoran el nivel de
conocimiento del
Equipo de Desarrollo.

AgilP\Vi






Sprint Review

Es una reunion de
trabajo (informal).

Ocurre al final del Sprint
y el Product Owner
presenta a los
Stakeholders el
Incremento terminado
para su inspeccién y
adaptacion.

Maximo de tiempo de
4 horas.

s AgjilPw]



Sprint Review

Marca la finalizacion
del Sprint.

Durante la Revisién de
Sprint (Sprint Review),
el Equipo Scrum y los
interesados colaboran
acerca de lo que se
hizo durante el Sprint.

Los asistentes
colaboran para
determinar las
siguientes cosas que
podrian hacerse para
optimizar el valor.

AgjilPw]



Sprint Review

Se revisa el incremento
terminado

Se muestra el producto
funcionando.

El equipo de desarrollo
comenta qué ha
ocurrido durante el
Sprint. Problemas que
se han encontrado, asi
como soluciones
tomadas, y actualizan a
los stakeholders con la
situacion del equipo



https://jeronimopalacios.com/scrum/#Sprint

Sprint Retrospective

Es una oportunidad
para el Equipo
Scrum de
inspeccionarse a si
mismo y de crear un
plan de mejoras que
sean abordadas
durante el siguiente
Sprint.

3 horas para Sprints
de un mes




:Que se hace en esta reunion?



Sprint Retrospective

Inspeccionar coémo fue
el ultimo Sprint en
cuanto a personas,
relaciones, procesos y
herramientas

|dentificar y ordenar los
elementos mas
importantes que
salieron bieny las
posibles mejoras.

Crear un plan para
implementar las
mejoras a la forma en
la que el Equipo Scrum
desempenia su trabajo

AcjilPl



cventajas?



Ventajas

El cliente empieza a
usar su producto.

El cliente puede decidir
el camino.

Divide y venceras

Menos sorpresas en el
camino.

Entregar lo que el
cliente necesita.

AgilP\v



¢cDesventajas?



Desventajas

El equipo puede estar
tentado de tomar el
camino mas corto.

¢Necesitas con mucha
antelacién fechas
exactas de entrega?

IEstrés!

¢El equipo es
autoorganizado?

AgilP\v
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Proyecto real



Te recomiendo visitar
este sitio:

Scrum Cards

¥

https://todopmp.com/cards/scrum.html Ag“PM
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1.- Un cliente tiene una
necesidad



Crear la vision del proyecto






Softwareal

Descripcion: Crear
una herramienta web
que permita realizar
una estimacién de
manera inmediata
de costos y tiempos
de desarrollo de un
proyecto basado en
software.

Esta herramienta
debe permitir dar
una cotizacion
rapida a un
determinado cliente.

Softwareal

Caracteristicas:

Se debe poder ingresar el costo por hora de
desarrollo.

Se debe poder ingresar la fecha en la que se
iniciaran los trabajos.

Se debe tener un listado de las funcionalidades
mas solicitadas por lo clientes y de esta forma
poder seleccionarlas rapidamente.

Cada funcionalidad debera estar asociada a una
complejidad.

La herramienta debe mostrar la fecha de entrega
del proyecto o producto.

La herramienta debe mostrar la duracion del
proyecto en horas, dias, semanas y meses.

La herramienta debe mostrar el costo total del
proyecto de acuerdo a las funcionalidades

seleccionadas.

AgilP\v



Identificar al Scrum Master y
stakeholder(s)



2.- Las caracteristicas se
traducen a Historias de usuario



Historias de Usuario

El formato de una
historia de usuario es:

Como [rol], quiero que
[objetivo] para que
[motivo]”

Softwareal

Como usuario puedo ver un listado de caracteristicas
generales de productos de software.

Como usuario quiero poder ver las horas, dias, semanas,
meses Y costo totales al momento de seleccionar una
caracteristica.

Como usuario quiero ingresar un costo por hora de
desarrollo.

Como usuario quiero poder ingresar una fecha de inicio de
proyecto y las horas diarias que se pueden invertir por dia
para poder estimar la fecha de entrega de proyecto.

Como usuario quiero poder ingresar fechas de vacaciones
para que el sistema las tenga en cuenta y no considerarlas
como fechas laborables.

Como usuario quiero poder visualizar la fecha de entrega
del proyecto.

Como usuario quiero poder enviar por correo electrénico el

resultado de la estimacion.
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https://gitscrum.com/todopmp/agilpm-calculator/user-story/como-usuario-quiero-seleccionar-una-cara-5c2e6c30ecc9b
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https://gitscrum.com/todopmp/agilpm-calculator/user-story/como-usuario-quiero-poder-ingresar-fecha-5c2e87567503f
https://gitscrum.com/todopmp/agilpm-calculator/user-story/como-usuario-quiero-poder-visualizar-la-5c2e88c30a6f4
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Historias de Usuario

El formato de una
historia de usuario es:

Como [rol], quiero que
[objetivo] para que
[motivo]”

Softwareal

Como usuario quiero poder guardar una estimacion para
poder editarla en cualquier momento.

Como usuario puede seleccionar una o multiples
caracteristicas/funcionalidades deseadas del listado
general de la calculadora.

Como administrador quiero poder ver el total antes de
impuestos, el total neto y el total como persona fisica.
Como usuario me gustaria poder modificar la complejidad
de una determinada caracteristica.

Como usuario quiero tener una interfaz limpia y sencilla.
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https://gitscrum.com/todopmp/agilpm-calculator/user-story/como-usuario-quiero-tener-una-interfaz-l-5c2f6f324788a

Formar el Equipo Scrum



Desarrollar epica(s)



Historias de usuario SOﬂ\Nareal

GISCrum | € Projects  Marketploce 10 Active Users / Unlimitad Private Projects - $8.00

2 Softwareal
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Crear el Backlog Priorizado
del Producto



3.- Las Historias de usuario se
priorizan



Historias de Usuario
priorizadas

El formato de una
historia de usuario es:

Como [rol], quiero que
[objetivo] para que
[motivo]”

Softwareal

1.- Como usuario quiero tener una interfaz limpia y sencilla.

2.- Como usuario puedo ver un listado de caracteristicas

generales de productos de software.

3.- Como usuario quiero poder ver las horas, dias, semanas,
meses y costo totales al momento de seleccionar una

caracteristica.

4.- Como usuario puede seleccionar una o multiples
caracteristicas/funcionalidades deseadas del listado general de la

calculadora.
5.- Como usuario quiero ingresar un costo por hora de desarrollo.

6.- Como usuario quiero poder ingresar una fecha de inicio de
proyecto y las horas diarias que se pueden invertir por dia para

poder estimar la fecha de entrega de proyecto.
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Historias de Usuario
priorizadas

El formato de una
historia de usuario es:

Como [rol], quiero que
[objetivo] para que
[motivo]”

Softwareal

7.- Como usuario quiero poder visualizar la fecha de entrega del

proyecto.

8.- Como administrador quiero poder ver el total antes de

impuestos, el total neto y el total como persona fisica.

9.- Como usuario quiero poder ingresar fechas de vacaciones para
que el sistema las tenga en cuenta y no considerarlas como

fechas laborables.

10.- Como usuario quiero poder enviar por correo electrénico el

resultado de la estimacion.

11.- Como usuario quiero poder guardar una estimacion para

poder editarla en cualquier momento.

12.- Como usuario me gustaria poder modificar la complejidad de

una determinada caracteristica.
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Realizar la planificacion del
lanzamiento



Crear historias de usuario



4.- Las Historias de usuario se
modifican o detallan



Historias de Usuario
detalladas

El formato de una
historia de usuario es:

Como [rol], quiero que
[objetivo] para que
[motivo]”

Softwareal

1.- Como usuario quiero tener una interfaz limpia y sencilla.

Se debe poder utilizar tanto en dispositivos maéviles como en
computadoras, si fuera posible también en televisiones

inteligentes.
Criterios de aceptacion:

El disefio debe ser responsivo, por lo tanto se debe ajustar a
multiples dispositivos (celulares, tablets, computadoras de

escritorio).

2.- Como usuario puedo ver un listado de caracteristicas

generales de productos de software.

Este listado debe estar redactado de forma amigable para que se

pueda entender por los clientes.
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Historias de Usuario
detalladas

El formato de una
historia de usuario es:

Como [rol], quiero que
[objetivo] para que
[motivo]”

Softwareal

3.- Como usuario quiero poder ver las horas, dias, semanas,
meses y costo totales al momento de seleccionar una

caracteristica.

Estos datos deben estar visibles todo el tiempo. Puede ser que
sea una zona de resumen o si es en un dispositivo movil se
muestre una barra que te vaya siguiendo mientras te mueven en la

pantalla.

Cada vez que se seleccione una funcionalidad requerida, se debe

recalcular la estimacion.

4.- Como usuario quiero poder seleccionar una o multiples
caracteristicas/funcionalidades deseadas del listado general de

funcionalidades.

Cada vez que se seleccione una funcionalidad requerida, se debe

recalcular la estimacion.
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Historias de Usuario
detalladas

El formato de una
historia de usuario es:

Como [rol], quiero que
[objetivo] para que
[motivo]”

Softwareal

5.- Como usuario quiero ingresar un costo por hora de desarrollo.

El usuario debe poder ingresar en un campo de texto o con control

amigable el costo por hora.

6.- Como usuario quiero poder ingresar una fecha de inicio de
proyecto y las horas diarias que se pueden invertir por dia para

poder estimar la fecha de entrega de proyecto.

Hay ocasiones que no se pueden de dedicar 8 horas al trabajo, es
por eso que se debe poder indicar la cantidad diaria que se puede

dedicar al proyecto que se esta estimando.
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Estimar historias de usuario



5.- Las Historias de usuario se
estiman de manera relativa



Te recomiendo esta
Aplicacion:
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https://play.google.com/store/apps/details?id=artarmin.android.scrum.poker&hl=es_419
https://play.google.com/store/apps/details?id=artarmin.android.scrum.poker&hl=es_419

Te recomiendo este
sitio:
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https://scrumpoker.online/
https://scrumpoker.online/

Historia de usuario

Puntos de historia de

usuario
Como usuario quiero tener una interfaz limpia y sencilla. 3
Como usuario puedo ver un listado de caracteristicas generales 2
de productos de software.
Como usuario quiero poder ver las horas, dias, semanas, meses y 3
costo totales al momento de seleccionar una caracteristica.
Como usuario puede seleccionar una o multiples 2
caracteristicas/funcionalidades deseadas del listado general de
la calculadora.
Como usuario quiero ingresar un costo por hora de desarrollo. 1
Como usuario quiero poder ingresar una fecha de inicio de 1
proyecto y las horas diarias que se pueden invertir por dia para
poder estimar la fecha de entrega de proyecto.
Como usuario quiero poder visualizar la fecha de entrega del 1
proyecto.
Como administrador quiero poder ver el total antes de impuestos, 3

el total neto y el total como persona fisica.
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Historia de usuario

Puntos de historia de

usuario
Como usuario quiero poder ingresar fechas de vacaciones para 5
que el sistema las tenga en cuenta y no considerarlas como
fechas laborables.
Como usuario quiero poder enviar por correo electrénico el 3
resultado de la estimacion.
Como usuario quiero poder guardar una estimacién para poder 5
editarla en cualquier momento.
Como usuario me gustaria poder modificar la complejidad de una 3

determinada caracteristica.

TOTAL

32 puntos de historia

AgilP\v



-

O Story ID: Story Title:
User Story: Importance:
As a: <role>
lwant: <some goal>
Estimate:
So that: <some reason>
Acceptance Criteria Type:
And | know | am done when: [ Search
O workflow
[J Manage Data
[ Payment
O Report/ View
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Comprometer historias de
usuario



6.- ;Cual es la velocidad del
equipo?






7.- Seleccionar las historias
que se pueden terminar en el
Sprint de acuerdo con la
velocidad del equipo



Historia de usuario

Puntos de
historia de
usuario

Como usuario quiero tener una interfaz limpia
y sencilla.

3

Como usuario puedo ver un listado de
caracteristicas generales de productos de
software.

Como usuario quiero poder ver las horas,
dias, semanas, meses y costo totales al
momento de seleccionar una caracteristica.

Como usuario puede seleccionar una o
multiples caracteristicas/funcionalidades
deseadas del listado general de la
calculadora.

Como usuario quiero ingresar un costo por
hora de desarrollo.

Como usuario quiero poder ingresar una fecha
de inicio de proyecto y las horas diarias que se
pueden invertir por dia para poder estimar la
fecha de entrega de proyecto.

Como usuario quiero poder visualizar la fecha
de entrega del proyecto.

Como administrador quiero poder ver el total
antes de impuestos, el total neto y el total
como persona fisica.

Softwareal

La velocidad del
equipo es de 11
puntos por Sprint

Y los Sprints seran
de 3 semanas
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Las historias
previamente se habian
priorizado.

Por lo tanto si
seleccionamos las
historias que suman la
velocidad del equipo,
podemos garantizar

que en el primer Sprint,
se estara entregando
un producto con las
caracteristicas mas
importantes.

Softwareal

Historia de usuario Puntos de historia
de usuario

Como usuario quiero tener una interfaz limpia y 3
sencilla.
Como usuario puedo ver un listado de 2
caracteristicas generales de productos de
software.
Como usuario quiero poder ver las horas, dias, 3
semanas, meses y costo totales al momento de
seleccionar una caracteristica.
Como usuario puede seleccionar una o multiples 2
caracteristicas/funcionalidades deseadas del
listado general de la calculadora.
Como usuario quiero ingresar un costo por hora de 1
desarrollo.
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Por lo tanto:;

Se tienen 32 puntos de
historia en total.

La velocidad del
equipo es de 11
puntos.

¢ Cuantos Sprints
necesitamos para este
proyecto?

# Sprint = Puntos
totales de historia /
Velocidad

# Sprint=32/11=2.9

Softwareal

Historia de usuario Puntos de historia
de usuario

Como usuario quiero tener una interfaz limpia y 3
sencilla.
Como usuario puedo ver un listado de 2
caracteristicas generales de productos de
software.
Como usuario quiero poder ver las horas, dias, 3

semanas, meses y costo totales al momento de
seleccionar una caracteristica.

Como usuario puede seleccionar una o multiples 2
caracteristicas/funcionalidades deseadas del
listado general de la calculadora.

Como usuario quiero ingresar un costo por hora de 1
desarrollo.

Seguramente se necesitaran 3 Sprints para
terminar todo el proyecto.
Cada Sprint sera de 3 semanas por lo tanto:

Se necesitaran 9 semanas para terminar todo
el proyecto
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Identificar tareas



8.- Las historias de usuario se
descomponen en tareas



Historia de usuario Puntos de historia Tareas
de usuario
Como usuario quiero tener una interfaz limpia y 3 Seleccionar la plantilla o template
sencilla. Ajustar la plantilla mediante html y css
Verificar que la plantilla se ajuste en diferentes tamafos
de pantalla
Comprar dominio
° Crear logo
e  Aprendervue js
Como usuario puedo ver un listado de 2 e  Generar el listado en texto plano
caracteristicas generales de productos de e  Redactar el listado de manera amigable.
software. e  Mostrar el listado
° Crear trigger/evento al click de cada funcionalidad
Como usuario quiero poder ver las horas, dias, 3 e  Desarrollar el evento para RECALCULAR la estimacion
semanas, meses y costo totales al momento de
seleccionar una caracteristica.
Como usuario puedo seleccionar una o multiples 2 e  Resaltar el la funcionalidad cuando se da click o
caracteristicas/funcionalidades deseadas del restaurarla a su estado natural
listado general de la calculadora. ® Invocar al evento de RECALCULAR
Como usuario quiero ingresar un costo por hora 1 Crear el control para ingresar el costo
de desarrollo. Invocar al evento de RECALCULAR cada que cambie
este valor
Como usuario quiero poder ingresar una fecha de 1 Crear el control para ingresar la fecha
inicio de proyecto y las horas diarias que se Crear el control para ingresar la horas de dedicacion
pueden invertir por dia para poder estimar la Invoca'r al evento de RECALCULAR cada que se cambie
fecha de entrega de proyecto. cualquiera de estos valores
Como usuario quiero poder visualizar la fecha de 1 e  Calcular la fecha de entrega

entrega del proyecto.
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How to:

Lay out SCRUM Cards

Which level/Disc/feature/Story
this belongs in.

The task Priority eg. Hero1 Combat Task Effort

VH: Very High 1 - Couple of hours
H: High 3 - ~Half a day

M: Medium \ / 5-~1 Day

L: Low 8-~1.5-2Days
VL: Very Low H Stor v /Parent @ 13 - 2 Days+

This is where all
the delicious +task
infFormation goes. Use
a Sharpic so it's hice

and clear
Who is USER \ 4H |
responsible for L The estimated
getting this task ‘ task time
done

A broken down description of the task.
eg. Hero1 strike1 animation is approved,
exported and code-ready

2012 Adam Rudd www.adamrudd.net
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Estimar tareas



0.- Las tareas se estiman en
horas.

Evitar tareas de mas de 8 horas.



Historia de usuario Puntos de Tareas
historia de
usuario
Como usuario quiero tener una interfaz limpia y 3 Seleccionar la plantilla o template (4 hrs)
sencilla. Ajustar la plantilla mediante html y css (3 hrs)
Verificar que la plantilla se ajuste en diferentes tamafios de
pantalla (.5 hrs)
Comprar dominio (.5 hrs)
° Crear logo (1 hrs)
° Aprender vue js (2 hrs)
Como usuario puedo ver un listado de 2 e  Generar el listado en texto plano (.5 hrs)
caracteristicas generales de productos de e  Redactar el listado de manera amigable. (1 hrs)
software. ° Mostrar el listado (1 hrs)
e  Crear trigger/evento al click de cada funcionalidad (.5 hrs)
Como usuario quiero poder ver las horas, dias, 3 e  Desarrollar el evento para RECALCULAR la estimacion (6
semanas, meses y costo totales al momento de hrs)
seleccionar una caracteristica.
Como usuario puedo seleccionar una o multiples 2 e Resaltar el la funcionalidad cuando se da click o restaurarla a
caracteristicas/funcionalidades deseadas del su estado natural (.5 hrs)
listado general de la calculadora. Almacenar las funcionalidades seleccionadas (1 hrs)
Invocar al evento de RECALCULAR (.5 hrs)
Como usuario quiero ingresar un costo por hora 1 Crear el control para ingresar el costo (.5 hrs)
de desarrollo. Invocar al evento de RECALCULAR cada que cambie este
valor (.5 hrs)
Como usuario quiero poder ingresar una fecha de 1 Crear el control para ingresar la fecha (.5 hrs)
inicio de proyecto y las horas diarias que se Crear el control para ingresar la horas de dedicacion (.5 hrs)
pueden invertir por dia para poder estimar la Invocar al evento de RECALCULAR cada que se cambie
fecha de entrega de proyecto cualquiera de estos valores (.5 hrs)
Como usuario quiero poder visualizar la fecha de 1 e  Calcular la fecha de entrega (.5 hrs)

entrega del proyecto.

AgilPM



Historia de usuario Tareas Total de
horas

Como usuario quiero tener una e  Seleccionar la plantilla o template (4 hrs) 11 Horas
interfaz limpia y sencilla. e  Ajustar la plantilla mediante htmly css (3 hrs)

° Verificar que la plantilla se ajuste en diferentes tamafios de pantalla (.5 hrs)

° Comprar dominio (.5 hrs)

° Crear logo (1 hrs)

° Aprender vue js (2 hrs)
Como usuario puedo ver un listado ° Generar el listado en texto plano (.5 hrs) 3 horas
de caracteristicas generales de ° Redactar el listado de manera amigable. (1 hrs)
productos de software. ° Mostrar el listado (1 hrs)

° Crear trigger/evento al click de cada funcionalidad (.5 hrs)
Como usuario quiero poder ver las e  Desarrollar el evento para RECALCULAR la estimacion (6 hrs) 6 horas
horas, dias, semanas, meses y costo
totales al momento de seleccionar
una caracteristica.
Como usuario puedo seleccionar una| e Resaltar el la funcionalidad cuando se da click o restaurarla a su estado natural (.5 2.5 horas
o multiples hrs)
caracteristicas/funcionalidades Almacenar las funcionalidades seleccionadas (1 hrs)
deseadas del listado general de la Invocar al evento de RECALCULAR (.5 hrs)
calculadora.
Como usuario quiero ingresar un Crear el control para ingresar el costo (.5 hrs) 1 hora
costo por hora de desarrollo. Invocar al evento de RECALCULAR cada que cambie este valor (.5 hrs)

23.5 horas
Total de horas
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10.- Se estima el tiempo que
cada recurso puede dedicar al
proyecto.



Horas ideales disponibles por cada
recurso

Recurso 1

2 horas diarias disponibles
Por lo tanto: 10 horas a la semana

Por lo tanto: 30 horas por Sprint

it

Horas reales disponibles por cada recurso
Recurso 1
2 horas diarias disponibles * 79% de dedicacion
1.58 horas reales
Por lo tanto: 7.9 horas a la semana

Por lo tanto: 23.7 horas por Sprint
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11.- Se comprometen aquellas

tareas que se pueden terminar

en las horas disponibles por el
equipo



Historia de usuario Tareas Total de
horas

Como usuario quiero tener una e  Seleccionar la plantilla o template (4 hrs) 11 Horas
interfaz limpia y sencilla. e  Ajustar la plantilla mediante htmly css (3 hrs)

° Verificar que la plantilla se ajuste en diferentes tamafios de pantalla (.5 hrs)

° Comprar dominio (.5 hrs)

° Crear logo (1 hrs)

° Aprender vue js (2 hrs)
Como usuario puedo ver un listado ° Generar el listado en texto plano (.5 hrs) 3 horas
de caracteristicas generales de ° Redactar el listado de manera amigable. (1 hrs)
productos de software. ° Mostrar el listado (1 hrs)

° Crear trigger/evento al click de cada funcionalidad (.5 hrs)
Como usuario quiero poder ver las e  Desarrollar el evento para RECALCULAR la estimacion (6 hrs) 6 horas
horas, dias, semanas, meses y costo
totales al momento de seleccionar
una caracteristica.
Como usuario puedo seleccionar una| e Resaltar el la funcionalidad cuando se da click o restaurarla a su estado natural (.5 2.5 horas
o multiples hrs)
caracteristicas/funcionalidades Almacenar las funcionalidades seleccionadas (1 hrs)
deseadas del listado general de la Invocar al evento de RECALCULAR (.5 hrs)
calculadora.
Como usuario quiero ingresar un Crear el control para ingresar el costo (.5 hrs) 1 hora
costo por hora de desarrollo. Invocar al evento de RECALCULAR cada que cambie este valor (.5 hrs)

23.5 horas
Total de horas
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Crear el Sprint Backlog



Softwareal

e,
Todo (17) * In Progress (0) & Done (0) W Archived (0) g

#TK-10 - Seleccionar la plantilla o template (4
hrs)

erroRT.o

00:00:00 »

#TK-11 - Ajustar la plantilla mediante html y
can}s et Create Task Create Task Create Task

errorTo

00:00:00 »

#TK-12 - Verificar que |a plantilla se ajuste en
diferentes tamanos de pantalla (.5 hrs)

crroRr0

00:00:00 »

#TK-13 - Comprar dominio (.5 hrs)

00:00:00 »

#TK-14 - Crear logo (1 hrs)

error.0

00:00:00 »

#TK-15 - Aprender vue js (2 hrs)
New Feature JE=ZZe/ 4]

00:00:00 »

#TK-8 - Generar el listado en texto plano (.5
hrs)

00:00:00 »

#TK-16 - Redactar el listado de manera
amigable. (1 hrs)
s ISR, . e -
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Crear entregables



12.- Se comienza a ejecutar



Realizar Daily Standup



13.- Daily Scrum de 15 min.



Refinamiento del Backlog
Priorizado del Producto



Demostrar y validar el sprint



14.- Revision del Sprint no mas
de 4 horas



Retrospectiva de sprint



15.- Retrospectiva no mas de
3 horas



Enviar entregables



AgilP\I
SoftwaReal

measure Better

¢Cuénto deberias pagar o cobrar por un sitio web?

:Cudl es el costo por hora ¢Cdantas horas se
de trabajo? trabajaran por dia?
300 8

136

Total de horas

17,00

Tota! de dias

3,40

0,85

40.800,00 36.720,00

*Esto solo es una estimacion inicial, un sitio web con las caracteristicas seleccionadas ap

Total de semanas Total de meses $§ Costo a pagar $ Neto por recibir
e r ita por lo estos tiempos y esta
inversidn.
Selecciona las funcionalidades que
necesitas
Envio de notificaciones push. Panel de configuracidn. @@

Acceso utilizando cuentas de correo

Acceso utilizando redes sociales.
Administracién de usuarios.,

Aplicacion Hibrida.

Aplicacion Nativa.

Sitio Web 5 a 8 paginas. a
Brdjula.

Capacidad de moderar la actividad de la
aplicacién.

Carga de archivos.

Carrito de compras.
Certificados de sequridad.
Cifrado de datos.

Clasificacidn de contenido con TAGS.

Funcionalidad de suscripciones
Funcionalidad Offline.

Geo-Locallzacion.

Integracion con aplicaciones de terceros.

(APY)

Integracion con cémara y video.
Integracién con SMS.

Integracion de calendario.
Integracion de cémara y fotografias.
Integracion de chat

Interfaz de usuario personalizada,
Texto libre de bisqueda.

Listas de tareas.

Perfiles de usuario.

Posibilidad de compartir en las redes
sociales.

Realldad aumentada.

Reporte de errores del sistema
Reportes de estadisticas.
¢Necesita un icono?

Sincronizacion a través de distintos
dispositivos.

Sistema de calificaciones de usuarios.
Sistemna de retroalimentacidén.
Sistema de tickets.

Sistema para administrar el contenido de la

aniteaninn





https://agilpm.com/softwareal/
https://agilpm.com/softwareal/

Scrum en resumen

N hONA

11.

12.

13.
14.
15.
16.

Un cliente tiene una necesidad

Esa necesidad se traduce en caracteristicas

Las caracteristicas se traducen a Historias de usuario

Las Historias de usuario se priorizan

Las Historias de usuario se refinan

Las Historias de usuario se estiman

¢Cual es la velocidad del equipo?

Se seleccionan las historias que se pueden terminar en el sprint de acuerdo a la
velocidad del equipo

Las historias de usuario se descomponen en tareas

Las tareas se estiman en horas (2,4,6,8) de preferencia no pasar las 8 horas

Se calcula el tiempo que cada recurso puede dedicar al proyecto y se suman las
horas

Con base en lo anterior se comprometen aquellas tareas que se pueden terminar
en las horas disponibles por el equipo.

SE EJECUTA

Se realiza la revision del Sprint

Se realiza la retrospectiva

Se envian los entregables



Practica en clase



1.- Un cliente tiene una
necesidad



Sitio web para confirmar asistencia a fiesta



2.- Esa necesidad se traduce en
caracteristicas



Invitaciones

Descripcion:
Realizar un sitio web
en donde se pueda
confirmar la
asistencia a la flesta
de cumpleanos de
Leonardo.

Caracteristicas:
1.- Se requiere una pdagina web (landing).

2.- Debe tener un encabezado con el nombre del
festejado un texto y como figura principal Buzz Lightyear

3.- Debe tener nombre el nifio invitado, la fechay la
direccion de la fiesta.

4.- Debe tener imagenes del festejado

5.- Se debe poder confirmar mediante un formulario el
numero de adultos y nifos.

6.- Debe poder visualizarse un video del festejado.

7.- Se deben poder escribir mensajes al festejado.
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3.- Las caracteristicas se
traducen a Historias de usuario



Historias de Usuario

El formato de una
historia de usuario es:

Como [rol], quiero que
[objetivo] para que
[motivo]”

Como festejado quiero invitar a mis amigos y familiares a mi
flesta de cumpleanos por medio de un sitio web.

Como festejado quiero poder leer mensajes
predeterminados que describan mis gustos.

Como festejado quiero poder ver fotografias de cuando era
un bebe y que mis invitados las vean.

Como festejado quiero poder visualizar una figura de Buzz.
De tal manera que mis invitados entiendan la tematica.

Como invitado quiero poder ver mi nombre para que se vea

un invitacién personalizada.

Como invitado quiero poder ver la direccion y la fecha de la
fiesta.

Como festejado quiero poder ver un video que muestre
fotografias y videos de afios anteriores.
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Historias de Usuario

El formato de una
historia de usuario es:

Como [rol], quiero que
[objetivo] para que
[motivo]”

Como invitado quiero poder indicar el nimero de adultos y

ninos que asistiran a la fiesta.

Como invitado puedo escribir mensajes o pensamientos

dirigidos al festejado y a sus familiares.
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4.- Las Historias de usuario se
priorizan



Historias de Usuario

El formato de una
historia de usuario es:

Como [rol], quiero que
[objetivo] para que
[motivo]”

Como festejado quiero invitar a mis amigos y familiares a mi fiesta de
cumpleanos por medio de un sitio web.

Como festejado quiero poder leer mensajes predeterminados que
describan mis gustos.

Como festejado quiero poder visualizar una figura de Buzz. De tal manera
gue mis invitados entiendan la tematica.

Como festejado quiero poder ver fotografias de cuando era un bebe y que
mis invitados las vean.

Como invitado quiero poder ver mi nombre para que sea un invitacion

personalizada.

Como invitado quiero poder indicar el nimero de adultos y nifios que
asistiran a la fiesta.

Como invitado quiero poder ver la direccion y la fecha de la fiesta.

Como festejado quiero poder ver un video que muestre fotografias y videos
de afios anteriores.

Como invitado puedo escribir mensajes o pensamientos dirigidos al
festejado y a sus familiares.
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Sprint Planning



5.- Las Historias de usuario se
modifican o detallan



Historias de Usuario e Como festejado quiero invitar a mis amigos y familiares a mi fiesta de
cumpleanos por medio de un sitio web.
o  Laurl del sitio se les enviara por medio de Whatsapp y debe ser una
url personalizada con un cédigo de identificacion. Ejemplo:

EI formato de una https://dominio.com?code=7687
. . . ‘ o  Elcodigo 7687 pertenece a XXXXXXX, etc.
historia de usuario es: o  Laestructura del sitio (template) ya fue determinada por el cliente
. e Como festejado quiero poder leer mensajes predeterminados que
Como [I’O|], quiero que describan mis gustos. Ejemplos de textos:
[objetivo] para que o Cumpleaﬁos 3delLeo
. 1 o  Proximamente iniciaré un nuevo afio de vida, y quiero celebrarlo junto
[motivo] ati

jAl infinito, y mas alla!

Pastel de cumpleaiios, globos, decoracion, comida, bebida y regalos;
tengo todo listo para mi fiesta de cumpleafios, solo faltan los
invitados!

e Como festejado quiero poder visualizar una figura de Buzz. De tal manera
gue mis invitados entiendan la tematica.

G
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https://dominio.com?code=7687

e Como festejado quiero poder ver fotografias de cuando era un bebe y que
Historias de Usuario mis invitados las vean.

El formato de una
historia de usuario es:

Como [I’O|], quiero que e Como invitado quiero poder ver mi nombre para que sea un invitacion
[objetivo] para que personalizada.
[motivo]” o  Hola XXXXXXX estas invitado a la fiesta de Leo

e Como invitado quiero poder indicar el niumero de adultos y ninos que
asistiran a la fiesta.
o  Por medio de un formulario indicar los adultos y los nifios.
o  Dichainformacidn se debe guardar en una base de datos y asociarse
con el invitado que esta viendo el sitio web

e Como invitado quiero poder ver la direccion y la fecha de la fiesta.
o  Hola XXXXXXX, la cita es el 29 de febrero en.... a las 15:00 hrs. ¢ Quieres
celebrar conmigo XXXXXXX?
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Historias de Usuario

El formato de una
historia de usuario es:

Como [rol], quiero que
[objetivo] para que
[motivo]”

Como festejado quiero poder ver un video que muestre fotografias y videos
de afos anteriores.
o  Dicho video debe de subirse a Youtube.

Como invitado puedo escribir mensajes o pensamientos dirigidos al
festejado y a sus familiares.
o  Se debe tener un formulario que permita ingresar un texto.
o  Se debe tener un botdn para realizar la accién de enviar el texto y de
manera inmediata visualizarse en el sitio.
o  Todo esto debera de guardarse en una base de datos.
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6.- Las Historias de usuario se
estiman de manera relativa



Te recomiendo esta
Aplicacion:
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https://play.google.com/store/apps/details?id=artarmin.android.scrum.poker&hl=es_419
https://play.google.com/store/apps/details?id=artarmin.android.scrum.poker&hl=es_419

Te recomiendo este
sitio:
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https://scrumpoker.online/
https://scrumpoker.online/

Historia de usuario

Puntos de historia de

usuario
Como festejado quiero invitar a mis amigos y familiares a mi fiesta de 1
cumpleanos por medio de un sitio web.
Como festejado quiero poder leer mensajes predeterminados que 1
describan mis gustos.
Como festejado quiero poder visualizar una figura de Buzz. De tal manera 3
qgue mis invitados entiendan la tematica.
Como festejado quiero poder ver fotografias de cuando era un bebe y que 1
mis invitados las vean.
Como invitado quiero poder ver mi nombre para que sea un invitacion 2
personalizada
Como invitado quiero poder indicar el nimero de adultos y nifios que 5
asistiran a la fiesta.
Como invitado quiero poder ver la direccion y la fecha de la fiesta. 1
Como festejado quiero poder ver un video que muestre fotografias y videos 2
de afos anteriores.
Como invitado puedo escribir mensajes o pensamientos dirigidos al 5

festejado y a sus familiares.

Total

21 puntos de historia
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-

O Story ID: Story Title:
User Story: Importance:
As a: <role>
lwant: <some goal>
Estimate:
So that: <some reason>
Acceptance Criteria Type:
And | know | am done when: [ Search
O workflow
[J Manage Data
[ Payment
O Report/ View
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7.- ¢Cual es la velocidad del
equipo?






8.- Seleccionar las historias
que se pueden terminar en el
Sprint de acuerdo con la
velocidad del equipo



Historia de usuario

Puntos de historia

La velocidad del

equipo es de 5
puntos por Sprint

Y los Sprints seran

de 30 minutos

de usuario
Como festejado quiero invitar a mis amigos y 1 h
familiares a mi fiesta de cumpleanos por medio de
un sitio web.
Como festejado quiero poder leer mensajes 1
predeterminados que describan mis gustos.
Como festejado quiero poder visualizar una figura 3
de Buzz. De tal manera que mis invitados entiendan
la tematica.
Como festejado quiero poder ver fotografias de 1
cuando era un bebe y que mis invitados las vean.
Como invitado quiero poder ver mi nombre para que 2
sea un invitacion personalizada
Como invitado quiero poder indicar el nimero de 5
adultos y niflos que asistiran a la fiesta.
Como invitado quiero poder ver la direcciony la 1
fecha de la fiesta.
Como festejado quiero poder ver un video que 2
muestre fotografias y videos de afios anteriores.
Como invitado puedo escribir mensajes o 5

pensamientos dirigidos al festejado y a sus
familiares.

Total

21 puntos de
historia
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Las historias
previamente se habian
priorizado.

Por lo tanto si
seleccionamos las
historias que suman la
velocidad del equipo,
podemos garantizar

que en el primer Sprint,
se estara entregando
un producto con las
caracteristicas mas
importantes.

Historia de usuario

Puntos de historia

de usuario
Como festejado quiero invitar a mis amigos y 1
familiares a mi fiesta de cumpleanos por medio de
un sitio web.
Como festejado quiero poder leer mensajes 1
predeterminados que describan mis gustos.
Como festejado quiero poder visualizar una figura 3
de Buzz. De tal manera que mis invitados
entiendan la tematica.
Como festejado quiero poder ver fotografias de 1
cuando era un bebe y que mis invitados las vean.
Como invitado quiero poder ver mi nombre para que 2
sea un invitacion personalizada
Como invitado quiero poder indicar el nimero de 5
adultos y nifilos que asistiran a la fiesta.
Como invitado quiero poder ver la direccion y la 1
fecha de la fiesta.
Como festejado quiero poder ver un video que 2
muestre fotografias y videos de afios anteriores.
Como invitado puedo escribir mensajes o 5

pensamientos dirigidos al festejado y a sus
familiares.

Total

21 puntos de
historia
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Por lo tanto:;

Se tienen 20 puntos de
historia en total.

La velocidad del
equipo es de 5 puntos.

¢Cuantos Sprints
necesitamos para este
proyecto?

# Sprint = Puntos totales de historia /
Velocidad

#Sprint=21/5=4.2

Seguramente se necesitaran 5 Sprints para
terminar todo el proyecto.

Si cada Sprint sera de 30 minutos por lo tanto:

Se necesitaran 150 minutos aprox. para
terminar todo el proyecto (2.5 horas)
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O.- Las historias de usuario se
descomponen en tareas



Historia de usuario Estimacion en puntos de Tareas
historia
Como festejado quiero invitar a mis 1 Solicitar template con todos
amigos y familiares a mi fiesta de los elementos deseados
cumpleanos por medio de un sitio web. ’
Organizar elementos del
template
Dibujar la estructura del sitio
Como festejado quiero poder leer 1 Identificar los textos
mensajes predeterminados que
describan mis gustos.
Colocar los textos
predeterminados
Como festejado quiero poder visualizar 3 Dibujar a Buzz

una figura de Buzz. De tal manera que
mis invitados entiendan la tematica.
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10.- Las tareas se estiman en
horas.

Evitar tareas de mas de 8 horas.



Historia de usuario Estimacion en puntos de Tareas Estimacion en horas
historia
Como festejado quiero invitar a 1 Solicitar template con todos 2 min
mis amigos y familiares a mi los elementos deseados.
flesta de cumpleafos por
medio de un sitio web. Organizar elementos del 5 min
template
Dibujar la estructura del sitio 5 min
Como festejado quiero poder 1 Identificar los textos 3 min
leer mensajes predeterminados
que describan mis gustos. Colocar los textos 3 min
predeterminados
Como festejado quiero poder 3 Dibujar a Buzz 10 min

visualizar una figura de Buzz.
De tal manera que mis

invitados entiendan la tematica.

Total de tiempo
28 minutos
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How to:

Lay out SCRUM Cards

Which level/Disc/feature/Story
this belongs in.

The task Priority eg. Hero1 Combat Task Effort

VH: Very High 1 - Couple of hours
H: High 3 - ~Half a day

M: Medium \ / 5-~1 Day

L: Low 8-~1.5-2Days
VL: Very Low H Stor v /Parent @ 13 - 2 Days+

This is where all
the delicious +task
infFormation goes. Use
a Sharpic so it's hice

and clear
Who is USER \ 4H |
responsible for L The estimated
getting this task ‘ task time
done

A broken down description of the task.
eg. Hero1 strike1 animation is approved,
exported and code-ready

2012 Adam Rudd www.adamrudd.net
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11.- Se estima el tiempo que
cada recurso puede dedicar al
proyecto.



'Tm

Horas ideales Horas ideales Horas ideales
disponibles por cada | disponibles por cada | disponibles por cada
recurso recurso recurso

Recurso 1 Recurso 2 Recurso 3
20 minutos 20 minutos 20 minutos
disponibles disponibles disponibles
Por lo tanto: 20 Por lo tanto: 20 Por lo tanto: 20

MINUTOS por Sprint | MINUTOS por Sprint | MINUTOS por Sprint
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it

MINUTQOS reales disponibles por cada recurso

Recurso 1,2,3

20 MIN disponibles * 60% de dedicacion
12 MINUTOS reales

Por lo tanto: 12 MIN por Sprint

EL EQUIPO DE TRABAJO TIENE EN TOTAL_36 MINUTOS DISPONIBLES POR SPRINT
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12.- Se comprometen aquellas

tareas que se pueden terminar

en las horas disponibles por el
equipo



Historia de usuario Estimacion en puntos de Tareas Estimacion en horas
historia
Como festejado quiero invitar a 1 Solicitar template con todos 2 min
mis amigos y familiares a mi los elementos deseados.
flesta de cumpleafos por
medio de un sitio web. Organizar elementos del 5 min
template
Dibujar la estructura del sitio 5 min
Como festejado quiero poder 1 Identificar los textos 3 min
leer mensajes predeterminados
que describan mis gustos. Colocar los textos 3 min
predeterminados
Como festejado quiero poder 3 Dibujar a Buzz 10 min

visualizar una figura de Buzz.
De tal manera que mis

invitados entiendan la tematica.

Total de tiempo
28 minutos
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PLAN PARA CONSEGUIRLO

Obijetivo del Sprint
EL OBJETIVO DEL SPRINT ES TENER LISTAS 12 INVITACIONES CON 12 AUTOS
DIBUJADOS Y COLOREADOS.

Sprint Backlog

Historia de usuario Estimacién en puntos de Tareas
historia

Doblar y cortar 6 hojas en
poder invitar a 12 de mis dos partes
amigos

Como festejado quiero Dibujar el auto
poder ver un auto en el Colorear el auto

exterior de la tarjeta

Como festejado quiero Conseguir 6 hojas tamano
una invitacion tamano carta
media carta

Como invitado quiero poder ver la direccion 2
y la fecha de la fiesta.

Como invitado quiero poder ver mi nombre 2
en el interior de la invitacion

La velocidad es de 5 puntos de historia

Calendario

Periodo del sprint 1 Viernes 25 de Enero 20 19:30 - 20:00
Scrum diario 1: 19:40 (2 min)

Scrum diario 2: 19:50 (2 min)

IDemo del Sprint Viernes 25 de Enero 20 20:00 (3 min)

Crear el Product Baklog con las historias de usuario
Crear el Sprint Backlog en el pizarron
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13.- Generar Product Backlog y
Sprint Backlog



https://todopmp.com/software/scrum-board/ejerciciol_tarjetas.html

Sprint 1 Invitaciones Fiesta

Backlog In progress Done

Conseguir 6 hojas tamefio carta o,
Backiog InProgmss Done  Delete

-Dobiar y cortar & hoi#s n dos partss Dy

Beckiop InProgress Done  Delete

~Dibufar of auto 1 Ll

Backiog InPrugmss  Cone  Defetn

-Ofbujer ef auto 2 )

Sackiog InPrograts  Done  Dolete

-Dibuger el auto 3 o
Backog  InProgress  Done  Delete

DRbGar e BUto & ==
Bacog InProgress  Done  Delete

~Débujar ol auto § L
Backiop InPrgmss Done  Dolete

~Dibujar ol auto § LS

Sackiop InProgress  Done  Delete

-Dibifsr o auto 7 Lo
Backiog InProgress  Done  Delete

~Obufar of auto 8 g

Sackiog InProgress Done  Delete

~Dibufar ef auto 9 L.

Sackiop InPrugmss Cone  Delete

~Dibujar o suto 10 =5

Backiog InProgress Done  Delete

-Dibufer ol auto 11 L
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14.- Se comienza a ejecutar



https://todopmp.com/software/cronometro/

00 : 00 : 04

Detener
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15.- Daily Scrum de min.



16.- Revision del Sprint no mas
de 4 horas



17.- Retrospectiva no mas de
3 horas



18.- Enviar entregables



Mostrar entregable o incremento



Guia
Scrum

Guia SBOK tercera edicion

AgIIPM Oscar Josafat Gascon Busio, PMP, SFC, SMC
oscar@todopmp.com

https:/agilpm.com
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Recursos recomendados



SCRUM Y XP DESDE LAS
TRINCHERAS

Como hacemos Scrum

Texto recomendado:

CHECKED OUT| Done! :0) SPEINT GOAL: BETA-GEADY CELEASE!

- b= BUINOOKN
E b’\

UNPLANNED ITEMS Next

Henrik Kniberg
Prélogos de Jeff Sutherland v Mike Cohn

Scrum desde las trincheras

N

https://drive.google.com/open?id=1awgjubSSTrGgRug4v3ywvS7pnjjE-eBS A gi'PM



https://drive.google.com/open?id=1awgjubSSTrGqRug4v3ywvS7pnjjE-eBS
https://drive.google.com/open?id=1awgjubSSTrGqRug4v3ywvS7pnjjE-eBS

Una guia para el

(GUIA SBOK")

Texto recomendado:

> to the SCRUM BODY OF KNOWLED

Una guia integral para la entrega de proyectos utilizando Scrum

Guia SBOK Tercera edicion

https://drive.google.com/open?id=1JoMDWeYX-RxBrlL381C3XEQH03NeKxh0 A gl'PM



https://drive.google.com/open?id=1JoMDWeYX-RxBrlL381C3XEQH03NeKxh0
https://drive.google.com/open?id=1JoMDWeYX-RxBrlL381C3XEQH03NeKxh0

SCRUM
GUIDES

=5

Read th i m Gusde online Downiond the official im Guide

Texto recomendado: e

What is Scrum? About the creators of Scrum

Scrum 5 2 framework for deveroping and sustaning complex products. Tris Gude Meet Jeff Sutherland
contairs e definition of Scrum. This detniion coresets of Scrum's roles, everes,

a, Joft 5 the co-creator of Scrum and 2 leading expert on
trivaboer and Jeft Suspmetard d 9

oW the framawnrk has evaved t meet the roads of
| today's business...

Meet Ken Schwaber
Ken Schrwiber co-deviioped the Scrum Hrooess with Jaff
Suthedand in the aarty 18803 to help crganizations...

Share Your Ideas!

¥ you have idas for IMproving iha webste of the Scrum Guide fselt, ploase sham them!
You may do 20 at our User Voice site

Go 1o the Scrum Guide User Yokce
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Crea tu producto

con AgilPM

Porque creemos que se pueden crear
productos dentro de tiempos y costos
establecidos, desarrollamos productos a
la medida comprometidos con las
fechas y presupuestos.

5Qué es AgilPM?

AgilPM es una forma de trabajo en donde
agregamos valor al cliente estimando
tiempos y costos reales y lo
complementamos por medio de la
honestidad.

Somos un equipo que sabemos responder con precision a las preguntas

;cuando estara listo? y ;cuanto cuesta?
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Desarrollamos software y damos capacitacion.

Mobile Apps

Desarrollamos
aplicaciones moviles y
sitios web.

Capacitacién

Te ayudamos a obtener
certificaciones
internacionales como
Project Management
Professional y Scrum

Master.

5Qué es lo que hacemos?

@

Seguridad de la informacién

Tu informacion personal

hoy en dia vale oro.

Mantenimiento de sitios

Si ya cuentas con un sitio
web te ayudamos a su
mantenimiento.

$74

Administracién de proyectos

Gestionamos tus
proyectos de manera
profesional.

Expertos en estimaciones

Realizamos estimaciones
de proyectos con tiempos
reales y costos justos.

Visita agilpm.com
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@creative
commons

Attribution 4.0 International (cc sy «.0)

* Eres es libre de:
« Compartir- copiar, distribuir y transmitir el trabajo
- Modificar- adaptar el trabajo

- Bajo las siguientes condiciones

« Atribucién. Debes atribuir el trabajo en la manera
especificada por el autor o licenciante.

- Nada de lo dispuesto en esta licencia menoscaba o
restringe los derechos morales del autor.
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