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Protocolos e Servicos:

O Resumo da Unidade
@ = Redes de Computadores tem como fungao trocar

informagdes entre os computadores.

= Para tanto, devem compartilhar uma linguagem de

comunicagdo comum.

= Esta linguagem ¢ denominada profocolo.

Claudio C. Rodrigues UFU - FACOM 3

Protocolos e Servicos:

0 Um protocolo define o formato
e o significado das informagdes  "paraz-vous
que as aplicagdes trocam. Francais?"

Il?ll

0 Esta unidade, apresenta os termos
basicos e conceitos usados para
descrever protocolos.
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Protocolos e Servicos:

a Objetivo:

= B importante entender os protocolos e servicos de
comunicacao pois, este conhecimento prové a base
para entender como as redes de computadores
funcionam.
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Protocolos e Servicos:

0 Entendendo por Analogia

= Redes de Computadores sido
utilizadas para comunicar e
compartilhar informacio entre Database
usuarios de uma rede.

i Windows 98
Database

= Ha muitas coisas que devem ser feitas
Server

em uma rede para que esta Windows 95
comunicagao se efetive.

= Aplicaremos analogias para explicar o
funcionamento da rede.
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Protocolos e Servicos:
Entendendo por Analogia

a Objetivos:

= No final desta se¢do, vocé deve entender:
1. Diferentes processos para enviar uma mensagem
. O proposito para o uso de muiltiplos enderecos.

Analogia: imagine alguém querendo enviar uma carta a
outrem.
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Analogia:
Enviando uma carta

Jane Doe

[ T

| peardan®
| el HOW areyou!
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Protocolos e Servicos:

0 Um Protocolo Simples:

= Protocolos sdo utilizados em muitas situagoes da vida, e
computadores nao sao excecao.

s Protocolos de Computadores sdo usados para que
computadores possam realizar diversas operagdes associadas
com a transmissdo de informagdo de um computador

origem, através de uma rede, para um computador destino
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Protocolos e Servicos:
Um Protocolo Simples

a Objetivos:
No final desta se¢do vocé deve ser capaz de:

1. Entender o conceito de protocolos

> Entender como um protocolo pode ser utilizado numa rede de
computadores.

5. Entender o conceito de cabegalho de protocolo (protocol
header)

Programas de computadores usam protocolos para obter
informacdes através da rede.
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Protocolos e Servicos:
Um Protocolo Simples

Protocolos de Computadores:
. O protocolo utilizado, na analogia introdutéria, foi a
linguagem inglesa, por exemplo.
. Ambas partes precisam entender a mesma linguagem. o
Assim, a idéia pode ser transmitida.

pear Jang

|
o, How 878 Y7

. Exemplo: suponha que dois programas conectados por um
canal de comunicacdo precisam trocar mensagens de
comprimento variavel.

@@

Node Node

O protocolo pode especificar que os trés primeiros caracteres de cada mensagem
determinam o comprimento da mensagem.
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Protocolos e Servicos:

0 Camadas e Servicos de um Protocolo:

= Muitos sdo os protocolos utilizados em redes de
computadores. Alguns, sdo usados para transmitir bits por
cabos. Outros, usados para apresentar informagao na tela de
monitor.

= Os protocolos sdo arranjados em camadas, como veremos
nesta secao.
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Protocolos e Servicos:

Camadas e Servicos de um Protocolo

a Objetivos:
No final desta se¢ao, vocé deve ser capaz de:

1. Entender como os protocolos e servicos sdo usados em redes.
> Entender o relacionamento entre os servigos e os protocolos.

O trafego de informacio pela rede € realizada pela
f movimentacio dos dados por diversas camadas de protocolo.
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Protocolos e Servicos:

Camadas e Servicos de um Protocolo

a Camadas de Protocolo:

= Como vimos anteriormente na analogia, a fungdo do servi€o =
I3 I , . L]
postal é transmitir a carta. Este ¢ um exemplo de servico.,

= O método utilizado para transmitir a carta para o destino certo
¢ um exemplo de protocolo. Um dos protocolos que o servigo
postal pode utilizar é a uniformizac¢éo do enderego.

= Um outro protocolo pode ser o transporte de todos os
envelopes para uma agéncia central (post office) antes de
enviar ao destino final.
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Protocolos e Servicos:

Camadas de um Protocolo

Programas de computadores podem ser usados para prover servigos
aos usuarios.

= Exemplo: Web Browser
Prové o servigo de aceitar e apresentar paginas web transmitidas por
um servidor de Web.

= Este programa utiliza o protocolo Hypertext Transfer Protocol
(HTTP) para realizar o trabalho.

¢, PC Webopaedia - World Wide Web category page - Netscape
Eile Edit Yiew Go Communicator Help

7| f Bookmetks & Losation: [fttp:/7webiopedia ntermet com i orld_wide_web/ =] u
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Hew Links -
- SUBCATEGORIES L
internet.com Browsers Search Engines =
Internet Mews HTML Web Developrment
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Protocolos e Servicos:

Camadas de um Protocolo

. Muitos protocolos diferentes podem ser utilizados para prover um dados
Servigo.

. Exemplo: Enviar informagdo de um Web server para um Web browser,
HTTP ¢ utilizado em conjunto com o TCP/IP, cada qual ¢ um protocolo
com suas fungdes especificas.

. No empilhamento dos protocolos, O IP prové servigo para o TCP, o TCP
prové servigo para o HTTP e assim por diante.

. Em redes de computadores, uma camada ¢ um programa ou conjunto de
programas que provéem servigos para a proxima camada acima e, usa
servi¢o fornecidos pela camada logo abaixo.
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Protocolos e Servicos:

Camadas de um Protocolo

Em um sistema de rede que emprega os protocolos e servicos em
camadas, um processo somente se comunica com seus pares.

0 O diagrama de servicos e camadas ilustra como as camads trabalham
em conjunto com aquelas acima e abaixo, também como, como seus
pares completam o servico.

' Layer 2 ' Layer 2
Service

Service

' Layer 1 7' Layer 1
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Protocolos e Servicos:

Q Programas, Processos e Protocolos:
= O termo “programa” significa um conjunto
completo de rotinas de software de computador que
realiza uma func¢ao de alto-nivel.
= O termo “processo”serd empregado para se referir a
um programa em execu¢ao.
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Protocolos e Servicos:

Programas, Processos e Protocolos

a Objetivos:
= No final desta se¢o, vocé deve ser capaz de:

» Entender as trés maneira em que processos se
comunicam numa rede de computadores

= Entender o fluxo de informagdo em redes peer-to-peer
= Entender o fluxo de informagdo em redes client/server

= Entender o fluxo de informagdo em redes master/slave
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Protocolos e Servicos:

Programas, Processos e Protocolos

Q Tipos de Processos Cooperativos
= Processos que se comunicam, um com o outro, devem estar
cooperando de alguma maneira para realizar uma fungao ttil.
= Entretanto, eles podem cooperar de maneiras diferentes. Ha trés
estilos de cooperacao:
= Peer-to-Peer
= Client/Server
= Master/Slave
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Protocolos e Servicos:

‘ Programas, Processos e Protocolos:

Q Peer-to-Peer Processes

Windows 98

..

Windows 98
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Protocolos e Servicos:

‘ Programas, Processos e Protocolos

a Client/Server Processes

Client
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Protocolos e Servicos:

‘ Programas, Processos e Protocolos

O Master/Slave Processes
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Protocolos e Servicos:

‘ Stacking and Unstacking Protocol

0 Stacking Protocols

rd
Laye Data to be Sent

Layer3 Header | Data from Layer Above

Laye_.r2 Header | Data from Layer Above | Trailer
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Protocolos e Servicos:

Stacking and Unstacking Protocol

a Unstacking Protocols

Layer 4

Layer 3 Data from Layer Above

Layer 2 2 Layer2
—' L2 | Data from Layer Above | ool
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Protocolos e Servicos:

a O que sdo camadas?
Padrao ISO de camadas

= Da mesma forma funciona a comunicag@o entre computadores. Também neste
caso, varios aspectos precisam ser tratados, e por isso sempre havera diversos
protocolos envolvidos.

= A ISO (International Standards Organization) definiu um modelo de
referéncia para a interconexdo de sistemas, mais conhecido como modelo OSI.

= Nesse modelo, a comunicagdo de dados € vista em sete camadas, desde o nivel
fisico até o nivel da aplicagdo utilizada pelo usuario. Em cada uma das camadas,
ha protocolos diferentes envolvidos, com tarefas especificas e concernentes a sua
camada.
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$ Protocolos e Servicos:

0 Modelo OSI
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Protocolos e Servicos:

‘ Modelo OST

0 Camada Fisica _@_

= Trata das conexdes de hardware, do meio fisico através do
qual pacotes de dados (elementos de informagao) irdo
trafegar.

= Um exemplo de padrdo desta camada ¢ o Ethernet.

Bits Across Cables
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Protocolos e Servicos:
Modelo OS1

0 Camada Enlace (pata Link Layer)

= Trata de como ¢ feito o acesso ao meio fisico, como ¢ a codificacdo, o
enderecamento e a transmissao de informagdes através do meio fisico.

= Exemplos de protocolos desta camada sdo o PPP, o HDLC e o Frame

Relay, comumente utilizados em conexdes de redes a backbones Internet.

Trailer
Fm ’
|

Packet
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Protocolos e Servicos:
Modelo OSIT
0 Camada Enlace pata Link Layer)
» Frames através dos Links
Frame Frame
fon o1 | Datalink Layer — | ks DataLink Layer  [ow or
\ | | )
Physical Layer — W — Physical Layer
~ | | Y
—— 10111000011110101 —
Sending Routing Receiving
Computer Device Computer
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Protocolos e Servicos:
Modelo OS1

0 Camada de Rede

= Trata do estabelecimento de rotas para o transporte de dados e da
interconexao de redes.

Packet Packet
Imi Network Layer — Polae . NetworkLayer e

Frame ( | I JFrarne

[ i I 1 j
L] of | DalaLink Layer r=o] Data Link Layer o8 ot

S | )

Physical Layer — . Tamimssin | Physical Layer

Protocel
N |
S~ 10111000011110101
Claudio C. Rodrigues UFU - FACOM 31

Protocolos e Servicos:
Modelo OS1

0 Camada de Rede
= Network Layer and Packet Routing

Node D

Node B Node C
Data Lnk Lger Dt Link Layer Dota Link Layer
Physical Layer
[ T 1 T 1
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Protocolos e Servicos:
Modelo OS1

0 Camada Transporte

= Trata da transmissdo confiavel dos dados, da qualidade dos servigos.

Message Message
Im Transpor Layer — Tmsatlar | TransportLayer |1 ]
pace | | | Jease
I ; Network Layer — Piostloes | notwork Layer [
Frame L I | "Frame
Jow Jor | Dataink Layer — G — Data ink Layer  |o o
v | )
Physical Layer —. Toosmeson  — Phiysical Layer
N Y

T 1011100001 1110101 —
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Protocolos e Servicos:
Modelo OS1

0 Camada Transporte
= Transport Layer and Multiplexing
| Process | Process
N
Layer
1
| AProcess Packet
|BPmeslsPad<e1
|am;sma
|BPfDOE;GPBdWl
|Bﬁooeslsl"adoe1
¥
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Protocolos e Servicos:

Modelo OS1
0 Camada Sessio Time
Trata do estabeleci t
= Trata do estabelecimento, Connection
manutencio e coordenacio das
comunicacdes entre os
computadores. Session Session
« Establishing, Conducting, A) Sessions Share Same
and Ending a Session
Connection Connection
Session

B) Sessions Longer Than
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Protocolos e Servicos:
Modelo OS1

0 Camada Apresentaciao

= Trata da formatacdo da informacio e de conversoes de codigos
eventualmente necessarias.

| Input
00000000100000002+00000003

'%S 1 ( Compression Agorthm
| Oulput
000 +70147024++703
—_—
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Protocolos e Servicos:
Modelo OS1

0 Camada de Aplicacgao

= Trata da transferéncia de informagdes entre duas aplicagdes, de um
programa para o outro.
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Protocolos e Servicos:
Modelo OS1

O Resumo

uonejnsdesug
g

Decapsulation

Transmission of Bit Stream
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Protocolos e Servicos:

a TCP/IP em camadas
= Na Internet, o modelo de protocolos é o TCP/IP, que é uma implementagéo
simplificada do modelo OSI, dividida em apenas quatro camadas:
= acamada fisica (as vezes também denominada de camada de rede, como na
ilustragdo abaixo, abrangendo as camadas fisica e de enlace do modelo OSI),
= acamada de Internet,
= acamada de transporte e
= a camada de aplicacio.
= Em cada uma delas, diferentes problemas da comunicacéo sdo resolvidos, e
diferentes protocolos estdo presentes.
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Protocolos e Servicos:

a TCP/IP

LD |
C -- X
C o

‘ ETHERNET PPP TOKENRING FDOM -ﬁa!’
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Think About It!

$ Questoes.
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