PLANEJAMENTO: BRINCADEIRAS E JOGOS

Professor (a): JUCELI POLA

NOME DO JOGO: MEMORIA DE RIMAS

Competéncias Oralidade; atencdo; memdria e producao textual.

Objetivo Geral e Propiciar através do ludico o desenvolvimento da consciéncia fonoldgica.

- Reconhecer no jogo as palavras que rimam;

Objetivos Especificos - Comparar a grafia de palavras que rimam;

- Identificar as combinacGes nas palavras (sons e letras finais);
- Elaborar frases com as palavras do jogo formando rimas.

Estratégias em Lingua Dinamica das atividades:

Portuguesa 1) Primeiramente, trabalhar uma atividade como poemas, parlendas, poesias, etc, introduzindo as rimas,
identificando-as nos géneros escolhidos, sendo o motivador para a atividade seguinte.

2) Distribuir para os alunos copias do género escolhido para trabalhar as rimas. Fazer a leitura e listar no
quadro as palavras que combinam. Grifar no texto as palavras do quadro e observar o que elas tem em
comum, a fim de que possam perceber a semelhanca entre 0 som e a escrita.

3) Propor que criem rimas com novas palavras: nome dos colegas, objetos da sala...

4) Posteriormente, para fixar e desenvolver a consciéncia fonoldgica, formar grupos de 4 participantes.
Distribuir um jogo com as cartas para cada grupo.

Um por vez do grupo vira duas cartas, faz a leitura das palavras e observa se elas terminam com os
mesmos sons e as mesmas letras, formando rimas. Se rimar fica com as cartas. Se nao rimar vira para
baixo no mesmo local e passa a vez ao outro colega.

Vence guem tiver o maior nimero de cartas.

5) Ap0s o jogo, cada participante colara as cartas que combinam no caderno, e ao lado de cada conjunto
escrevera uma frase com o0 nome das imagens cuidando para que estas também facam rimas.

Obs: Podera ser usada outras maneiras para a producéo de frases, dependendo da turma ou caso algum
participante ndo tenha retirado nenhuma carta. As frases poderao ser produzidas em coletivo no grupo,
podendo cada grupo escolher 3 ou mais conjuntos de cartas para produzirem suas frases. Depois as
frases deverdo ser lidas para os colegas a fim de explorar a oralidade.




6) Atividade de memorizagéo oral:
Com as cartas do jogo a professora pode brincar com as palavras e pedir para que todos complementem
0 texto abaixo com novas rimas.

SEREIA RIMA COM BALEIA
NO RIMA COM CIPO
SO FALTA AGORA UMA PALAVRA PARA RIMAR COM
(nova rima- filg, jilo...)

Estratégias para outras | - Atencdo e observagédo no jogo;
areas do conhecimento - Socializagdo no jogo com interacdo, cooperacao e respeito as regras e aos colegas.
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