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A mi padre
Gracias por todo, viejo...
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Introduccion al Poker Semiprofesional

Debido a la expansion del juego gracias al juegbnense ha hecho necesario explicar
los fundamentos del juego para el cada vez masnosmgrupo de gente que quiere
aprender a jugar. Aficionados que quieren tomdrpeler a un nivel mas serior. hoy
en diacualquier persona que se lo proponga puede llegarser semiprofesional

Me decidi a escribir este libro para ayudar a &asgnas que tienen dificultad con el
ingles y que quieren tomarse el poker un poco m&gmo. Hay mucha informacién
sobre poker, pero la mayoria esta en inglés. Ntaotes la informacion en castellano
cada vez es mas abundante y de mayor calidad. Reawdora la gente interesada en
aprender poker que visiten periédicamente algum derpoker en castellano.

Este libro pretende ser una aproximacion teorigaegjo del poker

Mi objetivo es que el lector al acabar de leerbltenga una vision general de lo que
es el poker semiprofesional y que tenga una baséficientemente sélida para poder
enfrentarsal estudiode la modalidad de poker que decida practicar.

0JO, he dicho enfrentarse al estudio, NO he didf@etarse a las mesas.

-“Oye Carrefio entonces, ¢cuando acabe de leer teldso no puedo irme a Las
Vegas a jugar el WSOP?"-

Claro que puedes irte a Las Vegas al WSOP... pemadarra americana de las Vegas
© iNo a jugar al poker! Y el WSOP lo ves por los itanes...

nota: De hecho, yo cuando acabé de escribir estenigréui a “Las Vegas”... un bar
de debajo de casa que hace unos pinchos de tquélguitan el sentido.
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Manos Comentadas

He utilizado el conversor de manos grattitip://weaktight.com/

He utilizado esta metodologia porque es muy paaexid que vais a encontrar en los
foros cuando la gente postea las manos. Aunqueart® msta en inglés, son palabras
clave en el juego de poker y conviene familiariegarsn ellas.

Ejemplo de Mano

*kkk

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $3.53
UTG+1 $13.08
Hero (MP1) $5.05
MP2 $6.33

MP3 $4.78

CO $5.31

BTN $8.14

SB $3.74

BB $13.21

- »Pre-Flop ($0.07, 9 playerb)ero is MP1

T

2 folds Hero raises to $0.20P2 calls $0.20; folds

- »Flop ($0.47, 2 players)

5"! ]‘ﬂ'ff I
v el o8

Hero bets $0.30MP2 calls $0.30
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- »Turn ($1.07, 2 players)

Hero bets $0.70MP2 calls $0.70

- »River ($2.47, 2 players)
;'-ﬁﬂ-}

L3 -3
. e

Hero bets $1.79VIP2 calls $1.75

Final Pot: $5.97

Hero shows a flush, Ace high

MP2 s_hows

BT

*kk%k
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Explicacion de la Mano
**** (Inicio de la mano)

$0.02/$0.05 No Limit Holderfvalor de las apuestas ciegas (ciega pequefia Acieg
grande) ) (Modalidad de poker)

9 Playerdnumero de jugadores involucrados inicialmenteaembno)

Stacks: (Cantidad de dinero disponible para juganano)

UTG $3.53Posicion: Cantidad de dinero

UTG+1 $13.08

Hero (MP1) $5.05 Nuestra posicién en la mano. Nosotros somdero”
MP2 $6.33

MP3 $4.78

CO $5.31

BTN $8.14

SB $3.74

BB $13.21

»Pre-Flop(calle) ($0.07, 9 players)cantidad del bote, nimero de jugadores
involucrados en la mano)

Hero is MP1 ((nuestra posicién y nuestras cartas iniciales

iy

2 folds Hero raises to $0.2MP2 calls $0.205 folds

Fold = Abandonar la mano
Raises to= Aumentar la apuest&#éises td0.20 = Aumentar la apuesta a $0.20)
Calls = Ver la apuesta

12 ronda de apuestas. Las 2 primeras posicionkesndesa abandonan la mano
(comenzando por UTG). Nosotros aumentamos la apadd20 dolares. MRibs ve l¢
apuesta. 5 jugadores abandonan la mano.

Nota: UTG es la primera posicion en la mesa que habkd pre-flop.
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»Flop (calle) ($0.47, 2 playerséntidad del bote, nUmero de jugadores involucrados
en la mano)

i

Hero bets $0.30MP2 calls $0.30
Bets = ApostarHierobets$0.30= Nosotros apostamos $0.30)
Calls = Ver (MP2 calls $0.30 = MP2 ve la apuest$@&0)

& e

22 ronda de apuestas (Flop). Quedamos en la maniB2l nosotros que jugamos en
UTG+1. En el bote hay en ese momento 0.47 dolAl@sotros hablamos primero
porque tenemos la primera posicion relativa dedaaren ese momento. Apostamos
0.30 dolares. MP2 ve la apuesta.

»Turn (calle) ($1.07, 2 playerséntidad del bote, nUmero de jugadores involucrados

en la mano)
4.

vy
L'

. L.

Hero bets $0.70MP2 calls $0.70

32 ronda de apuestas (Turn). Seguimos en la maviB2ly nosotros que jugamos en
UTG+1. En el bote hay en ese momento 1.07 délhiesotros hablamos primero
porque tenemos la primera posicion relativa dedaaren ese momento. Apostamos
0.70 ddlares. MP2 ve la apuesta.

»River (calle) ($2.47, 2 playerscéntidad del bote, nimero de jugadores involucrados
en la mano)

"y
RN
. P
Hero bets $1.78MP2 calls $1.75

42 ronda de apuestas (River). Seguimos en la manB2y nosotros que jugamos en
UTG+1. En el bote hay en ese momento 2.47 délhiesotros hablamos primero
porque tenemos la primera posicion relativa dedaaren ese momento. Apostamos
1.75 dolares. MP2 ve la apuesta.



Sobre “Introduccion al Poker Semiprofesional”

Y se ensefan las cartas (showdown)
+ Final Pot: $5.97 (cantidad del bote total)
+ Hero shows a flush, Ace high (Hero ensefia colésal
A—K
v IYE

+  MP2 shows (MP2 ensefia)
] }
* ;‘

Nota Hero (héroe) somos nosotros en la mano y los demadquegs se consideran
“villanos”.

**** (Fin de la mano)
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¢El poker es un juego de suerte?

El poker es un juego de habilidad Y de suerte

En una ocasion un gran jugador dijNp quiero tener suerte lo que quiero es que no
esté en mi mesa”

El poker se podria definir como un juego de sudotale la principal cualidad de los
jugadores ganadores es su habilidad para jugarlo

Pero vayamos por partes...

Lo primero que hay que comprender es gjygoker es un juego de informaciéon
incompleta. Es decir, no conocemos TODA la informacion etmamento
determinado de una determinada mano. Ese vacidatenacion la tenemos que
“rellenar” con algo;“¢,Con suerte?”-NO, con probabilidad.

Cierto es que la suerte es un factor importante grego del poker, peta suerte en el
poker se define como el desvio de la probabilidat¥i padre suele decir que a la
suerte hay que acorralarla, bueno, pues buena definicidn de un profesional seria
la de un jugador que acorrala la suerte.

En el poker a la larga, los mejores jugadores gahdimero y los peores lo pierden

Cuando tenemos que hacer un movimiento, debemeslgehabilidad para combinar la
apuesta correcta con la probabilidad de que eksuseurra. Es decir, que de nuestra
habilidad para jugar al poker (saber jugar al ppéepende que decidamos ir a una
mano o no hacerlo, si decidimos ir, de nuestralidabli depende saber cual es la
cantidad de dinero (o fichas) que debemos apostar.

¢, Si sale la carta que necesitamos para ganar yngargegnifica que somos buenos
jugadores? NO. ¢ Si no sale la carta que necesitpanagganar y perdemos significa
gue somos malos jugadores? TAMPOCO.

Un buen jugador de poker se reconoce por su hafipdr tomar las decisiones
correctas y NO porque gane o pierda. Claro estaiguoeien jugador tendra tendencia a
ganar mientras que uno malo tendra tendencia &perd
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Un parametro muy importante a considerar para ceng@r qué es la suerte en el poker
es el numero de manos jugadas.

Cuanto mas manos juguemos, menos influira la searteiestros resultados,
por el contrario,
cuanto menos manos juguemos, mas influira la suerte

Cuanto mas manos juguemos, menos influira la searteiestros resultados, por el
contrario, cuanto menos manos juguemos, mas iaflaisuerte. Por eso se dice que un
buen jugador de poker es ganaddargo plazg cuando ha jugado las suficientes
manos como pareompensata mala suerte.

¢, Cuantas manos necesito para saber si soy ganador?

Las estadisticas de 20.000 o 30.000 manos nospoeéatar sobre nuestro juego en
ese nivel. Nos sirven para ver si nos vamos de$aaudo bien y somos
potencialmente ganadores, PERO son necesariasrh@f&s por lo menos para que los
nameros de la estadistica sean descriptivos dérayesgo y de nuestro winrate.

100.000 manos es la minima cantidad de manos gablesepara interpretar los
nameros de una estadistica, siendo 500.000 mamosamtidad suficiente para que los
nameros sean “reales”

En el hold’em sin limite hay un dicho: “Con cualgupar de cartas se puede ganar”

La grandeza y a la vez complejidad del Hold’emaadin eso. Si tu eres el jugador mas
malo del universo y juegas una mano contra el camgel WSOP jle puedes ganar!
Puedes tener suerte... La teoria esta toda esa@aitalgance de cualquiera, la principal
diferencia entre un buen jugador y un excelentagogno se encuentra en su juego, se
encuentra mas alla de todas las técnicas y recgueomaneja, hacer eso todos lo
sabemos, su secreto incluso esta mas alla de &.mesta en las personas contra las
gue juega.

El poker no es un juego de cartas jugado por passon
el poker es un juego de personas jugado con cartas

Y para terminar, y haciendo frente a la cuestida mps aborda’Amigo Carrefio, ¢ta
crees en la suerte?’Si, si creo en la suerte, pero prefiero no cartarella por si ella
no cuenta conmigo ;-)
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El poker que te imaginas

El poker que la gente se imagina es el poker dedisulas... Nada mas lejos de la
realidad. El mundo REAL del poker esta a miles itiatetros (o millas) de lo que la
gente tiene en su cabeza.

En este punto, permitanme hacer una aclaraciondoug me refiero a un jugador de
poker, me estoy refiriendo a un jugador semi-piofed (SPRO) de poker, no de un
jugador ocasional. ¢ Cual es la diferencia? Puesnigmras el jugador ocasional juega
al poker como una actividad ludica, el jugador SRiR&a para ganar un sobresueldo.
Mientras el jugador ocasional da por perdido semimle antemano (o deberia), el
SPRO juega para ganar dinero.

;. Coémo sé si soy Semiprofesional o Amateur?

Si juegas como minimo 3-4 horas regularmente, zambiada aspecto del juego en cada
mano (blinds, posicion, perfiles, etc.), NO juegassado, NO juegas borracho, NO
juegas enfadado, te tomas el juego a nivel impatsoansideras que ldisds beats
(golpe de mala suerte) no existen, que solo exiatkemalas jugadas, que cuando
pierdes es por y exclusivamente tu culpa (aunqoepexonalmente no lo sea) y que
cuando ganas es porque los demas son peores guéertigo, empieza a pensar que
eres un semiprofesional. OjO, esto no significaqay@as a ganar, porque como en
cualquier profesion hay buenos profesionales ysatmtanto. En definitival ser
semiprofesional es una actitud.

Si tuviera que resumir a un jugador semiprofesienallos palabras serian:
DISCIPLINA y PACIENCIA. Os habréis dado cuenta qise la palabra
“semiprofesional” y no “profesional”, ¢ Cudl es ifedencia? El colester@, jajaja. La
Unica diferencia es que mientras el profesionapadodo su tiempo laboral en el poker,
el semiprofesional tiene otros quehaceres, laugicéis la misma. Desde mi punto de
vista, para la mayoria de mortales, jugar al pdiede ser una actividad
complementaria. Debes tener al menos una fueritgyiso garantizada. Es un error
catastréfico pensar que el poker va a salvar raigigta econdmica. Repito:
catastrofico.

En tiempos de crisis es normal que la gente desstgbusque alguna manera de
conseguir un dinero extra, es normal, pero comempzggar al poker con la intencién de
ganar dinero seguro es la peor manera posiblerdercar a jugar al poker.

Por cierto, como dice mi padre en tiempos de diasisejor loteria es un buen trabajo...

No podemos creer que el poker nos va a arregladda debemos creer que el poker es
solopartede nuestra vida
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El Poker como Deporte

Recientemente se le ha dado al poker el estatdspi®te en Lituania. Lo que nos lleva
a una pregunta peliaguda: Si el poker es un depe@aé hago yo con esta barriga!?

;Una actividad debe implicar esfuerzo fisico para ser
considerada como deporte?

La clave del asunto es diferenciar el término “degioy la actividad fisica. La acepcion
deporte implica competicion mientras que la acadifisica puede ser competitiva o no.
Y ahora que lo pienso, ¢ utilizar el cerebro nomsesiclera actividad fisica? Y otra
cuestion ¢ Cual es la cantidad minima de esfuequerilo para considerarse
“Actividad fisica? ¢Hay que correr la maratdn o sélo los 100 metros lisos para
considerarse un deportista? Los primeros juegagpaids en la Grecia antigua
consistian solamente en una carrera a pie de 188 énetros (un largo de la pista de
atletismo). Un ejemplo de esta cuestion que estpgreaendo es el tiro olimpico. El
desgaste es minimo, y no solo se le considera @eporo que también es olimpico.

Por otra parte estd demostrado que el sistemaoseryiel cardiovascular sufren un
serio desgaste en los torneos de poker (de dtitglie suele llevar a perder peso a los
jugadores durante una competicion. Todo ello coalkeque el jugador debe entrenarse
fisicamente para poder soportar un torneo, lo @gdlava a la maxima “Mens sana in
corpore sano”.

;Puede definirse el Deporte?

La cosa no esta tan clara, porque cada organizéieramsu propia definicién de lo que
se considera deporte. Una buena definicién de teperia definirlo como “Actividad
fisica y mental, ejercida como juego o competic@uya practica supone entrenamiento
y sujecién a normas”

En marzo de 1999, el Comité Olimpico Internacid@&DI) reconocio a la Federacién
Mundial de Bridge (WBF), como Federacion Olimpitargando al Bridge el mismo
status deportivo que actualmente poseen depones ebgolf, squash, karate, ajedrez,
polo, rugby, etc. Es decir, “juegos” que se consideleportes a todos los efectos
aungue no participan en los Juegos Olimpicos.
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Realmente la pregunta clave es: ;El poker es un juego
de suerte?

Mientras que el ajedrez es un juego con informacaimpleta, el poker no lo es, lo que
da pie a que entre la suerte en escena. Pero@enoatlos, en todos los deportes, en
mayor o menor grado es necesaria la suerte. ¢ €eébeado necesario de suerte para
dejar de considerar una actividad como deporte®bran torneos de poker, pero no
asi torneos de ruleta...

;Cudl es mi opinion al respecto?

No creo que el poker sea un deporte, no creo qugcteo sea el rey de los juegos, ni

que el poker sea “como la vida’RPERO el ajedrez esta organizado como un deporte en
160 paises y reconocido como tal en mas de 130pa®i por el Comité Olimpico
Internacional (COIl) desde 1999 (y lo mismo se pub=ér del Bridge o de cualquier

otro juego mental calificado como deporte por Asoidin Internacional de Deportes
Mentales (IMSA)) por lo que veo una discriminaci@tia el poker.
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Origen del Poker

No se conoce el origen del juego pero parece plelopie provenga directamente del
juego Persan, el As Nas. El poker comenz6 a jugarséueva Orléans. El juego se
volvié muy popular a mediado de los afios 30 eresiante mas conocida, el draw
poker o poker cubierto de 5 cartas. También erapopular el stud poker o poker
descubierto.

El juego continuo desarrollandod&s variaciones del poker se introducen para
crear masaccion, hacer el juego més entretenido. Una variante mpulpo fue el
Seven-Card Stud o Descubierto de siete cartastardesvendria el Lowball y el High-
Low, que permitian apostar a la mayor y la mengagla, Omaha, Triple Draw y como
no, la variante de Texas, el Texas Hold’em.

En general las variantes del poker son el resuliado

a) Alterar el nimero de cartas a repatrtir;
b) Repartir cartas descubiertas, cubiertas y/o c@siu
c) Alterar el valor de las cartas.

Basicamente, el Hold'em es una adaptacion deldgwikte cartas con la diferencia que
las cartas descubiertas, 5 en este caso, son cerauodos los jugadores. La variante
nacié en Texas y se ha hecho muy popular en lwsadtafios. Es la variante con la que
se juega el evento principal del campeonato deldmn(WSOP) que se celebra cada afno
en Las Vegas.

El poker es un juego genuinamente estadounidersseajuega actualmente en todo el
mundo. Su variante mas conocida es sin discusibivelDraw Poker, el poker cubierto
de 5 cartas. No hay pelicula del viejo oeste queese sin alguna partida de esta
variante. La evolucién del poker es imparable waobtente se comienza a ganar el
status de deporte.



La Baraja Francesa
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Al poker sguega con la baraja france:

Tiene 52 cartas divididas en 4 palos y cada pateetil3 valores

Los 4 palos tienen el mismo valor, es decir, ue 4arazones vale lo mismo que u
de picas.

L.os 4 Palos

A A A
& + v
& \ 4 v
P * * &
hd ki ki hd
Tréboles Diamantes Corazones Picas
(Clubs) (Diamons) (Hearts) (Spades)
Los 13 Valores
4 s (3 [0 |30 Saa 14&4
- - & a» & & &
Tl w3 el ey ey | ey e
As Dos Tres Cuatro Cinco Seis Siete
(Ace) (Deuce) (Three) (Four) (Five) (Six) (Seven)
ad & |36 & | [Dh o 4
S & || Sadh || &S s
2 4 2 4 'P,?'?
Y| v Y| ¥E] 3
Ocho Nueve Diez Jota Dama Rey As
(Eight) (Nine) (Ten) (Jake) (Queen) (King) (Ace)

La carta mas baja es el 2 y la mas alta es el IA&s [Esta dos veces porque pu
actuar corvalor 1 o con el maxim

Ej: A¥-24-3%&-44 -5¥ Escalera al 5
Ej: 104 -Ja -C# -Kv -Ad Escalera al As




Ranking de Manos
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ESCALERA REAL DE COLOR (Royal Flush Straight)

10-J-Q-KA del mismo palo (suitec

1]
& &
&
'
el

ESCALERA DE COLOR (Flush Straight)

5 cartas consecutivas del mismo

P2

<

lo o 10 ¢ S5¢ o It‘t
. * e 'S
¢ * e * e * e

En caso de empate gana la carta alta de la escalera.

Ej: 54 -6¢ -7+ -+ -¢¢ Gan:
Ej: 3#-44 -54 -€# -7# Pierde

POKER (Four of a Kind)
4 cartas del mismo vali
8o & S5e o Sww 5 a
& & ,*, veY A A
P P . P ) vV
9 *F * o} 'YX Y v V3

Si se empata, gana el kicker mas alto (la quinta em este casc

Ej: 8¥-8+ -8& -Ea -€¥ Gana
Ej: 8¥-8+ -8& -Ca -/¥ Pierde

*m
»

* &
* & &
CO»

& &

%

P
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FULL (Full House)

Un trio mas una pare

ah A b & N S & lvw
AN dog %'’ & & veY
ve P a’a P % aQ
v v} * % ' X .Y * %% ' XY

En este caso: Full de nueves y ochos. Primerdoelgue es el que marca la fue
del full y le da nombre, después la pareja. Seesuenbrar abreviado. Ej: Full «
nueves.

Ej: Jv-J¢ - & -¥ -@& Gan:
Ej. 8% -8+ -84 -Cv -Ca Pierde

En caso que los trios fueran iguales gana la parayer

Ej: Jv-J¢ - & - -@& Gan:
Ej: Jv-J¢ -& -(¥ -l& Pierde

COLOR (Flush)
5 cartas no consecutivas del mismo |
LY ia e e &
» A L
v Ve v 3 v ? v V]

En caso de empate gan:carta mas alta.

|: S&-34 -Ah-64 -84 Gana
j: 5 -3& -J& -t - Pierde
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ESCALERA (Straight)
5 cartas de valor consecutivo que no sean del mpsdm
Y 5o o 14: 5o & ve
S & e
v e aa g oV
XY L IR 3 v v/ * %% ' XY

La carta mas alta marca la fuerza y da nombresadalera. En este caso: Escalel
nueve. A la escalera del 10 al As se le llama Esad&eal (la maxime

Ej: 44 -54 -6 -74¢ -ta Pierde
Ej: 8#%-94-1Cv - ¢ -(a Gana

El As se puede utilizar por debajo o por arr
El valor numérico del As por debajo e

Ej: Aa-2&-3¥-44 -5¢ Por debajo (Escalera al 5). Pierde.
Ej: 10& -Cv -Ca -K# A ¥ Por arriba (Escalera real). Gana.

TRIO (Three of a Kind)

3 cartas del mismo val

36 0 is s Sew s & Z e
So
‘0 é"i“ .ﬁ *é** »
XY % ¥% 'Y % o¥ *

El valor del trio le da la fuerza y el nombre. Bteecaso: Trio de

Ej: 7w-7% -74 -E¥ -€4 Gan:
Ej: 4¥-4+4 -44 -Ev -¢a Pierde

En caso de empate gana el kicker mas

Ej: 4% -4 -4+ -€¥ -Ca Pierde (kicker = 9)
Ej: 4¥-4& -44 -Ev - & Gana (kicker =.

En caso de empate con la 4° carta, gana la quingan

Ej: 4¥ -4 -4¢ -v -¢4 Gana (kicker = ¢
Ej: 4¥-4%& -4+ -Ev -4 Gana (kicker = ¢

Si continua el empate se reparte el



Ranking de Manos

DOBLE PAREJA (Two Pair)

2 cartas del mismo valor mas otras 2 cartas dehmislor pero con distinto vals
gue las del primer par ¢ ? El desenladrillador quiekenladrille buedesenladrillado
sera.

L $e o 3.: s 3: v HEG¥ N
]
* *% L IR 3 * o7 'YX Y A il

El valor de la maxima pareja le da la fuerza. Ejbl@s parejas de seises y nue'
Familiarmente “Dobles de seises y nuev

Ej: 79-74-24 -2& - ¥ Gan:
Ej: 4v-44-2¢ -Z4 - ¥ Pierde

En caso de empate gana la qucarta mas alta (kicker).

Ej: 7w-74-2% -Z& -K¥ Gana
Ej: 79-74-24 -2& - ¥ Pierde

PAREJA (Pair)
2 cartas del mismo val
ve 0| Qe fHaas| @ ia
*e ATA & & . a
o, VoV P
L 2 3 2 2 * %% 3 v ?

El valor de la pareja le da la fuerza y el nomkjePareja de 1

Ej: Kv-K &-J4-54-Q¢ Gana
Ej: 8¥-8&-J¢ -Ca -(# Pierde

En caso de empate, gana la tercera carta mé

Ej: K¥-K#-J#-54-Q#% Gana (kicker = Q)
Ej: Kv-K &-J#-54-24 Pierde

En caso de empate con la tercera carta, ganara enas alt:

Ej: K¥-K #-Q #-54-J% Gana (kicker = J)
Ej: K¥-K#-Q #-34-24 Pierde
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En caso de empate con la cuarta carta, gana ltaqués alt:

Ej: K¥-K #-Q #-J4-34% Gana (kicker = 3)
Ej: KY-K#-Q ¢#-J&-24 Pierde

LA CARTA MAS ALTA (High Card)

Cuando no tienes ninguna jugada de las anteritor@ggada es la carta mas ¢

e s E:: 34 A A
* ¥ L 3N 3 * 3 v v

El valor de la carta mas alta le da la fuerzaryoshbre Ej: Queen high (Dama alt

Ej: 54-3v-7& -'v -Aa Gana (Ace high)
Ej: 5#-3v-7& -'v -(a Pierde



Las Reglas del Juego
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Poker cubierto de 5 cartas

Los Blinds

El poker cubierto de 5 cartasFive card draw (5CD) se puede jugan“antes”
(apuesta fija obligada que aporta cada jugadoa deano) o coblinds.En el poker on-
line normalmente se juega con blin

Los blinds o apuestas ciegas son apuestas oblag

Antes de que se repartan las cartas, los dos manegadores a la izquierda del crug
depositarobligatoriamente una cantidpara crear el bote de inicif.a ciega pequer
o Small Blind, primer jugador a la izquierda delmer deposita la mitad e la ciega
grande o Big Blind que es el segundo jugador agaierda del crupier). La cantid
gue depositen dependera del limite de la r

Estructura
El juego del 5CD se estructura en 2 partes y ea gad de ellas se apue

Cartas tapadas Reprten 5 cartas tapadas a cada jug
Draw: Descarte.

Tu jugada final se compone de la mejor combinapisible de tus 5 cart

Ejemplo

Mis Cartas (tapadas)

30 s iss loy Cve
» |sa|ve | 2T o
* e 2L & A &0} 3

1° ronda de apuestas

Draw
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Me descarto del As y recibo una nueva (

b s (Saa lve Cve Baa
o | 2a|ve YV |an
L L & ‘.A ***
*PY e AA &l vV
2° Ronda de apuestas
SHOWDOWN
lv e Sa & Ev'v Sa & b &
e e ve PP &
S vV
' XY v v ' X .Y * *3 * *%

El “showdown” es cuando mostramos nuestras cagsgues de la segunda rondz
apuestas, es decir, cuando ya no hay mas ap!
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Hold’em con Limite

Los Blinds

Los blinds o apuestas ciegas apuestas obligatorie

Antes de que se repartan las cartas, los dos manfegadores a la izquierda del crug
depositarobligatoriamente una cantidpara crear el bote de inicif.a ciega pequer
o Small Blind, primer jugador a la izquierda deupier deposita la mitad que la cie
grande o Big Blind que es el segundo jugador agaierda del crupier). La cantid
qgue depositen dependera del limite de la r

Estructura

El juego del Hold’em se estructura en 4 partes gagla una de ellas apuesta. En las
2 Ultimas rondas las apuestas son dc

Cartas tapadas Reparten 2 cartas tapadas a cada juc
Flop: Reparten 3 cartas descubiertas en la 1

Turn: Se reparte una carta descubierta

River: Se reparte la ultima caidescubierta.

Las cartas descubiertas en la mesa se lliccartascomunitariagporque son para todc
Las tuyas propias son las dos que te repartendagdgbrincipio

Tu jugada final se compone de la mejor combinapusible entre tus dos cari
tapadas y las 5 comunitarias

PRE-FLOP
Mis Cartas (tapadas

b | Saa
& & &
* *Y | P o}

1° ronda de apuestas
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FLOP
12, 22y 32 Comunitarias (descubiel

Caan|live |
8| » .
vV 6 a? 3

2° Ronda de apuestas

TURN
4° Comunitaria (descubierta)

3° Ronda de apuestas (dobles)

RIVER
5° Comunitaria (descubierta)
v v
e
'Y
4° Ronda de apuestas (dobles)
SHOWDOWN
s Gve | fBas| [ve £
& v & & e 4
* *? ‘XY * *3 ' X Y 3

El “showdown” es cuando mostramos nuestras caespugs de haber apostadc
el river, es decir, cuando ya no hay mas apue

Apuestas (en una mesa de 1$-29%)

Supon que ves las cartas, son malas y no vas arla.rAhora supon que tod
hacen lo mismo, ¢ cuanto dinerito se va a llevguelgane la mano? Ya te lo digo
03$ (cero patatero), ¢cOmo se evita eso? Los BLINRSapuestas ciegas. El siguie
jugadbr al DEALER, el primer jugador, esta obligado astpr la mitad de una apue
simple, en este caso 0.50%. A esta posicion san@lSMALL BLIND. El siguiente
jugador al Small Blind esta obligado a apostaramaesta simple, en este caso 1
esta peicion se le llama BIG BLIND. Y el resto... a jugaaaar.
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PRE-FLOP: Empieza dablar el siguiente jugador al Big Blind. Te reparten dos
cartas, las ves, mejor que no las hubiese vistashBOLD, te vas. Que te gusta lo que
ves, haces CALL, es decir, ves la apuesta del Bigi§1$). Que te gusta mucho lo que
ves, reenvidas, haces RAISE, es decir, apuestiibkd (2%). Si nadie apuesta mas
dinero que tu se acaba la ronda.

FLOP: Caen 3 cartas descubiertas sobre el tapete. Empikablar el Small Blind. Si
nadie ha apostado antes que tu, tienes la opcibade CHECK (no apostar pero
seguir en el juego). Si alguien ha apostado anteglgtienes que decidir. Tienes 3
opciones: FOLD Te vas perdiendo todo el dineroliageapostado previamente; CALL,
ves la apuesta (1$); RAISE, doblas la apuesta E2$gste caso hacemeall, lo vemos

y si nadie apuesta mas cantidad se acaba la rShdkguien por detrds de ti sube la
apuesta, es decir, ha@@se subiendo 1$ mas la apuesta, tienes que volvetidide
Normalmente hay un maximo de 3 reenvites.

TURN: Cae la 4° carta comunitaria sobre el tagateapuesta se duplicana partir de
ahora una apuesta (BET) vale 2$ yraise 43$. Lo cosa empieza a coger color. El
primero que habla es el Small Blind, CHECK. El ééadte de ti hacket 6sea apuesta
23, te llega el turno, a decidir, ¢, Qué hacemosAioms f{old), nos quedamogdll) o
le doblamos la apuesta(se) y le dejamos temblando. Hacenuadl y si nadie hace
raise se acaba la ronda.

RIVER : Cae la quinta y ultima carta, jmadre que emodidmrimero que habla es el
Small Blind o en su defecto el siguiente corretatil de antes, el de delante de ti,
apuestalfef), nosotros nos miramos las cartas, miramos la,mesaplamos y decimos:
¢ Adonde voy yo con estas cartas? Hacemos FOLDensas —Tenia que haberme ido
a ver la pelicula con mi novia™. Y ya esta, acatb&gugar una manita al Hold’e@
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Hold’em sin Limite

Los Blinds

Los blinds o apuestas ciegas son apuestas obias

Antes de que se repartan las cartas, los dos manfegadores a la izquierda del crug
depositarobligatoriamente una cantidpara crear el bote de inicif.a ciega pequer
o Small Blind, primer jugador a la izquierda delger deposita la mitad que la cie
grande o Big Blind que es el segundo jugador agaierda del crupier). La cantid
qgue depositen dependera del limite de la r

Estructura

El juego del Hold’ensin limite (No Limit)se estructura en 4 partes y en cada ur
ellas se apuesta.

Cartas tapadas Reparten 2 cartas tapadas a cada juc
Flop: Reparten 3 cartas descubiertas en la 1

Turn: Se reparte una carta descubierta

River: Se reparte la dltima carta descubi

Las cartas descubiertas en la mesa se llicartascomunitariagporque son para todc
Las tuyas propias son las dos que te repartendagdgbrincipio

Tu jugada final se compone de la mecombinacion posible entre tus dos ca
tapadas y las 5 comunitarias

PRE-FLOP
Mis Cartas (tapadas

PR3 SRS
& & &
* *L | e}

1° ronda de apuestas
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9
&

& &
&
* *%

FLOP
12, 22 y 32 Comunitarias (descubiel
Saa | Jve
4-* a v *
v vi v ] ¢ »
vV Al 3

TURN

2° Ronda de apuestas

4° Comunitaria (descubierta)

RIVER

3° Ronda de apuestas

5° Comunitaria (descubierta)

El “showdown” es cuando mostramos nuestras caesggugs de haber apostado €

e
o
'Y Y

S w
vV
oAl

SHOWDOWN

4° Ronda de apuestas

Sa s
& &

* *3

S w
vV
oAl

river, es decir, cuando ya no hay mas apue

-
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Vamos a recordar la principal caracteristica delHdlld’em, la cantidad de la apuesta:

La minima apuesta es el doble de la apuesta anygdaanéaxima apuesta que puedes
hacer es la cantidad de fichas que tengas en esemmencima de la mesa.

En Hold’em NL puedes jugar TODO tu stack (dinect/éis)
en cualquiera de las rondas de apuestas

En los juegos NL cash (dinero de verdad) la cadtalapostar en cada ronda de
apuestas esta limitada por el dinero que tengamarde la mesa en ese momento, en el
momento que tienes que apostar. Es importante @nder esta caracteristica, porque
no puedo entrar en la mesa con el buy-in minimoti@dad de dinero exigible al jugador
para sentarse en la mesa) y esperar a que te salggrareja de ases para ingresar el
maximo permitido en la mesa y apostarlo.
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Pot Limit Omaha High

Los Blinds

Losblinds o apuestas ciegas son apuestas oblige

Antes de que se repartan las cartas, los dos manfegadores a la izquierda del crug
depositarobligatoriamente una cantidpara crear el bote de inicif.a ciega pequer
o Small Blind, primejugador a la izquierda del crupier deposita la chgae la cieg:
grande o Big Blind que es el segundo jugador agaierda del crupier). La cantid
qgue depositen dependera del limite de la r

Estructura
El juego del Omaha se estructura en 4 partes p@a una de ellas se apue

Cartas tapadas Reparten 4 cartas tapadas a cada juc
Flop: Reparten 3 cartas descubiertas en la 1

Turn: Se reparte una carta descubierta

River: Se repartéa Ultima carta descubier

Las cartas descubiertas en la mesa se lliccartascomunitariagporque son para todc
Las tuyas propias son las 4 que te reparten tahgascipio.

Tu jugada final se compone de la mejor combinapisible entre dosartas tapadas
tuyas y 3 comunitarias.

La mano en Omaha se compone de la mejor combindei@cartas tapadas co
cartas comunitarias.

Debes utilizar OBLIGATORIAMENTEdos cartas tapadagpara realiza al mejc
combinacion posible.
PRE-FLOP
Mis Cartas (tapadas)

e 8a Ev.v H
& |[sa|Vve

* PT T2y &0

>9¢ ¢

==k

- & & A ]
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1° ronda de apuestas

FLOP
12 22y 32 Comunitarias (descubiel

Caan|live |
8| » .
vVl 6 el 3

2° Ronda de apuestas

TURN
4° Comunitaria (descubierta)

3° Ronda de apuestas

RIVER
5° Comunitaria (descubierta)

S w
veY
'Y Y

4° Ronda de apuestas

SHOWDOWN

£0a
-

Sa & ‘ow
& & ve .
o af v v} * *3 ' X Y 3

& 00

>€¢ <€
€<
<D
<>

El “showdown” es cuando mostramos nuestras caespgugs de haber apostado €
river, es decir, cuando ya no hay mas apue

En Pot Limit Omaha (PL) puedes apostar como maximo la cantidad del bcen
cualquiera de las rondas de apue
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Pot Limit Omaha High-Low

Las reglas son practicamente igual que las delirot Omaha High.

Misma estructura de apuestas: Se puede apostarroaiono el bote encada una de las
4 rondas de apuestas: Preflop, flop, turn y river.

Mismas reglas para realizar la jugada: TenemosutjliEar obligatoriamente 2 cartas
propias con 3 comunitarias.

La principal caracteristica del PLO High-Low es gseun juego repartido

Juego Repartido

PLO High-Low es un juego repartidgplit game), lo significa que se juega mas de una
mano a la vez, en este caso, se juegan dos: larmmayw (high) y la menor mano
(low).

Podemos utilizar diferentes pares de cartas pr@gaigsjugar una u otra mano. Cada
mano se lleva medio bote, o sea, que la mitadatelde va para la mayor mano (high)
y la otra mitad del bote se va para la menor mkwg) (siempre y cuando esta sea
posible).

Siempre habra una mejor mano PERO no siempre ssiidig¢pla menor man®ara
gue haya una mano menor un jugador debe tener 5 dais menores de 8 y sin
emparejar. Si no es posible una mano menor, la mejor jugadkeva el bote entero.

Si dos 0 més jugadores empatan en la misma manwalar o la menor) se reparte el
medio bote, es lo que se llama un cuarto de botei@ring).

-“Oye Carrefio, esto me suena muy complicado...”-

NO PROBLEMO, lo iremos explicando todo poco a ppema cosa detras de otra. Os
acordais lo que os dije que soy un tarugo contands, pues esto es o mismo, si lo
comprendo yo, TU puedes hacer un master. Vamosaualgo asi como una garantia,
No 0S exagero... una vez tardé casi 2 afios en hagrrzzle y estaba contento porque
en la caja ponia “de 4 a 6 ands”

Esto parece mucho mas complicado de lo que ermlagladis, no os preocupéis y
vayamos por partes como decia Jack. Pero lo priegelo primero... jManoloooooo!
jEsa cervecita! Que aqui tengo para un rato...
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Mano Mayor (High)
Es la misma mano que gana en el PLO High, simplearesnla mejor jugada. Recordar
gue debemos utilizar 2 de nuestras 4 cartas tagada3 de las 5 cartas comunitarias

para realizar nuestra jugada. Repito: 2 de nuestirdas con 3 de las cartas
comunitarias.

Mano Menor (Low)
Aqui viene el tema...
Debemos utilizar 2 de nuestras 4 cartas tapada8 derlas 5 cartas comunitarias para
combinar la menor mano posible.
La mejor mano posible para Low es A-2-3-4-5 y larpeano posible es 4-5-6-7-8

Contando manos de Low

Concepto clave OPL High-Low

Un truco para contar es hacerlo al revés, de ta cads alta a la menos alta

Es decir que suponiendo que tenga A-2-4-5-8, lalaseria 8-5-4-2-A.
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Seven Card Stud

Previamente al reparto se paga “el ante” (canticiadhl obligatoria para que te
repartan las cartas) a la vez que se dice de wrza-(Estoy adentro”-. La cantidad del
ante (suele ser) la decima parte de una apuesti@ifpeq

Ej: En una mesa de $10 - $20, el ante es de 1$

Reparto Inicial

Las mesas full-ring de Stud son de 8 jugadoreseidrtidor siempre reparte primero al
jugador que esta mas cerca de su izquierda y sidpien el sentido de las agujas del
reloj. Los jugadores recibiran dos cartas bocacapajna tercera carta boca arriba
conocida como “door card”.

Se produce una ronda de apuestas comenzando jogaddr con la carta mas pequeia
en valor y palo. Esto se conoce como “bring-in”.

El jugador con la carta de menor valor (el As caraa alta) hace la apuesta forzosa.
En caso de que dos o mas jugadores tengan la ¢dodir del mismo valor, decidira el
palo. El ranking de los palos es el siguiente:icarazones, diamantes y tréboles (es
decir, el Dos de tréboles es la carta mas bajdledsEsta es la Unica vez que los palos
tienen un rol en el juego. El jugador que haaplaesta forzosa puede escoger entre
apostar la mitad de una apuesta pequefia o aposiEatente la apuesta pequena.

Ej: En una mesa de $10 - $20
Las cartas boca arriba son: A,2,3,4,5,6,7
El jugador con el 2 boca arriba puede elegir esgastar 5% o0 10$.

Nota: Si elige apostar 5% un jugador que aumens@lesta (raise) apostara 10$ (a esto
se le llama “completar la apuesta”) PERO si el glagacon la apuesta forzosa (bring-in)
opta por apostar la apuesta completa, es decitOBsun hipotético jugador que
aumente la apuesta la subira a 20$.

Ej: En una mesa de $10 - $20

Las cartas boca arriba son: A ,2 de corazonesdad®antes, 4, 5, 6, 7

El bring-in lo debe hacer el jugador con el 2 dentintes de “door card”.
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Cuarta Calle

La proxima carta que se repartira en el juegolset@arta que los jugadores reciben en
mano y estara boca arriba. El repartidor quemarsc@ttara) una carta de arriba del
mazo y luego comenzara repartiendo por el jugadieado a su izquierda y seguira en
la mesa en el sentido de las agujas del relojr&kupe una ronda de apuestas
comenzando por el jugador con la mejor mano emlgsi€artas boca arriba.

El jugador que tiene la mejor mano “tiene la actippuede hacer la apuesta inicial de
la ronda o pasar. Si hay empate entre los jugagamasla mejor mano, quien tiene la
accion es el jugador mas cerca de la izquierdeegeltidor.

Nota: Sialgun jugador muestra un par abiertcaettd calle (tiene un par en sus dos
cartas descubiertas), ese jugador tiene opciompuesta grande (big bet) (apuesta que
generalmente no esta disponible hasta la 5ta c8lle) jugador elige hacer la apuesta
limite inferior, cualquier otro jugador en la mgmeede elegir la subida de limite

inferior o superior. Una vez que un jugador hizapgaesta de limite superior, todas las
apuestas siguientes deben realizarse en ese uparia. En otras palabras, la ronda de
apuestas que inicialmente se haria con la apuegteefia se convierte en una ronda de
apuestas con la apuesta grande (si algun jugadarmdano decide que sea asi).

Quinta Calle

La préxima carta que se repartira en el juegolsegéinta que los jugadores reciben en
mano y estara boca arriba. El repartidor quemagsc@itara) una carta de arriba del
mazo y luego comenzard repartiendo por el jugadiwado a su izquierda y seguira en
la mesa en el sentido de las agujas del relojr&dupe una ronda de apuestas
comenzando por el jugador con la mejor mano efregsartas boca arriba.

NOTA: Comenzando por la 5ta calle y continuandotpdas las calles siguientes, todas
las apuestas y subidas se realizan a la apuesidegidig Bet), es decir, que la minima
apuesta que se podra realizar valdra el doble mjleseanteriores calles.

Ej: En una mesa de $10 - $20
La apuesta minima sera de 20$

Sexta Calle

La proxima carta que se repartira en el juegolseséxta que los jugadores reciben en
mano y estara boca arriba. El repartidor quemarsc@itara) una carta de arriba del
mazo y luego comenzara repartiendo por el jugadieado a su izquierda y seguira en
la mesa en el sentido de las agujas del relojr&kupe una ronda de apuestas
comenzando por el jugador con la mejor mano em@aiso cartas boca arriba.
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Séptima Carta (River)

La proxima carta que se repartira en el juegolseséptima (y ultima) que los
jugadores reciben en mano y estard boca abajal(facy. El repartidor quemara
(descartarda) una carta de arriba del mazo y luegenzara repartiendo por el jugador
ubicado a su izquierda y seguira en la mesa eenétle de las agujas del reloj. Se
produce una ronda de apuestas comenzando pola€elgugon la mejor mano en sus
cuatro cartas boca arriba.

Nota

Si hay ocho jugadores que jugaron hasta la seria ggue esperan ahora la dltima
carta del juego, al repartidor solo le quedara(ipaarta en el mazo. Esto se debe a que
8 X 6 = 48 cartas + las 3 cartas quemadas en |&t#ty 6ta calle dan un total de 51
cartas.

En el caso de que no haya cartas suficientesreazd para repartir la Ultima carta a
cada uno de los jugadores, el repartidor calc@adssuma de las cartas quemadas y las
cartas del mazo permite que cada jugador recibhitaa carta boca abajo. Si el
repartidor puede repartir la Ultima carta a cadagor, tomara todas las cartas
guemadas y las que queden en el mazo, las meyaiapartira la ultima carta a cada
jugador.

Sin embargo, si el repartidor calcula que no egofgdar a cada jugador su propia
carta, entonces tomara todas las cartas quemadasgekclara y pondra una carta boca
arriba en medio de la mesa. Esa carta es comanigaidecir, que la pueden utilizar
todos los jugadores para combinarla con sus se&sca

Showdown

Gana la mejor mano de 5 cartas de la mesa. Erdeasmpate de dos o mas jugadores
el bote se repartira en partes iguales.

Diferencias con el Hold’em

No hay cartas comunitarias en el 7stud

Hay antes+ bring-in como apuestas obligadas en 7stud yaydlinds como en

el hold’em

3. Hay 5 rondas de apuestas (una mas que en el hgld’em

4. Eljugador con la mejor mano comienza la rondapieestas, a excepcion de la
primera ronda en la que el jugador con la mendaakscubierta es el que debe
apostar forzosamente (bring-in)

5. En el 7stud hay que recordar las cartas foldeaasambio en el hold’em s6lo
tienes que fijarte en tus cartas y en las cartds ohesa.

6. El nUumero maximo de jugadores es de 8 en el 7stmtkefa 10 del hold’em

N =
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Razz

;Qué es el Razz?

Debo reconocer que la primera vez que oi hablaRdet pensé iba a escuchar a
continuacion jChin! jPumj por lo que deduje queera especie de celebracion jlol!,
pero iba a ser que no. El Razz es la forma colbgeiaombrar al 7 Card Stud Low,
como la forma coloquial de llamar al 7 Card StudiHes “Down the river”.

El Razz es parte del H.O.R.S.E (juego que combisianodalidades deold’em,
Omabha (hi-lo)Razz,Seven card stud, Seven card skight o better) y es el juego
mejor considerado entre los profesionales en el WgBor qué? Porque es un juego
que alterna j5 variantes de poker! Ganar el HORSE 8VSOP no es broma.

El Razz es un juego de 7 card stud en el que ggoeor mano, mejor dichgana la

menor mana La menor mano posible es la jugada: A-2-3-4-higotda como bicicleta
(bicycle) o rueda (wheel)) la siguiente menor mpasible es: A-2-3-4-6 (6 perfecto) y
asi sucesivamente. Si no se esta acostumbradficiissdber cual es la menor jugada,

asi que utilizaremos la técnica de contar para,atsadecir, que cuando tengamos dudas
de cual es la menor jugada entre 2 0 mas manosndsbeontar hacia atras.

Ej:

Mano 01: A-2-3-4-5 = 5-4-3-2-A
Mano 02: A-3-4-8-9 = 9-8-4-3-A
Mano 03: 2-5-6-7-9 = 9-7-6-5-2

La menor mano del ejemplo es la manoO1 porque &§ugada “al 5”7, la segunda
menor es... ¢ Cual? Vamos a contar al revés: en la ata carta mas altaes el 9y en
la mano 03 es el 9, ergo, empate. Pasamos a largigearta mayor: en la Mano 02 la
segunda carta mas alta es el 8 y en la mano A¥es g¥a tenemos ganador! La Mano
03 es MENOR que la Mano 02.

Reglas

Son las mismas que en el 7card Stud excepto cqamukssta forzosa (bring-in) la hace la
carta descubierta mayor (en vez de la menor) yefjjugador con la menor jugada gana
la mano (en vez de que la mayor jugada gane la mBampoco existe la opcién de

apostar una apuesta grande cuando se emparejarleadd (carta descubierta de inicio)
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Seven Card Stud High low

La variante “high-low” o también conocida “eightlmetter” del 7 card stud se rige por
las mismas reglas que el 7 card stud (high) cexdapcidén de que no se puede apostar
una apuesta grande cuando hay una pareja desaudnded 42 calle. La gran diferencia
del 7 Card Stud Hi-Lo es que es un juego repa(tbdit), es decir, que gana la mitad
del bote la mayor mano y la otra mitad del botgdaa la menor mano. La menor mano
debe ser 5 cartas inferiores al 8 (inclusive) npanejadas.

Ej: A-5-6-7-8 es una combinacion valida para LowRRENno A-5-5-6-7.

Puedes utilizar 5 cartas (la mejor combinacionudertcartas) para low y otras 5 cartas
(la mejor combinacién de tus 7 cartas) diferentags pligh.

Ej: (A-A) 8-2-3-7-2

Mejor combinacién para Low: A-2-3-7-8
Mejor combinacion para High: A-A-2-2-8

El As es una carta muy fuerte en 7stud8b

El As es la carta mas baja y mas alta a la vezerRod utilizarla como creamos mas
conveniente para nuestra jugada.

La mejor jugada para low es: A-2-3-4-5 (wheel)suarez la podemos jugar para high
porque es una escalera al 5.

Sin Mano Menor Posible

Si ningun jugador tiene una mano menor de 8 el datiero lo gana el jugador que gane
la mayor mano.

Medio Bote Empatado (Quartered)

Si dos jugadores empatan se reparten la mitadoteltbtal.

En Omabha hi-low suele ser habitual el bote repafggiartered) entre 2 jugadores con
la menor mano posible (low) PERO en 7stud high-dswnuy raro que esto suceda.
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Ventajas Vs Inconvenientes del Poker
On-line

Ventajas

* No hay necesidad de desplazarse.

» Tienes accion las 24 horas.

e Siempre hay una mesa para jugar en la modalidadepees

* Nunca tienes que esperar para sentarte (porgueesds©)

e Puedes jugar contra cualquier jugador del mundmualguier momento

« Encuentras mesas de limites bajos para aprender

e Puedes jugar en chancletas, pijama y una gorrattiean

» Juegas mas manos por hora

» Puedes tomar notas sobre tus oponentes

* Puedes estudiar tu juego, con la opcidn del hiae manos

* Puedes utilizasoftware de apoyo

* Puedes jugar en mas de una mesa

* Los rakes son mas bajos

* No hay que dar propinas

e Puedes jugar con playmoney

» Te puedes clasificar para el WSOP por una insénpgiinima

e Puedes cambiar el color de los palos de la baraja

* Los botones del interface de los casinos te ayagagar mas rapido

e Puedes dejar de jugar cuando te plazca

* No te puedes fundir las ganancias de una buenanogtediatamente

» El casino suma automaticamente las apuestas e fqgtitando los céalculos de las
Odds

» Puedes conseguir bonos de depdsito y ofertas efgmen casi todos los casinos
Online

* No tienes que desplazarte con dinero en el bojsdtda ciudad

Inconvenientes

* No tienes la observacién directa del adversario

» Debes tener una gran disciplina en la gestion aekitoll. No es o mismo apostar
fichas virtuales que dinerito contante y sonante

» Debes recordarte ati y a los demas de la casagjas trabajando

* Laseguridad enlared

» Te enclaustras en casa

* No ves a las azafatas ni a sus largas piernas

* No ves alos colegas

* En definitiva, se pierde el contacto humano
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Seguridad en la Red

Este tema es muy importante y no hay que descaidadontinuacion os voy a
exponer unos puntos a tener en cuenta si vamabadr con dinero en la red.

Firewall

Necesitamos un Firewall para navegéMandeeeeeijij ¢ Que es lo que es es000007?"-
La traduccion de firewall es “cortafuegos”, estonga indica que puede ser. Un firewall
es un programa que analiza la informacion que grdede de nuestro ordenador. La
gente se dedica a escanear puertos alegrememtegeret..—¢ Escanear puertos?”-

Los puertos son por donde entra y sale la inforémade tu ordenador. Fijate que he
dicho que entra y SALE. Debemos tener todos nuekisopuertos que no estén siendo
usados cerrados. Un firewall es imprescindible doaruestra ID es estati€g Lo
cualoooo?’-Nuestra ID nos identifica cuando nos conectamoteanet, es como
nuestra matricula del coche, si es estética sienganmos la misma y si es dinamica
cada vez usamos una diferente. Casi todas las iomesxde banda ancha son de ID
estatica, es decir, que estamos permanentementdiaos y si quieren encontrarnos
lo van a hacer mucho mas facilmente.-“¢ Y?"- Pusg sjue juegas al poker, porcpee

te ha ido la teclan un chat, vas a ser un objetivo. Conclusiénmpsescindible un
firewall para navegar.

Anti-Espias

Necesitamos un programa para eliminar programada.dsps programas espias
memorizan nuestras acciones cuando navegamos &@etigroso es que incluso
memorizan nuestras pulsaciones de teclado. Si vartrabajar con contrasefas es
imprescindible tener limpio nuestro ordenador de 8go de programa.

Antivirus

Necesitamos tener el ordenador libre de virus,,ergoesitamos un antivirus. Muy
importante: Los troyanos son un tipo de virus quesconden en nuestro sistema y
después manda la informacion al exterior. Estedguirus son muy peligrosos para
nosotros. Recordad trabajamos con contrasefiagiyaremos que nuestras contrasefas
circulen por internet.
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Ingenieria Social

Evitar la ingenieria sociat¢ Eso quiere decir que no podemos comprar boreds d
estado para que hagan carreteras?No, eso quiere decir que como me entere que vas
diciendo que juegas al poker por los chats paradsipnar a una nena (eso es lo que te
crees tl) me quito el zapato y te estoy dando eagglte hasta que me aburra. Nunca
hay que contestar a e-mails pidiendo que confitoesdatos. Repito: NUNCA HAY

QUE CONTESTAR A E-MAILS PIDIENDO QUE CONFIRMES TUSATOS. En
definitiva la boca cerrada y las manos quietasod®neate de lo que tienes que
preocuparte, de mejorar tu juego.

Monederos Virtuales

Utilizar tarjetas prepago y/o monederos virtualgs Neteller) para hacer los ingresos o
retirar los beneficios de los casinos. Consejotafia cuenta del poker de las otras
cuentas que tengais.

Contrasenas

No utilicéis la misma contrasefia para todos lagssit'¢, Y como las memorizo?€on
papel y lapiz como lo hacia mi abuelo. No dejéssdantrasefias importantes dentro del
ordenador-“¢ Puedo dejar apuntada la contrasefia para el chat3i.—*¢ Puedo dejar

la contrasefia de mi cuenta bancaridlO. —“¢ Puedo dejar las contrasefias de los
casinos?”-NOOOOQ —“¢ Y ddnde las apunto?’En un paguete de cigarros si hace
falta, pero FUERA del ordenador. Como me entergudevais dejando las contrasefas
tiradas por ahi, salgo por la disquetera y os metoel zapato.

También se puede utilizar un programa que encyiplenacene todas tus contrasefias.

Perfil de Usuario

Si utilizais algun tipo de Sistema Operativo de (gd Windows XP) crearos un perfil
de usuario y no entréis en el sistema como admadist,-“¢,Por qué?”- Pues porque si
0s entra alguien le estdis limitando los derechaxcader al sistema.

Mantenimiento del Sistema

Pasar regularmente los antivirus y anti-espiagpsistema. Una vez a la semana por
ejemplo. Estar pendientes de las actualizacionesoftevare de seguridad que tengais
instalados. Es imprescindible estar actualizados.
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Navegad por la red con precauciéon

Pensad que estais usando el ordenador del trada@aavegar por la red en vuestro
tiempo de ocio y en ese ordenador hay informa@@vante y sensible que no queréis
que deje de ser privada. Sed prudentes al entlasesitios que visitais y MUCHA
PRECAUCION a la hora de bajaros programas desaslldPasadle el antivirus
ANTES de abrirlo y si es posible no os bajéis paatas relativos al poker de sitios
dudosos (porque son un excelente medio para irgiolayanos). Si necesitais
programas de apoyo, los comprais.

El Chat

El concepto que debemos tener claro es que estaabagando. Si quiero estar de
tertulia con los amigos me bajo al bar, pero dodas formas vais a usar el chat hay
una serie de cuestiones que debéis tener muy etacue

1. Como dijo el dandy cuando le preguntaron como dabieartas que llevaba: -
“Amigo has pagado por ver las cartas, las leccignesextra’No sé explica
NADA de NADA en los chatsNo vas a dar pistas (tells) de la clase de jugado
que eres.

2. No se castiga las malas jugadase alientan. Si un villano juega contra las odds
y te pega un bat beat en el river tu le dices: ‘@iifenta al amigo a que vuelva a
jugar de la misma manera.

3. Como norma general en el chat hay que mentir, méslgcir la verdad, y no
decir nada, mas que mentir. Si hace falta lo refitono norma general en el
chat hay que mentir, mas que decir la verdad, genir nada, mas que mentir.

4. Los jugadores que suelen usar el chat son jugadoresiuchos flops vistos,
esto no indica que sea buenos jugadores, séloajupipado muchas horas. Por
norma general suelen de perfil loose. El tibur@gaien muchas mesas y no
tiene tiempo a decir chorradas. Su tiempo es dirf@jito con el tema.
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Conspiraciones, Mentiras y Cintas de
Video

¢ Existe un complot judemasonico paraue pierdas tu dinero? Ya te contesto yo,
Es inevitable que por el desconocimiento del juagntras aprendemos creamos
todos los casinos estan confabulados para quectamssuestrinmens: bankroll.
Comenzamos a ver cosasas y al perder en umsesion todo las ganancias de toda
semana de lucha en las mesainevitable(el ser humano es asi) creer que nos ¢
engafiando. Por supuesto es una reflexion realsadd mas minimo conocimiento
las probabilidades mas basic

Hay vanunos datos para la reflexi

* Se necesitan un minimo 1.000.000 manogpara que las estadisticas se pue
considerar fiables.

* Unflop de Av -A&%-A # es igual de probableque ¥ -4& -t ;“;Y?"- Y que
el primer flop se nos grabara en nuestra memorduzes de nedn, pero ¢
segundo todavia no he acabado de escribir estdoyhgaolvidado. Cualquie
jugador te podra decir con total exactitud cuakes $ido sus bad beats n
demoledores penao te podran decir cuales han sido sus mejoressn@aria
vez la condicién humar

¢;Son seguros los casino on-line?

Los principales casinos para jugar al poker soaliga seguros que un casino fisicc
incluso algunos cotizan en bolsa. No vas a temgumi problema en ingresar y saca
dinero, AHORA BIEN, internet es un reflejo de laa real por lo que debes informa
bien del casino donde vas a ingresar tu dinerojpgea al pokerMi recomendacién
es que hagas tu ingreso en alguna de las grandekasale solvencia contrastac, de
este modo no vas a tener ninguna mala experientes de nada, visita algun foro
poker de los muchos que hay internet y pregunitgadl sala te recomiendan p
comenzar, que clase de bonos de primer ingressdaxiste un programa de rakebe
etc. Usa el sentido comun y no te fies de los ca cuatro pesetas.
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Aspectos Matematicos
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Probabilidad, Odds, Pot Odds y Odds
Implicitas

El poker es un juego de habilidad en contra deuolg mayoria de gente piensa, y
como tal se basa en la practica y el aprendizajeildE fundamental sobre el que se
asienta un buen profesional del juego es la préidatide que las cosas ocurran o no, y
este es el aspecto que vamos a analizar en ea®egin “The Theory of poker” de
Sklansky, el teorema fundamental del poquer dicpigamos la mano como lo
hariamos viendo las cartas de nuestros oponetesps, si la jugamos diferente,
perdemos.

Todo lo que viene a continuacion se basa en supamnis a nuestros oponentes,
algunas veces no podemos imaginar lo que llevaodosentes y les suponemos las
cartas peores para nuestra jugada; otras, dedwsréensus apuestas y actitudes las
cartas que llevan y podremos aplicar los calcuésfeptamente.

Probabilidad

La probabilidad son las opciones de que algo ocurra. Dividimos una opcidn concreta entre
las todas las posibles opciones. El resultadotablese en porcentajes. Ej: ¢ Cual es la
probabilidad de que salga un nimero en concretmetado? Opcidn concreta: 1.
Opciones posibles: 6. Solucion: 0,16 (resultaddidielir 1 entre 6). La probabilidad de
gue salga un numero en concreto si lanzamos lasde@D veces, es de 16, es decir, el
16%.

Odds

Las odds son las opciones a favor y en contra de que algo ocurra separados por dos puntos
(ratio). Son otra forma de expresar probabilidades muté®adecuado al juego.
Solucién al ejemplo anterior expresado en odds(tériemos una opcién a favor contra
5 de que salga nuestro numero). Otra forma de sapoelds son las opciones en contra
(underdog o dog). La solucion al ejemplo anteridizando odds underdog es
5:1(tenemos 5 posibilidades en contra y una a fdeaue salga nuestro nimero). Son
diferentes formas de decir lo mismo. Son los mispaysos con diferentes collares...
Jajajaja. Que pedazo de chiste que he h€cHoog... jPerro! Que cachondo que soy.
Lo siento, las matematicas me estresan. De veuad lo estoy mirando.
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Pot Odds

Las pot odds son la relacién de las odds con el dinero (o las fichas) del pot. Sabemos que la
probabilidad de que salga un nimero en concreéd kamzamiento de un dado es de
0,16, es decir, el 16% o expresado en odds 1:5qd@azor y 5 en contra) y expresado
en odds underdog 5:1 (5 en contra y 1 a favor)Parg qué nos vale saber esto? Para
apostar, ¢ Para qué? Paraguayo.

Caso practico: Te doy 6$ cada vez que salga el rmignen un lanzamiento de dados, y
tu me das 1% cada vez que NO salga el nUmero 2pt#éas? Posibles respuestas:

a) Si
b) No
c) No sabe / No contesta

Solucién: Sacaremos un 2 una de cada 6 veces, por lo queearganaremos
6% y cinco veces pagaremos 13$. Cada seis tiradasemos 1$ (6$-53%).

Andlisis de las respuestas elegidas:

a) jAqui tenemos al proximo campeodn de la WSOP!

b) Me he expresado mal, asi que me vas a hacaval de volver a leer el apartado de
las odds y/o consultar otros manuales.

c) Lo tuyo es la Play Station

-“iiiY que tiene que ver esto con el poker!!*“-

Las odds nos van a dar la clave de la cantidad adecuada a apostar en cada momento del

juego y que apuesta nos conviene aceptar y cual rechazar. ;, COMo se calculan las odds?
Pues muy facil. Vamos a ello: El primer concepte gacesitamos comprender son “los
outs”, que no son ni Mas ni menos que las car@sgs sirven para realizar nuestra
jugada. Si tengo una pareja de Ases, ¢ cuantosengis para poker? Respuesta: 2. Los
dos ases restantes.

Si alguien tiene un proyecto de color en el flené 9 outs para el color. A contar: 2
que tengo yo, 2 que hay en el flop. Si la barajaetil3 cartas por cada palo.... jEureka!
9 cartas me valen para mi jugada. —“¢ Y?”- Y quewgzaque sabemos los outs
podemos calcular las odds. Procedamos a elloaascde la baraja — 3 del flop — 2
cartas tapadas nuestras = 47 cartas tapadas.gddagirobabilidad de que aparezca
una de esas 9 cartas? Regla de 3 al canto:

9-47
x —=100
X =19.14%

Tenemos el 19.14% de posibilidad al descubrir ¢xipna carta que aparezca de que sea
una de nuestras 9 cartas de las 47 cartas quendesoaos. Ojo, que “desconocemos”,
porque en el mazo no hay 47 cartas, en el maz8h&y2 cartas originales — 20
repartidas a los 10 jugadores). -¢ Esto qué sigifidPues que asumimos el hecho que
“todas” las cartas estan dentro de esas 32 cadtente del mazoNo lo entiend@®"-.
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Pues que de alguna forma debemos realizar lascopeea y nos vamos a creer a
efectos de realizar nuestros calculos que lasscqu@ nos convienen para realizar
nuestra jugada estan en el mazo. Vuelvo a incidirlgs matematicas describen la
realidad y no la explican, sélo son una herramipata apoyarnos, en ningdn caso son
las tablas de Moisés, pero eso si, MUY UTILES. 8iditen que nueve de cada diez
dentistas recomiendan chicles sin azlicar, me pagsarPaco, un dentista y me
preguntan ¢, TU qué crees, que Paco, recomiendascomienda los chicles sin azlcar?
Entonces piensas:- “¢, Sera Paco la mala persorar(sufio) que recomienda los
chicles con azucar? Pues puede ser, pero lo qukcenéa probabilidad, es que es
mucho mas probable que Paco sea una buena pesaspesaf de ser dentista) y no
recomiende los chicles con aztcar. En otras palabi@ERTARE muchas més veces si
digo que no recomienda los chicles. Esto a la Herapostar con dinerito es de vital
importancia, porque si cada vez que acierto mel@ancada vez que fallo me quitan
1%... ya me diras. Esto no quiere decir que poa €aalciertos tenga “obligatoriamente”
gue haber 1 fallo. Lo que realmente significa es agertaré MUCHAS mas veces que
fallaré haciendo caso de lo que me dice la proiolaoil Y aqui acaba la historia de Paco
el dentista. Otro dia os contaré la historia de dltag su globo jo 0!

Bueno, ya sabemos que tenemos el 19.14% de priolaabde que aparezca una de las
9 cartas en la proxima carta descubierta. ¢ Y cOmwuaie esto para realizar una
apuesta? La probabilidad expresada de esta forpacesntuitiva y debemos traducirla
a otra forma que nos sea mas practica: Las odds.

Otra forma de decir que tenemos el 19.14 por cigatprobabilidad que aparezca una
de las 9 cartas es decir que 1 de cada 5.2 (1Q@)1&ces ocurrira, es decir, que 1 vez
ganaremos (aparecera la carta) y que 4.2 perdef@meparecera). Esta tltima forma

si nos es util a la hora de apostar, porque nasdésendo que cada vez que estemos en
esa circunstancia, proyecto de color, debemos milifawte, y si el dinero que hay en él
es superior a 4.2 veces la apuesta que debo realizar, esatapisentable.

Para que una apuesta nos sea rentable, nos deb&eae MAS cantidad de dinero
por doélar que apostemos que la cantidad de dir@rd@ar que ofrece las odds de esa
jugada.

El juego de la moneda de cara o cruz tiene unaapitdad del 50% de victoria, o
dicho de otro modo, nos ofrece unas odds de 1:1.

Apostando 1% en el juego de cara o cruz de unadagganamos 1$ cada vez que salga
cara y perdemos 1$ (nuestra apuesta) cada vealpaecsuz, ¢ Es rentable esa apuesta?
Calculemos las odds: ¢,Cual es el bote? En estdacemmmpensa es de 1$. ¢ Cuanto
tengo que apostar? 1$. A dividir: 1 (bote) / 1 égta) = 1. ¢ Cuales son las odds? 1:1.

¢, Cuadles son las odds reales del juego? 1:1. LASMME Esto es jugar por jugar, y yo
cuando quiero jugar me compro una pelota.

Fijaos ahora: Apostando 1$ en el juego de carande una moneda, ganamos 2$ cada
vez que salga cara y perdemos 1$ (nuestra apeesi@yez que salga cruz, ¢ Nos es
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rentable esa apuesta? Calculemos las odds: ¢ Ceiddete? En este caso la recompensa
es de 2$. ¢ Cuanto tengo que apostar? 1$. A digidioote) / 1 (apuesta) = 2. ¢ Cuales
son las odds? 2:1. ¢ Cudles son las odds realpgedel 1:1. AAAmIigo, esto es otra
cosa. Aqui si que me interesa jugar porque tienealan esperado positivo

(EV+ (siglas en ingles)). Y este es el concepto im@®rtante para un jugador sea de la
modalidad de poker que sea, 0 sea el juego que sea.

SIEMPRE tengo que hacer apuestas en las que @b riesperder me compense con el
beneficio esperado en relacién a la probabilidagugeocurra el suceso

Llegados a esta parrafada, quiero comentaros que decia Ortega y su amigo Gasset:
“La claridad es la cortesia del filosofo” PERO taémbdecia Eisntein: “Hay que
explicar las cosas todo lo sencillo que se puegera no mas”.

nota: Siempre me han dicho que Ortega y Gasset eraisfaa persona, pero yo no me
lo creo. Este era un pajaro que se abrié dos csidetpillaron y luego salid con el rollo
del nombre, jEh!, que a mi no me la pegan.

Odds Implicitas (Implied Odds)

Las odds implicitas son futuras opciones que setien cuenta para las odds actuales,
de manera que seran las pot odds ajustadas prex@apea las siguientes rondas de
apuestas. Las odds implicitas tienen en cuenfichass (en caso de torneos) en las
apuestas de las siguientes calles.

Las probabilidades implicitas se calculan dividfalcantidad total que podrias ganar
en un bote determinado, entre el nimero de fichasegtas poniendo en ese bote

Aunque en el momento concreto en gue hagamos lmd@s®iNO nos salga rentable ver
la apuesta, puede que teniendo en cuenta las ogtisitas, es decir, las fichas que
previsiblemente el villano apueste en las sigusentdles, Sl que salga rentable jugar la
mano.
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Diferencia entre Odds Implicitas y las Odds del Bote (Pots Odds)
Las probabilidades implicitas calculan la futureiéec y apuestas que pueden ocurri

una mano determinada, mientras que las probabdgldedl bote se concentran el
aqui y ahora de la mano.

La clavepara jugar rentablemente con las odds implicitanatener el bote lo mi
pequefio posible hasta que consigas tu pro

Ej: Parejas menoresn Hold’en.

Las odds de que nuestra pareja se convierta eertré flop son de 7.5:1, esto signif
guepara ver una apuesta preflop y esta sea correttanmaticamente necesito que el
bote hayan 7.5 veces la cantidad que tengo quéaapG&neralmente esto no suce
PERO si considero que si conecto mi trio (set)ligno (o los villanos) implicadosn

la mano me van a pagar mis apuestas en las callésripres... entonces es corre
ver la apuesta en el preflop aunque sea (en esentopincorrecto matematicamel

Odds Implicitas Inversas (Reverse Implied Odds)

Si tenemos una mano, que imejorando puede quedar segunda, es mejor no st
contar sus odds implicitas, sino descontar ¢

Son situaciones en lque tienes poco que ganar y mucho que p

Ejemplo Hold’em: Jugamos .4 K #esperando conectar conun AsounaKyene
aparece esto: & -¥) ¥

¢ Es correcto que contabilice las odds implicitassta situacion? N

Los Unicos outs que son correctos contabilizar agailas 3 Jotas que nos da esce
méxima. (La ¥ le da un posible color a algun villa

¢ Por qué?

Cualquier As o K le da una posible escalera a algtano (o doble pareja). Ademas
¥ 0 K¥ da un posible colc



Conceptos Fundamentales: Aspectos MatematicoSs

Regla Basica

Debemos tener potencialmente la mejor jugada pgea pgresivo

Situaciones tipicas para buscarse problemas en Haodan

Si en el flop hay posibilidad de color, es un ejugiar agresivo para completar tu
escalera.

EjO1l: Mis cartas # -@& enun flop¥ I &

Si en el flop hay una pareja (posibilidad de fud§,un error jugar agresivo para
completar tu color.

EjO2: Mis cartas# -# en un flof¥e #6 42

El consejo de vuestro amigo Carreiio es: NO TE BUS®BROBLEMAS.
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Odds / Probabilidades Hold’em

Tabla de Odds/Probabilidad para el Flop
Cartas de Inicio Combinacion con Odds %
el Flop
Par Trio 75-1 13
2 cartas desemparejadas Doble pareja 48.5-1 2
2 cartas desemparejadas Pareja 21-1 32.4
2 cartas del mismo palo Color 118-1 0.84
2 cartas del mismo palo 4 cartas de color 8.1-1 10.9
Tabla de Odds/Probabilidad para el Turn
Mano en el Flop Combinacion con Odds %
el Turn
Proyecto de color Color 42-1 19.1
Proyecto de Escalera abierta Escalera 49-1 17
Proyecto de Escalera Interna Escalera 10.8-1 8.5
Trio Full o Poker 57-1 14.8
Doble pareja Full 10.8-1 8.5
Pareja Trio 225-1 4.3
Tabla de Odds/Probabilidad para el River
Mano en el Turn Combinacion con Odds %
el River
Proyecto de color Color 41-1 19.6
Proyecto de Escalera abierta Escalera 48-1 17,4
Proyecto de Escalera Interna Escalera 10.5-1 8.7
Trio Full o Poker 3.6-1 21.2
Doble pareja Full 10.5-1 8.7
Pareja Trio 22-1 4.3
Tabla de Odds/Probabilidad para el Turny River
Mano en el Flop Combinacion con Odds %
Turn/ River
Proyecto de color Color 19-1 35
Proyecto de Escalera abierta Escalera 22-1 32
Proyecto de Escalera Interna Escalera 51-1 17
Trio Full o Poker 2-1 34
Doble pareja Full 51-1 17
Pareja Trio 109-1 8.4
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Valor Esperado (EV)

El valor de esperado es la ganancia/perdida deaneediina accion particular. Se suele
abreviar con sus siglas en ingles EV (Expected &jadcompariado del signo “+” si la
EV es positiva, y del signo “-“ si la EV es negativ

Un par de cartas no tienen ni buena ni mala E\spsolas

La definicién de EV implica un contexto concretagealcular la EV de una
determinada mano.

La finalidad del juego es que cada movimiento tdfiga (valor esperado positivo)

Es decir, un buen jugador juega a favor de la ftidad, por lo que “a la larga”
(cantidad suficientes de manos para que se cuapi@babilidad), obtendra
beneficios.

EV: La Formula

EV =

(probabilidad de que el suceso ocurra) x (dineganas si ocurre)
+

(probabilidad de que el suceso NO ocurra) x (digg® pierdes si ocurre)

Ej: Lanzar una moneda al aire.

La probabilidad de que salga cara es del 50% (0.5)
Si sale cara ganas 1$, si sale cruz pierdes 1$.

EV = (0.5) (1$) + (0.5) (-1%)
EV = 0%
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Cara o cruz

La probabilidad de que salga cara cuando lanzamaswwneda al aire es del 50%, es
decir, que la mitad de las veces saldra cara frdanoitad de las veces saldra cruz.

EV=0

Si nos apostamos 1€ de forma que si sale cararasgi@gnamos 1€ y si sale cruz
perdemos 1€ veremos qued¥ es ceroya que la mitad de las veces ganaremos 1€y la
otra mitad perderemos 1€, con lo @lidinal (largo plazo) nos quedariamos igual.

EV +

Si nos apostamos 1€ de forma que si sale cararasgfi#gnamos 1.5€ y si sale cruz
perdemos 1€ veremos qued¥ es positivaya que la mitad de las veces ganaremos
1.5€ y la otra mitad perderemos 1€, con lo gjuinal (largo plazo) ganariamos dinero.

EV -

Si nos apostamos 1€ de forma que si sale cararnsgfgnamos 0.90€ y si sale cruz
perdemos 1€ veremos qued¥ es negativaya que la mitad de las veces ganaremos
0.90€ y la otra mitad perderemos 1€, con loajfaal (largo plazo) perderiamos.
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Corto Plazo Vs Largo Plazo

Los resultados en los juegos de azar estan inflagos por la suerte en el corto plazo,
sin embargo, en el largo plazo, los resultadoshdedeterminada jugadi@ndenhacia
su valor esperado.

En el ejemplo anterior del lanzamiento de monedal@wcurrir que salgan 3 carasy 7
cruces en 10 lanzamientos (corto plazo) PERO galaws un milléon de veces la
moneda (largo plazo), los resultados seran muyimasa 500.000 caras y 500.000
cruces. En definitiva, cuantas mas veces lanceao®heda, mas cerca estaremos de
que se cumpla la probabilidad.

Riesgo Vs. Recompensa

En lenguaje coloquial el tema del valor esperadesferanza matematica) se concreta
en la frase: “No vale la pena”. Cuando estamosgettsen hacer o no hacer una
determinada accion estamos sopesando pros y coggtasos valorando si nos vale la
pena asumir un determinado riesgo, es decir, queztanpensa nos compensa el riesgo.
Este proceso llevado al mundo del poker se hacenpdio de la probabilidad.
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La Definicién de EV Implica un Contexto Concreto

Un par de cartas no tienen ni buena ni mala E\5psol:s

EjO1: AA Vs “mano aleatoria” en A-in pre-flop
Text results appended to pokerstove.txt

12,585,434,400 games 0.016 secs 786,589,650,000 games/sec

Board:
Dead:

equity  win tie pots won pots tied
Hand 0: 85.204% 84.93% 00.27% 10689050508 34206936.00 {AA}
Hand 1: 14.796% 14.52% 00.27% 1827970020 34206936.00 {random}

Esto significa que ganaremos aproximadamente 8&swie cada 100 que juguemos
contra una mano aleatoria en el-flop (all-in). Esta jugada tiene un valor esper
positivo (EV+).

Ej02: A¥ A& Vs “mano aleatoria” con estas cartas sobre |a N8 & 7& G
Text results appended to pokerstove.txt
45,540 games 0.005secs 9,108,000 games/sec

Board: 9s 8s 7s 6s

Dead:

equity  win tie pots won pots tied
Hand 0: 35.573% 24.28% 11.30% 11055 5145.00 {AcAd}
Hand 1: 64.427% 53.13% 11.30% 24195 5145.00 {random}

Esto significa que ganaremos aproximadama35 veces de cada 100 en esta situax
Esta jugada tiene un valor esperado negativc-).

Nota: Los célculos estan realizados con el progrgmatito Pokerstov
http://www.pokerstove.cor

;Cual es la Relacion del Valor Esperado con el Poker?

El EV nos ayuda a determinar si una determinadadiagos sera rentable en el la
plazo o no. Ademas, nos indila cantidad adecuada a apostaen relacion a |i
probabilidad de conseguir la jugada ganadora qga fae ganemos el bote de la m

LLa EV es una Guia en el Camino

El verdadero objevo de un buen jugador de poke
es intentar que cada una de movimientostengan EV-
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EV & Varianza & bankroll

El valor esperadoes el beneficio que esperas de una determinadstapen el largo
plazo.

La varianza es la diferencia entre lo que deberias haber gapfmlque has ganado.

El bankroll (bank) es la cantidad de dinero disponible pagarjal poker.

;Que Tiene que ver la EV con la Varianza y con el
Bankroll?

La varianza es la diferencia entre lo que debé&idasr ganado y lo que has ganado.
Para soportar esa diferencia sin ir a la quiebgaetdankroll.

La funcidn del bankroll esta para soportar la va@en un juego con EV+

Si nuestro juego tiene un valor esperado negalivb)(por mucho bankroll que
tengamos iremos a la ruina. Si nuestro juego tienEV+ pero no tenemos bankroll
suficiente iremos a la ruina porque no podremosrsapla varianza.

El juego “perfecto” se podria definir como la sesitonde TODAS tus acciones han
tenido una EV+. Lo que es imposible, aunque debdermer a ello. Esto me lleva a
reiterar lo que ya he comentado otras veces, érbthaconsejado es adecuado para un
juego perfecto y NO para soportar nuestros errores.

EjO1: All in preflop con AA contra KK

He jugado perfecto pero mira ta por donde en errdale una K: trabaja el bankroll
aconsejado.

EjO2: All in post flop (después de ver el flop) cdA contra 5 villanos

He jugado mal y pierdo. Esto NO lo deberia sopatéankroll aconsejado.

Lo que quiero decir es que el aconsejado bankeallbuy-in para limites bajos es
adecuado cuando juguemos “perfecto” en limitessopO para aprender a jugar. ¢Y
si los demas juegan peor que yo? Consuelo de tadbévdrate en TU JUEGO y en el
bankrolll adecuado para TU NIVEL. Subestimar aleadario es un error muy grave y
mucho més a la hora de realizar nuestros calceldsmdkroll.

Por todo esto se aconseja revisar las manos deegitn. Hay que averiguar si es
dinero legitimo (si ganas) o es dinero perdidogamsa de la varianza normal en tu
juego(si pierdes), es decir, que aunque pierdasle has jugado bien porque tu jugada
tenia una EV+.
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Psicologia en la Mesa

Debes entender cOmo piensan y como juegan tus ofgsne

Debes encontrar su sistema y jugar contra ell@nstsistema

No te precipites en tus conclusiones.

Aprovecha el tiempo cuando esperas para entrar m@$a para estudiar a los
jugadores, cuando ya estés en juego y no vayaa mano aprovecha para fijarte en su
juego.

Controla sobre todo a tus dos jugadores de la kdarec
y a tus dos jugadores de tu izquierda.

Aprende a leer las manos: Fijate en “cOmo” apugstam “qué” cartas.

Primero piensa en qué pueden tener tus oponentes,
después piensa que creen tus oponentes que tienes t

Tu Imagen en la Mesa
La imagen es la percepcion que tiene los otrodjugs de ti.

Dependiendo de la clase de juego que desarrolléagossivo, pasivo, muy
conservador, etc.) en la mesa, los otros jugad@éscen una idea de qué clase de
cartas jugamos y como las jugamos. Ese <<cOmo&>dasictamente relacionado con
la imagen que das en la mesa, asi que parEajuieres que sea. Una vez que te has
creado la imagen, aprovéchala a tu favor. Ejenfiilte has creado una imagen “tight”,
aprovecha para robar botes, para jugar proyectésha agresiva, etc.
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Sentado con Ovejas

En el mundo del poker hay un dicho: En una megzollerhay 9ovejasesperando ser
degolladas, sino piensas asi, TU eresavegd

Al poker se juega sin piedad y con el Unico obgetie ganar todo el dinero de la mesa.
Esto es un axioma basico que todo jugador de @gkende antes o después y por las
buenas o por las malas.

A estas alturas del articulo imagino que haramtestindignados (futuras ovejas) y
otros que mientras asienten con la cabeza sugworda bajo —Este hombre tiene mas
razon gue un santa Bueno, yo de santos entiendo poco y con elalgiee hago
buenas migas en con Miguel. San Miguel. Tambiéenweado varias cartas al Vaticano
sugiriendo la beatificacion de Mahou. De momenmasspuesta. Os mantendré
informados.

¢, Por qué os cuento esto?

Pues porque
Para jugar al poker hay que estar psicolégicaneigarado

Hay que comprender que cada vez vamos a jugararhdgde poker nos
encaminamos hacia una batalla. Si somos jugadadmnmamente serios no podemos
sentarnos a jugar unas manos para pasar el rajpard@asar el rato, tiro migas de pan
a los patos...

La preparacion psicoldgica es vital para un jugaBono nos tomamos este punto en
serio, estaremos derrotados ANTES de que nos agplarprimera mano. Asi de serio
es el asunto. El poker requiere de disciplina, gimau

Se suele decir sobre el poker que una forma muy diitener una vida facil. No os
dejéis deslumbrar por las luces y los fajos deteif. Acometed la carrera en el poker
con visos de realismo y con gran dosis de entusiggmel estudio del juego, de no ser
asi, estais abocados a la bancarrota.

Sé que las palabras que estais leyendo puederepdrgas, pero flaco favor os haria si
no os advirtiera de donde os vais a meter si pdéiersacar del poker un sobresueldo.

Y asi estan las cosas.



Conceptos Fundamentales: Aspectos Psicol6gicSE

:El poker es un Hobby para un SPRO?

Jugar al poker on-line NO es una hobby para un SPRO

hobby. (Voz ingl.).

1. m. Pasatiempo, entretenimiento que se practicduzdiviente en los ratos de
ocio.

“El péquer como hobby es una actividad objetivaradah desaconsejable que me
duele decirlo.” “(...) Para el jugador ocasional quetenta que esto vaya mas alla de
una perdida de dinero el péquer puede suponer mergelor de frustracion tan grande
que, acomparfado de la gigantesca varianza quejagador asi podria provocarle
afos de ganancias o pérdidas debidas Unicamergesadrte...”

Raul Mestre- Campedn del Mundo de la IFP-

La mejor manera de perder nuestro dinero es apustaliversion

Es un error muy comudn pensar que jugar al pokdineres un hobhy-“Si juego con
dinero es solo para hacer las cosas mas interesénte“Es para pasar el rato”- , -
“Es un reto intelectual”...

El poker on-line NO es un pasatiempo,
Jugamos por y para ganar dinero.
Jugar al poker on-line debe ser un trabajo a tiepgpoial.

Poker Presencial (En Vivo)

El poker presencial como hobby es perfecto comasapara reunirse con los amigos y
jugar con un buy-in minimo (ciegas bajas si es)g&ro de la misma forma que es
reunirse para jugar al mus, al parchis o la petdfic@ste casel juego es soélo una
excusa, lo verdaderamente importante es compartirse tiempo con los amiggoso
deberia ser en ningun caso el juego en si el mptingipal de la reunion.

Nota: Los torneos con buy-in medios/altos entran dettacaracter SPRO del juego.
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Actitud

Un jugador SPRO (semi-profesional) debe ser capamdcentrarse en lo que esta
haciendo, dejando problemas ajenos al margen.uasdg importante nievarseel

mal humor del juego a tu vida cotidiana, camaerseel mal humor de tu vida cotidiana
al juego. En general debe tratar de contener sosienes y tener la cabeza fria, tanto
como cuando las cosas nos van bien como cuand®ierapre hay que “saber estar”.

Jugar al poker on-line no es una cuestion de egpgamos para demostrar nada a
nadie. Las mismas cartas que hoy te hacen perdéama te hara ganar, puede que no
lo hagan contra el mismo jugador, pero lo haranh&iplugar para fanatismos ni
sentimentalismos. No se debe jugar irracionalmenatigvado por una buena o una mala
racha. Por supuesto no hay que tener supersticitnemguna clase, porque el que
confia mas en una pata de conejo que en si misntemas la pata de conejo no le
trajo ninguna suerte al conejo.

Un jugador SPRO debe tener el pulso firme parataptascantidad que le corresponda
apostar independientemente del tamafo de la @ Neshay apuestas grandes ni
pequefias, solo hay apuestas adecuadbkay que comprender que apostar no es
cuestidon de ganar o perder una apuesta determisiadaje una inversion que reporta
beneficios a medio-largo plazo. No tiene nada suecgn ganar el WSOP. Ser SPRO
se basa en la constancia del trabajo y NO en leevgibilidad del azar.

Nuestro mayor enemigo SOmos nosotros mismos
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Interfaces

“Desde hace mas de un siglo se ha adoptado uddiptezas estandar, denominadas
“Stauton”, gue son las que se utilizan en los sneen las que, sin duda, sus
proporcionesson fundamentales para la corrgmacepcionde la posicion. jNingun
jugador profesional de ajedrez aceptaria jugapureb con piezas de cristal o con
motivos de fantasia! Si lo hiciese, cambiaria tebdmontenidoperceptualcon el que
esta acostumbrado a relacionarse e, indudablentambbiaria su modo de actuar.

Es interesante que, hoy en dia, gracias a losgmayg informaticos de ajedrez y a la
posibilidad de jugar con oponentes de todo el m@mdisempo real a través de internet,
cada vez mas jugadores se acostumbran a percibbleto y las piezas en dos
dimensionesgambiando drasticamente el tipo de experienciaaligicon ello, la
cualidad de los procesos cognitivos que se acavargar.”

“Metéaforas de AjedrezDiego Rasskin Gutman

Traduccion en cristiano (para los no creyentesastetiano):
La forma de entender el juego depende directantehtimedio utilizado

Si hoy juego con una determinada baraja y mafi@gojaon otra, me va a costar mas
(a mi cerebro) comprender la jugada. Cuestion deepeion. Ej: Si jugamos con una
baraja clasica los domingos y los martes con ldg@es jugamos con una de chicas
ligeritas de ropa estamos confundiendo a nuestebeque no sabe bien si tiene que
analizar el juego (los simbolos) o pedir un ginddgpor lo de estar en otro sitio mas
acorde a los motivos de la baraja)

En el juego on-line vendria a significar que caea gue cambiamos de sala, es decir,
gue cambiamos éhterfacedel juego, nuestro cerebro se resiente y le cuedsa
analizar las manos. De lo que se desprende quéJasrbtomendable jugar en dos o
tres salas como maximo de forma usual para qudrowEsebro se sienta comodo y no
pierda tiempo pensando donde esta y se dediqudiffid” a analizar manos. Si estas
salas tienen umterfacecomun o al menos similar, mejor que mejor.

Otra cuestion colateral: Es importante no variamgbrno de trabajo “draméaticamente”
(monitor, teclado, mesas, etc.) por la misma raantes, asi como trabajar de la
forma mas confortable y comoda posible (silla addauposicién de las manos, altura y
distancia del monitor, etc.)

Otro factor importante es el contraste entre ldsres. Si utilizais baraja de 4 colores,
utilizadla SIEMPRE. Ej: Los grandes maestros ddrason muy exigentes a la hora
de pedir un tipo de iluminacion adecuada en lasdgs competiciones.
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Tells

Los tells se podrian traducir por tics o pistasjuighdor que nos hacen intuir la fuerza
de su jugada.

En el poker presencial es muy importante la enionate la voz al apostar y la manera
de coger las fichas al hacerlo. Muy importanteuesido masca chicle o fuma
inmediatamente después de apostar, si te miraalineate a los ojos al apostar o
desvia la mirada, si te mira a los o0jos mientragmsque tu tomes una decision, etc.

Tells on-line

Aunque no sé tiene la misma percepcion de losdalksl poker on-line debido a que no
tenemos la observacion directa del rival, siguastiexdo tells que se pueden explotar:
Cantidad de fichas de ingreso de un jugador ereansi el jugador espera a la ciega
grande (Big Blind) para entrar a jugar, la cardida fichas que tiene un jugador sobre
la mesa, sirecarga la cantidad inicial, si utilz®mbotones automaticos, si el jugador
esta multitableando, etc.

El tema de los tells es muy complejo porque dejamiedsablar de poker y hablamos de
las personas que lo juegan. Os recomiendo que auangdais suficiente soltura en el
juego, siempre estéis pendiente de los detalledo €sto hara que tengais un buen
arsenal para enfrentaros en la mesa a los demsdojgs. Fijaros que de lo que estamos
hablando es de “forjar la intuicién”, esa es lalicdaa de los maestros, todo esto que os
cuento ellos lo tiene asumido, no tienen que per@acientemente en toda esta bateria
de circunstancias, lo realizan automaticamente.ugzanas no me queda mas remedio
que deciros que para llegar a ser uno de los gsametesitais jugar muchas manos y
fijaros en todos estos aspectos, asi que pacigrclias mesas.
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Fases de un Jugador de Poker

Casi todos los jugadores de poker on-line sufrefrifsos) los mismos cambios
emocionales a medida que se van adentrando eegal.jA modo de guia de campo y
con el fin de comprender en que parte del camiganoontramos paso a esbozar a
modo de fases los estados emocionales por losagaatravesar un jugador semi-
profesional de poker on-line.

12 Fase: [lusion

Encontramos un rayo de luz en el final del oscaneltque es nuestra miserable vida.
Oimos/leemos que es posible vivir del poker, questan dificil, que los jugadores son
muy malos, etc. Lo que nos da alas para empreadsentura.

22 Fase: Motivacion

Hartos estamos de leer cosas en el foro cOmdracia tiempo que no me cogia una
cosa tan en serio....‘Nos compramos nuestro primer par de libros y carammos a
estudiarlos como si en ellos fuésemos a encomtgietra filosofal. Rebuscamos
informacion en las webs, preguntamos en los fdnesgo la proxima retransmision de
poker en TV y hago un pacto con el mismisimo diagblme hiciera falta.

32 Fase: Frustracion

Después de unos meses nos empezamos a dar cuetdacqsa no esta siendo tan facil
como en un principio nos habian dicho. Empiezadcaiair sentido las palabras
PACIENCIA y DISPCIPLINA que nos sonaban a chinaoE® va a ser como jugar
con los amigotes... El concepto de “bad beat”, quesan siquiera sabiamos
deletrearlo ahora podria ser motivo de una tesigrustracion lleva de la mano una
caracteristica de sobra conocida para los jugadod@ega, jtodo un pecado capital' Lo
que me lleva a pensar que el inventor de los 7dusceapitales debio de ser alguien
gue jugaba al poker, pero eso ya es cosa de igae&in del Discovery Channel. Ni que
deciros los cabreos que nos cogemos... Aprendetreopalabra nueva: “on tilt”.

Esta fase conlleva una caracteristica positivdelaacernos crecer ante la adversidad.

Nos incentiva a estudiar mas, a reconsiderar rugstgo, a contrastar opiniones y
autores, etc. No todo iba a ser malo... jPuesasddsa se va a poner peor.

42 Fase: Encuentro con los marcianos jo_0!
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52 Fase: Depresion

Juguemos “comao” juguemos, juguemos “donde” juguemssmos las tablas pre-flop

gue usemos, en definitiva: Hagamos lo que hagantesnada sirve. Ahora es cuando
nos plantemos si esto ha sido una buena ideaajeslavpena tanto sacrificio para que
gente que no tiene ni idea nos acribillen en @rriina vez tras otra.

Esta es la fase clave. De aqui salimos reforzasgassalimos—‘¢, Como se sale de
aqui?”- Pufffj, yo me llamo Paul y eso es problema tuyas Rep Fiction). En la fase
de depresion no prestas atencion al juego y nosgepsacar nada positivo. Hay que
continuar hasta la siguiente fase...

62 Fase: Aceptacion

Estas por encima del bien y del mal. Te da igusatatas con que juegues, la posicion
en la que juegues, los rivales contra quien juegu@smienzas a asimilar el juego, tu
cerebro comprende que el camino va a ser largo,langy y que vas a tener que
tomarte las cosas con mas calma. Te replanteasazidnde juego (por lo de

trasnochar) y comienzas a pensar que hay que wlv@menzar otra vez. Relecturas de
los libros, replanteamiento de jugadas, etc. Jalstoa es cuando comenzamos a pensar
como un autentico jugador de poker y como no pseliae otra forma: Aprendes a
jugar.

72 Fase: Apatia

El juego se convierte en mecanico y te comienzdsuair, lo que te lleva a descuidar
tu juego y cometer errores. Juegas en mas medas gee debieras, juegas distraido,
escuchas musica mientras juegas, antes tambiéchab@s musica pero es que ahora
jescuchas las tertulias! Tienes el mévil enciméadeesa y todavia tienes tiempo de
mirar de reojo algun libro que tienes cerca.

82 Fase: Nirvana

Una vez superamos todos los “contratiempos” poetficontramos nuestro lugar en el
mundo. Nuestra vida sigue, pero esta vez con utiddieel poker. El poker no es
nuestra vida, sino PARTE de ella. Lo asumimos yisegs viviendo. Volvemos a bajar
de casa para comprar churros y el periédico losmlges. Nuestra vida transciende de
una mesa eliptica con tapete verde.

He utilizado la palabra “contratiempos” porque es@xactamente lo que son las
distintas fases. So6lo es cuestion de tiempo llagesta Ultima fase. Cualquier persona
esta capacitada para llegar hasta aqui. Esto nificigque acabes siendo
necesariamente profesional, significa que has eramel lugar para el poker en tu
vida.
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Paciencia y Disciplina

Normalmente la gente se sorprende cuando antedaimia ¢ Qué hace falta para ser un
buen jugador de poker? Le respondo: Pacienciaciptlisa. ¢ Pero qué clase de
respuesta es esa? Pues la mejor que conozco.

;Para qué se necesita paciencia?

Paciencia para esperar las cartas adecuadas yremtmadecuado para jugarlas.
Paciencia para poder soportar una mala racha.
Paciencia para que lleguen los resultados.

;Para qué se necesita disciplina?

Disciplina para jugar en el nivel que te corresgopdr bankroll y/o conocimiento.
Disciplina para jugar el nUmero de manos que tahayopuesto.

Disciplina para jugar las manos siguiendo la esggatque te hayas propuesto.
Disciplina para no dejarte llevar por tus impulsos.

Disciplina para intentar mejorar tu juego cada dia.

En definitiva, disciplina para tener una actitudfpsional frente al poker.

Si eres ocasional, disfruta del juego y ponte monitdi de perdidas inquebrantable.

Si eres SPRO, compromeétete contigo mismo.
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La Importancia de Elegir Bien la
Jugada

Aqui se define el primer paramento de un SPRO. Gaparder no significa
absolutamente nadia, importante es haber sabido elegir correctamenten cada
momento del juego. Esa es la caracteristica pahdi@ un SPRO, decidir qué es lo
apropiado en cada momento, ganar o perder es st se juega correctamente a
la larga se obtendran resultados positivos. Elgyarda mano no tiene que cambiar
nuestro juego, siempre que estemos jugando comenta.

Otro parametro es la cualidad de nuestro amigoldgiaciencia El poker es un juego
frustrante, consecuentemente vamos a perder lanua@iy cometeremos errores,
jugaremos con cartas con las que no deberiamos jugaos fragiles.

Disciplina: Vamos a jugar como tenemos pensado jugar, cost&gia mas o menos
acertada, PERO como tenemos pensado jugar. Siltisgaeste punto estas pensando
“iA mi gue me estas hablando de razones, pacienisajplina, y boquerones en
vinagre, iYO QUIERO GANAR DINERO!Entonces amigo deja de leer esto ahora
mismo y atraca un banco.

Me interesa jugar poco y ganar mucho. Llegar, weencer. Cada decision en una mano
es importante, habra que estar concentrado pdizarean cada momento el
movimiento que mas nos favorezca, dependiendosdegonentes y las cartas.

Otro factor importantes el conocimiento de uno mismdday que saber si estamos
jugando bien, si estamos a gusto, hay que darsgacde cuando entramos “on tilt”, los
rivales se daran cuenta de que estamos jugandp seadprovecharan de ello. Debemos
saber cuando parar y darnos una vuelta o dejardogbalia siguiente y no caer en la
trampa de querer recuperar lo que hemos perdido@n pocas manos.
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Aspectos Teoricos

La paciencia es la madre de la ciencia

El objetivo es doblar tu stack, y eso puede ocerrila primera mano que juegues, o
después de tres horas, PERO en los dos casosrhpbdmutu objetivo. En el poker
tener paciencia es rentable, porque aunque jugupot@s manos en una hora, estas
son potencialmente tan buenas como para hacercresnentar notablemente el stack.

En Cash la referencia es “la imagen”
y en Torneos es el “tempo”

“¢,Por qué no gano en cash si soy bueno en torneqs®5s suena la frase? Pues querido
amigo no ganas en cash por que no tiene nada geervéos torneos, estas
confundiendo el tocino con la velocidad, claro gatdenos que hablemos de un cerdo
en motocicleta. Son dos ESPECIALIDADES diferentksla misma manera que full

ring y 6 max. son especialidades diferentes.

En Torneos la presion de los blinds junto con maestck (fichas) relativo al de los
demas nos “obliga” a jugar de una forma o de otiantras que en cash no tenemos
esa presion y las manos son independientes lagderlas otras, si te quedas sin stack,
simplemente tienes que recargar, mientras quegsigdas sin stack en un torneo, se
acabo, finito. La presién en una modalidad y obradiferentes. Puede ocurrir que seas
muy bueno en torneos y muy malo en cash, y vicavé&s cuestion de cada uno
averiguarlo.

En NL cada vez que entras en juego estas arriesgando
TODO tu stack

En NL no existen manos triviales. Este es el prigtan concepto que debemos
comprender. Cada vez, y repito, cada vez que decittar en una mano NO me estoy
jugando unos dolares a ver si conecto mi jugadastey jugando TODO mi stack.
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El objetivo del NL Cash es quedarnos con TODO el
dinero del otro jugador

Esto es un concepto fundamental para cash, ladathNO es ganar el bote, la
finalidad es ganar TODO el dinero de nuestro advexspara ello debemos adecuar
nuestro juego para exprimirle lo maximo que podarbdosconcepto que debemos
entender es que NO es necesario jugar perfectamleb®®% de las manos, debemos
entender que el objetivo es quedarme con todcask gtpara ello a veces, debo
cometer “errores” tacticos con el fin de que estrani juego. Aparentemente esto es
una contradiccion al teorema de Sklansky, pero &déwentemente, porque el famoso
teorema dice que siempre que juguemos de difefemta a la forma ideal de juego
contra las cartas de mis oponentes, estamos jugaadd®k. Nosotros SABEMOS las
cartas de nuestro oponente y DECIDIMOS realizguago diferente al “ideal” porque
ese pequefo error nos puede compensar hacieéndamasey stack entero del otro
jugador, sencillamente porque el otro jugador pueaer un error MAS GRAVE que
el nuestro. Debemos comprender que el buen poguaErUel que nos hace llevarnos el
dinero de los demds, aunque no seagsariamentgedricamente correcto. Por
supuesto que jugando sin errores ganaremos dipenma veces cometiendo algun
error VOLUNTARIO el ratio de riesgo-beneficio nasngpensa con creces. Entenderme
y entenderme bien, no estoy diciendo que hay qyee cometiendo errores, no, estoy
diciendo que en los limites en los que nos movergcasiones, los errores
VOLUNTARIOS que cometemos son errores pequenosngeativan que el otro
jugador cometa un error MAS GRAVE que el nuestro.

En NL no tiene sentido echar al otro jugador

No intentes echar a la gente/érbe} cuando tienes una buena jugada, hay que intentar
sacar lo maximo posible cuando tenemos la mej@dagin dar las odds adecuadas
para el juego del villano. Echar a la gente es mstiategia, en cambio, hacer que la
gente page por quedarse en la mano es bu&Rero puedo perder?”’Cierto, pero

las matematicas estan a nuestro favor y estejesgal correcto.

Nota: Una overbet es una apuesta desproporcionadaspaato a la cantidad del bote.
Ej: En el bote hay 1$ y yo apuesto 10$. Es unagibn tipica cuando alguien ha
conectado su trio o completado su proyecto.

Los grandes botes son para las grandes cartas

Este concepto es importantisimo para NL. So6lo amsos a involucrar en grandes botes
cuando tengamos grandes cartas. Una forma degsgaritando las situaciones
comprometidas y es precisamente eso lo que queereld frase: No te metas donde no
te llaman.

Una cualidad que tienen los buenos jugadores esajueapaces de manipular los botes
en su propio beneficio. Todo el mundo gana y pibates, PERO el jugador ganador
gana botes grandes y pierde botes pequefios.
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Cada decisién debe tener por objetivo inducir al error

Cada movimiento, y repito, CADA MOVIMIENTO debe tampor objeto poner al otro
jugador en una situacién en la que deba tomar eciagidn, dandole la opcién a
equivocarse. Os pido que os toméis lo que acaleceMUY EN SERIO porque es
una de las claves del éxito en NL. Nuestro juegdNEB debe ser un juego facil para
nuestros rivales, deben ser conscientes que cadanventren en juego contra nosotros
van a tener que tomar decisiones, y decisioneasldgi Antes de realizar una apuesta
debemos preguntarnos: ¢ Esta apuesta le pone fdifiitibla decision al otro jugador?

El NL es un juego de odds implicitas

En NL es correcto ver un raise pre-flop con unaglainferior en un principio pero que
puede convertirse en la jugada ganadora al fink deno, como por ejemplo ver un
raise pre-flop con una pareja baja. ¢, Por qué? Bguggas por TODO el stack del
villano, por eso en NL los stacks de los villanos snportantes. El juego contra un big
stack (villano con muchas fichas) es diferent@ei@fp contra un short stack (villano con
pocas fichas).

Cuanto mayores son los stacks,
menos importa la selecciéon de manos pre-flop y mas
importa la posicion

¢ Por qué? Odds implicitas. Recordar que no jug@mos| bote, jugamos por el total
del stack de las fichas del contrincante. Cuandggulesde el button puedo jugar con
casi cualquier par de cartas esperando a conectapastruo en el flop. Esta es la
posicion ideal para comenzar a practicar el eagilesivo sin perder el bankroll en el
intento. Puedo ir alternanaalls y raisese ir manipulando los botes. Puedo practicar
apuestas no ortodoxas y ver como reacciona la,gamfen, con la posicion ganada
tengo mucho méas margen de juego, y hay que aprastectfOye Carrefio esto no me
convence, si voy jugando asi voy a ir perdiendohautinerito por el camino haciendo
experimentos”Hombre, miralo como una inversién, estas apreddigrdesde esta
posicion te va a costar mucho menos y encima abig&acionada (¢,) Odds implicitas.
Congue conectéis un monstruo de vez en cuandmgssteagados los estudios, e
incluso alguna cervecita en el lfarEn este Ultimo caso buscarme en la Gltima mesa del
rincén, no hay perdida, soy el que esta jugand@ds adrtas y bebiendo quintos.

Hay que apostar lo suficiente para evitar dar odds
implicitas

Este concepto es clave. Cada vez que jugamos uma, thebemos ser conscientes que
estamos poniendo en juego TODO nuestro stazlexisten manos triviales en NLEn
torneos este concepto se aprende rapido PERO lepaase que no. Cada vez que
entras en juego, no te estas jugando el dinertvgyen el bote en ese momento, te
estas jugando TODO TU DINERO en concepto de od@$iéitas y es por eso que hay
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gue realizar las apuestas de forma de no demo&ropdos demas jugadores a que se
gueden con nuestro dinero. Ej: Tengo una escaltgma en el flop y un jugador
SEGURO que tiene un trio. El jugador como se vaganme hace una apuesta
errdnea, erronea con respecto al bote PERO much@ménea con respecto a todo su
stack, porque las fichas de su stack, las que tadavha apostado, TAMBIEN estan en
juego en concepto de odds implicitas, porque sembe la jugada en el turn, el pajaro
ira @ muerte con su trio, y en este caso “a muedditeral. Aqui estoy con Brunson,
hay que apostar fuerte si tienes el juego pararesste tipo de situacion, y ademas “de
donde no hay, no se saca”, lo que significaajueque tengas un monstruo de

jugada, NECESITAS que el otro tenga algun tipo deygada para ganarle el

dinero. No caigamos en el error de jugar suave para ganpoco mas y que esto nos
lleve a una situacion en la que nos estemos jugertiionuestro stack por haber dejado
jugar. Por supuesto, cuanto MAS clara sea nuasjealp, MAS fuerte debemos jugar,
porque les hemos declarado el juego a nuestrdesiyeaellos sabiendo lo que tenemos
saben las odds y la clase de apuesta que puedaaramentabilizando nuestras odds
implicitas.

Tus odds implicitas son mayores cuanto menos obvia
sea tu jugada

Ej: No es lo mismo completar una escalera intetreacgpmpletar un color. Cuanto mas
facil de ver sea un proyecto, mas dificil seraejugllano no se dé cuenta de ello. En
general cuando hay algun tipo de proyecto en pldlquego se vuelve mas cauto, y si
se completa el proyecto entetn o en eliver el juego desaparece. Da igual que
tengamos nosotros el proyecto que se ha completado.

En NL el sistema de referencia para apostar es el bote

En NL se apuesta teniendo como referencia los ©[B8) solo en el pre-flop, después
se apuesta en referencia a lo que haya en el b&seemomento, por lo que las
apuestas son proporcionalmente mas grandes emgeada calle.

Cuando dudes la cantidad que apostar, apuesta por
arriba

Cuando apuestes, después de haber decidido ldadugtie vas a apostar, es decir, la
cantidad de la apuesta con respecto al bote, agaataantidad al alza NUNCA a la

baja, porque por ahorrarte unos dolares puedeucaeuesta no tenga el impacto
adecuado y te la vean, o intuyan debilidad y teemien la apuesta.

Apostar fuerte sale barato, y apostar poco, sate ca
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Suele ocurrir cuando estamos empezando que ndsléidammano a la hora de apostar e
intentamos apostar lo minimo posible porque nawstaseguros de tener la mejor
mano, nos ha pasado a todos, PERO con la experiégmas a la conclusién de que es
mucho mas efectivo apostar una cantidad contundgm@postar una minima cantidad.
Si lo pensamos en frio nos damos cuenta de quaestaablando de una diferencia
nimia entre apostar fuerte y apostar debil, y espeina diferencia econémica es una
gran diferencia a la hora de la efectividad en égan

Evalua el juego antes de hacer ningin movimiento
comprometido

Tu primera mision al entrar en una mesa es saletedestas y contra quien juegas.
Preguntate en qué clase de mesa estas jugand® estah los mayores stacks y donde
los pequefiios, qué clase de errores son los maefes, etc. Tomate tu tiempo para
averiguar todos estos factores, porque puede quetts en una mano conflictiva sin
darte cuenta de que lo estas haciendo. jLas musapara los ladrones y los malos
toreros! o_0

La lectura de la mano del villano es muy importante

En poker se puede ganar el bote bien sea porgeetasriu jugada, o por que el villano
no conecta la suya, porque ante una apuesta desetanel villano puede echar sus
cartas si no ha conectado su jugada, independienterde que tu si lo hayas hecho.

La estrategia de juego depende del stack del otro
jugador

No es lo mismo apostar contra un jugador que ha@men la mesa con el buy-in
minimo que contra otro que tiene las maximas fichas contra otro que juega con
medio caja, que contra otro que juega deep. Cuedéddds implicitas. Hay que tener
claro que tipo de jugadas son las apropiadas cuamglenfrentemos a los distintos
stacks de la mesa. Este tema es muy importantepljede error: Jugar pasivamente
un proyecto contra un short stack.

La posicion es fundamental en el poker

Con la posicion ganada es mas facil manipular &, Bactor este, determinante para
apostar en relacion a las probabilidades de conegéstra jugada y de no ser
castigados (en exceso) por el villano si no comeatay perdemos. Sin la posiciéon
ganada se nos hace mas dificil saber cuanto n@sestar llegar alhowdown
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Cada vez que aumentas el bote estas ABRIENDO el bote

Interesante concepto que tenemos que tener mugrnpeesiempre. Esta idea es la piedra
angular de la manipulacion de un bote. A vecesrgyugyar fuerte y necesito engordar

el bote, pero otras veces me interesa mantenetestddo lo pequefio que pueda, o al
menos tenerlo controlado. Cuando aumentes la ap(raste), estate bien seguro de lo
gue haces, porgue lo que suele ocurrir es quenglietalo “ganar un poco mas” el
villano de turno nos mete la caja (apuesta el @steus fichas) y nos pone en una
situacion muy complicada, porque tenemos una bugaaa pero no lo suficiente

como para jugarnos el resto, y lo peor de todoestpue hemos sido nosotros los que
hemos propiciado el asunto... jde traca! Pum, putapoan.

No es obligatorio apostar en el flop si eres el raiser pre-
flop y tienes gente detras de ti

Si raiseas el bote pre-flop y gente de detras ¢e la apuesta, tanto si tienes, como si
no tienes juego, hacer check es correcto, repibeblas obligado a apostar si tienes
gente detras de ti, al haber hecho call a tu m@isdlop han demostrado fuerza, por lo
gue se supone que tenéis la misma fuerza en ldgugacordar el concepto de “gap”
de Sklansky, para ver un bote raiseado hay que A8 fuerza que la fuerza normal
para ver una apuesta desde esa posicion con eldiedado, lo que quiere decir que el
personal que ve tu raise lleva como MINIMO cartagadmisma fuerza que ta, por lo
gue hacer check en el flop es tedricamente corgentose considera sefial de debilidad,
por supuesto, hay que adecuar el juego, es desGes pasaré con cartas y jugare al
calldown a veces pasaré sin cartas, y otras veces jugaiéagck-raise, de este modo,
conseguiras cartas gratis sin tener posicion pagypersonal no se fiara de ti. jA que
mola la gramola! Recordar que debéis hacer el jddml para los demas y facil para
ti. Hay que demostrar en la mesa que estamosaadlijpgar, y para jugar BIEN.
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No hagas apuestas del tipo: Ni arriba ni abajo, sino mas
bien todo lo contrario

¢, Qué significa esto? Pues que DEBEMOS saber exactarno que apostamos,
debemos apostar la cantidad exacta para nuesiess flo dudéis a la hora de apostar la
cantidad. Este concepto lo tenemos que tener &ardlL las cantidades de las
apuestas hablan sobre quien las realiza comouwsiiestn en el divan de un psiquiatra.
Fijaros que os dicen las apuestas de los deméadqgresy fijaros en vuestras propias
apuestasyo digais nada que no querais ded#anipular el bote de modo que se juegue
a la grande (con cartas grandes y juego fuertdaalaica (juego especulativo)

NUNCA a medio gas. O vamos 0 ho vamos, porqueamg’ es tonteria y CARO.

Diferentes perfiles, diferentes apuestas

El problema del NL es que se juega contra el hombaéi reside la cuestion de ir
poniendo ejemplos concretos de una jugada u airgup DEPENDE contra quien
juguemos haremos una cosa u otra. Debéis sabectariente contra quien estais
jugando para adecuar vuestro juego al del otraQyNN REVES. Debéis encontrar el
fallo en su juego y propiciar situaciones paracp@eta el error. A la hora de sacar de
en medio a un jugadeveaktight una apuesta ridicula puede ser suficiente, pertsao
otro jugador que sepa lo que hace es un graveaostar de menos, porque le das
informacion de ti mano y le estas ofreciendo umnlas éamplicitas fantasticas, TODO
tu stack!

Hay que hacer la apuesta minima para que haga el
trabajo

Si puedo echar un weak-tight con 0.30%$ ¢ para quéapostar 0.40$? Si me los ve o
me raisea ya he perdido, y puestos a perder pyefender lo menos posible. Recordar
queel dinero que no pierdes es dinero que ganasn un hipotético campeonato del
mundo, la mejor forma de saber quién es el megadar seria dandoles las mismas
cartas en las mismas situaciones para saber gui&lmee pierde menos cuando pierde
y saber quién es él que gana mas cuando gana.
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La mano promedio ganadora en Hold’em (y en 5CD) es
la doble pareja

Ranking de manos ganadoras

Mano % de Victoria en el
Showdown
Doble pareja 31%
Pareja 27%
Escalera+Color+Full+poker 9%

-“AAAAAMIgoo00jij, ahora empiezo a comprender algsicasas’

- ¢ Qué es lo que comienzas a comprender?

- “-Pues que ir a muerte con mi top pair (maximaeja) hasta el final de la mano NO
es una buena idea”-

-Eso no es verdad necesariamente PERO si es vgudad

Uno de los principales errores que comete la gamtdL es sobre-estimar su top pair

Recordar el dicho: “Las grandes manos son pargrioxdes botes” y una pareja
maxima NO ES UNA GRAN MANO.

Y ya puestos a decirnos todo...

Hay que intentar jugar con la posicion ganada

1. Jugar con la posicidon nos permite ver la actuad@los demas jugadores antes
de apostar, por lo somos el jugador de la mesaiepe mas informacién en el
momento de apostar.

2. Tengo la ultima opcion de realizar un farol.

3. Ser el ultimo jugador en hablare da ventajg independientemente de la fuerza

de mi mano, a la hora de apostar porque

En Hold’em

Solo 1 de cada 3 veces un jugador con cartas desejagas en sus cartas tapadas,
emparejara una carta con una del flop, y NO neiz@sante con la mayor
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-“¢ Y esto qué significa?”-

Pues significa que cuando juguemos en head upcmtoa uno)
PracticamentdNUNCA nadie tieneNADA

4. Cuando juego con posicion es mucho mas facil saecaéximo dinero al otro
jugador cuando conectamos los dos una jugada PER{ales mejor que la
suya.

Por lo que teniendo en cuenta lo anteriormente imeado vamos a concluir que

Hay que intentar jugar 3 de cada 4 manos jugadataquosicion ganada y rara vez
jugar sin posicién contra un buen jugador
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Con Respecto a la Cantidad a Apostar

Apostar fuerte sale barato, y apostar poco, sate ca

Suele ocurrir cuando estamos empezando que ndsléidgmmano a la hora de apostar e
intentamos apostar lo minimo posible porque nawstaseguros de tener la mejor
mano, nos ha pasado a todos, PERO con la experiéggas a la conclusion de que es
mucho mas efectivo apostar una cantidad contundgm@postar una minima cantidad.
Si lo pensamos en frio nos damos cuenta de quaestaablando de una diferencia
nimia entre apostar fuerte y apostar débil, y espipfia diferencia econémica es una
gran diferencia a la hora de la efectividad en égan
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Comprometido con el Bote (Pot
Committed)

-“;Por qué voy a meter mas dinero (o el resto) de mi
stack en el bote cuando creo que estoy superado en

una mano?”-

Supongamos que voy a perder 9 de cada 10 vecgsgatha. ¢ Qué sentido tiene pagar
mas dinero por ver las cartas? La justificacioditianal son las odds. Si en esa jugada
gue voy a perder el 90% de las veces el bote ree®finas odds de 1 a 9 es incorrecto
no hacer la apuesta.

-“Oye Carreno, ¢ la tradicional...? ¢ Es que hay otra?”

La ley del Dc. House: Todo el mundo miente. jo_0!

En el poker la gente miente mas frecuentemente ded imaginamos

;Cuales son los factores que tengo que tener presente
para ver una apuesta que presumiblemente tenemos
perdida?

Odds+ Errores de apreciacion + Posibilidad de farol

-“;Cuando estoy comprometido con el bote?”-

El momento en que ya no hay marcha atras y tengorger el resto de mis fichas es
estar “comprometido con el bote” (pot committed).

Oficialmente

Estas “pot committed” cuando has metido mas deraiotde tu stack en el bote
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-“Ummmmm... Oye Carrefio. Esto no me convengéefhi tampoco.
Teoria en mano:

Cuando hemos metido un mas de un tercio de nugsith en un bote faltando cartas
por caerjas cuales pueden mejorar nuestra man@stamos en una situacion en la que
matematicamente suele ser incorrecto retirarser@$mgue sepamos que estamos
superados. STOP. Aqui esta el tema. A menos qaensepgue estamos superados.

Si no sabemos si estamos superados, probablereagtaros unas odds 2 a 1 dog (en
contra), por lo que es correcto desde el puntasia ge la probabilidad llegar hasta el
final, dado que sera esa las odds que nos ofrdmetomo minimo (generalmente)
mas las odds implicitas.

PERO

Como voy a suponer que soy un buen jugador (acte)detengo una lectura de la
mano del villano. Llega un momento en qué deboditesi voy a jugar la mano o no, y
si decido hacerlo (jugar la mano) como lo voy aehaEs decir, que realmente el
concepto dgot committedes una decisidon personal mas que matematica.Gqyign
decide en un momento dado si voy hasta el finalhsomano.Esa decision se debe de
haber tomado ANTES de haber metido més de un tercide tu stack en la mangp
repito ANTES. Esta claro que para apoyarnos emlesiaion debemos tener como
referencia las matematicas, PERO la decisién |la& tgony no un concepto etéreo de un
pais donde ni siquiera tienen cerveza... en defagiv'sentirse” comprometido con el
bote es una decisién personal porque TU DECIDES &S a comprometer con el
bote.
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V4 []
Regla Basica
Debemos tener potencialmente la mejor jugada paex pgresivo

En Hold’em

Si en el flop hay posibilidad de color, es un ejugiar agresivo para completar tu
escalera.

EjOl: Mis cartas # -@& enun flop¥ T &

Si en el flop hay una pareja (posibilidad de fidg,un error jugar agresivo para
completar tu color.

EjO2: Mis cartas# -#& en un flopve #6 &2

Situaciones tipicas para buscarse problemas.

El consejo de vuestro amigo Carrefio es: NO TE BUS®BROBLEMAS. Los flops
complicados s6lo salen rentables jugando un pokgrsufisticado contra buenos
oponentes. En todo caso, en flops con estas texderpueden hacer una apuesta de

prueba si el bote no esta abierto ¢ Y si te vepuasta? Aqui tenemos el problema. Os
voy a comentar la regla basica por la que me njdlE:

Sélo hay que jugar manos en las que no nos de raigdentar el bote

¢, Qué significa?
Imagina que juegas A-8 y ves un raise pre-flopeHtop A-J-2...
Apuestas y te raisean, ¢ Ahora qué?

Apuesta el amigo y tu le raiseas, el amigo te Réeea ¢, ahora qué?
Apuestas sin posicion y el amigo te ve, ¢ahora.qué?

Hay que evitar el “¢ahora qué?
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Al principio de los tiempos, cuando los dinosaujiggaban al mus (y bebian ron con
cola), el NL me parecia un juego muy complicadeaatidad de opciones de juego me
sobrepasaban y las dimensiones de las decisicaes@oeriores a mi, hasta que me di
cuenta que

El juego ES lo que queramos que sea,
NOSOTROS elegimos a qué queremos jugar y como

Para ganar en una mesa de NL$5 o NL$10 NO NECES$Ilakwrar una sofisticada
estrategia para ganar, solo tengo que jugar lagsnamlas condiciones propicias para
jugar siempre CON VENTAJA.

En el poker de limites bajos se puede ganar dsiarsaber jugar “perfectamente”,
sélo tengo que EVITAR problemas y partir CON VENPAJ

Esta es la idea de mi juego en el poker, por stplesosa se va a complicar, pero
nosotros NO lo hemos buscado, esa es la granmiifard_legados a este punto vuelvo
a decir lo mismo de siempre, todo lo que comentguke “muestro” (porque yo ensefar
no ensefio nada), sirve para que la gente se ADASRTEE juego...

Una vez que hayamos COMPRENDIDO la esencia debjud@SOTROS MISMOS
desarrollaremos nuestra propia estrategia, nupstfo estilo de juego
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Consejos SPRO

1. Las apuestas que no pierdes son igual de impostgontelas apuestas que ganas
2. Beneficios: Hay que pensar en términos de meskafma
3. Si eres favorito en una mesa te quedas, si n@ktervas

4. Todo el dinero que no pierdes en una mala neshigualde importante que el
dinero que ganas en una buena.

5. Considerar nuestras ganancias por hora, NO pdadirsesi

6. Los errores que no cometes son parte de tus besghor hora

7. Teorema de poker: Siempre que nosotros juguemos sbuésemos las cartas
a nuestros adversarios hemos jugado bien. Sienuerog demas jugadores
jueguen contra nosotros equivocandose en su api@tide nuestras cartas
hemos jugado bien

8. Cuanto mas altos sean lmstes mas loose tenemos que jugar

9. La habilidad para irse distingue a los buenos jogzxl

10.Tener en cuenta que la carta que te viene biele gtiede ir mejor a otro
jugador (odds falseadas)

11.Las odds se calculan en cada momento del juego
12.Inducir al error es el objetivo del juego
13.Si el pot es grande se debe tratar de ganarlo iataetente

14.A no ser que tengas la mejor jugada (nuts) se dabka oportunidad de hacer
fold a tus oponentes

15.Si el jugador de tu derecha apuesta debes haiseinmediatamente o irte a
casa

16.Un error que te cuesta el pot es grave, un er@tgeuesta una apuesta, no lo
es tanto

17.Si tu apuesta es suficientemente buena como pata apuesta de otro jugador
hay que intentar apostar primero

18. Frecuentemente la mejor jugada contra un posibta-8tuff o Bluff es hacer
fold. Especialmente si el pot es pequefio



Conceptos Fundamentales: SPROE/ZANE

19. Normalmente con malas cartas lo mejor es irse, gigro puedes lo mejor es
hacerraise

20.Cuando hacesaise para echar a la gente lo que realmente estasdacss
acortando sus odds

21.En No Limit tu puedes controlar las odds de tuseshrios por medio de tu
apuesta

22.Cuando ganas una mano haciendo Slowplay tambié&spggmazazo
psicoldgico a tus adversarios

23.Cuanto mas grande es el pot, mas raro es que seatol recurso del
Slowplay

24.Nos interesganar dinero, no pots

25. Si tienes un monstruo de jugadeentaenseiar las cartas

26.Head-up showdown: Cuando tu hacesaisey tu oponente haae-raise,
normalmente pierdes 2 apuestas y si te balta turaise solo ganas una
apuesta

27.Encontrar patrones de juego es mas facil en byagadores que en malos

28.Contra jugadores malos la mejor estrategia es jugaestrategia basica

29. Si encuentras al mismo jugador en dos o tres nesspssible que sea un tiburon

30.El Hold’em es un juego rapido, por tanto cuanto nrdggdo juegues mejor

31.Los jugadores que no hacelmeckraise, cuando hacecheckestan demostrando
debilidad.

32.1gual de importante es el dinero que ganas quaeshq pierdes
33.Ten el bankroll necesario para trabajar en el cagkresto fuera
34.Toma las decisiones de juego considerando el pot

35. Preocupate exclusivamente de jugar bien

36.Sube de nivel en relacién con tu bankroll

37.Si se cumplen las odds hay que jugar aunque sgapies un buen sistema para
variar tu juego en mesas donde se fijen en tu juego

38. Si eres semi-profesional trabajas por horas

39.No abandonar una mesa mientras seas favorito
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40.Mucho dinero que vas a ganar lo vas a hacer ddoegugadores que tienes a tu
derecha y mucho dinero que vas a perder lo hardsados dos jugadores de tu
izquierda

41.Siéntate a la izquierda de un jugador loose ydetacha de un tight

42.Es una buena idea marcarte un limite de perdidasgsn

43.Asegurate de tener la nut antes de volverte loco

44.Necesitas mas fuerza de lo necesario para hacee fieun overcall

45. Al principio de la noche los jugadores juegan n@scentrados y tight

46.La agresividad esta en concordancia con nuestracgoiento del juego, es
decir, cuanto mas sepamos, mas agresivos debegars/jauanto menos
sepamos, mas pasivos debemos jugar

47.El dinero se considera una herramienta

48.Pagan por ver tus cartas, las explicaciones saca@xtra

49.Juega en las mejores condiciones fisicas posibles



Conceptos Fundamentales:
Aspectos Estrategicos
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Estrategia Ganadora

—*¢ Existe alguna estrategia para jugar y ganar seti- NO.

El poker es un juego de cartas jugados por perseneambian las personas, cambia el
juego. Hoy puedo ser un buen jugador, pero demi® mheses puedo ser un “break
even” que subsiste a base de rakeback y dentraide &er un perdedor. Ninguna
estrategia garantiza resultados. Si el juego cambidebes hacerlo tambieén.

En el mundo del poker on-line NO existe el dinéailf

Hay todo un mundo de mitos acerca del poker, y cemete ser en estos casos erroneos
debido a la falta de informacién. Lo que nos lldenatencion son esas fotos de
ganadores de torneos rodeados de fajos de billetegie nos llama la atencion son los
comentarios en los foros diciendo lo facil que @isagle el dinero a los peces, lo que
nos llama la atencion son las hordas de jugaddaesgdndose ser profesionales...
PERO lo que no nos llama la atencion es el TRABAU®esto supone, lo que no nos
llama la atencion es la DISCIPLINA diaria, lo quenmos llama la atencién es la
PACIENCIA para encontrar situaciones de ev+, lomou@os llama la atencion es la
CAPACIDAD DE CONCENTRACION que hay que tener dusatib-d-a la sesion, lo
que no nos llama la atencién son los downswing itlssrde manos...

Solo el 5%-8% de la gente que juega poker on-llmsam perdedores

ey?-

Qué esta afirmacion dista mucha de una mas reaayise
Solo el 2%-3% de la gente que juega poker on-lmeganadores

Ganar a ritmo de 1-2 bb/100 manos (NL) en limigedNO es ser un ganador, es ser
un ganador marginal, es mas bien ser un jugadperaedor, pero esto dista mucho de
ser un ganador. Claro esta, dista mucha en el papeino en nuestra mente, donde
creemos que somos los proximos campeones del WSIO&gados a este punto hay
gue hacer un ejercicio extraordinario de autoeiyiclictaminar que clase de jugador
sSomos, Si no nos gusta la conclusion a la quediags debemos hacer algo al respecto.



Conceptos Fundamentales: Aspectos EstratégicSe iy

Estrategia Psicologica

El poker a nivel estratégico es como una batalactamente como lo es el ajedrez. Si
nos sentamos en una mesa de poker a echar unas smahaber preparado la mas
minima estrategia de juego, sencillamente estaakdos.

Tu juego se debe basar en una estrategia previa

Una parte basica del desarrollo de cualquier egfimen poker es conocer a tu
enemigo, los cuales los podemos clasificar eneahtes perfiles.

Perfiles psicoldgicos

Una de las cosas mas importantes en poker es ecoadcerival... pero mejor que usar
mis palabras, se las cojo prestad&ua Tzu:

“Conoce al enemigo y condcete a ti mismo, y en diatallas, no estaras jamas en
peligro”

“Cuando no conozcas al enemigo, pero te conozcasn@smo, las probabilidades de
victoria o de derrota son semejantes”

“Si a la vez ignoras todo del enemigo y de ti mistB® SEGURO que estas en peligro
en cada batalla”

Cada persona tiene “un estilo” de jugar al pokepdéhdiendo de como juega y/o de sus
movimientos mas usuales se pueden crear un perdilatho jugador, con lo que a
posteriori nuestras decisiones cuando nos enfrerg@ngl, tendremos una informacién
“extra” de su mano.

La forma mas usual de clasificarlos es por su ralegeartas inicial
y su nivel de agresividad
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Loose-Passivécalling station)

Este tipo de jugador tiene un rango amplio de sariaial (jJuega con muchas
combinaciones de cartas iniciales). En lenguajequoal es el tipo de jugador
gue va a muchas manos. Es el tipico jugador qugjsiempre. ¢ Qué pasa si
juegas siempre? Pues que tu calidad de manos ebajaugorque siempre no se
pueden tener buenas cartas. ¢ Coémo las juega?be pasiva. Es un jugador
miedoso que nunca esta seguro de tener la mejar ynamnca aumenta la
apuestargise), se limita a ir viendo las apuestas que le hém®ntros jugadores
(call).

Loose-AggressivéLAG)

Este tipo de jugador tiene un rango amplio deasdrticial, pero a diferencia de un
jugador loose-passive las juega agresivamenteea@s due no se limita a ir viendo
las apuestaséll), su estrategia consiste en aumentar la apuassa) (para

empujarte fuera de la mano. La estrategia de &sta de jugadores no es ganar con
la mejor mano, su intencion real es echarte dealaona base de subidas continuas
del bote.

Tight-Passive(the rock)

Este tipo de jugador tiene un rango pequefio dasanicial, es decir, solo juega
con buenas cartas. ¢ Como las juega? De forma p&sivanita a ir viendo las
apuestas que le hacen los otros jugadaaf.(

Tight-Aggressive(TAG)

Este tipo de jugador tiene un rango pequefio dasaricial. ¢ Cémo las juega?
De forma agresiva. Este perfil de jugador es el pefigroso de todos. Juega
con buenas cartas y juega agresivamente.

Lo primero que debes hacer al sentarte en una degsaker es clasificar a todos los
jugadores dentro de una de estas 4 categoriasn&emos el perfil del jugador
sabremos qué tipo de cartas es la que les gustayjugué clase de apuestas son las que
les suele hacer.
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Niveles de Pensamiento

Voy a hacer una clasificaciéon basada en los corieniws del juego. Son tres:

1.- Yo sé.

Es el conocimiento basico de las técnicas del juBggodria decir que es un jugador
gue no comete errores.

2.- Yo sé que tu sabes que yo sé.

Este nivel es el siguiente paso del anterior. Ydas las técnicas y no cometo errores,
lo que es suficiente para ganar a la mayoria de gknlos limites bajos, PERO no es
suficiente para ganar a la gente de limites albogye ellos SABEN todo lo que yo sé y
no van a cometer ningun error. Y entre las cosasetjas saben, saben que YO también
sé lo que ellos.

3.- Vete tu a saber.

Este es el nivel de los maestros. Esta gente NGGAJEON LAS CARTAS, juega con
la persona. Phil Ivey juega perfectamente sin ugsrcartas, simplemente te atraviesan
con sus rayos X (hay quien dice quanatrix) y “adivinan” tus cartas adecuando su
juego a tus cartas, NO a las de él.
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L.a Posicion

Distribucion de las posiciones en una mesa de 9
jugadores

12 posicion absoluta SB: Small Blind (Ciega peqefia

22 posicion absoluta BB: Big Blind (Ciega Grande)

32 posicion absoluta UTG: (Under The Gun): 12q@ésidespués del Big Blind
42 posicion absoluta UTG+1: 22 posicién despuEBideBlind

52 posicion absoluta UTG+2: 32 posicion despuéBideBlind

62 posicion absoluta MP1: 42 posicion despuéBigeBlind

72 posicion absoluta MP2: 52 posicion despuéBigeBlind

82 posicion absoluta CO: (Cut off): 62 posiciospleés del Big Blind

92 posicion absoluta BTN: (Button): 72 posiciospleés del Big Blind

Nota: La posicion anterior al CO también se llamigatk”.

Distribucion de las posiciones en una mesa de 9
jugadores por zonas

Principio de la mesa (Early position)

SB: Small Blind (Ciega pequefia)
BB: Big Blind (Ciega Grande)

Nota: Se llaman “Ciegas” porgue son apuestas ciegadecir, que desde esa posicion
de la mesa se apuesta sin ver las cartas.

UTG: (Under The Gun): 12 posicion después del BigdB
UTG+1: 22 posicion después del Big Blind
UTG+2: 32 posicion después del Big Blind

Medio de la mesa (Medium position)

MP1: 42 posicion después del Big Blind
MP2: 52 posicion después del Big Blind (antepematposicion)

Nota: Si la mesa es de 10 jugadores, se afladsiE@oMP3 a la mesa.

Final de la mesa (late position)

CO: (Cut off): 62 posicion después del Big Blinerfpltima posicion)
BTN: (Button): 72 posicion después del Big Blindtitda posicion)
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;Por qué es Importante la Posicion?

La mayoria de del dinero que vas a ganar jugangdokadr
lo vas a hacer jugando desde el final de la masa flosition)

Lo que significa que debemos jugar mas manos desdposicion y debemos hacerlo
MAas agresivamente.

¢ Por qué?

Soy el ultimo en dltimo en tomar una decision,
por lo que soy el que tengo mas informacién

- Cuando juegas sin posicion (OOP)(Out Of Positi@megalmente no sabes si
tienes la mejor jugada, mientras que jugando cgosicion tienes una idea
mucho mas clara de la situacion. ¢ Por qué? Pazémrdel recuadro: tenemos
mas informacién. Dependiendo de la cantidad delesta, desde la posicién
desde que se haga y del perfil del jugador, salBentué clase de cartas nos
vamos a enfrentar.

- La posicién nos ayuda a evitar problemas (en eflpp® desechando manos
conflictivas si el bote viene subido (algun jugallaraumentado la apuesta) y
nosotros no llevamos manos Premium (manos muy Budaa general, cuanto
mMas avanzada sea nuestra posicion en la mesagmegitas debemos tener
para abrir el bote (apostar).

- Es mas facil controlar el tamafio del bote. Podemastenerlo pequefio porque
no tenemos la mejor jugada o0 aumentarlo porquaeesiagtenemos. Es decir,
gue aumentaremos la apuesta si creemos que llevam@gor mano (apostar
por valor), o en cambio, no apostaremos si no extamguros de tener la mejor
mano en ese momento.

- Es mucho mejor jugar con posicion para jugar petmge Podemos darnos
cartas gratis*. Cuando tenemos la posicion es mogwfacil llegar ativer
(ltima calle: 52 carta comunitaria), y una vezla decisiones sin una gran
jugada son mucho mas faciles.

*cartas gratis Cuando jugamos en la ultima posicién, somost&haljugador
en hablar, por lo que tenemos la opcidén de no apdsitno apostamos, y
ningun jugador que ha hablado antes que nosotrgoEo lo ha hecho, nos
damos una carta gratis, porque no pagamos pata siguiente calle (proxima
carta).
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Posicion Relativa

Puedo comenzar a jugar en una posicion del medio,gespués de apostar mi posicion
original se puede convertir en la dltima. OjO, neqo saltar del asientd Mi posicion

se puede convertir en la Ultima porque los jugaique tengo detras de mi haéeld.

Ej: Juego en una posicion media, MP2 (52 posicdmndo acaba las apuestaspiet

flop solo hay un jugador detras de mi, el BTN (el Udteem posicidn relativa y en
posicion absoluta: 92 posicion). Erflep, el jugador de delante de mi hdie yo hago
raisey el BTN hacdold, me convierto en ese instante en el Gltimo jugadéda mesa,
¢.capichi?

Nota: “Capichi” probablemente estara mal escrito. Estbgntando aprender italiano a
base de comer macarrones pero no veo que progtes®nen fin.
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Mesas

Limites

Cada casino tiene sus propias mesas de cash (deadyopero la estructura
generalmente suele ser:

Para poker sin limite (NL) / poker con limite el bde (PL)

$2 Blinds $0.01-$0.02 Buy-in maximo 2$

$5 Blinds $0.02-$0.05 Buy-in maximo 5%
$10 Blinds $0.05-$0.10 Buy-in maximo 10$
$25 Blinds $0.10-$0.25 Buy-in maximo 25$
$50 Blinds $0.25-$0.50 Buy-in maximo 50%
$100 Blinds $0.50-$1 Buy-in maximo 100$
$200 Blinds $1-$2 Buy-in maximo 200$
$400 Blinds $2-$4 Buy-in maximo 400%
$600 Blinds $3-$6 Buy-in maximo 600$
$1000 Blinds $5-$10 Buy-in maximo 1000$
$2000 Blinds $10-$20 Buy-in maximo 2000$
$5000 Blinds $25-$50 Buy-in maximo 5000$

Para poker con limite (Limit)

Blinds $0.05-$0.10
Blinds $0.10-$0.20
Blinds $0.25-$0.50
Blinds $0.50-$1
Blinds $1-$2
Blinds $2-$4
Blinds $3-$6
Blinds $5-$10
Blinds $10-$20
Blinds $15-$30
Blinds $30-$60
Blinds $50-$100
Blinds $100-$200
Blinds $200-$400
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Informacidén sobre las mesas en el lobby

Cada casino muestra su propia informacion perorgknente suele ser:

Table: Nombre de la mesa

Stakes Blinds

Limit : Modalidad de limite (sin limite, con limite, etc)
Players n° de jugadores de la mesa

Wait: n° de jugadores esperando para sentarse en la mesa
Avg. Pot: Media de la cantidad del bote

Avg Stack Media de la cantidad de stacks de los jugadores
Plrs/Flop: Porcentaje de jugadores que ven el flop

H/hr: Manos por hora

;Por Qué esta Informacion es Importante?

Porque debemos maximizar nuestras ganancias jugantioesas buenas”, y esta
informacion nos da las pistas para descubrir gummson buenas.

;Qué se Considera una Mesa Buena?

A nivel general se puede considerar una “mesa Buena mesa donde la media de la
cantidad del botea{/g. Po} sea lo mas alta posible junto con un elevadogmage de
jugadores viendo el flogP(rs/Flop). Esto traducido al cristiano significa que muchos
jugadores ven el flop y juegan fuerte sus manaseollgvan demasiado lejos sus manos
mediocres engordando el bote.

—"Y yo tengo un burro en Soria...t_O
Me explico mejor:

Si muchos jugadores ven el flop, no todos puedasr teuenas manos, por lo que
deducimos que hay muchas manos mediocres. Pguarteg una media de bote elevada
significa que juegan fuerte, es decir, que jueganos mediocres de forma agresiva o
que llevan demasiado lejos sus manos mediocresdangin el bote. Todo esto
significa que nos “van a pagar” nuestras buena®mamn otras palabrassmos a
RENTABILIZAR mas nuestras manos si jugamos en mesas buenas.
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Clases de Mesas

. Typical Game Mesa normal

. Tough Game Muchoraisey pocos jugadoresight y aggressive
. Loose Game Passivd?ocoraise pre-flop y muchos jugadores

. Loose GameAggresive Muchoraisey muchos jugadores

Hay que tener en cuenta que las mismas cartasimpseden buen juego para una mesa
determinada y un pésimo juego para otra. Una bjugiaala para una mesa Tough
Game, puede ser una mala jugada para una mesa Gaosso Aggressive y poco
menos que un suicidio para una LoGseme Aggressive.

Lo primero que debemos hacer en cuanto nos senamasa mesa es saber donde
estamos jugando y a qué nos vamos a enfrentaungesesa Tough o Loose? ¢ Es
Aggressive o Passive?

Nota

Tough gamese puede traducir como “juego fuerte”.
Loose gamese puede traducir como “juego suelto”
Passive= Pasivo.

Aggresive= Agresivo.



Rangos de Apertura




Rangos de Apertura

El rango nuestras cartas de inicio en el pokenasdeclaracion de intenciones

Por ejemplo con un estilo “tight agressive” se piegn un rango pequefio de cartas de
inicio pero se juega agresivamente. Juego pocaesaTto las manos que juego lo
hago con buenas cartas e intento extraerles vatstando fuerte.

Por ejemplo con un estilo “loose agressive” segusan un amplio de cartas de inicio,
pero se intenta jugar con la posicidon ganada, olamtdo el bote y jugando
agresivamente para “empujar” a los demas jugadoeza de la mano.

El rango de apertura de un jugador es una buetadgesqué clase de jugador es
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Hold’em Fullring

El VP$IP% nos indica las veces que ponemos dingltmtariamente en el bote (sin
contar los blinds a menos que aumentemos la apdestiz ellos).

VP$IP%
Perfil
<12% Rock
13%- 18% Tight
19% - 25% SemilLoose
> 26% Loose

Seleccién de Manos Inicial ROCK (nit)

AA, KK, AK, AKs, AQs, QQ, JJ

Seleccion de Manos Inicial TIGHT

Desde early position: AA, KK, AK, AKs, QQ
Desde medium position: AQ, AQs, AJs, ATs, KQs,TJJ,99

Desde late position: AJ, AT, KQ, KJs, KTs, QJs, (s, 88-22

Seleccion de Manos Inicial SEMILOOSE
Desde early position: AA, KK, AK, AKs, QQ
Desde medium position: AQ, AQs, AJ, AJs, ATs, KQSs, JJ, TT, 99, 88

Desde late position: AT, A9, A9s, A8, A8s, KQ, KBF;s, QTs, JTs, 77-22

Seleccion de Manos Inicial LOOSE
Desde early position: AA, KK, AK, AKs, AQs, AJs, QQJ

Desde medium position: AQ, AJ, AT, ATs, A9s, A8 KKQs, KJs, KTs, QJs, TT, 99,
88, 77

Desde late position: Ax, KJ, KT, K9, K9s, QJ, QT Q9, Q9s, Q8, Q8s, JT, JTs, J9,
J9s, J8, J8s, J7, J7s, 66-22

Nota: La “s” significa que las cartas son del mismapaLlited).



Rangos de Apertura

Omaha Pot Limit

Concepto clave PLO

En Omaha jugamos con 6 manos (combinando nuestia@sas)

Debido a que te reparten 4 cartas, son muchastalicaciones posibles, y son
muchos los proyectos que se pueden conectar ¢mpeCasi cualquier combinacién
de cartas se puede convertir en un monstruo cuspattece el flop. Recordar el dicho
de Hold’em: “Cualquier par de cartas puede gararéno pues si cualquier par de
cartas puede ganar, ¢ qué pasara si jugamos con 4?

Lo que debemos buscar en una mano de PLO es que

Concepto clave PLO

Cada una de las seis posibles combinaciones dé caidas deben poder conectar de
alguna forma con el flop con el potencial de genlarandxima jugada posible
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7 Card Stud

La clave para ser ganador en este juego es comemzanas buenas cartas

Manos “Premium”

Rolled-up Trips

Trio de inicio de mayor a menor rango
Ej: (A-A) A

Nota: Las cartas entre paréntesis son las capadda.
Pares Maximos Ocultos (Concealed)

Una pareja en tus cartas tapadas de Ases o K's

Ej: (K-K) 8

Pares Maximos Divididos (Split)

Una pareja de Ases o K’s siendo una de las cam@asagforman la carta descubierta
(door card)

Ej: (A-8) A

Manos Fuertes

Pares Altos Ocultos (Concealed)

Una pareja en tus cartas tapadas de damas o jotas
Ej: (Q-Q) 8

Pares Altos Divididos (Split)

Una pareja (de damas o jotas) siendo una de ltsagre la forman la carta descubierta
(door card)

Ej: (3-8) J
Cartas Conectadas y Mismo Palo de Rango Alto (J-Q-K Q-K-A)

Ej: AvK¥) Qv
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Manos Medias

Parejas Ocultas y/o Divididas desde el 8 hasta é 1

Ej: (10-10) J

Cartas Conectadas del Mismo Palo de Rango Medio-@810 hasta 10-J-Q)
Ej: 10w Jv Qv

Cartas Conectadas de Distinto Palo de Rango Alto @1J-Q hasta Q-K-A)
Ej: AvK+) Q&

Manos Débiles

Parejas Ocultas y/o Divididas desde el 2 hasta el 7

Ej: (6-6) J

Cartas conectadas del Mismo Palo de Rango Bajo (4 hasta 5-6-7)

Ej: (74 5¢) 64

Cartas conectadas y de distinto palo de rango med{®-3-4 hasta 8-9-10 )

Ej: (8-9) 10

Probabilidades Cartas de Inicio

Probabilidades de formar una determinada jugada coras tres primeras cartas

Cualquier pareja 1contrab
Pareja de ases 1 contra 76
Cualquier trio 1 contra 424
Trio de ases 1 contra 5.524
Tres cartas de escalera 1 contra 4,5
Tres cartas de color 1 contra 18
Tres cartas de escalera de color 1 contra 85
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5 Cards Draw

Rango cerrado (TIGHT)

Posicidn Manos

Small Blind Call con Parejas, proyectos, As/figura si el
bote no llega raiseado (alguien ha hecho
raise y ha aumentado el bote). Aumentar
el bote (raise) con premiums.

Big Blind Igual que desde el Small Blind

UTG Raise con Pareja de Ases o doble pareja
con reyes incluidos

UTG+1 Raise con Pareja de Ases o doble pareja
con damas incluidas

Cco Raise con Pareja de Damas o superior

BTN Raise con Pareja de dieces o superior




Software de Apoyo
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Stats

Existen programas que te permiten recopilar todeslatos de las manos que juegas, lo
gue es muy practico a la hora de gestionar el binkrevisar las manos de la sesién.
Ademas estos programas permiten ver en tiempdaeaktadisticas de los jugadores
contra los que estas jugando.

En un principio utilizar estos programas no esgattbrio, si bien es cierto que es muy
recomendable. Hay que tener en cuenta que los dagauores probablemente si que
los estan utilizando por lo que pueden conoceedéedisticas de los jugadores con los
que esta sentado, y eso es mucha ventaja frenierajgega “a ciegas”.

En niveles de microlimites y mientras estamos ape@adlo los movimientos basicos
podemos prescindir perfectamente de ellos, pesuento empecemos a subir de
niveles es muy recomendables hacer uso de ellos.

A un nivel semiprofesional es imprescindible jugan software de apoyo

¢ Por qué?

Porque nos da la informacion estadistica del jukglos villanos (jugadores), por lo
gue podemos adecuar nuestro juego al suyo. PopkjeMe permite ampliar mi rango
de resubidas (re-raise) contra un villano que tiemeango de apertura muy amplio
(juega muchas manos).

Ejemplo de stats
VPIP / PFR / 3bet / Fold 3Bet
Estos indices nos dan informacion del juego predigpvillano.

VPIP: Porcentaje de veces que juega voluntarian{smteontar los blinds)
PFR: Porcentaje de veces con las que aumentae{rhate)

3 Bet: Porcentaje de veces con las que resubepuesta (re-raise)

Fold 3Bet: Porcentaje de veces con las que abardonano frente a un 3Bet

Existen multitud de indices estadisticos con lasppdemos apoyarnos para desarrollar
un juego 6ptimo contra un determinado villano (flayd. Conociendo estos porcentajes
podemos calcular los rangos apropiados para juuydracsus rangos.

Si tenemos informacion de como juega un determifagkdor, de cOmo es su sistema
de juego, podemos desarrollar su anti-sistemaar jdg una forma optima contra él.



Pre-flop: ;Cuanto Apostar?
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Raise
Una vez que hayamos decidido jugar la mano, y siemype seamos los primeros en
abrir el bote
Hay que aumentar la apuesta
;Por Qué?

Para ganar mas dinero
La primera implicacion del raise. Ganar mas dioerit

Tienes una mano fantastica y engordas el botdpasede llama técnicamente una
apuesta por valor (bet value)

Achicar Espacios

Aislar a un sélo jugador es aumentar nuestras idsitbes de victoria y facilitar la
lectura de los rivales. Es mas facil leer a un gagjador que a dos.

Llevar la Iniciativa

Para dar e entender que llevas un buen juego etinaela actitud d€heck to the
raiser del otro(s) jugador(es).

Nota: Check to the raisees la tendencia de los jugadores a pasar paraaipe el
jugador que ha aumentado (raise) la apuesta olngeme.

Definir el Juego de mi(s) Adversario(s)

Teniendo en cuenta cantidad de la apuestalg posicibndesde que la ven te puedes
hacer una primera idea de la fuerza de sus manos.

Sobre los limpers

Si el *limper es un buen jugador la Unica excusa pacerlo es que juega con una
pareja media o pequefia. Si el limper es un mabjug® hard con manos marginales.

*Limper: 1._villano que ve una apuesta simple. 8pd€ie de gamusino.
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Dificultar la Lectura de la Fuerza de mi Mano

Si aumento la apuesta so6lo cuando tengo big catdg tlegrafiando la fuerza de mis
manos.

Dar la Posibilidad de Ganar sin Jugar

Haciendo el juego mucho mas facil.

Un buen jugador es aquel que gana jugando susgcarta
PERO todavia es mejor aquel que gana sin jugarlas

Call

No obstante hay circunstancias en bjnpear (ver una apuesta sin aumentarla) es una
opcion a tener en cuenta:

- Cuando tengo una buena mano y sospecho que urojudadetras de mi va a
aumentar la apuesta.

- Cuando los blinds son malos jugadores post-flopCEando son weak tight
(una apuesta minima los va a echar del bote) @galmran sus cartas (por lo
gue me estan dando unas magnificas odds implicitas)

- Cuando el bote se ha convertido en multijugadéevwoluna jugada especulativa
0 parejas menores-medias.

Limpiar la mesa en Hold’em con Limite
-“Limpiar, ¢qué es limpiar la mesa?”-
Si me preguntas eso amigo, debes de tener a tu conjgenta®

Limpiar : Dicese del uso del recurso llamadtse para intimidar a los adversarios
en una mesa de Texas Hold’em Poker con limite,quaxvdo el efecto inmediato en
ellos de buscar como desesperados el boton vidtusili pantalla de ordenador que reza
la siguiente inscripcion: F-O-L-D. Una vez aclaras$to, quisiera haceros una reflexion
importante: Si nos enzarzamos en una limpieza querremos muy clara, no se va
nadie y encima perdemos...
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Ejemplo:
Mis Cartas

hd
v

Soy el Big Blind y hageraise el pre-flop

FLOP

€<

Sww liee
v ve
S aag| e

Estoy en el Big Blind jugando contra 5 jugadoreseyviene unbei del Small
Blind (SB), yo que sigo los manuales al pie deetealmeto uIRAAAAISI que dejo
temblando la mesa, jmenudo machote que estoy heldliddaaaaaaaa jjj (Al mé
puro estilo vagero) ¢ Qué ocurre? Todos hacall y el SB me hace ure-raise
escalera. En este preciso momento estoy fumanganany descojonandome, lo ¢
puro es literal. Estoy en mi @ el dia 28 de Abril de 2005, son casi las 18:0Gfstgy
enfrente a la pantalla de mi potente PENTIUM 2 GMI6, estoy riéndome y fumant
un espléndido Guajiro Especial de 1,50 Euriborsaguete (5 puros), el mejor puro ¢
he encontrado a ese preciQue de qué me rio? No me rio de algo, si no daeaaigde
mi. Bueno parece que ya me he recuperado. ContosiaAnalicemos lo que pue
estar pasando: El SB lleva pareja de Ases (pefl@yo un buen kicker-), otro lleva un
posible color, otro tienpareja de 6, otro pareja 4, y el quinto no se gunéahios pued
llevar, ¢ Dobles? Me lo voy a creer. A ver que gasealturn. Redobles de tamb
porompompomporomponpero... (parezco Manolo Escobar je]

TURN
$ to @ ‘e o
v ve
s 'Y .0

AAAAAAAMIgoo0000 jjj Esto yies otra cosa. Me vuelve a llegarbetdel SB y
yo pincho en el boton dedise... jAhora si que si! ¢ Qué ocurre? Me hacen tcall. El
finaaal del veranoooo... lalalala. Volvamos a analighde la pareja de ases si¢
igual, otro lleva un posible cor, los de las parejas de 4 y 6 pueden tener dgldbque
no sabia que demonios podia llevar ahora tambiédepllevar dobles. Liegamos
river, yo rezando a la Virgen de las Chancletas Colorgdd<risto del Big Blinc
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(aunque soy ateo gracias ¢0s) para que no saliera un corazén. Ya no suess

tambores, jRedoblan las campanas! Tolontolon, tolon...

RIVER
& low e o Za:
v e AA
3 ' XY * e v v/

Un 74. Chovi, chova cada dia yo te quiero mas, choviaholalalala (soy y:
cantando). En la mesa ha'¥-6¥-44 -Qa -74. No puedo perder. El SB habety yo
hagocall. Que ocurre... a estas alturas ya lo os podéigiitaa Con la pasta que hay
el pot no se va ni Dios, aunque claro si Dios estéodas partes porque es omniv:
como se va a ir. Hasta aqui todo cl excepto lo de Dios, claro. Pero... si amigos,
vez mas hay “un pero”, el de la punta de la mesaPAEA UN RAISE, jUrraise Yo
a estas alturas estoy con los nervios destrozatiokagccall. Me rindo ¢ Qué tiene
amigo...? Me ensefa usE¥, y yo mepregunto en voz alta ¢ Pero qué...? Y veo ¢
las moneditas de la mesa se desplazan hacia sibpadejando una polvareda, y dic
sea de paso, un rastro de desolacion. Ese bermudhitbrk tiene escalera. Limpiar
mesa... Limpiar la mesa...Limpiar leesa... todavia suefio con esas pala

A todos nos ha pasado historias de este tipofdeetiicia de ésta con las demas es
yo useé el recurso de limpiar la mesa. La mejomil@fin de bad beat me parece la
da Lee Jones que reza: Se puede que hemos sufrido un bad beat cuando perdt
ante unas cartas que debiera de estar alli. No debieran estar alli. Nuestro andi
la escalera debid de salir escopetado cuando gauhicaise en lop, a partir de ahi.
mucho dinero en el pot, desiado para irse, “nice hand”. Necesito un descdespué:
de revivir este suceso. Soy carne de psicoandlistgiar la mesa... Me voy a limpi.
mi cuarto.

Manera correcta de limpiar: Primero se barre y désge frieg© El recurso d¢
limpiar solo afeta a los jugadores que juegan DETRAS de ti. Estogl medio de |
mesa y quedan detras de mi 5 jugadores, me viebety yo hagaaise lo mas
probable es que los 5 jugadores héfold, PERO, si alguno haaall, cuidado..

En el ejemplo anterior yestaba en el Big Blind y como habéis podido obsatealli
no limpie a nadie, mas bien me limpiaron a

Nota: Hubiese tenido una opcion si el ultimo jugadohablar hubiese aumentadc
apuesta y yo le hubiese resubido, con lo que & tesla nesa se enfrentaria a u
apuesta doble... Y digo que hubiese tenido una ogaérgue jugando en microlimit
la gente una vez que ha puesto dinero en el bate saele ir. De hecho yo he prob:
con un un raise, con un raise, con un -re-raise, con aga caliente, con agua frie
con un palo... no hay mane
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Fold Equity

La definicibn matematica de Fold Equity es:
EV = [EV(fold)] * x + [EV(call) * (1-X)

EV(fold) = Nuestra equity cuando el villano tinamano (fold), por lo que es el dinero
gue hay en el bote (antes de mi apuesta)

Donde “x” es porcentaje de veces que el villaregir mano (fold)

EV(call) = Nuestra equity cuando el villano ve fauasta (call) (bote * nuestra equity
— nuestra apuesta)

El Concepto

El concepto del Fold Equity (FE) se diluye entre ddlculos especulativos y la
intuicion, porque ¢ Como sabemos nosotros que prjeedte victoria tienen nuestras
cartas sobre las del villano jsi no se cuales sgBI?qué me baso para suponer la
probabilidad que el villano eche las cartas eroeasion?

Los célculos de probabilidad sobre ganar la mandlaho jugandolas esta basada en el
rango de cartas que le hemos asignado. Dependishdango de cartas con las que
juega (VPIP) y de la posicion, “suponemos” lasasaton las qué puede estar jugando y
cotejandolas con las nuestras podemos hacer un@@lmbabilistico de victoria sobre
ellas.

Los célculos de probabilidad sobre ganar la mamgugiarlas, es decir, la probabilidad
de que el villano tire las cartas, esta basada gedil de agresividad. Dependiendo de
la situacion, debemos estimar la probabilidad deejwillano nos vea la apuesta.

A estas altura ya nos estamos dando cuenta qoa&uto de FE se podria definir
como un termino psico-matematico, es decir, socut@dd matematicos basados en
suposiciones instintivas. ¢0_0? Vamos a seguir ailegamos a algun sitio...

Siempre hemos oido que “call” es una mala jugagiaeylo mejor es “raise”, lo hemos
oido pero no sabemos exactamente por qué. Lo iadisua la creencia general de que
para ganar al poker hay que ser agresivo, y tododosea jugar agresivo es, si no
correcto, por lo menos apropiado para la imageindganador, PERO la explicacion no
es esa, la explicacién de porque hacer “call” aamaesta no es una buena jugada es
por la FE.

Si vemos una jugada, la Unica manera de ganareesugstra jugada sea mejor que la
del villano, mientras que si aumentamos la apupstéemos ganar teniendo la mejor
mano o bien porque el villano tire sus cartas,|pdanto ser agresivo tiene mas EV+
que ser pasivo.
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El juego Desde los Blinds

Estamos jugando en la peor posicion de la mesasgedaqui lo Unico que vamos a
hacer es perder dinero, asi que

Nuestro objetivo desde los blinds es perder el mdimero posible

El esfuerzo por jugar sélo un rango de manos détedo también es aplicable a los
blinds. Si no hacemos esto, lo que suele ocurguesnos involucremos en una mano
aparentemente tonta y acabemos complicandonoddaitay que comprender que el
tiempo es dinero en un juego multimesa, y que ddgugar esa mano es para ganar
dinero y no para perder el tiempo.

Si decidimos jugar...

Cuando jugamos sin posicion nos interesa ganantelduanto antes

Aunque aparentemente jugar fuerte es arriesgarsiadug realmente esa cantidad extra
apostada incrementa exponencialmente nuestrasn@goile victoriain jugar la mano,
resultandonos rentable.

Evita jugar manos marginales

Robar los Blinds

Esperas a que todos se despisten mirando a ldaayafatonces te los llevas. Jajajaja.
Lo de “robar” viene a que intentas ganar el pojfgjar, by the fac® ¢ Cbémo se roban
los blinds? Jugando en una posicion del final dedaa (preferiblemente la dltima) y en
caso que vayamos a jugar esa mano, SOLO en cag®d@yamos a jugar esa mano,
hacemosaise

Intentad robar los blinds desde late positionifellfde la mesa) y controlando que
nuestros amigos de los blind sean muy tight. Ppuesto nadie ha apostado antes que
nosotros. Me explico: UTGold, UTG + 1:fold, UTG + n:fold (todosfold), BTN
(nosotros)raise, Small Blind:fold, Big Blind: fold. Esa es la secuencia de un robo con
premeditacion y alevosia de los blinds.
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Poker con Limite

* Cuanto mas adelantado sea nuestra posicion ersks, mejores cartas necesito para
aumentar la apuesta (raise)

» Sitenemos mejor posicién (Ultimas posiciones) podrs aumenta la apuesta con
peores cartas

» Si hay urraise nuestra seleccion de cartas sera mayor. Si heg-taisenos
limitaremos a jugar mano premiums (las mejores)lmgados por las odds.

Lee Jones

Un consejo del amigo Lee Jones: Si hay alguidmelcho urraise delante de ti,
busca una excusa para irte. Este concepto esdea@agular del jugador que no quiere
perder su bankroll jugando en manos donde NO DEBEHRBER IDO.

Jugar con Cuidado

Se juega con cuidado cuando NO tenemos garanttaseiela mejor mano

Se basa en la secuencia de juego check-call y margkbote bajo. Solo aumentaremos
el bote si consideramos que tenemos la mejor maneeynos debilidad en la mano.

Guerras en el Pre-Flop

Y aqui es donde aparecen “mis amigos” los mani&2us.os voy a contar yo de estos
personajes... Su estrategia se basa, si amigustos, gersonajes tienen estrategia, se
basa en tener alguna clase de mano y pegar (stésulir) como desesperados.

Habra quien directamente diga que son unas matasras (eufemismo), en fin... A la
guerra: La mesa se vuelve en un festival de sulyidesubidas (técnicamente se llama
entrar ‘on tilt”), vamos, que para que nos entendamos, todo ellonsm vuelve loco.

¢, Como jugar? Primer dato que debemos comprendemhbaiacos seran lo que seran,
PERO, desde luego no son tontos. Por ejengpldold’em con limitesuelen tener un
As, una K o al menos una figura. Lo peor de estjues.. funciona. Su estrategia se
basa en que al no tener juego los demas automéintaro tienen ellos, es decir, tengo
a un personaje que hawaseen el pre-flop (como poco), enfelp aparece ¥ -4 -¢ |
el amigo vuelve a pegar, ¢qué hago yo? Tengo porpdp Ka -34 | FOLD. Esta es una
jugada correcta. Y en jugadas como esta se bassirosiamigos.



Pre-flop: ¢ Cuanto Apostar?

La clave para jugar contra maniacos es entendeglpsguegan emodoall-in.

Mantienen su jugada hastareker a base deaise,lo que nos da la pista de como
debemos jugar nosotros contra maniablesotros debemos jugar también emodo
all-in, PERO no con cualquier jugada, debemos amarraviaanas, debemos ser mas
tight. NO debemos haceall en elpre-flop a menos que nuestra jugada pueda soportar
unraise, no debemos ni tan siquiera hacell en el Small Blind ni hacerall en el Big
Blind si nos viene unaise (a menos que tengamos cartas, muy buenas cartas).

Recordad que suelen tener manos mas fragileoqaial como A-3; K-4, etc.
Hay que intentar aislarlos,

-*¢, Como?"-

La posicidén en la mesa es un factor clave.

Fijaos que no es lo mismo tener un maniaco a ectar(actia antes) que a tu izquierda
(actta después). Cuanto mas a nuestra derechagbmntes, mas controlado lo tenemos
porque nos da la opcion de decidir si queremog joge, en otras palabras lo vemos
venir. ¢ Como jugar? Sin piedad: Raise or die. 8idés jugaraises/ re-raises OjO:
Juega con tus mejores cartas.

Problema: Tenemos al maniaco a nuestra izquiesdarmes vendidos. Vete pensando
en cambiar de mesa o bien elige todavia mejorddascon las que vas a jugar. A
nadie le gusta que un maniaco te eche de la md3@ REEuerda amigo por lo que estas
jugando al poker y cual debe ser tu actitud.
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Hold’em Sin Limite

4xBB + 1BB por limper

Si apostamos una cantidad superior (6 BB o 8 BB)ass arriesgando mucho para
ganar poco (1.5 BBs), es decir, que cuando ganaygaogmos poco y cuando
perdemos, perdemos mucho. Ademas estamos facditasdlecisiones del villano,
porque ante una apuesta asi, sélo tiene que jogananos premium.

Si apostamos una cantidad inferior (2BB o 3BB) sig@iciente presion como para
echar a la gentaislar) y que se queden sdlo las cartas altas. Ademasestdando
odds (implicitas) para que los villanos vean naesfruesta con pares medios-bajos y
jugadas especulativas. En conclusion, estamosdwaanbote multijugador con un
bote considerable, y esto traducido al castellagmifica s6lo una cosa: problemas.

En general se apuesta mas fuerte cuanto méas derssa tu posicion

Cuando jugamos desde el principio de la mesa (pasdifion) nos exponemos a que
cualquier villano de la mesa nos aumente la apugsteerando un bote grande en el que
nos veremos involucrados sin posicién. Dado quéllaho aumentara la apuesta en
relacion a lo que yo haya apostado, nos convieastaplo minimo a tal efecto, es

decir, 4xBB o incluso 3xBB si se considera commie pre-flop estdndar en la mesa.

Segun el protocolo estandar de “4xBB + 1BB poplkni parece obvio que cuanta mas
retrasada sea nuestra posicion, mas limpers habrinmano, y mas fuerte debe ser
nuestra apuesta.

La cantidad de la apuesta debe ser independieriéefdlerza de la mano

Si la cantidad de la apuesta esta en relacionacuretza de nuestra mano estamos
dando demasiada informacion sobre nuestro juegudouapostamos. Para evitar esta
circunstancia es adecuada apostar siempre de i@anfiiema utilizando un patrén
previo definido, de manera que nuestra apuestadprgsolido) en el pre-flop puede
significar una mano Premium, una buena mano osoadna mano especulativa.



Pre-flop: ¢ Cuanto Apostar?

Es mas facil ganar siendo el pre-flop raiser

Cuando aumentamos la apuesta en el pre-flop estamasdo laniciativa en esa

mano por lo que segun el dicho de “quien pega pdrpega dos veces” estamos
pegando 2 veces. Tacticamente lo que hacemosmararel terreno para una apuesta
de continuacion en el flop, y precisamente las sgasede continuacion en NL tienen un
alto porcentaje de éxito en ganar botes. Si olwiga estamos dandonos la oportunidad
de ganar el bote en ese mismo momento sin mas. lucha

Raise Pre-Flop Estandar

Hay que tener en cuenta queake pre-flop estandar varia de una a otra mesa, por lo
que hay que adaptarse a esta circunstancia. Emese el raise estandar pre-flop puede
ser 2.5xBB, 3xBB 0 4xBB. En general cuanto mayagldsnite donde juguemos,
menores son las apuestas estandar.

Nota: Podemos encontrar jugadores que juegan 4 BE:(easiindar) desde el final de
la mesa y 3 BB desde el principio de la mesa. BElvnale apostar s6lo 3 BB es que
asumen que juegan en una posicion vulnerable 4o expuestos a que les aumenten
la apuesta, teniendo esto presente, apuestan rm@mdes intencién que la hipotética
resubida sea menor.

;Podemos Ver un Raise?

La regla del 5/10 es un concepto de NL que exada Ciaffone en su libro “PL & NL
Poker", la regla en si dice:

Cuando piensas en ver un raise y tienes una buesieEidqn, debes tener en cuenta que:
a) Si ver la apuesta implica menos del 5% de ttksta un call claro

b) Si ver la apuesta implica mas del 10% de tikstaaun fold claro

c) Entre medias de estos porcentajes debes ugeofio juicio para saber lo que tienes
gue hacer

Esta regla se puede aplicar como marco genesadhard de ver un raise pre-flop y en
particular a la hora de ver un raise pre-flop compar medio-bajo con el objetivo de
conectar un set.

Nota: Los porcentajes hay que aplicarlos al menor stapkcado en la mano, bien sea
el del héroe o el del villano, porque si no se pusghvierte en un call incorrecto a nivel
de odds implicitas.
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Re-Raise (3 Bet)

Cuando llevamos una mano premium debemos aumardguksta, generalmente 3
veces la cantidad de la apuesta (3x) del raisgmaiti+ 1x por cada jugador que haya
visto la apuesta original + los blinds + limpers

*kkk

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $13.97
UTG+1 $3.95
MP1 $5.14
MP2 $4.85
MP3 $12.37
CO %5

Hero (BTN) $5
SB $2.22

BB $12.88

»Pre-Flop ($0.07, 9 playerklero is BTN

A A
o |4,

UTG calls $0.052 folds MP2 raises to $0.2% folds Hero raises to $0.90...

¢ De donde salen los $0.90?
($0.25 x 3) + $0.05 (UTG) + $0.05 (BB) + $0.02 ($B$0.87

¢ Y qué pasa si el raiser original hace una apuestaenor que la apuesta estandar
(4 BB + 1x por limper)?

A veces encontrareis jugadores que apuestan 3 PBsaones las primeras
posiciones de la mesa precisamente para eso, pamncupuesto re-raise (3bet) sea
menor. Pues bien, si la apuesta que realiza esrrderio que se espera nosotros los
vamos a ignorar y para nuestros calculos le vanassgaar la cantidad “correcta” que
le corresponderia.

Tomando la mano del ejemplo anterior:

UTG calls $0.052 folds MP2 raises to $0.1% folds Hero raises to $0.90...

*kkk
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La idea es aumentar la apuesta todo lo posible siracer unaoverbet es decir, sin
hacer una apuesta desproporcionada respecto atidachdel bote en ese momento. No
puedo hacer una apuesta de media caja (la mitadirdgb maximo permitido al entrar
en la mesa) cuando tengo una pareja de ases pwdigeme vera la apuesta y dejamos
de extraer valor a una pareja de ases, o0 todaofalpego una resubida de media caja
con pareja de reyes, de manera que nadie me peidsta O alguien la ve y lleva ases.

Nota: Otra opcion es apostar 4 veces la apuesta dekr@x). En el ejemplo anterior
seria apostar $1 ($0.25 x $4). Si en la mesa se@enalmente una 3 bet de 4x
nosotros debemos hacerlo igual.

En general, hay que intentar apostar lo maximaope®sin que sea uraverbeta ojos
de la mesa.

*kkk

La misma situaciéon mas un villano que ha hechoold call (que solo ha visto el
raise)

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $13.97
UTG+1 $3.95
MP1 $5.14
MP2 $4.85
MP3 $12.37
CO %5

Hero (BTN) $5
SB $2.22

BB $12.88

»Pre-Flop ($0.07, 9 playerklero is BTN

A
CH

UTG calls $0.052 folds MP2 raises to $0.291P3 calls to $0.25! folds Hero raises
to $1.15...

¢,De donde salen los $1.15?

($0.25 x 3) + $0.25 (MP3) + $0.05 (UTG) + $0.05 |BB$0.02 (SB) = $1.12

*kkk
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Pot Limit Omaha

En PLO (Pot Limit Omaha) si se aumenta la apusstapuesta la maxima cantidad
permitida.

;Cuanto es la Maxima Cantidad de la Apuesta en PLO?
El bote, pero...
- “Oye Carrefio que se sumar... tengo dos carreras gnaster.”-
Y yo tengo una etiqueta de Anis el mono y un arggnbPero ese no es el tema.
Aunque la apuesta maxima que se puede realizabesee no coincide la cantidad de

la apuesta con lo que hay en el bote en ese moniMatexplico. Realmente la accion
es la siguiente:

Veo tu apuesta y subo el bote*

*contabilizando miall

Ejem 01:En PLO2$ una apuesta del bote contra indses de 0.07$
0.07 = 0.02 (veo la apuesta) + (0.02+0.02+0.1) =llbote

Ejem 02:

$0.01/$0.02 Pot Limit Omaha Hi
5 Players

UTG $6.39

CO $3

BTN $5.19

SB $4.77

HERO (BB) $3.70

- »Pre-Flop ($0.03, 5 playerb)ero is BB
A-—]Qul A7
Bk Lt
. L
1 fold, CO raises to $0.QBTN raises to $0.24...

CO raises to $0.07 6.02 (veo la apuesta) + (0.02+0.02+0.1) subo & bot
BTN raises to $0.24 6.07 (veo tu apuesta) + (0.07+0.07+0.01+0.02) ésjauel bote)



Pre-flop: ¢ Cuanto Apostar?

PLO Preflop

Una mano sobre otra tiene una ventaja del 60 sidipre que las manos sean mas o
menos normales. Esto quiere decir que no tiene onsehtido raisear pre-flop porque la
cantidad que apuestas por tu mano NO es corresfaoodn la fuerza real de tu mano.

Suponte que tienes AAKK doble suited y juegas d&sd8, raiseas el pot

directamente, en ese caso tu raise no vale paeapmadue el bote es pequefio y la gente
te hace call, y lo que es mas importante DELATASdartas. Cae el flop y no conectas
nada, como has pegado pre-flop DEBES pegar eageldpuestas el bote y un villano

de detras de ti te re-raisea el bote, entonces p&@eemos ahora? Porque ta has puesto
suficiente dinero en el pot como para querer. PRENBON.

Es mas que cuestionable raisear pre-flop, PER@s ahacerlo lo debes de hacer
desde el final de la mesa (late position) y con mas fuertes Estas engordando el
bote porque te interesa.... Y si te interesa es @olfguas una buena mano.

*kkk

$0.01/$0.02 Pot Limit Omaha Hi
9 Players

Stacks:

UTG $0.59
UTG+1 $6.38

MP1 $0.80

MP2 $5.81

MP3 $0.59

CO $0.37

HERO (BTN) $2.69
SB $5.31

BB $2.26

- »Pre-Flop ($0.03, 9 playergjero is BTN

T

4 foldg MP3 calls $0.02, CO calls $0.02ero raises to $0.11 fold, BB calls $0.09,
MP3 calls $0.09, CO calls $0.09

-

-

Lo o
s e o o

- »Flop ($0.45, 4 players)

T e K ] 10
*: v ':'

BB checksMP3 bets $0.08L fold, Hero raises to $0.6 BB folds, MP3 goes all-in
$0.40

> 4%
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urn ($1.60, 2 players, 1 all-in)

*3"39—|
ol wfe
¢4¢P¢

°
i

- »River ($1.60, 2 players, 1 all-in)
7.

*
L]

°
Lo
A

. »Final Pot: $1.60

+ MP3 shows three of a kind, Kings

K w] 6 — Kl 6
& RV . 8as
o ¥, -k v - W

+ Hero shows a straight, Ten to Ace

S

« Hero wins $1.54 (net +$0.76)
« MP3 lost $0.59

« COlost $0.11

- BB lost $0.11

*kkk

Debido a la estructura del juego, el raise predlsga limitado al bote, por lo que
generalmentao vas a poder aumentar la apuesta lo suficiente mm para poder
echar a nadie ademas, debido a que las diferencias en equigsdaanos son
minimas, con casi cualquier mano puedes ver elyflopr ultimo: en PLO microlimites
NO SE VA NADIE. Bueno, para no mentiros, una vefuseuno...

Un raise pre-flop suele significar una pareja gltacartas medias-altas conectadas,
con lo que si en el flop conectas una doble paiej@s una jugada MUY BUENA
contra el personaje que ha hecho el raise, sieypnpuando el flop no sea peligroso
(Un As en la mesa y/o cartas altas conectadas).



Pre-flop: ¢ Cuanto Apostar?

Ten en cuenta que el personaje que ha raiseadtwpreosiblemente se sienta
obligado a apostar en el flop (c-bet), asi qu@sectas algo conviene un check-raise,
pero ten en cuenta que al personaje al que teneadre;, suele jugar aumentar el bote
preflop y apostar solo si el flop le sale favor&dd€® siempre hace una apuesta de
continuacion (c-bet)? ¢ 0O es un personaje con elrbmjinimo de la mesa que se dedica
a jugar “all-in"?

Si la mesa es loose y pasiva pre-flop podemosiicvatnos mas en la partida jugando
manos mas especulativas, por otra parte, si la esesght y agresiva debemos
seleccionar mejor las manos y jugar solo las mgjor@nos sin posicion e ir jugando
mas manos a medida que nos acerquemos al finalrdeda.

Como recomendacién os digo que vedis flops bacatogualquier mano que creais
que es buena, repito BARATOS, si conectamos unasbjugjada, pues jugamos, de lo
contrario las tiramos y esperamos una mejor ocaél#0O del cero problemas by
Carrefio)



Post-flop: ;Cuanto
Apostar?




Post-flop: ¢, Cuanto Apostar?

Poker Con Limite

Si haces raise en el pre-flop y no pegas en elnflopstras debilidad y pierdes la
iniciativa. LaINICIAT IV A, factor clave.

La iniciativa significa tener mas cartas de las tigres

Hold’em con Limite

¢,Os acordais de nuestros amigos los mania@osfciativa significa tener mas

cartas de las que tienessignifica que si venimos de hacaise el pre-flop y en elflop
aparece una Q, tu pegas y nadie tiene unan@diatamente tu la tienaso importan
tus cartas.

La contrapartida de esta jugada es que estas dblayaomportarte como un maniaco.
Si no pegas en &lirn muestras debilidad y te van comer vivo, cuandyallelriver mas
de lo mismo y casi sin darte cuenta te has comleeetn uno de ellos... jEres un
maniacoooo00, Ahhhhhhh! Jajaj@g©© (Musica de Psicosis: nana..nana)

Nota: La diferencia entre nosotros y un maniaco, esngsetros apostamos

controlando el bote desde el preflop, jugando eguokicién ganada, con cartas de
calidad, sabiendo CONTRA QUIEN estamos jugando.

Hold’em sin limite

Flop

En el poker ABC (straightfoward) (poker directojsega POR VALOR, es decir, que
apuesto cuando llevo mano y NO apuesto cuandewo thano.

Apuesta por valor

La apuesta por valor es la apuesta que se reaiasapmentar el bote porque llevamos
la mejor mano en ese momento.

;Cuando se Realiza?
Cuando conectamos pareja maxima (top pair) o naejada.

;Cuanto se Apuesta?
3 /4 de bote o el bote.

Hay que tener en cuenta una circunstancia muy itaupiay, a saber:
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La cantidad de la apuesta por valor y la cantidah@puesta de continuacion
debe ser la misma
De lo contrario estariamos telegrafiando nuestyada.

En microlimites NO NECESITO ninguna estrategiastimfada, lo Unico que tengo que
hacer es jugar por valor, es decir, jugar con bsien#as y extraerles valor. El
desconocimiento de esto lleva a jugadores que eapie jugar al Hold’em a meterse
en problemas innecesarios por pegar SISTEMATICAMEN®rque es lo que hace
todo el mundo.

En este punto recuerdo la importancia de seleccluea las manos que juguemos y de
apostar correctamente en el pre-flop. Al hacertoeotamente estoy creando un

escenario propicio para MI JUEGO. Esto es unaslpriacipales caracteristicas de los
jugadores ganadores, GENERAN EL ESCENARIO que mé&shviene en cada mano.

Primero hay que aprender a jugar al poker POR VAly@Rspués seguir avanzando e
implementando conceptos mas avanzados y movimiemsssofisticados.

Mi consejo, y esto es totalmente personal, es grendas a jugar por valor y a medida
que vayas comprendiendo los diferentes spots ¢sitoas) en los que te vas
encontrando vayas introduciendo nuevos recurs@peulos para ese contexto.

Apuesta de Continuacion

La apuesta de continuacion (c-bet) es una apueshbfl®p que hace el raiser-pre-flop,
siendo este el primero en abrir el bote en el fBgppodria definir técnicamente como
un semi-bluff, es decir, que es una jugada quenawsiendo la mejor en ese momento,
podria llegar a serla en las calles posteriorasiblén se puede definir genéricamente
como una apuesta para construir el bote cuandasllieviniciativa.

En el poker ABC (straightfoward) la apuesta de iomicion (c-bet) NO ES UNA
OBLIGACION. En el poker directo se juega POR VALOR.

La apuesta de continuacion adquiere sentido cuestdcenmarcada dentro de una
estrategia general mas sofisticada.



Post-flop: ¢ Cuanto Apostar?

Manipulando el Bote

Para manipular el bote necesitarsomprendequé es lo que esta pasando en la mano
para aumentar el bote si nos interesa, o biemtartenantenerlo pequefio.

Pre-Flop

Aumentando el Bote ()
Aumentamos el bote porque llevamos buenas cartas interesa para a) Achicar

espacios; b) Aumentar nuestras posibilidadesaena; c) Aumentar las posibles
ganancias y d) dejar sélo en la mano las cartas wlfacilitar una lectura posterior.

Manteniendo el Bote ()

Mantenemos el bote porque llevamos unas cartas espétivas o una pareja
media-pequefia, y nos interesa ver el flop lo méas tzdo posible.

Flop

Aumentando el Bote ()
Tenemos la mejor jugada de la mesa es ese monpentio, que nos interesa protegerla

y pegar por valor (bet value), es decir, que pegapana aumentar el bote porque
tenemos una buena jugada.

Manteniendo el Bote ()
NO tenemos la mejor jugada en ese momento o nmestseguros de ello.
Con posicion:

Podemos hacer una apuesta de continuacion (c-bet).

Una apuesta de continuacion suele ser suficiemgegaaar el bote alli mismo
porque si hemos demostrado fuerza en el pre-flapgrzos que la jugada del villano sea
legitima, no se va a meter a jugar una mano siitidosni con jugada hecha.

Sin posicion:

Podemos hacer una apuesta de bloqueo.

-“Pero espera un momento Carrefio, si nos interesatener el bote lo mas
pequefio posible, ¢ Por qué apostamodies porque si dejamos que el villano
apueste, el decidira la cantidad que crea mas é&paea sus fines y NO para los

nuestros.

Una apuesta de cara genera desconfianza (trampag@s) y a no ser que se
esté muy seguro de lo que esta pasando, la gemtgtdmuy dispuesta a aumentar la
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apuesta, lo que nos permite ver una carta masngoapuesta minima, sin olvidar que
cabe la posibilidad que el villano tire sus cartas.

Turn

Aumentando el Bote ()

Si consideramos que tenemos la mejor jugada emes®nto hay que apostar
por valor.

Manteniendo el Bote ()
Con posicion:

Si consideramos que NO tenemos la mejor jugada (o sabemos a ciencia
cierta) y la carta del turn no es adecuada paseoond barrel hay que pasar (carta
gratis).

Sin posicion:

Podemos volver a hacer otra apuesta de bloqueo

River

Recordar que el dinero del bote YA NO ES TU DINERO

Aumentando el Bote ()
Si consideramos que tenemos la mejor jugada emesento podemos apostar:
1/3 de bote

Se conoce como “vender la nut”. Esta tan claroligwe la mejor jugada que le
ofrezco la oportunidad al villano de ver mis capgasun maodico precio. Es tipica la

situacion cuando el villano ha ido a por un progecho lo ha completado pero ha
podido cazar una segunda mejor pareja (o similar).



Post-flop: ¢, Cuanto Apostar?

1/ 2 bote

Esta es la apuesta estandar en el river (si hdegzadb al river sin haber entrado
en all-in). Una apuesta de medio bote es la projpoideal para que el villano nos page
nuestra jugada.
—“Pero por qué no apostamos todo el bote?-
3/4 o el bote

Porque para apostar todo el bote hay que estarcsqge el villano tiene una

jugada que le permita ver una apuesta de esteeabeneralmente cuando apostamos
el bote ocurren dos cosas: a) No nos ven o0 b) Hog/\nos ganan.

Manteniendo el Bote ()
Con posicion:
Check y a ver las cartas.
Sin posicion:
1/ 3 de bote
No confundir con “vender la nut”, esto es una afauds bloqueo para intentar

ver las cartas de la forma mas barata posible cuao@stamos seguro de que llevamos
la mejor mano.

Uno de los peores errores que se pueden comeldr ea
llegar al river con una mano medio fuerte sin gésic

Nota: Faroles

Un farol en el river se debe hacer cuando no teongastra forma de ganar el bote y el
movimiento sea coherente con nuestro juego erst& de la mano.
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Pot Limit Omaha (PLO)

Concepto clave PLO

Si tienes una mano, debes apostar

En PLO Nadie va a Apostar por Ti

A diferencia del hold’em que puede que el villat®ltfeve hasta el river” haciendo “el
trabajo sucio”, en PLO esto no sucede. En genemdPLO nadie apuesta si no tiene una
mano. PLO es un juego de proyectos, por lo quelmsmde todo el mundo tiene alguna
clase de proyecto y lo que le conviene (a pricriyer la siguiente carta de la forma mas
barata posible.

Hay que apostar porque:

Nadie lo va a hacer por ti

Para engordar el bote

Para reducir el nimero de villanos en la mano ¢uathe field)
Para no dar la oportunidad de una carta gratis.

Concepto clave PLO

Si tienes una gran mano, debes intentar ir alb-i@antes posible



Post-flop: ¢ Cuanto Apostar?

El Tamano de la Apuesta
Opciones a la hora de apostar:

Fold: Echo las cartas y me retiro de la mano.
Call: Veo la apuesta.

Check No apuesto pero sigo en la mano.
Bet/Raise Apuesta por el tamafio del bote.
No hay mas opciones. Esto no es hold’em.
Concepto clave PLO

En el flop/turn

Si se apuesta, se apuesta el tamafio del bote

por 3 razones:

1.- Rompemos las odds de los proyectos

Un proyecto de 13 outs (mano media en PLO) tienas odds de 2.5:1, por lo que si
apostamos el bote en un head up no le estamos tenddds adecuadas al villano para
gue haga call a la apuesta.

2.- Jugamos igual un proyecto que una mano hecha

Si cuando tenemos una mano hecha apostamos gl boéamdo tenemos un proyecto
apostamos cualquier otra cantidad estamos telagdafinuestro juego. Hay que apostar
siempre igual tengamos lo que tengamos.

3.- Castigar el mal juego de los villanos.

No podemos permitir que a los malos jugadoresdigmdarato ver cartas. Si es un mal
jugador y se equivoca a la hora de hacer una $&tecorrecta preflop es su problema,

no el tuyo. Si se equivoca al tomar decisionesigg@blema, no el tuyo. Lo que no
podemos permitir es que los malos jugadores vedgascg@orque...

Concepto clave PLO

En PLO cada nueva carta en la mesa es una poatdie un nuevo proyecto o de
completar una mano.



Conceptos Fundamentales:
6Max. Hold’'em
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Aspectos Teoricos

El boom del poker en internet a traido mas variettagiegos y formas de jugarlos, y
entre ellas, estan los juegos con menos jugaderkssdabituales. A nivel general se
considera “full ring” a un juego de 9 o 10 jugadoydos juegos “shorthanded” a uno
con menos de 6 jugadores. Los juegos shorthandesithay estan siendo todo un
acontecimiento, -“¢ Por qué?”- Porque rednen una dercaracteristicas que los hacen
muy apetecibles, tanto para el jugador ocasionatocpara el SPRO o PRO.

Mas mesas

Basta con pegarle un vistazo al lobby de cualquasmo on-line para darse cuenta que
la cantidad de mesas disponibles de 6 max. es nmakor que de fullring. Esto nos da
la posibilidad de encontrar mesas buenas a casjuteahora del dia o de la noche.

Méas manos por hora
(90-100 manos /hora)
(Mayor Rakeback)

Se juegan casi el doble de manos de en fullrimgohace que juguemos muchas mas
manos por sesion.

Mas jugadores malos buscando accion

Para un jugador ocasional es justo lo que estahds¢ accion, y cuanta mas mejor
(para mi que esta gente se cayeron de pequefiado/una pelicula de Chuck Norris).
Claro estéa, que ante esta situacion las mesasodessin peceras vivientes, ante esta
circunstancia comencé a visionar los documentaek @ousteau, porque ese sabia
mucho de peces, pero no me valié de mucho parm@kelppero eso si, jpreguntame lo
gue quieras de la manta raya hawai&na!
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Son juegos con muchmas acciénque los juego fullring (a mesa completa) porque al
jugar menos jugadore® juegan mas manos

Al jugar mas manos por hora que en full ring, hag tpmar mas decisiones, con lo que
un buen jugador tendra mas posibilidades de gawgup se equivocara menos. A la ya
de por si “velocidad” de las manos en internet, duag afiadirle las mesas “fast”, que
son mesas TODAVIA mas rapidas que las mesas coiovees de shorthanded, con lo
gue se consigue que la adrenalina del jugadorspamd. Una vez que han probado “el
subidon” se les hace dificil volver a jugar enfassas convencionales de full ring.

Los juegos shorthanded castigan a los jugadores(iquy selectivos)
y premian a los jugadores agresivos

¢ Por qué no se puede jugar tight? Mejor dicho, gi@®no se puede jugar tan tight
como en full ring? Pues porque si esperas a tamascpremium no te va a salir
rentable jugar, amen, de que el personal te eafjlaradie te vera los raises. Hay que
jugar MAS manos que en full ring porqueta oponentes juegan peores manos de
promedio que en full ring, y b ) Los blinds van el doble de rapido que dinifig.

El shorthanded es territorio de los jugadores gté&necomodos jugando en mesas
agresivas y se desenvuelven bien con casi cualouzieo, pero claro, la potencia sin
control no sirve de nada, como decia el anunciajesvamos a cambiarnos los
neumaticos y prestar atencion a la carretera,ajgerida es peligrosa, y digo peligrosa
porquela varianza en este tipo de juegos es MUY GRANDE
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Necesitamos MAS BANKROLL que si jugasemos en unsam full ring

Se necesita mas bankroll porque tenemos que ju& manos y MAS agresivamente
que en fullring, con lo quaumentamos nuestra desviacion estandar

-“Venga ya Carrefio, ¢, ahora te vas a poner hablahdearios de vuelo regulares?”’-
¢,0_0? WTF jij

-“Hombre, ¢no me estas diciendo que nuestro bdh&oonsejado en mesas
shorthanded (6 max.) depende de la Aviacion Est&ida

De la aviacion estandar... jde la DESVIACION ESTANR), de la d-e-s-v-i-a-c-i-0-n
estandar. Asi no vamos bien... asi no vamos bien.

La desviacion estandar es simplementealdacion esperadaen relacion a un valor
determinado.

-“Pues mira tu que bien, y los buzos saltan hat¢faspara entrar en el agua, porque
si se saltaran hacia delante se caerian en mitadaleo. No te digo.”-

Vamos a ver...

Conociendo al valor de nuestros beneficios (xBR&&Manos), la desviacion estandar
nos indicael riesgode subidas y bajadas en nuestro bankroll. La deigvi estandar
varia con tu estilo de juego: Un jugador ultratighbh un indice de agresividad nulo
tiene una Desviacion Estandar MiINIMA, en cambiojugador looser hiperagresivo
tiene una Desviacion Estandar MAXIMA, por lo quesishorthanded (6 max.) hemos
dicho que hay que jugar MAS MANOS y MAS AGRESIVAMEH que en fullring,
necesitamos MAS BANKROLL (porque nuestra desviagst@andar AUMENTA).

Volvemos a lo de siempre cuando hablamos del brddecuado para un nivel, que yo
sepa, NO existe nada especificado en las tablbdoags, PERO eso si, algo pone de
“no robaras” , asi que con la aficion a la susitacde blinds que tenemos, nos vemos
montando MTT en el infierno lol jjj El primero gliegué que me pida una cerveza.

Un fallo MUY COMUN a la hora de especificar el bavlkadecuado para este o aquel
nivel, es NO tener en cuenta nuestro juego espeddebemos corregir los bankrolls
aconsejados con nuestro “indice de agresividadsi somos hiperagresivos el bankroll
se nos gueda corto, si somos “rocas” nos va aisbankroll.
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En shorthanded es muy importante NO hacer de talpam juego personal
contra otro/s jugador/es

Jugando contra pocos jugadores y muchas manosjyefanil caer en el error de creer
que estan jugando “personalmente” contra ti. Muwsilgemente un jugador agresivo te
gane un par de manos seguidas y te dejara “caliéERO recuerda que el poker NO
es un juego de egos. Estas alli para ganar dinsf@ gara demostrar que eres mejor
jugador.

Hay que evitar entrar “on tilt”

Esto que parece obvio, no lo es tanto. Es MUCHO NDASICIL mantenerse frio en
shorthanded que en full ring y el desastre quei@tas es mucho mayor. Si entras “on
tilt” ocurre adem@s otra cosa en shorthanded, esiquataleas entre 10 no molestas a
nadie PERO si pataleas entre 5 lo mas seguro de ges una patada a alguien (?).
Esto quiere decir que, si juegas “wild” (a lo bjuéstas molestando (eufemismo) a
TODA la mesa y te estas convirtiendo en el objeti#dodo el mundo. Asi que ten en
cuenta que si por una de aquellas, jugando ddagsta ganas un par de botes, la gente
no va a parar hasta echarte de la mesa por “mgiee®nales”.

Jugar en mesas shorthanded es MAS DIFICIL que leeeifullring

Antes de dar el paso a shorthanded debemos temisirlos los conceptos en full ring.
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Resumiendo

Ventajas

Mas mesas
Mas manos por hora (90-100/hora, +rakeback)
Mas jugadores malos buscando accion.

Desventajas

Mas bankroll

Mas varianza

Mas concentracion

Mas dificil que fullring (y como no me fio lo vueha meter en un cuadradito...)

Jugar en mesas shorthanded es MAS DIFICIL que lagerfullring
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Aspectos Técnicos

Error GRAVE
El 6max es igual que el full ring cuando los 3 @ios han tirado sus cartas

Mal vamos si pensamos esto. El 6 max es una ESREOMD, y como todas las
especialidades tienen sus propias reglas y egtijoetjo. Siguiendo con el ejemplo: “El
futbol sala es lo mismo que el futbol sélo que c@Nos jugadores y un campo mas
pequefio” Pues va ser que no.

NO juegues loose y agresivo

El shorthanded es loose y agresivo PERO nosotrasva jugar tight agresivo. Un
error MUY COMUN es jugar loose porgue piensas qeiéodontrario los blinds te
desangraran. Meccc... ERRORxdemos/debemos jugar mas manos porque las
cartas contra las que vas a jugar NO son tan fuersecomo las que te vas a
encontrar en full ring. Hay que jugar mas manos PERO eso no implica gu&sn
seleccionemos.

Debemos tener un VPIP entorno al 17%

VPIP es un acronimo dé&/6luntaryPut In Pot” que nos indica el porcentaje del flops
vistos voluntariamente, es decir, porcentaje agdlvistos sin contar las apuestas
obligadas desde los blinds. El VPIP nos da la dadtde veces que pagamos para ver el
flop, por lo que es un indicador del perfil de riumguego: Un VPIP bajo significa que
somos muy selectivos, que somos tight, un VPIPsadfaifica que jugamos con

cualquier cosa, que somos looser.

-“¢euUn VPIP del 17% es tight?”-

En shorthanded Sbebemos jugar esa cantidad de manos como minimo e de

lo contrario estamos dejando pasar buenas ocasiondsmedida que vayamos
jugando comodos y vayamos SOBRETODO conociendeeglg de los rivales, el
porcentaje de flop vistos ira creciendo (pero nemoumas). Todo dependera del juego
de nuestros rivales y del nivel de agresividdd Como voy a jugar tantas manos?”-
Apoyandonos en la posicion.
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La posicion es el factor MAS importante en shortteah

Jugar con la posicién nos ayuda a jugar con marasotres basandonos en el TAO
del maniaco: “Si tu no la tienes, YO LA TENGO?". pasicion influira de forma
decisiva en nuestros requerimientos de las caetasiclo. Hay que evitar, a toda costa,
empezar a jugar la mano “batidos”. Debo empezagarjcon cartas que me den
garantias de que, aun no siendo las mejores,rsissaficientemente buenas como
para poder enfrentarme a cualquier par de car@siuyo” estan jugando la mano.

La intuicion en poker (a falta de bola de cristad¥ viene dada por: La posicion desde
la que juegan los adversarios, sus estilos de juég® cantidades que apuestan. Estas
son las principales caracteristicas en las quel@esmos fijar para “intuir’ la fuerza de
la mano de nuestros adversarios. Por supuest@®xasbs factores que influyen, como
por ejemplo el momento psicolégico, la cantidadstatk, ultimas actuaciones, etc.

Las parejas medias-altas de inicio (pocket parsgh®rthanded tienen MUCHO valor

Las parejas siempre tienen mas valor cuanta meanis faya en la mesa. La clave del
éxito de las parejas depende de que seamos cajmaisar al personaje contra el cual
vayamos a jugar y presumiblemente sepamos lasaprealleva.

A ver, una pareja de 8'’s contra 5 jugadores esliodgo PERO si consigo achicar
espacios (narrow the field) y AISLAR a un solo jdgaque presuntamente no lleva una
pareja mayor que la mia, tengo ganada mas de dal ohét la batalla, y en este caso es
literal, una pareja gana el 55% de las veces acaréss superiores sin emparejar.

-“Vale Carrenio, todo eso ya nos lo sabemos’-
Ok, Ok... lo que quiero decir, es que las parefasl ©DONEAS para el shorthanded.
Como norma general las parejas se juegan hasteakéh el shorthanded, siempre y

cuando hayamos achicado los espacios correctangenie contrario aplicamos la
formula “NO set, No bet”, o conectamos con el ftopos tiramos.
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Los suited connectors tienen POCO valor en shodéthn

Las cartas para jugar proyectos necesitan de wuEsMINIMAS, y estas no se suelen
dar en el shorthanded. Jugamos loteria (conecpapgécto con el flop) sobre loteria
(realizar el proyecto) para luego ganar y que rmggipn una miseria. Este tipo de juego
en shorthanded es un ERROR.

Las cartas suited (mismo palo) y conectadas (canaximo intervalo de 4) en
shorthanded son jugadas auxiliares de cartas bHiderma de jugar este tipo de cartas
es mediante el famoso recurso del semi-bluff quecemos del full ring. El verdadero
juego del semi-bluff, es jugar nuestras manos dadas en el flop COMO Sl
TUVIERAMOS ASES. Si juego los proyectos de formaipa, de semibluff no tiene
nada. En shorthanded es adecuado jugar este tipamias de esta manera,
agresivamente. Siempre controlando la posiciénuelero de contrincantes en la mesa,
etc. Recordar que cada mano en shorthanded esrdéer

-“¢ Significa que NUNCA debemos jugar draws a pa&oosen shorthanded?”-

No, significa que en un principio no es buena jdgar draws a palo seco porque
vamos en contra de nuestras odds. Debéis tomaugésencias de forma RELATIVA,
S0is vosotros con vuestro juego los que vais ddptando las sugerencias al juego
REAL de vuestra mesa. En este caso y hablandcsd&davs, si juegas en una mesa
loose y pasiva, llena de limpers, por mucho quiga tu amigo Carrefio que jugar
draws no es una buena idea, TU estas viendo gesasrcircunstancias Si son
provechosas y DEBES jugarlas. Las sugerencias@oreso, sugerencias.

Las cartas altas en shorthanded tienen MUCHO valor

Las manos tipo K-10 que son flojas en full ringceavierten en monstruos en
shorthanded, y no tanto por tener un kicker acéptmo porque en shorthanded
podemos ganar con las 2 cartas. No es necesargatgsgeuna K, me es igual de valido
el 10 para tener serias opciones de victoria. Uaiaonmuy interesante es A-x contra
alguien que tiene toda la pinta de querer rob&a, reano aparentemente no muy fuerte,
en realidad si lo es cuando llegamos al showdowangue nuestro amigo roba-candaos
posiblemente no haya conectado y nuestro As gdéamanano como la carta mas alta
(card high. Muy, muy interesante este conceptoeii&s que comprender que jugar
shorthanded a veces es como jugar una mano adldNLdy las manos “poderosas”
para jugarnos un all-in nos valen para el shortednd
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En shorthanded el concepto de kicker es secundario

En full ring casi siempre hay alguien con tu migmageja PERO en shorthanded NO.

La probabilidad que haya alguien con tu misma cartalta es del 50% s decir, que
una de cada dos partidas no vamos a necesitarkek lpara ganar. A esto hay que
anadirle que si hacemos una buena seleccion desnearidUY PROBABLE que

nuestro kicker, al uso del full ring, sea suficeeptira ganar, porque la caracteristica
principal del shorthanded es que es un juego lgose,un juego loose un 8 de kicker es
mucho kicker.

Dicho esto ya no os quiero ni contar que clasead@s tenemos cuando jugamos con
AK, AQ, AJ... Jugamos con SUPER CARTAS, jejejeje, ma “molao” el concepto de
super cartas... Con super cartas te pones la eapagkr Lopez y ha pegar super
raises... NOT FEAR. No cometas el error con supdas de apostar lo minimo
esperando a conectar en el flop, con supercartgeplhacer super apuestas (si la mano
es propicia a ello), porgque, si no raiseas con &6n qué quieres raisear?

NUNCA hacer cold calls

Esto es un ERROR grave en full ring y en shorthdnBebemos tener en cuenta la
posicion del raiser, suponer con que cartas est@aredo el amigo teniendo en cuenta
su estilo de juego y decidir... RE-RAISE or DIE. &xcepcion a la regla es cuando
jugamos con unas odds implicitas favorables.

Recuerda

jEsto es 6 Max.!

RAISE or DIE
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Tabla de Expectative Value en 6 Max.

| POSICION

| catas || SB || BB || 3 || 4 | Dealer
| || || | | || ||

| AA || 220 || 226 || 209 || 218 || 2.36
| KK || 2173 || 172 || 164 || 165 || 1.72
| QQ || 131 || 130 || 127 || 132 || 1.46
[ 33 |] o090 || 090 |[ 096 || 096 || 1.03
| TT |[ o060 || 058 || 068 || 077 || 0.81
| 99 || o040 || 039 || 046 |[ 053 || 0.62
| 88 || 017 || o026 || 032 |[ 039 || 0.38
| 77 || o018 || 0415 || o017 || 030 || 0.28
| 66 || 001 || 003 || 009 || 0.09 || 0.16
| 55 || -002 || 002 || 006 || 0.08 ]| 0.06
| 44 || -012 || -009 || -0.03 || 0.00 || 0.07
| 33 || -0a7 || -0103 || -012 || -0.00 || -0.01
| 22 || -015 || -0.20 || -0.16 || -0.09 || -0.06
| AK || 043 || 049 || 052 || 059 || 0.70
| AKs || 070 || 072 || o071 || 087 || 0.93
[ AQ || 032 || 032 |[ 036 || 040 || 0.46
| AQs || 057 || 048 || o061 |[ o071 || 0.70
| A || 015 || o019 || 023 |[ 031 || 0.34
| AJs || 042 || 044 || 049 |[ o064 || 0.55
| AT || 012 || o010 || 014 || o019 ]| 0.25
| ATs || 029 || 029 || 034 || 049 || 0.47
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POSICION |

Cartas || SB || BB || 3 || 4 || Dealer \
| | | | | | | | | | |

A9 || -007 || -008 || -001 |[ o005 |] 0.07 |

A9s || 012 |[ 013 || 028 |[ 027 || 0.38 |
A8 || -010 || -011 || -005 || -0.04 ]| 0.02 |

A8s || 007 || o011 || o017 || o018 || 0.20 |
A7 || -014 || -014 || -0.09 || -0.06 ]| -0.04 |

A7s || -001 || 005 || 014 || 017 || 0.13 |
A6 || -018 || -018 || -044 || -0.09 || -0.04 |

A6s || -004 || -002 || 005 |[ 008 ]| 0.20 |
A5 || -016 || -017 || -040 || -0.08 || -0.03 \

A5s || 009 || -002 || 007 ][ 011 || 0.18 |
A4 || -020 || -020 || -042 || -0.09 || -0.07 \

Ads || 000 |[ -001 || 008 |[ o010 || 0.15 |
A3 || -019 || -022 || -013 |[ -0.10 || -0.05 |

A3s || 000 || -006 || 003 || 0.06 ]| 0.09 |
A2 || -020 || -026 || -014 || -0.10 ]| -0.12 |

A2s || -005 || -004 || -002 || 0.03 || 0.07 \
KQ || 016 || 015 || 021 || 025 || 0.27 |

KQs || 032 || 030 || 044 || 045 || 0.52 |
KJ || 003 || 005 || 013 || 0.16 || 0.20 \

KiJs || 030 |[ 028 |[ 033 || 038 |] 0.41 |
KT || -001 || -003 || 0.06 || 0.06 || 0.13 \

KTs |[ 022 |[ 020 |[ 029 || 022 || 0.28 |
K9 |[ -014 || -011 || -005 || -0.01 ]| -0.01 |

K9s |[ 006 || 011 || o010 || 015 || 0.23 |
K8 || -0.16 || -019 || -0.08 || -0.04 || -0.06 |
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| POSICION |
| Catas || SB || BB || 3 || 4 || Dealer \
| || || | | || || |
| K8s || -007 || -006 || 0.06 |[ o008 || 0.09 |
| K7 || -021 || -021 || -008 |[ -0.07 || -0.04 |
| K7s || -007 || o001 || 003 || 0.06 ] 0.10 |
| K6 || -022 || -025 || -011 |[ -0.07 || -0.05 |
| K6s || -014 || -009 || -0.02 || -0.01]] 0.03 |
| K5 || -025 || -0.26 || -0.09 || -0.07 || -0.07 \
| K5s || -016 || -014 || o001 || -005 ]| -0.02 |
| kK4 || -025 || -028 || -010 || -006 || -0.05 |
| K4s || -012 || -011 || -0.04 || -0.03 ]| 0.01 \
| k8 || -026 || 029 || -010 || -010 || -0.05 |
| K3s || -017 || -013 || -0.05 || -0.04 || -0.05 \
| kK2 || -026 || -030 || -011 |[ -0.08 || -0.07 |
| K2s || -0a7 || -011 || -003 |[ -0.05 || 0.04 |
| Q@ || 001 || 003 || o011 || 014 || 0.17 |
| Qs || 031 || 015 || 027 || 034 || 0.35 |
| QT || -004 || -004 || 003 || 007 || 0.06 \
| QTs || o011 || o016 || 025 |[ 027 || 0.30 |
| Q9 || -015 || -0.18 || -0.06 || -0.03 || -0.04 \
| Q9s || 0.06 || 001 || 0412 |[ o011 || 0.19 |
| o8 || -019 || 023 || -008 || -008 || -0.05 |
| 08s || -009 || -010 || 003 || -002 ]| 0.02 \
| Q7 || -024 || 029 |[ -009 || -007 || -0.06 |
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POSICION |

Cartas || SB || BB || 3 || 4 || Dealer \
|| || | | || || |

Q7s || -012 || -011 || -0.00 || -0.00 || -0.02 |
Q6 || -026 || -028 || -007 |[ -0.05 || -0.05 |

Q6s || -0a7 || -013 || -0.08 || -0.05 || -0.02 |
Qs || 025 || -029 || -0.09 || -0.05 ]| -0.06 |

Q5s || -046 || -019 || -008 || -0.02 || -0.02 \
Q4 || -023 || -032 || -007 || -0.05 || -0.06 \

Q4s || -049 || -0a7 || -010 || -0.06 || -0.02 \
Q3 || -028 || -030 || -0.07 || -0.04 || -0.05 \

Q3s || -0a7 || -0a7 || -011 || -0.07 || -0.03 \
Q || -026 || -033 || -0.07 || -0.05 ]| -0.05 \

Q2s || -0a7 || -022 || -012 || -0.06 || -0.08 \
JI || -007 || -008 || -003 || 0.06 || 0.08 |

JTs |[ 013 || 0412 || 021 || 031 || 0.25 |
J9 || -0a7 || -015 || -0.05 || -0.03 ]| -0.01 |

J9s || o001 || 001 || 013 || o011 || 0.15 |

g || -0a7 || -023 || -007 || -0.05 || -0.04 |

J8s || -007 || 009 || 001 || 0.03 || 0.03 \

J7 || 024 || -030 || -006 || -0.07 || -0.04 \

J7s || 013 || -016 || -004 || -004 || -0.02 \

J6 || -024 || -030 || -006 || -0.05]| -0.04 \

J6s || -015 || -020 || -010 ][ -0.09 ]| -0.08 |

JS5 || -026 || -033 || -006 || -0.04 ]| -0.04 \

JBs || -022 || -022 || -007 |[ -0.08 || -0.07 |

J || -027 ]| -033 || -005 || -005]]| -0.04 |
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| POSICION |
| Catas || SB || BB || 3 || 4 || Dealer \
| | | | | | | | | | | |
| J4s || -020 || -024 || -009 |[ -0.01 || -0.03 |
| J3 || -026 || -035 || -005 |[ -0.03 ]| -0.04 |
| JBs || -024 || -020 || -012 || -0.10 || -0.04 |
| J2 || -026 || -033 || -006 || -003]]| -0.02 |
| J2s || -024 ][ -023 || -011 |[ -0.07 || -0.07 |
| 19 || -014 || -015 || -0.07 || -0.01 || 0.01 \
| 19s || -001 || -001 || 042 |[ o014 || 0.15 |
| 18 || -020 || -021 || -006 || -004 || -0.01 |
| T8s || -009 || -0.09 || 004 || 0.08 || 0.07 \
| 17 || 022 || 025 || -005 || -004 || -0.03 |
| T7s || -012 || -016 || -0.06 || 0.02 || 0.04 \
| 16 || -023 || -028 || -005 |[ -0.02 || -0.02 |
| 16s || -0a7 || -019 || -006 |[ -0.08 || -0.03 |
| 15 || -024 || -033 || -004 || -003 || -0.02 |
| 15s || -0a8 || -024 || -011 |[ -0.09 || -0.03 |
| 14 || -025 || -035 || -0.05 || -0.02 || -0.02 \
| T4s || -022 || -024 || -0.07 || -0.06 || -0.08 \
| 13 || -026 || -0.34 || -005 || -0.02 || -0.02 \
| T3s || -023 || -0.23 || -0.09 || -0.08 || -0.06 \
| T2 || 025 || 035 || -004 || -003 || -0.02 |
| T2s || -024 || -026 || -041 || -0.11 || -0.07 \
| 98 || -019 || -021 || -008 || -005 || -0.03 \
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POSICION |

Cartas || SB || BB || 3 || 4 || Dealer \
|| || | | || || |

98s || -005 || -005 || -003 || 011 || 0.06 |
97 || -020 || -027 || -007 || -0.04 || -0.04 |
97s || -017 || -009 || -007 || -0.03 || 0.02 |
96 || -026 || -031 || -005 || -0.03 || -0.03 |
9%6s || -012 || -019 || -004 || -0.07 || -0.03 |
95 || -026 || -032 || -004 || -002 || -0.02 \
95s || -020 || -023 || -041 || -0.10 || -0.02 \
94 || -025 || -034 || -004 || -0.02 || -0.02 \
94s || -025 || 029 |[ -012 || -008 || -0.09 |
93 || -026 || -035 || -004 || -0.02 || -0.02 \
93s || -028 || -024 || -012 || -0.07 || -0.09 \
92 |[ -025 || -0.36 || -004 || -0.02 ]| -0.01 |
92s || -025 || -031 || -012 || -0.11 || -0.03 |
87 || -022 || -027 || -010 || -0.07 || -0.03 |
87s || -0.03 || -009 || 0.06 || 0.02 || 0.00 |
86 || -024 || -027 || -006 || -004 || -0.03 |
86s || -015 || -043 || -005 || -0.01 || 0.01 \
85 || -025 || -030 || -004 || -0.02 || -0.02 \
85s || -020 || -020 || -009 || -0.04 || -0.05 \
84 || -026 || -034 || -005 || -0.02 || -0.01 \
84s || -022 || -028 |[ -010 || -007 || -0.07 |
83 || -025 || -038 || -003 || -0.02 || -0.02 \
83s || -024 || -029 || -009 || -0.08 || -0.10 |
82 || -026 || -037 || -004 || -0.01]] -0.01 |
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| POSICION |
| Catas || SB || BB || 3 || 4 || Dealer \
| || || | | || || |
| 82s || -025 || -032 || -011 |[ -0.08 || -0.08 |
| 76 || -022 || -026 || -008 |[ -0.04 || -0.05 |
| 76s || -010 || -017 || o002 || 0.03 ]| 0.00 |
| 75 || -025 || -029 || -004 || -003]] -0.02 |
| 75s || -022 || -011 || -0.09 || -0.04 ]| 0.01 |
| 74 || -025 || -0.34 || -0.06 || -0.02 ]| -0.02 \
| 74s || -024 || -024 || -0.10 || -0.11 || -0.02 \
| 73 || -026 || -037 || -004 || -002 ]| -0.02 \
| 73s || -023 || -029 || -043 || -0.09 || -0.04 \
| 72 || -025 || 037 || -004 || -002 || -0.02 |
| 72s || -025 || -037 || -041 || -0.08 || -0.05 \
| 65 || -025 || -028 || -007 |[ -0.06 || -0.05 |
| 65s || -0a8 || -014 || -003 |[ -0.00 || 0.01 |
| 64 || -024 || -030 || -005 || -003 || -0.04 |
| 64s || -017 || -014 || -007 |[ -0.06 || -0.03 |
| 63 || -025 || -0.34 || -005 || -0.02 || -0.02 \
| 63s || -020 || -019 || -041 || -0.09 || -0.06 |
| 62 || -026 || 035 || -004 |[ -0.01 || -0.01 |
| 62s || -026 || -0.22 || -0.13 || -0.09 || -0.08 \
| 54 || -026 || 030 || -007 || -006 || -0.04 |
| 54s || -017 || -015 || -040 || -0.01 || -0.07 \
| 53 || -025 || 033 |[ -004 || -002 || -0.02 |
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| POSICION |
| catas || sB || BB || 3 || 4 || Dealer |
| || | | | | | || |
| 53s || -019 || -024 || -005 || -0.06 || -0.04 |
| 52 || -027 || -034 || -004 || -002 || -0.02 |
| 52s || -025 || -028 || -0.12 || -0.07 || -0.09 |
| 43 || -028 || -034 || -006 || -005 || -0.04 |
| 43s || -025 || -025 || -008 || -0.09 || -0.12 |
| 42 || -025 || -036 || -005 || -0.02 || -0.02 |
| 42s || -025 || -027 || -0.09 || -0.10 || -0.10 |
| 32 || -028 || -038 || -007 || -003 || -0.04 |
| 32s || -025 || 030 || -014 || -0.08 || -0.12 |

La unidad de medida de la expectative value eBimn8e!

Fuentewww.pokerroom.cot
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Conceptos Fundamentales: Sit and Go Hold’em NL de jagadores

Los S&G son un excelente manera de aproximarse asl®TT (Torneos multimesas)
ya que son exactamente igual pero con menor nudeeparticipantes, con lo que nos
es mas facil llegar a los premios y aprender andigieos en las distintas fases de las
gue consta un torneo. Un S&G es como un torneo aqiviir T) pero en pequeiio.

Un Sit&Go es un torneo de poquer de una sola mesal contrario que sus hermanos
mayores, los torneos multimesas (MTT), los S&Gieonen un horario preestablecido,
por lo que da comienza cuando se inscriben todogddicipantes.

Dependiendo de la cantidad de jugadorggodemos encontrar:

- De 2 jugadores ( heads up)

- De 6 jugadores ( shorthanded )

- De 9 0 10 jugadores ( full ring )

- Desde 18 jugadores ( s’n’g multimesa ), etc.

Dependiendo del tiempo en el que se incrementan lbknds pueden ser:

- Estandar ( 10 minutos cada nivel )
- Turbos ( 5 minutos cada nivel )

Dependiendo de la estructura de los blindgueden ser:

- Regulares (estructura disefiada para todos Insderordinarios de una sala)
- Especiales (estructura especial de blinds pai@sttos torneos extraordinarios de una
sala (freerolls, clasificatorios, etc.)

En este manual vamos a hablar de un
S&G full ring regular estdndar de No limit Hold’em

Los S&G son la mejor manera de adentrarse en lalad de No Limit Hold’'em
teniendo nuestro bankroll controlado mientras ageeros. Realmente lo que haces
cuando pagas una inscripcion es comprar fichasmocon muchas fichas en relaciéon
al dinero que te han costado, pues te sale rerdaatilel de aprendizaje del juego.

La forma de inscripcion es pagar el “buy-in” masalle para la casa. Se suele indicar
en el “lobby” de la siguiente manera: $10+$1. Le gignifica que vamos a

jugar un torneo de 10$ de inscripcion real quesseavrepartir en premios y 1$ de rake
para el casino
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Consideraciones Sobre la estructura
de Blinds

La estructura estandar suele ser

Cada nivel de ciegas dura 10 minutos.

Nivel 1 t15/t30
Nivel 2 t20/t40
Nivel 3 t50/t100
Nivel 4 t100/t200
Nivel 5 t150/t300
Nivel 6 t200/t400
Nivel 7 t300/t600

Nivel 8 t400/t800
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Consideraciones Sobre los Premios y
el Rake

Premios
Los premios se van a repartir de la siguiente naaner

50% de lo recaudado para el primer clasificado,
30 % de lo recaudado para el segundo clasificado,
20% de lo recaudado para el tercer clasificado.

Ej: En un S&G de buy-in de $10+$1(rake) los prengiosdarian de la siguiente
forma de una recaudacion total de 100%$:

1°-50%;
2°-30%;
30-20%

Fijaos que del segundo premio al primero va practentesl doblede
ganancias, por lo que es muy importante jugar ganar siempre que se pueda. Se
puede aplicar la maxima del deporte que esgrimeegsegund@ierdeuna medalla y
el terceraganauna medalla. Esta modalidad de juego nos va a/ar@ino
conformarnos con entrar en los premios, Sino aeg@gAnar.

Ganar va a ser nuestro objetivo SIEMPRE

Rake

Recordemos que el rake es la comision que sedlesasino por dejarnos jugar la
partida en sus instalaciones. Mientras que el paka fixed (limit hold’em) suele estar
entre el 4 y el 5% del botel rake para los S&G suele oscilar entre el 10% da
inscripcion a partir de mesas de 10$ y el 20% de lascripcion en mesas menores

de 10$ (generalmente)Si nuestra intencion es jugar S&G con intenciéryenerar
beneficios debe ser imperativo salir de las mesagt20% de rake porque es un lastre
insalvable para nuestra economia. En otras palabegsque salir PITANDO del
micro-limite del S&G (generalmente mesas hasta ©G$)contrar salas donde el rake
sea del 10%.

Si nuestro objetivo es aprender el juego no nas w@ortar pagar ese rake porque nos
compensa con la oportunidad de jugar un torneodLuna minimo gasto, PERO
debes tener en cuenta que no debe estar en tu ahinooo (ganar dinerito ;-), si no la
correcta motivacion del juego en micro-limites &GSes APRENDER a jugar NL.
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Listado estandar de mesas y sus rakes

NotaOl Cada casino tiene sus propias mesas y sus pnahies pero
generalmente suelen ser parecidos.

Nota02 La estimacion de micro-limites, limites bajosA{lbmits), limites
medios (medium limits) y de limites altos (highiligh es subjetiva.

Micro-limites (rake de 20%)

$0.50 + $0.10

$1 + $0.20

$2 + $0.40

$6 + $1

En general mesas hasta 10$

Nota: La Unica excusa para pagar un rake del 20§a@gstamos aprendiendo.

Mesas Low Limit (rake de 10%)

$10 +$1
$20 +$2

En general mesas hasta 50%

Mesas Medium Limit (rake de 10%)

$50 +$5
$90 +$9

En general mesas hasta 100$

Mesas High Limit (rake menor de 10%)

$100 + $9

$200 + $15
$300 + $20
$500 + $30
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Bankroll

Bankroll Aconsejado

Debido a la naturaleza del juego, una gran parteudstros beneficios esperados
dependen del juego en la burbuja, y en ella eltaatu suele depender de flip coin,

es decir, de una situacion donde el margen deriaas exiguo frente al de derrota,
siendo practicamente una situacion de 50-50. @si@ si encadenamos una racha de
victorias o de derrotas nuestro ROI se vera sigatilfamente alterado. Estamos
hablando que el resultado de unas pocas manodenearga enorme sobre el
resultado global de nuestro juego, es por ese@buego del S'n’G tiene una

varianza brutal en niveles medios-altos.

Consideraciones sobre el bankroll
- Hay que evitar sentarse en las mesas donde hayaahojies ganadores
- Las decisiones erroneas en la burbuja tienen uadtoplirecto sobre nuestro
margen de beneficios
- La clave para aumentar las ganancias por horagas §imn mas mesas.

Tabla de Bankroll Aconsejado

Mesa Bankroll$
Micro-limites 20-30 buy-in
Low Limit 50 buy-in

Medium Limit 100 buy-in
High Limit 100-? buy-in

Nota: Para jugadores SPRO’s recomiendo el doble de Icaub en esta tabla.

Ejemplo: El minimo bankroll para jugar S&G es de 20 vdeasuota de inscripcion de
la mesa, es decir, el buy-in. Ej: La mesa minimalggiencontrado es de 0.50$+0.108,
por lo que necesito 12$ para poder empezar a @grgasa mesa (0.60 x 20).

El bankroll aconsejado esta pensado para un niveleduego medio-altg por lo que

si vas a comenzar a jugar y no tienes ni idea Haztkea que vas a necesitar algo mas.
Mi recomendacion es que destines 12$ para jug@rs8$+0.10$ (o bankroll adecuado
en la mesa mas barata que encuentres) y jueguasjuasios pierdas, una vez llegado a
este punto vuelves a ingresar 12$ y vuelves a gg@arando que esta vez te duren un
poco mas ;-) Aprender a jugar NL es mas caro quendpr a jugar fixed (con limite),
pero si lo hacemos como es debido, no nos tiengumsalir por un o0jo de la cara.

Bueno, bueno, buenooooo.... y donde esta ese spimdd. Antes o después nos
haremos una maquina del nivel mas miserable de B&@rremos subir. Entonces
surge la pregunta: ¢ Cuandc®?respuesta es cuando tengamos conocimientos y
bankroll suficiente como para subir de nivel
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Personalmente os digo que conocimiento tengo ne&sgaico por lo que me oriento por
la segunda observacion, el bankroll. Hay que ssuzndo se tenga 20 veces el buy-in
de la mesa superior. Ej: Tengo 12$ para jugar 20$3010$, cuando tenga 24%$ (1.2$ x
20, ya que el buy-in superior es de 1$+0.20) sud@raivel.

¢,Cuando bajar de nivel? Pues cuando tengamos 26 gklbuy-in de la mesa
inmediatamente inferior. Ej: Tengo 24$ para juga$&+$0.20, la cosa esta malita y no
pego una. Cuando mi bankroll sobre pase el ling@té2$ me bajo de nivel.

Si no queréis ir subiendo y bajando necesitaisamkioll acorde, es decir necesitais
mucho mas bankroll para poder soportar una makardn micro-limites (hasta
10$+1$) sugiero el doble, 40 veces el buy-in. Rnolal: Como estamos pagando un
rake descomunal se nos va a hacer dificilisimo rgédaeces el buy-in de la mesa
superior. Aconsejo esperar a jugar en Low Limpdetir de 10$+$1) para plantearse
seriamente el jugar con un bankroll doble del agfawl® para evitar estar subiendo y
bajando
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Beneficios Esperados

ROI

ROI (ReturnOn I nvestment): Término burséatil reconvertido a térnpogueristico que
nos indica nuestro porcentaje de beneficio endotebs. El ROI es el tanto por ciento
del dinero ganado en relacién con el invertido.

ROI= 100 x beneficio total / buy-in total

EjO1: En un torneo de buy-in de 10+1 recibes umprale 20$.
ROI= 100 x (20$-11$)/ 11 = 81.81%

EjO2: En un mes de juego de S&G en mesas de 10garado 1400% y he pagado en
buy-in 1100% (100 partidas).

ROI= 100 x (1400%$-1100%$)/1100=27.27%

Observaciones
- ElI ROl tiene sentido cuando hemos jugado un nurmsigroficativo de partidas

- Es conveniente tener diferentes ROI's para logetites niveles en los que
jugamos

- ElI ROI se utilizaséloen torneos debido a que tiene una inscripciorefija
relacion con un premio.

- ROl es el compafiero de McCoy, que es el malo maleda peli “Cabalgando
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ROI: Beneficios

Nuestro objetivo es APRENDER a jugar y no perdeent, pero a fines informativos
0S anexo una tabla con los porcentajes de ROla$pede un buen jugador.

Nota: Si jugamos s’'n’g turbos hay que bajarles un papdetos al ROI esperado

Tabla de benéficos esperados

Mesa ROI
6s 13%
16s 10%
27s 8%
38s 7%
60s 6%
114s 5%
215s 4%

Ganancias por Hora (Hourly rate)
Otra forma de medir las ganancias son las ganapoiasora (hourly rate)

Ej: Un ROl del 18.2 en 10+1 en 4 S'n’G por hora daa ganancia por hora de $8.

Incrementar el nUmero de S'n’G jugados incremeugayanancias por hora
pero reducen tu ROI

En definitiva funcionamos igual que el taller deetmuina, cobramos por hora. Jugando
en S&G la cosa no esta muy clara, porque si memui@l ROI puede ocurrir que

tenga un porcentaje altisimo PERO gane poco p@yap me compense jugar. Y
entonces llego internet... y las multimesas. Cuatqugador que quiera sacar algun
rendimiento a los S&G debe jugar en modo multimesa.
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Multimesa

-“¢ Cuantas mesas?’-
AAAmMiIgo, ya tenemos el temita. Vamos a distinguis gberfiles de jugador:

a) Ocasional

La intencion del amigo no es sacar tajada de 108,380 es no perder su
escaso bankroll mientras aprende a jugar al NLn@sas adecuadas para este
perfil son ni mas ni menos que UNA.

El NL es un juego complicado donde hay que teneuenta multitud de
factores a la hora de tomar una decision, por éopyastando toda la atencién a una
sola mesa poco a poco nos iremos dando cuentaldéotque dicen los libros y de
cémo hay que jugar las manos, y todavia mas immutertde los errores que
comenten el personal y de nuestros los nuestrgsgsto

b) SPRO (semi-pro)

Aqui el amigo es un bandolero de la sierra (rollor@ Jiménez) y no esta por
“hobby” echando unas manitas con los colegas. jitstéa pasta. Aungque seamos
el mejor del mundo no nos va a resultar rentalgarjen una sola mesa, a no ser
gue el buy-in sea estratosférico, porque las gaaspor hora no nos compensan
aunqgue eso si, tendremos un ROI envidiable. P&edips de perfil se hace
imperativo optimizar el tiempo y recursos por @ goevitablemente tiene que
jugar en mas de una mesa. Pregunta:¢ En cuantaa® [@sdjue puedas dominar.

Técnicas de juego multimesa

En cascada

Un sistema “cabal” es no hacer coincidir las mesalsis mismas fases del
torneo. Ej: Abro una mesa, espero a que se elim@eritad de los jugadores y/o
las ciegas se pongan a 100$-150%, entonces abrmesa. La primera fase del
S&G es tight por lo que practicamente no vamogarjy podemos prestar la
atencién a la primera mesa que esta entrandofasdalecisiva. Para cuando se
acabe la partida en la primera mesa, la segunda @sé&s entrando en la fase
decisiva y puedo prestarle la atencidén. Abro otesarEste es el sistema que
recomiendo para empezar a jugar multiples S&G.

En set
Abro las mesas que decido jugar a la vez, de majerane coincidan

(aproximadamente) el tamafio de los blinds en tladasiesas abiertas. Cuando
acabo de jugar en todas las mesas vuelvo a alwiset.
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Factores a tener en cuenta

Debemos abrir tantas mesas como seamos capacedeatguygar prestando la
suficiente atencion a todas ellas de manera queampense econémicamente
jugar un poco peor

Existen tantos sistemas como personas y por akideeescucharéis gente que
tiene abiertas doscientas mil mesas mientras tafiéalee el periddico y ve la TV.
En fin, nosotros a lo nuestro y a encontrar nudstrite.

1.- La capacidad de nuestro monitor

Jugar S&G no es lo mismo que jugar fixed a nivehae” las partidas. El fixed
se puede jugar viendo solamente una partida y tadatemas solapadas por
debajo, de manera que a efectos practicos sélosvanmepartida a la vez. No es lo
ideal pero se puede hacer. En cambio en los S&@6nded ver todas las partidas
gue juguemos a la vez, porque aunque sea de rebgod# estar informado en cada
momento de lo que esta ocurriendo en la partidayyenos lleva esto? Pues que
un buen monitor es imprescindible para jugar S&G

2.- Nuestro nivel de juego

Parece obvio que cuantas mas mesas tengamos shiedtadecisiones debemos
tomar, ergo, mas facil sera cometer un error. Delsgemer un conocimiento del
juego suficiente para poder enfrentarnos a laa@itnes que se nos van a
presentar, y debemos decidir en segundos. Cuarg@anidas hayamos jugado y
mas experiencia tengamos, tomar estas decisiosegreresultar mas facil.

3.- Nuestra capacidad de analisis rapido

No todos somos iguales, cada persona de este bemaiitdo tiene unas
cualidades mas desarrolladas que otras. Cuandas@egmuchas mesas debes ser
capaz de tomar una decisiéon en segundos. Nueginaidad para realizar este
proceso nos va a limitar la cantidad de mesas gdermpos abrir.

En conclusién hay que adecuar el nimero de mesersaasba nuestros
conocimientos de NL, a nuestra capacidad de amglisinuestro monitor
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Observaciones SPRO

Sit and Go: Estrategia General

La estrategia general para jugar un sit and goglsas ser muy cauteloso en los
primeros niveles, cuando los blinds estan bajosnMalucrarse en botes grandes a no
ser que tengamos grandes cartas e intentar jugardaos especulativas con el menor
castigo posible y en botes multijjugador. En lomprios niveles de un s'n’g no
podemos ganarlo pero si que podemos perderlo.

A medida que los blinds vayan subiendo, tendremesagmentar nuestra agresividad,
y tendremos que comenzar a robar los blinds siengréuenas cartas y con la
posicion ganada.

Cuando los blinds estén altos, dependiendo denousisick en ese momento y de los
stacks de los blinds, tendremos que jugar muchoagw&sivo, incluso deberemos
atacar los blinds con cartas marginales y siendesags desde cualquier parte de la
mesa con buenas cartas.

Sistemas de Referencia

Debido a la estructura de los torneos mediantdesvan que las ciegas (blinds) van
incrementandose, nos es muy facil desorientarmosneter un error. El principal
problema es “Cuando” y “Cuanto”. El momento depaesta y la cantidad de la
apuesta.

Cuanto mas tiempo dure un torneo, mas posibilidedesmos de desorientarnos

Por esta razon, aprender a jugar S'n’G es muy itapt®, porque nos ayuda a encontrar
“el tempo” del torneo. Cuando lleguemos a estaramoa jugando un S’n’'G, entonces
estaremos preparados para adentrarnos en un touigmesa (MTT) de unas cuantas
horas de duracion.

Como os he dicho antes, cuanto mas largo es ueapmmas facilmente nos
desorientaremos. Jugar un S'n’G de 10 jugadore% jugadores ) con subida de nivel
cada 10 minutos ( u 8 minutos ) y perderse, es qmmierse yendo a comprar el pan.
De ahi, que sea perfecto para coger el “tempotaieko.

Nota: Si me veis con 4 barras en una bolsa de telacarjauadros blancos por medio
del Bellagio en chancletas preguntando a una caapog donde se llega al torneo, es
que la cosa esta malita.
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Blinds Bajos
En los primeros niveles el sistema de refereesial stack

Debido a la desproporcién de fichas con el valdodélinds, a la hora de apostar
debemos tener en cuenta el stack de cada villano.

Blinds Medios

Cuando el valor de los blinds dejan de ser insicgnites con respecto a nuestro stack
para convertirse en significativos, es cuando delseempezar a robar los blinds y en
ese momentel valor de BB (Big Blind) se convierte en la ref@ncia de nuestro
juego.

Blinds Altos

En la burbuja, el sistema de referencia es el jugad con menos fichas (stack) y la
BB. Y una vez en los premios el sistema de reféaerscel stack de cada jugador.

El Valor de las Fichas no es el Mismo en Cash Game que
en Torneos

En cash game (juego con dinero real) el valor séi¢has equivalen a su valor real en
dinero, es decir, que una ficha de 10$ tiene uorvde 10$, PERO cuando jugamos
torneos, el valor real en dinero contante y sondatias fichas NO corresponde al valor
de la ficha. Cuando nos inscribimos en un tornempramos un determinado nimero
de fichas, pero debido a la estructura de repafaremios, el valor de las fichas en su
relacion con el dinero que se reparten en los @i cambiando a medida que el
s’n’g se vaya desarrollando.

El valor en dinero real de tu stack depende déstalolicion del resto de las fichas del
torneo entre los demés jugadores en un determimadoento del s'n’'g
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En Torneos, Ganar Fichas y Ganar Dinero son
Conceptos Diferentes

En Cash (juego con dinero real) el valor esperado enismo que equity (la cantidad
de dineroque un jugador espera ganar a largo termino)

Pero en torneos

Ganar fichas es diferente a ganar dinero

Debido a la estructura del reparto de los premds®torneos, las fichas no son
dinero. Si venimos de jugar Cash (mesas con diealp este concepto es nuevo. ¢ Esto
gué significa? Pues que debido a la relacion didlaas con los premios (fichas con
dinero real) Ganar o perder fichas no tiene un ottpdirecto real en la cantidad de
dinero que ganamos o perdemos. Cuantas mas feigamos, menos “valor” tiene
cada ficha. Y al contrario, cuantas menos fichagamos, mas “valor” tiene cada ficha.

Supongamos que juego un S'n’G de 9 jugadores 13$+9

Esto implica que pago 100$ para los premios y 98 esmisién del casino. Con esos
100%$ compro 1500$ en fichas. Por lo tanto:

100% buy-in / 1500% en fichas = 0.06$ -> Cada fichla 0.06$
Jugamos el torneo y lo gano. Debido a la estructeras premios, gano la mitad del
dinero que hay para premios, en este caso, 45&gBaar el torneo he tenido que

ganar todas las fichas que hay en la mesa, que3&® (9x1500). Por lo tanto:

450% / 13500 = 0.03% -> Cada ficha vale 0.03$%

El valor de las fichas en el principio de un s’egel doble que al final del s'n’g
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Valor esperado (EV)

El valor de esperado es la ganancia/perdida deanegdiina accion particular. Se suele
abreviar con sus siglas en ingles EBxectedvalue) acompafado del signo “+” si la
EV es positiva, y del signo “-“ si la EV es negativ

Un par de cartas no tienen ni buena ni mala E\5psolas

La definiciébn de EV implica un contexto concretogealcular la EV de una
determinada mano.

La finalidad del juego es que cada movimiento tedfiga (valor esperado positivo)

Es decir, un buen jugador juega a favor de la fntidad, por lo que “a la larga”
(cantidad suficientes de manos para que se cuapl@babilidad), obtendra
beneficios.

EV: La formula

EV =
(probabilidad de que el suceso ocurra) x (dineganas si ocurre)
+
(probabilidad de que el suceso NO ocurra) x (digg® pierdes si ocurre)
cEV

En torneos utilizaremos la formula del EV (CcEV)igg@o en cuenta que estamos
hablando de fichas que le quitas o pierdes comtideterminado jugador en un
determinado momento del juego.
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Juego Justo (EV=0)
Ej: Lanzar una moneda al aire.

La probabilidad de que salga cara es del 50% (0.5)
Si sale cara ganas 19, si sale cruz pierdes 1$%.

EV = (0.5) (1$) + (0.5) (-1%)

EV = 0$

Juego a favor del jugador (EV+)
Ej: Lanzar una moneda al aire.

La probabilidad de que salga cara es del 50% (0.5)
Si sale cara ganas 1.10$, si sale cruz pierdes 1$.

EV = (0.5) (1.20$) + (0.5) (-1%)
EV = 0.60 + (-) 0.50
EV =+ 0.10$

Juego en contra del jugador (EV-)

Ej: Lanzar una moneda al aire.

La probabilidad de que salga cara es del 50% (0.5)
Si sale cara ganas 0.80$, si sale cruz pierdes 1$.

EV = (0.5) (0.80$) + (0.5) (-1%)
EV = 0.40 + (-) 0.50
EV =-0.10$
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Las Fichas que no Pierdes es Dinero que Ganas

Debido a la caracteristica especial del valor ddithas, es sumamente importante
decidir CUANDO las voy a emplear (mas bien CONTRBIEN me las voy a jugar),
porque lo que hay que tener meridianamente clarque en el principio de un s’n'g

En cada mano que NO JUEGO estoy ganado dinero

No Existen Manos Triviales en Torneos de No Limit

Este concepto es clave. Cada vez que jugamos uma, thebemos ser conscientes que
estamos poniendo en juego TODO nuestro stack. @-ark-z y lo repito c-a-d-a v-e-

Z que entro en una mano estoy poniendo en juegoOl@Dstack. Este punto es muy
importante. Debido a que en un torneo tenemos arermlimitado de fichas y a poco
gue se complique una mano estaremos comprometaos! dote, debemos seleccionar
todavia mas las manos que vamos a jugar y sobre&idddDO las vamos a jugar. No
podemos recargar fichas como en cash.

El “a ver qué pasaes una mala premisa y en torneos es una invitguada el desastre

En NL Cash Game la Referencia es “La Imagen” y en
Torneos NL es “El Tempo”

-“¢, Por qué no gano en cash si soy bueno en torheg€¥ suena la frase? Pues
querido amigo no ganas en cash por que no tierequalver con los torneos, estas
confundiendo el tocino con la velocidad porque dos1ESPECIALIDADES diferentes,
de la misma manera que full ring y 6 max. son eapeades diferentes.

En Torneos la presion de los blinds junto con maestck relativo al de los demas nos
“obliga” a jugar de una forma o de otra, mientyae en cash no tenemos esa presiéon y
las manos son independientes las unas de las sittagjuedas sin stack, simplemente
tienes que recargar, mientras que si te quedasasik en un torneo, se acabo, finito. La
presion en una modalidad y otra son diferentesd€aeurrir que seas muy bueno en
torneos y muy malo en cash, y viceversa. Es cuedtécada uno averiguarlo.

En los torneos la presion de los blinds junto ceestro stack relativo al de los demas
nos “obliga” a jugar de una determinada formaafaanomento del torneo
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Evalua el Juego Antes de Hacer Ningun Movimiento
Comprometido

Tu primera mision al entrar en una mesa es salefedestas y contra quien juegas.
Preguntate en qué clase de mesa estas jugand® estah los mayores stacks y donde
los pequefiios, qué clase de errores son los maefes, etc. Tomate tu tiempo para
averiguar todos estos factores, porque puede quetts en una mano conflictiva sin
darte cuenta de que lo estas haciendo.

Tu primera mision al entrar en una mesa es salngracquien juegas

No Hagas Apuestas del Tipo: Ni Arriba ni Abajo, Sino
mas Bien Todo lo Contrario

¢, Qué significa esto? Pues que DEBEMOS saber exactarno que apostamos,
debemos apostar la cantidad exacta para nuesiess Ko dudéis a la hora de apostar la
cantidad. Este concepto lo tenemos que tener ¢iganos que os dicen las apuestas de
los demas jugadores Yy fijaros en vuestras propiasstasno digais nada que no

querdis decir Manipular el bote de modo que se juegue a ladgréron cartas grandes

y juego fuerte) o a la chica (juego especulativdNTA a medio gas. O vamos 0 no
vamos.Apostar sin saber cuanto y por qué es un error y CRO.

Debemos apostar la cantidad exacta para nuestess fi

No te Compliques la Vida

Aprende 4 conceptos y no te salgas de ellos. Mismstés aprendiendo, dedicate a ver
que pasa a tu alrededor y juega las manos de msingyke y directa. No improvises.
Comprende 4 conceptos basicos para cada momertrged y atente a ellos. Con el
tiempo, a medida que aumente tu experiencia, padaaspliando tu arsenal de
movimientos, porque comprenderas lo que estasrixie sabras descubrir cuél es el
momento adecuado para utilizar los recursos.

Mientras estés aprendiendo juega las manos de ansingple y directa
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No Entres “On Tilt”

Debes comprender que aunque juegues correctamgoign todos tus movimientos
tengas cEV+ puedes encadenar una mala racha. h@ $n una variante con mucha
varianza en niveles medios-altos. NO hay probléragroblema es revisar las

manos y verificar que no te has equivocado en algardecision

Tu obligacion es jugar cada mano de la mejor faoosable. PUNTO.

Juega con Cartas

Cuando entres en juego debes tener una buenapamhacerlo. El buen juego
compensa las malas cartas PERO a nosotros selimaslapeoria inversa, es decir, que
el mal juego se compensa con buenas catigbt is right'. Mientras estés aprendiendo
necesitas apoyarte en las cartas para jugar la.mano

La falta de conocimiento tedrico se compensa cemési cartas

No Abuses Robando Botes

Es necesario robar algunos botes PERO jno toddssAndespués te vas a liar
en una mano sin sentido y vas a perder medio dtaukate a robar cuando sea el
momento de robar Recuerda que cada vez que entras en una mas@esiando en
juego todo tu stack. No existen manos trivialedlen

Cada vez que entras en una mano estas poniendegmtpdo tu stack
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Las Fichas del Bote NO son Tus Fichas

No intentes recuperar fichas. El poker es un jubgale las fichas van y vienen, y las
fichas no son de nadie. Esta idea cuesta de emtahpléncipio porque consideramos

(errbneamente) que al poner fichas en el botemaducramos en €l personalmente.

Nada mas lejos de la realidads fichas del bote NO son mis fichas

No te sientas comprometido con el bote cuando estiés

Cuando Dudes la Cantidad que Apostar, Apuesta por
Arriba

Cuando apuestes, después de haber decidido ldadtie vas a apostar, es decir, la
cantidad de la apuesta con respecto al bote, agaataantidad al alza NUNCA a la
baja, porque por ahorrarte unas fichas puede gapuesta no tenga el impacto
adecuado y te la vean, o intuyan debilidad y teemien la apuesta.

En general

Apuesta mas, cuanto menos quieras que te veandstap



Introduccion al Poker Semiprofesional

ICM (Independent Chip Model)

Es la relacion del dinero que esperamos ganar/perden el torneo con las fichas
gue esperamos ganar/perder en un determinado moviento. El indice ICM
determina cual es tu equity de acabar en un detaduipuesto dentro de los premios
asociando cada délar de premio con el tamafio stati.

LA ICM junto con el rango de cartas con las queilino haria o veria una apuesta nos
ayuda a determinar la cEV de una determinada jugada

Una apuesta tiene cEV+ cuando la equity total ggomgue el ICM

Pasos para averiguar si una apuesta tiene cEV+

1.- Estimar el rango de cartas con las que lendlkzeria mi a puesta.
2.- Calcular nuestra equity cuando el villano hiabe

3.- Calcular nuestra equity cuando el villano healéy nos gana

4.- Calcular nuestra equity cuando el villano healey pierde

5.- Calcular la Equity Total (Equity fold + Equitgall)

Ejemplo

Quedan 4 jugadores con 2500 en un S'n’G de 10 prgacton 200$ de buy-in.
Premios: 1- 1000%$; 2- 600%$; 3-400$

Las ciegas estan a 200(SB) y 400 (BB). Yo jueg8BnTodos pasan ¢ Con qué rango

de cartas deberia ir all-in? Con cualquiera. Eand del BB lo sabe. Sabe que yo voy a
entrar en all-in con cualquier carta. ¢ Es adecgaéc| BB vea la apuesta?

CALCULAR LA EQUITY DEL VILLANO

Fold = ICM = 446$% (2100 fichas)

Call lose= 0 (0 fichas)

Call win = 766.60% (5000 fichas)

Equity call = Call-lose + Call-win

Equity Call = 0X + 766.60Y = 0 + 766.60Y = 766.60Y

Ver la apuesta es una jugada con cEV+ si tieneeqniay mayor de 446%
766.60Y > 446%

Y> 446 / 766.60
Y > 582
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El villano (el BB) debe ver nuestro all-in si tiemea mano que gane por lo menos el
58.2% de la veces gue se enfrente a una manoraée@oque yo tengo y €l sabe que
tengo)

Un rango de manos inicial del 58.2% serian: AA -Ai8s — A4s, AKo — A70, KQs —
K8s, KQo — KTo, y QJs — QTs (usando pokerstove)
Este rango de manos (58.2%) ocurre el 18.4% desvece

CALCULAR NUESTRA EQUITY

El villano vera nuestro all-in el 18,4% de las \&ygel 81.6% no lo vera.

Nuestro rango de cartas (cualquiera) contra eloraegcartas del villano (58.2%)
ganara el 35.37% de las veces y perdera el 64.B8#40 que el 35.37% de las veces
mi equity de call-lose sera 0 (o fichas) y el 6463 equity de call-win sera 766.6$
(5000 fichas).

Equity Final = Equity Fold + Equity Call-lose + BguCall-win
Equity Final = (81.6% x $549.6) + (18.4% x 64.62%%) + (18.4% x 35.375% X
$766.6) = $448.47 + 0 + $49.90 = $498.37

Nuestra equity si hacemos fold es = 473.6$
Nuestra equity si hacemos all-in es = 498.37%

Hacer all in en esta situacion (spot) es una jugadecEV+, porque la equity de esta
jugada (all-in) tiene un incremento sobre nuesyatg (si hiciéramos fold) de 24.77$.

Observaciones Sobre el ICM

Riesgo Vs recompensa

El mero hecho de que una jugada tenga cEV+ nodaplie la debamos jugar, pero en
circunstancias donde estamos presionados si rexckntos debemos tener una buena
razon para ello, y una de esas razones puedeeset baneficio de la jugada no me
compense el riesgo de irme a la calle.

El ICM valora a todos los jugadores por igual, ha@ndo un juego perfectoLa
realidad es otra. A veces es mejor esperar a airoento si sabes que eres mejor
jugador que el resto de la mesa.
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EL ICM es adecuado en la fase final de la partida

El ICM se suele asociar tipicamente con el juegladmirbuja y genéricamente en la
fase final del torneo. El concepto de EV en cashde cEV en torneos para un SPRO
es fundamental porque es un concepto que se apdga matematicas y jugar a

favor de las matematicas implica beneficios, pupdeno inmediatos, debido a la
varianza, pero si a medio o largo plazo.

Doblar tu stack NO implica doblar tu equity

Cuando entramos en all-in contra un jugador connmgsnas fichas en el principio de
un torneo, lo estoy haciendo por una recompens$améad de mi equity, NO para
doblar mi equity. Las odds son de 2:1 en mi cofatnaivel de equity). Por eso es muy
importante elegir el momento de la partida y coqtri&n debes jugar para optimizar las
posibilidades de entrar en los premios jugandanimsmosflip coins(situaciones de
cara o cruz) posibles.

Una de las claves del éxito en los S'n'G es congeerl momento en el que esta la
partida y adecuar nuestro juego a esa circunstadoias cuestion de jugar mas manos
0 jugar menos manoss cuestion de jugar las manos adecuadas

Estimar el rango correctamente

Debemos hacer una estimacion correcta del rangrades con las que juega el villano.
Debemos saber el rango de cartas con las que seematl-in (push) y el rango de
cartas con las que ve un all-in (call). No somtésmas cartas las que necesitamos para
ver un all-in que para hacerldecesitamos unas cartas mas fuertes para ver un sai
gue para hacerlg porque para ver un raise debemos tener mejores cpie las que
necesitamos para hacer un raise desde una podeti@minada (concepto del intervalo
(gap) de Sklansky)
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Hay que calibrar a los villanos

El villano que conoce el juego correcto en la bjaliene un rango de cartas para ver
un all-in tight y un rango para hacer un all-indeo

El villano que conoce el juego correcto en la bjalajusta su juego contra short stacks
y big stacks.

Si hay mas de 2 villanos que no comprenden el jeeda burbuja debemos jugar mas
tight esperando que se eliminen entre ellos.

Si algun villano no apuesta correctamente, tiraswdocartas cuando tiene unas odds
favorables es sefial que no tiene muy claro el gioake las odds. Ej: un big stack que
se retira ante un push de un short stack. Conteguesador hay que ampliar el rango de
push (all-in) en la burbuja.

Conclusion

Juega all-in cuando abras el bote, no veas un alhicartas fuertes, y adecua el juego
al tamafio de los stacks de los villanos, sus psriilsus rangos para hacer un all-in
(push) y para ver un all-in (call)
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Cuando NO es adecuado el ICM

EL ICM no es adecuado contra gente que no juedarit@iamente”, si no obligada
por las circunstancias (ej: short stack en UTGaegas altas)

Robar en una elipse 1 0 2 veces es correcto, penatarlo mas veces aumenta el riesgo
de que algun villano nos vea la apuesta por lodghemos tener presente esta
circunstancia si decidimos entrar en juego otraarepliando el rango de cartas con las
que el villano me puede ver mi apuesta.

Cuando somos mejores que el resto de la mesapnokne mas esperar el escenario
oportuno, porque podemos esperar, mejor dichs,dejan esperakl ICM esta
pensado para cuando el nivel de los todos los juga@és es buenplo que suele
ocurrir en limites medios-altos, pero no suele ocen niveles bajos o microlimites.

Software

Los programas estadisticos como “SitNGo Wizdmdf.//www.sngwiz.com/index.php
o “Sit and Go Power Tooldittp://www.sitngo-analyzer.conmos ayudan a repasar la
manos conflictivas posteriori. Estos programas utilizan el ICM como parte de sus
calculos y obtienen el valor esperado (cEV) dejugada automaticamente.

Un programa para determinar rango de cartas comkefBtove”
http://www.pokerstove.comhos ayuda a determinar el rango de cartas dellasos.
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Fold Equity

La Formula

La definicibn matematica de Fold Equity es:

EV = [EV(fold)] * x + [EV(call) * (1-x)

EV(fold) = Nuestra equity cuando el villano tinamano (fold), por lo que es el dinero
gue hay en el bote (antes de mi apuesta)

Donde “x” es porcentaje de veces que el villaregir mano (fold)

EV(call) = Nuestra equity cuando el villano ve faasta (call) (bote * nuestra equity
— nuestra apuesta)
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El concepto

El concepto del Fold Equity (FE) se diluye entre ddlculos especulativos y la
intuicion, porque ¢ Como sabemos nosotros que prjeedte victoria tienen nuestras
cartas sobre las del villano jsi no se cuales sgBI?qué me baso para suponer la
probabilidad que el villano eche las cartas eroeasaion?

Los célculos de probabilidad sobre ganar la mandlaho jugandolas esta basada en el
rango de cartas que le hemos asignado. Dependiensio VPIP y de la posicion
“suponemos” las cartas con las qué puede estamgogacotejandolas con las nuestras
podemos hacer un calculo probabilistico de victsolare ellas.

Los célculos de probabilidad sobre ganar la mamgugiarlas, es decir, la probabilidad
de que el villano tire las cartas, esta basada gredil de agresividad. Dependiendo de
la situacion, debemos estimar la probabilidad deejwillano nos vea la apuesta.

A estas altura ya nos estamos dando cuenta qoa@&uto de FE se podria definir
como un termino psico-matematico, es decir, socut@dd matematicos basados en
suposiciones instintivas. ¢0_0? Vamos a seguir ailegamos a algun sitio...

Siempre hemos oido que “call” es una mala jugagiaeylo mejor es “raise”, lo hemos
oido pero no sabemos exactamente por qué. Lo iadisua la creencia general de que
para ganar al poker hay que ser agresivo, y tododosea jugar agresivo es, si no
correcto, por lo menos apropiado para la imagemndganador, PERO la explicacion no
es esa, la explicacién de porque hacer “call” aamaesta no es una buena jugada es
por la FE.

Si vemos una jugada, la Unica manera de ganareesugstra jugada sea mejor que la
del villano, mientras que si aumentamos la apupstdéemos ganar teniendo la mejor
mano o bien porque el villano tire sus cartas,|pdanto ser agresivo tiene mas EV+
que ser pasivo

Claro esta que ser agresivo no garantiza ser umjbgador, porque lo que caracteriza a
un buen jugador es que juega la mayoria de vecgisuaciones con EV+.
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Caballeros, disculpen si les llamo caballeros, psrque no los conozco muy bien,
explicar como jugar un torneo multimesa (MTT) esyroamplejo. La principal

dificultad de explicar el juego correcto en un M@ queNO EXISTE el juego

correcto. No puedes basar tu juego completamente en laswagtas ni en la

intuicion, pero debes apoyar tus decisiones en arfdotores. Existen pequefias pistas a
la hora de tomar una decision, y la habilidad jparecatenarlas todas y tener una vision
global de la mano es la que te va a dar la claxeengalizar el movimiento adecuado.

El juego en un torneo es verdaderamente complepupao es un juego de cartas
jugado por personas, es mas bien un juego de @eErspIe juegan con cartas. Ante este
hecho no nos queda mas remedio para jugar corregtartorneos que comprender a
las personas... En 7.000 afios de civilizacion noafiedio manera, asi que como te
puedes ir suponiendo, no vas a ser tu el que la.lzga es la mala noticia, PERO la
buena es que apoyandonos en una buena base demientictedrico podemos llegar a
jugar aceptablemente, de manera que vayamos asutcala suerte.

Desde aqui recomiendo a todos los lectores qué ksan todo lo que puedan y que
extraigan sus propias conclusiones. Todos losdibdeotorneos son maneras de jugar,
cada autor explica el juego ajustandose a su estila mesa. De igual manera debéis
adaptar vuestros conocimientos al estilo de juegotgngais, si eres agresivo te
gustaran mas las explicaciones de un determinado agi eres menos agresivo te
gustaran las de otro.

El péquer ha cambiado desde que existe la posbilah-line ¢ Por qué? Porque ahora
mismo estd comenzando un torneo en alguna sala@rdentro de un minuto
comenzara otro, dentro de otro minuto comenzaga.oeste es el habitat natural para
un jugador SPRO (semi-profesional) que toma dawesidbasadas en conceptos
abstractos como “a la larga” y usa las probabikdacbmo piedra angular de sus
decisiones (no s6lo en una mano determinada detemainado juego, si no a un nivel
mucho mas general). Este tipo de jugador comprehdego, comprende el factor de
azar que lleva involucrado, comprende que el r@galen un torneo no significa nada, y
que debe tener una estrategia mucho mas general.

El SPRO tiene un As en la manga, su bankroll.

El concepto de bankroll y su gestion ha sido memasgdo o simplemente
malinterpretado durante mucho tiempo... hasta alkdfaankroll es un recurso
indispensable para el jugador SPRO tanto o mas sonconocimiento del juego. El
bankroll y el conocimiento del juego son compleragns, forman una misma cosa. El
juego se desarrolla teniendo en cuenta tu bankmaifuees tu colchon de seguridad
para que se cumplan las probabilidades que asumes & juego. Para un jugador
moderno de péquer on-line no tiene sentido el jusdgdankroll, porque el bankroll es
el recurso fundamental que necesita para desarsoll@ego, sea del estilo que sea.



Conceptos Fundamentales: Torneos Multimesa (MTT)EEI

.Y todo esto qué tiene que ver con los MTT?

Tiene que ver porque debemos tomar decisiones dmesadEV+ y estas situaciones
primero hay que reconocerlas (comprension en gbjug después aprovecharlas
(bankroll para asumir el riesgo). No se puedenrgigaar situaciones con EV+ a lo
largo de un MTT porque necesitas jugar, y lo mpgoa jugar es elegir TU el escenario.
Esto no significa que debamos jugar sistematicaenezada situacion de EV+, lo que
significa es que debemos tener una razon paraceslba

Lo importante es haber sabido elegir correctamemieada momento del juego

Ganar o perder no significa absolutamente nada

Esta es la caracteristica principal de un SRIROidir qué es lo apropiado en cada
momentg, ganar o perder es secundario. Si se juega camecte a la larga se
obtendran resultados positivos. El perder una ndaccsiva y quedarnos fuera del
torneo no tiene que cambiar nuestro juego parttogos posteriores. Al final todo se
limita a preguntarse: ¢ He jugado bien?

Aunque debo confesaros que ganar de vez en cuarlgierv. Sin ir mas lejos, debido a
la crisis, he tenido que vender el coche. No podiatener al coche y al chofefjQué
tonteria! En su lugar, yo hubiera vendido el chafene hubiera quedado con el
coche.”-No puede ser. Necesito el chofer para que me #ietrabajo por la mafana.
“Pero, ¢como va a llevarle si no tienes cocheRb necesita llevarme. Tampoco tengo
trabajo©
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Torneos Multi-Mesa

Un torneo es una competicion de poker en la questtod jugadores empiezan con el
mismo numero de fichas y juegan entre ellos hastaug jugador haya eliminado al
resto y por consiguiente ganado todas las fichas.

Para cada torneo hay una inscripcibuayin) y también una tarifa de entradakie). La
inscripcion se afiade a los premios. El tamafio slprdemios depende del nimero de
jugadores inscritos y el total recaudado de lasrippsiones se repartiran en su totalidad
entre los ganadores. Se suele indicar éobbly de la siguiente manera: $10+$1. Lo que
significa que vamos a jugar un torneo de 10$ deipson real que se van a repartir en
premios y 1$ deake para el casino.

El objetivo de todos los jugadores es reunir tddagichas posibles. Los jugadores que
pierden todas las fichas deben abandonar el toAnkmolargo del torneo se van
incrementando de forma gradual las ciegpiads).

Los torneos multi-mesa (MTT abreviatura en ingté&s)e una hora de comienzo
programada y anunciada con anterioridad. Si desgigipar en uno de estos torneos
debe inscribirse antes de que acabe el periodasdeapcion.

MTT = Multi Table Tournament
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Clasificacién de los Torneos
Dependiendo di& cantidad de jugadorespodemos encontrar:

- De 6 jugadores (shorthanded)
- De 9 0 10 jugadores (full ring)

Dependiendo di estructura de los blindspueden ser:
- Regulares (estructura disefiada para todos Inederordinarios de una sala)
- Especiales (estructura especial de blinds pai@sttios torneos extraordinarios
de una sala (freerolls, clasificatorios, etc.)
Dependiendalel tiempo en el que se incrementan los blinds pueden ser:
- Extendidos (15 minutos cada nivel)
- Estandar (10 minutos cada nivel)
- Turbos (5 minutos cada nivel)
Nota Cada sala estipula los minutos que dura cad# déveiegas.

Dependiendo del stack inicial

- Habituales (1500 fichas)
- Deeps (+1500 fichas)

Dependiendale lamodalidad de pokeren la que se jueguen:

- Hold’em (Limit (con limite), No Limit (sin limite
- Omaha (High, High-Low)

- Stud (High, Razz, High-Low)

- Etc.

En este manual vamos a hablar de:
Torneos multimesa full ring regular estandar dedrmh sin limite
Con 1500 fichas de inicio
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Tarifas de Entrada de los Torneos Multi-mesa
Suele ser el 10% de la cantidad de la inscripcion.

Buy-ins del tornecTarifas de entrada

$0 - $49 $0 - $5
$50 - $99 $5 - $10
$100 - $199 $10 - $20
$200 - $999 $20 - $50

$1,000 o méas $50 0 mas

Dependiendo del buy-in necesario para inscribinsel @orneo podemos hacer la
siguiente clasificacion:

- Micro (hasta 5%)

- Low (hasta 20%)

- Medium (hasta 1009%)
- High (hasta 1000%$)

- Highest (+1000%)

El aspecto economico de la inscripcidon en un toggeimnportante porque cuanto mayor
es la cuota de inscripcion, mejor son los jugaddéaseste manual nos vamos a centrar
en describir el juego (mas o menos) correcto pEraiveles mas bajos, es decir, para
microy paralow. Lo que quiere decir que van a ser torneos baratos

En este manual vamos a centrarnos en torneos iedibajos

Nos referiremos a ellos como MTT micro-low.
¢,Por qué esto es importante?

Porque el juego adecuado para estos niveles ddedneiego apropiado para niveles
mas avanzados. El nivel de un jugador medio de Tm Micro-low es mucho menor
gue el nivel medio de un jugador de un MTT mediugihy hay que adaptarse a esta
circunstancia.
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Pagos de un MTT micro-low

particinanted01 - 2651- 3301- 4001- 5001- 6001- 6701-
PaNeS650 3300 4000 5000 6000 6700 7300

30 40 50 60 75 90 100 110
Mesas Mesas Mesas Mesas Mesas Mesas Mesas Mesas

7301 +

Posicién

1 18.75% 17.75% 16.50% 16.00% 15.50% 14.75% 14.6B860%
2 10.55% 10.00% 9.50% 9.40% 8.46% 8.35% 8.34% 8.31%
3 6.60% 6.29% 5.90% 5.80% 5.25% 5.21% 5.20% 5.10%
4 5.20% 4.90% 4.50% 4.45% 4.25% 4.20% 4.18% 4.10%
5 425% 3.90% 3.60% 3.55% 3.50% 3.10% 3.09% 3.05%
6 3.25% 2.95% 2.85% 2.80% 2.75% 2.65% 2.64% 2.60%
7 250% 2.30% 2.20% 2.15% 2.00% 1.90% 1.89% 1.85%
8 1.75% 1.75% 1.65% 1.60% 1.50% 1.45% 1.44% 1.43%
9 1.28% 1.20% 1.15% 1.10% 1.00% 0.90% 0.89% 0.85%
10 0.77% 0.70% 0.65% 0.62% 0.50% 0.47% 0.46% 0.45%
11-13 0.65% 0.55% 0.45% 0.42% 0.30% 0.28% 0.27% 69.2
14-16 0.55% 0.43% 0.35% 0.33% 0.25% 0.23% 0.22% 19%.2
17-20 0.45% 0.33% 0.30% 0.27% 0.21% 0.19% 0.18% 8%.1
21-30 0.35% 0.26% 0.25% 0.23% 0.19% 0.17% 0.17% 79%.1
31-40 0.25% 0.18% 0.18% 0.18% 0.18% 0.16% 0.15% 5%.1
41-60 0.19% 0.17% 0.17% 0.17% 0.17% 0.15% 0.14% 49.1
61-80 0.17% 0.16% 0.16% 0.16% 0.16% 0.14% 0.13% 3%.1

81-100 0.15% 0.15% 0.15% 0.15% 0.15% 0.13% 0.12%12%.
101-150 0.14% 0.13% 0.13% 0.13% 0.13% 0.12% 0.11%41%
151-200 0.12% 0.12% 0.12% 0.12% 0.12% 0.11% 0.10%99%
201-250 0.11% 0.10% 0.09% 0.09% 0.08% 0.08% 0.08%7%
251-300 0.10% 0.09% 0.08% 0.07% 0.07% 0.07% 0.07%06%

301-400 0.08% 0.07% 0.06% 0.06% 0.06% 0.06% 0.06%
401-500 0.06% 0.05% 0.05% 0.05% 0.05% 0.05%
501-600 0.04% 0.04% 0.04% 0.04% 0.04%
601-750 0.03% 0.03% 0.03% 0.03%
751-900 0.03% 0.03% 0.03%
901-1000 0.02% 0.02%
1001-1100 0.02%

http://poker.azartia.com/
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Estructura de las Ciegas

La siguiente estructura es la que he utilizado:

Blinds Ante
15/30
25/50
50/ 100
75/ 150
100/ 200
125 /250 25
150 /300 25
200/ 400 50
300/ 600 50
400/ 800 75
500/ 1000 100
600/ 1200 125
800/ 1600 150
1000 /2000 | 200
1250 /2500 | 250
1500 /3000 | 300
2000 /4000 | 400
2500 /5000 | 500
3000/ 6000 | 600

i ] e

Nota Cada casino utiliza su propia estructura de bljotegas).
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Reglas de los Torneos

-Torneos multi-mesa: comienzan a una hora predetada. Los jugadores tomaran
asiento aleatoriamente.

-En los torneos multi-mesa se permite la inscripcié Ultima hora. La inscripcion se
considera cerrada en cualquiera de los siguieatassc

a) Final del primer nivel del torneo.

b) Se elimina un jugador del torneo.

c) Se ocupan todos los asientos disponibles.
d) Se alcanza la capacidad maxima del torneo.

-Los jugadores podran cancelar su inscripcion deureo multimesa hasta 15 minutos
antes del comienzo del torneo. Los jugadores gugssgban en menos de 15 minutos
antes del comienzo del torneo no podran cancelasstipcion.

-Ampliacion de inscripcion de ultimo momento: Tagrbie ofrecemos una ampliaciéon
de inscripcidn de dltimo momento en algunos tormeokimesa seleccionados. La
inscripcion seguira abierta después del nivel tul significa que puede estar abierta
hasta el final del nivel 2, del nivel 3 o todaviagiiempo.

La ampliacion de la inscripcion de ultimo momergaensidera cerrada en los
siguientes casos:

a) Se alcanza el nivel indicado en el apartad®"tiei Torneo" del lobby.
b) Se ocupan todos los asientos disponibles.

c) Se alcanza la capacidad maxima del torneo.

d) Cuando el torneo esta a menos de X rangos titelodgbremio (X>1).

-Todos los jugadores que participen en los torteadran que apostar todas las ciegas
y/o las antes. Los jugadores que no estén presghgtss para jugar tendran que
apostar las ciegas/antes.

-En todos los torneos programados habrd un desdensiaco minutos cada hora a
menos que se indique lo contrario.

-Cuando en los torneos multi-mesas las mesas skuguesequilibradas (p. gj., una
mesa tiene menos jugadores que otra) los jugaderén colocados de la siguiente
forma:

Tres jugadores si el nUmero de mesas es mayorGde 10
Dos jugadores si el nimero de mesas es mayor derd@gual o menor de 100.
Un jugador si el nimero de mesas es igual 0 menddd

-Los jugadores que pasen a una mesa nueva reciairés tan pronto como sea
posible.
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-Por lo general, todos los jugadores tendran gostapuna ciega pequefia y una ciega
grande en todas las rondas. Al unir mesas y carabla jugadores puede ocurrir lo
siguiente:

Algun jugador puede verse forzado a apostar laagieggnde mas de una vez por
ronda.

Algun jugador puede tener el botdn en mas de umdaro
Un jugador puede saltar una o ambas ciegas eronda.r

-Ya que esto puede ocurrir de forma aleatoria,imrjggador disfrutara de ninguna
ventaja permanente y asi la regla es justa pacs fod jugadores.

-En juegos con cartas comunes (Texas Hold'em arah@nta posicion del boton del
crupier se decide segun el jugador que tenga fascaras alta. Si dos jugadores tienen
la misma carta alta, se determinara quién comieozal botdén segun el siguiente
orden de palos: espada, corazones, diamantesojetséb

-Todos los torneos, excepto los de duracion linait@dntinuaran hasta que un jugador
gane todas las fichas. En circunstancias excedem(@gunas clasificatorias), un
torneo puede terminar cuando queden mas de ungugad

-Con la excepcion de los torneos con recomprgutpedores se eliminan al perder
todas sus fichas.

-En los torneos con limite (apuestas fijas), eracadda habra una apuesta y tres
subidas. Cuando quedan solo dos jugadores, narhadg En el nimero de subidas. En
torneo con limite de bote y sin limite, no hay rindimite al nUmero de subidas.

-Cuando quedan dos jugadores, el jugador que gea@postar la ciega grande lo hara
y el jugador de la ciega pequeiia recibira el bd&rcrupier. El jugador de la ciega
pequefia o del boton actuaré el primero antesaelfel segundo después del flop.

-Si dos (0 mas) jugadores de la misma mesa soimelilms en la misma mano, el
jugador que comenzé la mano con mas fichas obléepesicion final mas alta.

-Si dos (0 mas) jugadores de diferentes mesaslisoinados en la misma mano, el
premio sera dividido equitativamente entre los floggas que terminen con el mismo
rango. A cada uno de ellos se le asignara el rarégobajo.

-Se espera que los jugadores respeten la etigelepedguer. Cualquier jugador que no
respete la etiqueta del péquer podra ser desealdidel torneo.

-El juego blando no esta permitido en los torn&bguego blando ocurre cuando un
jugador no puesta plenamente en la mano con lacidie de ayudar a otro jugador a
avanzar en el torneo.

-Los jugadores que no actuan a tiempo en la mans€htes”) se retiraran
automaticamente.
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-Los torneos cambiaran, a una hora predefinidaoalo "mano tras mano". Esto
permite que las mesas jueguen el mismo niumero desren el momento critico.

Los Tratos

Esta funcidén permite en la mesa final de los tosrteaer un trato para la totalidad o
una parte del premio restante. Los tratos formaie il proceso automatizado que le
permite a los jugadores elegir estructuras dedrnate-determinadas y personalizar los
premios. Recuerde que durante una partida, unnmaésta finalizado a menos que
todos los jugadores estén de acuerdo con el mismo.

Los tratos estan disponibles para la mayor parterdeos multimesa en dinero real con
premios solo en efectivo. No se permite utilizaopaion tratos en un torneo que ofrece
a algunos de los ganadores la oportunidad de #evas premios en entradas a otros
torneos.

Para consultar si un torneo dispone de esta funeaya al lobby, seleccione el torneo y
abra el lobby del torneo. Si es posible hacerdrate indicara "Tratos posibles en la
mesa final" en el mensaje de la parte superior.

http://poker.azartia.com/




Introduccion al Poker Semiprofesional

Beneficios Esperados

ROI

ROI (ReturnOn Investment): Término bursatil reconvertido a térnpogueristico que
nos indica nuestro porcentaje de beneficio endogebs. El ROI es el tanto por ciento
del dinero ganado en relacién con el invertido.

ROI= 100 x beneficio total / buy-in total

Ej: En un torneo de buy-in de 10$ +1$ recibes un jreia 20$.
ROI= 100 x (20$-11$)/ 11 = 81.81%

Ej: En un mes de juego en mesas de 10$ +1$ he gada08 y he pagado en buy-in
1100% (100 partidas).

ROI= 100 x (1400%$-1100%) / 1100 = 27.27%
Observaciones
- ElI ROl tiene sentido cuando hemos jugado un nurmsigroficativo de partidas
- Es conveniente tener diferentes ROI's para logdites niveles en los que
jugamos

- EI ROI se utiliza sélo en torneos debido a quectigma inscripcion fija en
relacion con un premio.

Bankroll para MTT

100 buy-ins
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Observaciones sobre un
Torneo Multi-Mesa
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Bruce Lee Vs El Gordo de la Maza

Vamos a situarnos. Corrian los afios ochenta y ypasaba los dias en “Los
Recreativos Emilio”. Titulos clasicos que segumrdais: “Invaiders”: Eras una nave
disparando contra marcianos que se acercaban eadnas a ti y te podias proteger
detras de unas “casitas”, vamos, la primera maglersacaron después de esa especie
de tenis que simulaban dos rayas que eran logasnyisin raya en medio que era la red;
"Las moscas”: Era parecida a la otra pero estanwdzmbia casitas donde protegerte y
las naves marcianas (las moscas) tenian muchasiavdiglad y te atacaban en
escuadron;”1942”: Eras un avion en la 22 guerradiainDespués aparecieron toda un
monton de juegos, pero el que nos interesa a asesrel “Street Fighters” en version
japonesa, 0sea, el “Mortal Kombat”. El juego cotigien ganar combates, uno contra
uno (eadsup). Los contrincantes variaban y cada uno tenia@pigtécnica de ataque.
Uno de esos personajes es “El chino rollo Brucé,Llegepersonaje que tenia multitud
de recursos para atacar: Patadas voladoras, vafiepeifios, barridos, etc. El chino era
una maquina, todo el mundo queria ser “El chinlo Bfuce Lee”. Por otro lado

también estaba un gordo con una maza, ¢ Recursasiligaba? Solo uno, daba
mazazos. Nadie queria ser el gordo con la maza.

—“Oye Carrefio, buscate un amigo y le cuentas tesmorollo”-.

Ok. Vamos al tema.

La técnica del “El chino rollo Bruce Lee” (LAG) & bel “Gordo con la maza” (TAG)
eran igual de efectivas

Repito: IGUAL de efectivas
Y-

Pues que a todos nos gustaria jugar los torneoshatiitud de recursos, emplear
jugadas imaginativas y bonitas, a todos nos gastii patadas voladoras, PERO la
tactica del gordo de la maza es igual de efectiva.

-"¢,Qué significa eso? No te entiendo nada’-.

Esto significa que con el tiempo llegaremos a seEl chino rollo Bruce Lee” pero
AHORA vamos a ser “El gordo de la maza”Vamos a aprender unos pocos
movimientos y los vamos a emplear una y otra vezha@onamente, una y otra vez,
unay otra vez. De momento déjate de patadas walad@k? El Brunson gano un
WSOP con 10-»ff suitedy nosotros vamos a ver si podemos ganar el carapfiede
nuestra calle con A-lKuited
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Estilo Correcto de Juego

No existe el estilo correcto para jugar torneos

Seas “El chino rollo Bruce Lee”, “El gordo de lazag un conservador, un agresivo,
un super-agresivo, juegues el estilo que jueguesrescto. No existe el estilo ganador.
Jugar un determinado estilo, mas agresivo o m&NOIGARANTIZA nada. Cada
situacion es diferente y para cada situacion gbesirrecto debe ser diferente. Cierto
es, que en general, un estilo es mas adecuadoampanamento determinado del juego,
pero vuelvo a repetir que no garantiza nagamejor, sin duda, es conocer TODOS
los estilos y adecuarlos al momento.

Adaptate al estilo en el que juegues mas comodanBoho que un determinado autor
te diga que hay que ser super-agresivo, si tu tearés el de parar en todos los pasos de
cebra, no le hagas caso y adaptate a un juegaamasiiio.Quédate con las mejores
ideas de todos los autores y adaptalas a tu estiersonal

En general se podria decir que

La estrategia correcta para jugar un MTT seria caearecon un estilo conservador
para después ir incrementando tu nivel de agregivddmedida que se desarrolla el
torneo

No Existen Manos Triviales en
Torneos Freezout de Hold’em Sin
Limite

Este concepto es clave. Cada vez que jugamos uma, thebemos ser conscientes que
estamos poniendo en juego TODO nuestagk C-a-d-a v-e-z y lo repito c-a-d-a v-e-
Z que entro en una mano estoy poniendo en juegoOl@stack Este punto es muy
importante. Debido a que en un torneo tenemos arermilimitado de fichas y a poco
gue se complique una mano estaremos comprometaos dote, debemos seleccionar
todavia mas las manos que vamos a jugar y sobre&idddDO las vamos a jugar. No
podemos recargar fichas comoaash

El “a ver qué pasa” es una mala premisa y en teresana invitacion para el desastre
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En NL Cash Game la Referencia es “La
Imagen” y en Torneos NL es “El
Tempo”

-“¢,Por qué no gano arashsi soy bueno en torneos?”-, ¢ Os suena la frase Pu
querido amigo no ganas eashpor que no tiene nada que ver con los torneaas est
confundiendo el tocino con la velocidad, porque dos1 ESPECIALIDADES
DIFERENTES, de la misma manera dquk ring y 6 max son especialidades
diferentes.

En torneos la presion de IbBndsjunto con nuestretackrelativo al de los demas nos
“obliga” a jugar de una forma o de otra, miengjae encashno tenemos esa presion y
las manos son independientes las unas de las sittagjuedas sistack simplemente
tienes que recargar, mientras que si te quedatagiken un torneo, se acabo, finito. La
presiéon en una modalidad y otra son diferentesd€aeurrir que seas muy bueno en
torneos y muy malo etash y viceversa. Es cuestion de cada uno averiguarlo.

En los torneos la presion de loindsjunto con nuestretackrelativo al de los demas
nos “obliga” a jugar de una determinada formaafaanomento del torneo

Cada Decision Debe Tener por
Objetivo Inducir al Error

Cada movimiento, y repito, CADA MOVIMIENTO debe tampor objeto poner al otro
jugador en una situacién en la que deba tomar eciaidn, dandole la opcién a
equivocarse. Os pido que os toméis lo que acaleceMUY EN SERIO porque es
una de las claves del éxito en NL.

Nuestro juego NUNCA debe ser un juego facil pamstnos rivales, deben ser
conscientes que cada vez en entren en juego CWHOAros van a tener que tomar
decisiones, y decisiones dificiles. Antes de raalina apuesta debemos preguntarnos:
¢ Esta apuesta le pone facil o dificil la decisidoti@ jugador?

Cada movimiento debe tener por objeto poner aljoggador en una situacion en la
gue deba tomar una decisién dandole la opcién @@zprse
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Evalua el Juego Antes de Hacer
Ningun Movimiento Comprometido

Tu primera mision al entrar en una mesa es saletedestas y contra quien juegas.
Preguntate en qué clase de mesa estas jugand® e€tach los mayorasacksy donde
los pequefios, qué clase de errores son los maefes, etc. Tomate tu tiempo para
averiguar todos estos factores, porque puede quetts en una mano conflictiva sin
darte cuenta de que lo estas haciendo.

Tu primera mision al entrar en una mesa es salngracquien juegas

No Hagas Apuestas del Tipo: Ni Arriba
ni Abajo, sino mas Bien todo lo
Contrario

¢, Qué significa esto? Pues que DEBEMOS saber exactarno que apostamos,
debemos apostar la cantidad exacta para nuesiess o dudéis a la hora de apostar la
cantidad. Este concepto lo tenemos que tener ¢fgams que os dicen las apuestas de
los demas jugadores Yy fijaros en vuestras propiasstasno digais nada que no

querdis decir Manipular el bote de modo que se juegue a ladgréron cartas grandes

y juego fuerte) o a la chica (juego especulativdNTCA a medio gas. O vamos 0 no
vamos.Apostar sin saber cuanto y por qué es un error y CRO.

Debemos apostar la cantidad exacta para nuestess fi
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Cuando Dudes la Cantidad que
Apostar, Apuesta por Arriba

Cuando apuestes, después de haber decidido ldadtie vas a apostar, es decir, la
cantidad de la apuesta con respecto al bote, agaataantidad al alza NUNCA a la
baja, porque por ahorrarte unas fichas puede gapuesta no tenga el impacto
adecuado y te la vean, o intuyan debilidad y teemien la apuesta.

En general

Apuesta mas, cuanto menos quieras que te veanédstap

No te Compliques la Vida

Aprende 4 conceptos y no te salgas de ellos. Mismstés aprendiendo, dedicate a ver
que pasa a tu alrededor y juega las manos de msingyke y directa. No improvises.
Comprende 4 conceptos basicos para cada momerttrged y atente a ellos. Con el
tiempo, a medida que aumente tu experiencia, padaaspliando tu arsenal de
movimientos, porque comprenderas lo que estasriuxie sabras descubrir cuél es el
momento adecuado para utilizar los recursos.

Mientras estés aprendiendo juega las manos de ansingple y directa

Juega con Cartas

Cuando entres en juego debes tener una buenapamdhacerlo. El buen juego
compensa las malas cartas PERO a nosotros seliwaslapeoria inversa, es decir, que
el mal juego se compensa con buenas catigbt is right'. Mientras estés aprendiendo
necesitas apoyarte en las cartas para jugar la.mano

La falta de conocimiento tedrico se compensa cemési cartas



Conceptos Fundamentales: Torneos Multimesa (MTT)EEANN

Las Fichas del Bote NO son tus Fichas

No intentes recuperar fichas. El poker es un jubggale las fichas van y vienen, y las
fichas no son de nadie. Esta idea cuesta de emtahpléncipio porque consideramos

(errbneamente) que al poner fichas en el botemaducramos en €l personalmente.

Nada mas lejos de la realidads fichas del bote NO son mis fichas

No te sientas comprometido con el bote cuando estiés

TV

Desde la proliferacion del poker en TV, y en coteles torneos MTT (Torneos
multimesa), la visién del juego esta cambiandog giempre para bien. Los torneos que
se retransmiten en TV debido a que deben estanréss, no retransmiten mano por
mano, tan solo retransmiten las manos “mas intetesa claro est4, las manos mas
interesantes para el editor. A un nivel tacticstfaégico esta forma de transmitir es
muy perjudicial para una vision global del poket@meos. Por supuesto acepto que el
tiempo en TV es oro y que hay que seleccionar Esosy pero también reitero que las
manos seleccionadas, aunque no discuto que seardsasspectaculares, desde un
punto de vista didactico pueden que no sean lasaousejadas.

En Hold’em Sin Limite no hay manos triviales

Diferentes perfiles, diferentes
apuestas

El problema del NL es que se juega contra el hombaéi reside la cuestion de ir
poniendo ejemplos concretos de una jugada u airqup DEPENDE contra quien
juguemos haremos una cosa u otra. Debéis sabectariente contra quien estéis
jugando para adecuar vuestro juego al del otraQyM REVES. Debéis encontrar el
fallo en su juego y propiciar situaciones paracp@eta el error. A la hora de sacar de
en medio a un jugadeveaktight una apuesta ridicula puede ser suficiente, pertvaco
otro jugador que sepa lo que hace es un graveaostar de menos, porque le das
informacion de tU mano y le estas ofreciendo waasimplicitas fantasticas, TODO
tu stack



Introduccion al Poker Semiprofesional

La Estrategia de Juego Depende del
Stack del Villano

No es lo mismo jugar contra shortstackque contra etheapleaderen un torneo, y
como no es lo mismo, nuestra estrategia tambiéa dmtiar. Esta es una de las cosas
mas importantes que se tienen que recordar, depetalde nuestrstacky de los
demasstacksinvolucrados en la mano, mi estrategia, tienevguiar. Esta caracteristica
es una de los principales problemas para defingstifo correcto de juego. Cada
situacion necesita de un estilo / estrategia ctwrrde juego.

LLos Beneficios en el Poker son las
Suma de tus Aciertos Menos tus
Errores

Los beneficios en el poker son las suma de laasdoes con EV+ menos la suma de
las situaciones con EV-

El objetivo de un jugador de poker es evitar comettiores y provocarlos entre los
demas jugadores. Cada vez que cometes un errdegpigicada vez que un villano
comete un error, ti ganas. Por supuesto, estourcedomediatamente, ni se ve
reflejado en tistacknecesariamente, estos son conceptos abstractmobaen las
matematicas, y los resultados en poker a un niagkmatico se ven a largo termino, es
el conocido “a la larga”.

-“Oye Carrefio empiezo a estar harto del “a la lafga la larga acabamos todos
muertos”.-

No puedo decir que no estoy en desacuerdo contigo.
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Momentos del torneo

Si la mesa es agresiva, jugamos pasivos.
Si la mesa es pasiva, jugamos agresivos.
INDEPENDIENTEMENTE del momento del torneo

Me da igual que sea en los primeros niveles, culagloegas empiezan a subir, cuando
las ciegas estan muy altas y las “M” de todosugsglores muy bajas, me da igual que
sea en la burbuja de premios, en la burbuja de fimeda. me da igual. Esto es un
axioma en un torneo de poker.

Nota La “M” es un sistema de referencia.

No Abuses Robando Botes

Es necesario robar algunos botes PERO jno toddssAndespués te vas a liar en una
mano sin sentido y vas a perder medio starkitate a robar cuando sea el

momento de robar Recuerda que cada vez que entras en una mas@esiando en
juego todo tstack No existen manos triviales en NL.

Cada vez que entras en una mano estas poniendegmtpdo tistack

Nota Para robar botes correctamente también hay dnex dafenderlos. A medida que
vayamos estando mas comodos defendiéndolos podiemoementando nuestros
robos.
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Defender una mano

Este concepto se suele malinterpretar.

Es un error pagar un raise pre-flop con la intamdé tirar la mano si no he conectado.
Si se paga, la mano se defiende. Si el flop N@vesréble al villano, hay que atacar

Esto no implica que tengas que morir con ella, gégue implica que vas a tener que
defenderla “razonablemente”.

Cuando se decide jugar una mano, hay que desawunb@astrategia previa
dependiendo del stack y del momento del torneo

Ligado a este concepto va ligado otro, el de “meldaspacio”, porque @ushfinal lo
tenemos que hacer nosotros.

Push Final

Debemos ser NOSOTROS quien hagpaushfinal de una mano

Hay quemedir el espaci@cabar haciendo nosotroelkshfinal.
Medir el espacio

Esto significa que hay que hay que tener en cuwedstackdel villano y nuestro propio
stacka la hora de realizar las apuestas de maneracgotros hagamos all-in final,
teniendo el villano suficientes fichas detrdsomo para que tenga que cuestionarse
seriamente el haceall a nuestrgush
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No conviertas tu mano en un farol

Cuando tengas suficienséacky una mangugable juega

Es un error haceall-in con una mano jugable (mano de fuerza media Ejtdfigndo

el suficientestackdetras como para seguir jugando el torneo. Losgeée ocurrir en

estos casos es que no te vean la apuesta, pce lgagas poco y arriesgas mucho, O
PEOR, que te vean la apuesta, porque cuando fa apuesta suelen ser cartas mejores
que las tuyas.

EjO1. All-in con cartas mediocres para ganar lasdsl.

EjO2. All-in en guerra de ciegas.

Si quieres jugar fuerte con una mano Premium, jfiegyde con una mano Premium.

Si quieres jugar fuerte de farol, juega fuerteatelf

Ahora bien, NUNCA juegues fuerte una mano medifter@iendo suficiente stack
como para NO NECESITAR HACERLO).

Torneos (Micro-Low): La Clave

La clave para jugar torneos micro-low es
Jugar las manos que te toquen SIN FORZAR la sitnaci

-“Muchooooooo ahi Carreiio, jeres un maquina! iMENOZONSEJO!”
Pues es mejor consejo de lo que puede parecanarprvista.

-“Yo tengo muy buena vista’-

Pues que Dionisio te la conserve.

-“Te estoy diciendo que yo tengo muy buena visfaeyel consejo del rectangulo NO
ME DICE NADA’-

iPero que te va a decir si los rectangulos no habla
... me voy a explicar:

Como suele pasar, si no hay informacion... malo,hagimucha... PEOR.
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La gente esta sobresaturada de informacion sobie M3e en los foros que si tal y que
si cual. Ve en los videos jugadas acrobaticas esmhbidas light, Se pierde entre la
férmula del equity y la ecuacion de Drake... etc, etc.

La unica férmula matematica que necesitais congaex jugar un torneo micro-low es
esta. Por favor tomar buena nota:

Blanco y en botella = L-E-C-H-E

Lo Unico que tenéis que hacer es aplicar los cuatnoeptos basicos, EN EL
MOMENTO ADECUADO. Esto es mas complicado de lo gaesce, porgque suele
ocurrir que reconocemos la situacion, PERO nosiii@rl pulso a la hora de hacer lo
gue hay que hacer, es decir, a la hora de aplicadea esos cuatro conceptos basicos
gue conocemos. A lo largo de este manual irem@segplo esasonceptos clavegara
salir a jugar por esas mesas de Dionisio AKA “lagja”.

Nota Los conceptos claves los iréis encontrando amadros dobles.

Nota2: LaEcuacion de Draked Formula de Drake fue concebida por el
radioastronomo y presidente del Instituto SETI kridrake, con el proposito de estimar
la cantidad de civilizaciones en nuestra galazid/ib Lactea, susceptibles de poseer
emisiones de radio detectables.

Los Villanos no Tienen Porque Saber
lo que Sabemos Nosotros

Esto es una verdad como un piano, PERO en un MTioAow es una verdad como la
La Orquestdilarmonica de Viena. Los villanos no tienen clarsencillamente
desconocen el concepto de fold equity (FE) o deafemmprometido con el bote”, por
lo que se puede encontrar a gente que tira lasscewitando no debiera o a la inversa,
gue ve manos con manos débiles cuando no deliises situaciones en un torneo caro
no suele ocurrir en cambio en torneos baratos ehonmas habitual y hay que
adaptarse a esta circunstancia. HAY QUE CALIBRARIlédno antes de realizar una
jugada. Este punto es crucial a la hora de enfmergaa los villanos en un MTT barato.
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Paciencia

Es la madre de la ciencia y un pilar basico deoumeb.

En un MTT micro-low debemos saber cuando hay gperas cartas
—"iPero yo juego al poker porque precisamente mstggjugar! jYo no quiero
esperarme a jugar cuando me toca!” -
Pues si quieres jugar te compras una pelota. Yitan p
—“¢ Por qué?-

Porque de esta manera siempre te toca, sino ug pia pelota.

Un MTT micro-low On-line es Muy
Agresivo

En los dltimos afios, el poker on-line a experimémian aumento de agresividad a
nivel general, y en particular los MTT. Esto esnpipalmente debido a la explosion de
los torneos multi-mesa en internet. Hoy en diarefendémeno masivo.

Un jugador on-line de torneos es raro que solojegendo uno, y aunque asi fuera, si
lo eliminaran del torneo, apenas tendria que espas minutos para encontrar otro.
¢ Esto a qué ha llevado? Pues a que los jugadegsen “mas alegremente” sin el
miedo a quedarse eliminado porque si eso ocuriéncasdiatamente estaran jugando
otro torneo.

Hay que adaptarse a esta caracteristica. Hay fee asperar una mano buena y saber
jugarla de manera contundente para sacarle el ngxartido.
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La imagen en un MTT micro-low
¢, Qué dice la teoria?

Juegdooseen los primeros niveles para que después te pag@memium.
Juegatight en los primeros niveles para robar (o re-roba@ddespués.

¢, Qué dice la practica?

En torneos baratos on-line la gente no se fija.
Jugad de la manera que o0s sintais mas comodos

Nota El “juego de la imagen” hay que llevarlo cuands blinds estan altos y en
momentos concretos del torneo.

Nota2 Hay que fijarse en el juego de los villanos ENBZAETAPA DEL TORNEO.

Tells en Un MTT micro-low

En general
Si piensan... algo llevan

Con la experiencia el juego se vuelve mas mecgguogue desarrollas una estrategia
ANTES de jugar la mano, pero los jugadores de uff Milcro-low no lo hacen. ¢Eso a
qué lleva? Pues que tiene que pensar lo que vaoes 1 cuando NO llevas juego no
hay mucho que pensar...
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Resubidas en un MTT micro-low

En MTT micro-low no suele haber juego agresivo os y re-robos light, por lo
gue hay que respetar las re-subidas

En un MTT micro-low cuando un villano ha mostraderkza y SIGUE PEGANDO, hay
que darle crédito. Las jugadas sofisticadas y rdaslron aire NO son habituales en un
MTT de estas caracteristicas. En general, cuangagaor de un torneo barato se
sienta a jugar lo hace con la camiseta que ponaif&lpara inflar globos”.

Squeeze

0OJO con el tema del squeeze en MTT micro-low. Estefo en la parte final del torneo
y contra jugadores “ladrones de bote” que han daus que se pueden tirar después
de resubir. Es complicado. Yo no lo recomiendo gaerajue tengas una lectura muy
clara de la situacion (spot).

Ejemplo de squeeze

Con la secuencia: MP1 2.5BB, MP2 call, HERO raisg-txMP1. Los tres jugadores
con deepstack. MP1 abre con una mano media, M@rvana jugada especulativa y
yo les robo a los dos aparentando una nkreium

Poker solido

Los villanos tienden a pagar con unan mano de dumedia (0 marginales), por lo que
hay que jugar un poker sélido, y NO DEJAR PASAR oramo buena

En torneos baratos, hay que jugar de una formadirga y con cartas buenas. La
gente tiende a vdlopsy aceptaall-ins con manos mas marginales que en torneos
caros.
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All in post flop en un MTT micro-low

All'in post flopcontop pair es usual, en un torneo caro NO lo es. En unoszro
pushseale cara con proyectos para que NO TE VEAN, ebdnatos spusheade cara
contop pair o overpairPARA QUE TE VEAN. OjO al parche.

En un MTT micro-low los villanos
limpean canones

Mucho ojo con este tema. En cuanto suben los b(meéslios-altos) a los villanos les
gusta limpear (ver una apuesta simple) en vezdeeatar su apuesta por valor. El
concepto de achicar espaamafrow thefield) les suena a chino.

Hay que Jugar a Ganar

En un MTT micro-low debemos jugar a ganar SIEMPRE

En general cuando juguemos dentro de bank, debeigersa ganar SIEMPRE, porque
esta es la forma de sacar mayor rendimiento a Ibs Micro-low. Sin discusion
posible. Repito S-I-E-M-P-R-E
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;Qué es laregla del 70-307

Es una regla no escrita que reza lo siguientea’Banar un torneo necesitamos un 30%
de lectura del juego (aspectos técnicos) y jun d8%ctura del rival!

¢ Y th qué piensas?

Acerca de estas reflexiones soélo decir que sori@ms y que cualquier opinion es
valida (por el mero hecho de ser personal) PER@QsE es mas conveniente escuchar
con mas atencion a quien esta mas cualificadoemldnien cuenta esto, ¢ Por qué los
PRO’s hablan de un 70% de lectura directa del?iyaQué clase de barbaridad estan
diciendo!? Si no me entran cartas NO PUEDO jugao. si?

Corrian los tiempos en que empleaba mi tiempo digaedo entre el vicio y el ocio, lo
que me llevo a jugar una final de un campeonatugunto con mi colega Sadorefio.
El truc es un juego muy parecido al mus para quegais una idea. El amigo
Sadorefio y yo somos maquinas jugando a ese jueg@ii@s eso era lo que creiamos).
¢, Qué ocurrid? Nos sentamos en nuestra mesa yseeatntaron nuestros contrincantes.
En cuanto los vimos nos las prometimos felicesr ggé? Porque nuestros, a priori,
temibles contrincantes no eran mas que dos poampeasinos que no habian hecho
mas que trabajar en el campo toda su vida y afsatdan leer ni escribir. Entonces
procedi a mi habituahodusoperandisde pedirme una cerveza y comenzar a echarme
unas risas. Aquello no tenia color. Let’s go thewghY aquello comenzo... Comenzd y
acabo. Mi cara de inicial satisfaccion y mi cervazabaron en una cara de gilipollas y
en una cerveza sin tocar. No sabia que habia paiadero los dos buenos hombres no
nos habian ganado, jnos habian barrido! Acabo laqugb no hacia otra cosa que
preguntar por la matricula del camidon que nos hatvegyado. Tarde un tiempo en
descubrir lo que habia pasado, simplemente apostalagjugada que NOSOTROS no
teniamos, es decir, que NO jugaban con sus canmascon NUESTRAS CARTAS.
Aquellos hombres no sabian nada de probabilidadiels, outs, ni nada parecido. Por
no saber apenas sabian leer ni escribir, lo qdeenapice para d-e-s-t-r-o-z-a-r-n-o-s.

¢ Por qué ocurrio esto? Porque esa parejas de hotehfan la cualidad de leer al
contrario PERFECTAMENTE.

Tras esta experiencia desarrolle un RESPETO enbagcia la gente que sin haber
tenido la oportunidad de estudiar lo mas basicopoalido echar para delante en la vida
supliendo esta carencia con WBSERVACION CONSCIENTE del mundo que los
rodea. De hecho, aquello me hizo reflexionar tanto quigohun tiempo en que salia de
casa los fines de semana a las 5 de la mafana¢jBadh qué? Mas bien la pregunta
seria ¢ Por qué? Porque a esa hora abren los learebajadores. Gente de campo y
pescadores que se toman un café (y opcionalmeateqpa) antes de irse a trabajar. ¢ Y
gué hacia yo alli? Callar, pagar, dar tabaco yoredgr si me preguntaban.
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Observacion en una Mesa de Poquer

Cuando nos sentamos en una mesa de poquer
el dltimo sitio donde debemos mirar es a nuestistas

Como lo oyes (lo lees). Debes fijarte en casi fodiue te rodea: como se sienta la
gente, como estan vestidos, donde ponen sus marpmssicion de sus pies, su postura,
su expresion facial, la carencia de respiraciérsgmlidad, etc. Todo ello para crearnos
unaspautas de conductasle cada jugador alli sentado, para posteriornmder
comparar sus comportamientos en una determinadegih. Todas estas conductas
previsibles y a menudo inconscientes se llamars”tel

Podriamos definir logells como conductas comunicativas no verbales

Debemos tratar a ldslls como piezas de un puzzle, cuantos mas tengamedania
seraver de que se trata. Si un personaje en cuanto veasias mira su stack, mira el
tuyo y tiene cogidas sus cartas tapadas comdstita la vida en ello... blanco y en
botella.

Hay que estar atentos a fal¢eks (voluntarios o0 no), una pista importante para esto
estar atentos a INTENSIDAD y RAPIDEZ de lostells. El significado de una media
sonrisa y de una risa genuina cambia dramaticamidateque estar atentos al
CONTEXTO donde ocurren lolls. Si un jugador comienza a temblar en cuanto ha
visto sus cartas tapadas es indicio de que llesgugada fuerte, PERO si comienza a
temblar después de hacer un all-in es indicio dé harol).

Para tener en cuenta todo lo anteriormente membioyp@oder estar atentos a
posiblestells de los demas jugadores junto a los nuestros @qpimero hay que
tener controlado el primer nivel del juego, el &spéécnico, y después estar
familiarizado con el entorno para poder empleastraeatencion a este fin. Lo que
quiero decir, es que nos va a llevar tiempo y msdlops vistos llegar a adquirir la
predisposicibnmental necesaria para poder ir fijandonos en todo estas
circunstancias. No podemos pretender llegar a sineaae Las Vegas, sentarnos y
esperar que estemos en disposiciénatdrolar el juego a este nivel. Nuestro
cerebro primero debe absorber todos los nuevar@st y percepciones que
estamos recibiendo, familiarizarse con nuestroreato

Nuestro objetivo final sera descubrir tedls de los demas jugadores y que ellos no
descubran ninguno de los nuestros. Para ello egatipdible fijarse en cada mano
gue se juega, y sobretodo, las manos en las queshihos involucrados, porque
ellas nos da la posibilidad de ver sin ser vistos
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Realidad Limbica: Quieto, corre o
pelea

El sistema Limbico reacciona sin pensar. Ej: Destags nuestras cartas tapadas y
vemos dos ases en la mesa final del WSOP. En ndendsegundos se encadenan una
serie de comportamientos incontrolables en nueptess torso, brazos, manos y cara
gue son luces de nedn para qusepaverlas

El sistema limbico es la piedra roseta de los jogeglde poquer,
porgue alli esta la clave para descifrar el juego

Las tres reacciones basicas con las que cualgganismo vivo responde ante una
amenaza son: Quedarse quieto, correr o pelear.

Nota Querido lector te informo que tU eres un organisino.

Respuesta Pasiva: Quieto parao

Permanecer inmdvil es una respuesta pasiva argeligno, y es la primera que el
cerebro tiene en cuenta (el sistema limbico). EBsamtitud basica de proteccion frente a
predadores que actian ante el movimiento. Estageseaccion que se da también en
una mesa de poquerpyincipalmente cuando alguien esta apostando de fak.

Una caracteristica que suele ocurrir cuando sateatipo de respuestalesfalta de
respiracion. Pensar en alguna ocasion en que os habéis santgltazados y habéis
optado por estaros quietos intentando NO LLAMARARENCION. Todo el mundo a
escuchado la expresién “Ya puedes respirar tramiglista expresion se utiliza cuando
se quiere dar a entender que el peligro ha pa&adoexpresion esta basada en este tipo
de reaccion frente a un peligro, y no es nada iiwitaf es REAL.
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Respuesta Activa: A correr que para manana es tarde

Si la respuesta pasiva ante una amenaza no ewv&feata eliminar el peligro, la
segunda respuesta elegida por nuestro supervisatéena limbico es huir. ¢Y esto
como se traduce en una mesa de poquer? Pues daaidotas amenazado te levantas
y corres como un desesperado hacia la salidas.\Ruser que no. La reaccién es
mucho mas sultil.

Cuando tenemos una mano buena tenemos tendenctaargos cerca de las cartas y
cuando tenemos una mano mala (0 una mano buerse qoavierte en mala) tenemos
tendencia a alejarnos de las cartas

Una de las cosas que debes hacer al sentarte emesaade poquer es fijarte en la
posicién normal de los brazos y las manos de lgsdares sentados. ¢ Cual es su
posicion estandar? Una vez determinado esto, debijarmos como modifican esa
posicién inicial a medida que van ocurriendo losrdecimientos.

El acercamiento - distanciamiento de la mesa suesmompanado por
comportamientos de bloqueoAnte una amenaza tendemos a protegernos, y esto
traducido al poquer pueden ser movimientos com@aichrs 0jos, protegerse 10s 0jos,
ponerse la mano en la cara e incluso alejarse mesa dirigiendo sus pies a la salida
mas cercana-“¢,Oye Carrefio te estas cachondeando de mi&D.

Respuesta Hiper-Activa: De perdidos al lio

Cuando no se puede evitar el peligro estandoséoquieuyendo, la Unica respuesta
posible es enfrentarse a él. Esta es la Ultimaiestp ante una amenaza. Traducido al
poquer significa que el jugador ya no sabe querh@ara evitar ser agredido (por medio
del juego) y se defiende atacando: Por medio @giguconvirtiéndose en un maniaco;
o por medio de su actitud ante los demas rivalesdé@ndoles verbalmente o de
cualquier otra forma de agresion seudo-fisica. &dfitud suele ocurrir cuando un
jugador se da cuenta que por medio del juego wa &ser posible ganar y
frecuentemente después de un bad beat. Soluciarepientarse a estos personajes:
No hay peor desprecio que el NO aprecio. Ignéralos.
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Signos Emocionales de Exclamacion

Lostells a continuacion detallados son como los signoxdemacion (j!) en una
frase. Cuando ocurre algun tell de este tipo seRECALCANDO la direccion hacia la
que apunta.

Movimiento compulsivo de las piernas hacia arriliegia abajo

Son los llamadopiesfelicesy ocurre cuando estamos muy contentos por lo goes.

Mirar con el mentén levantado

Cuando un jugador te mira caire desuperioridadlevantando el menton y mirando
hacia abajo es signo de una mano fuerte.

Un postura alicaida es signo de infelicidad y/@isidad,
mientras que mirar a la gerdgda caraes signo de seguridad

La cara levantada es signo de fuerza (y viceversa)
Las cejas arriba y ojos como platos es signo dengagusta lo que vemos
Es un indicio de que el jugador ha cazadonamstruode mano.

Corregir la postura sentdndonos mas rectos, unaeskan visto las cartas,
es signo de fuerza en la mano repartida

Si tuviera que sugerir que os fijarais sélo endalin s recomendaria que lo hicieseis en
este. Es MUY IMPORTANTE fijarse en la variaciénldepostura corporal de un
jugador cuando ve las cartas. Repito: MUY IMPORTANT
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Comentarios SPRO

El problema de lotells es que hay que calibrar previamente al jugadoriséNpuede
tomar al pie de la letra lo que se dice sobradiisporque la fuerza de una mano es una
opinion, por lo que es totalmente subjetiva. Eslierg decir que

Si crees que tienes una buena mano, vas a reacc@na si la tuvieras

Este es el principal problema cuando un SPRO o &Réhfrenta a jugadores amateurs.

Por eso

Es muy importante calificar el nivel técnico de jogadores

No hay que olvidar que

NO todos logells estan relacionados con lo que ocurre en la mesa

Si el jugador tiene la cabeza etna parte es esatra partela que le va a hacer
reaccionar y NO lo que esta ocurriendo en la partgt Un jugador recibe una llamada
de teléfono y queda visiblemente afectado. A pddiese momento hay que recalibrar
Sus acciones.

Hay que establecer un comportamientos estandacpdesjugador

Es MUY IMPORTANTE establecer unas lineas generaless comportamientos

“tipo” para cada jugador con el fin de poder obaemariaciones en su comportamiento
en el transcurso de la partida. Esas variaciorgsrsger en LA INTENSIDAD de sus
tells.
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Hay que fijarse en

- Su forma de sentarse

- Su postura estandar

- Donde apoya las manos

- Su comportamiento a la hora de hablar (locuazladmjunto a su tono)
- Etc

Hay que fijarse en laglls durante TODA la mano

Las variaciones de un tell que muestre fuerza emmamno a otro que demuestre
debilidad (y viceversa) son MUY SIGNIFICATIVOS. Elomento de fijarse es
inmediatamentedespués que haya una nueva carta en la mesadBReqae el tiempo
estimado de reaccion del sistema limbico suele estarno a 2 segundos.

En caso de conflicto a la hora de interpretar Urftedls enfrentamos),
la primera reaccion suele ser la més honesta

Cuando un jugador realiza mas de un tell y estagpnatan al mismo camino, el primer
tell que ha realizado el jugador suele ser el noagto porque esta producido por su
sistema limbico, mientras que el resto esta prodyoor el neocortex.

Lostells simulados suelen ser antinaturales y exagerados
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Las leyes de Caro

“Caro’s book of poker tells” pavlike Caro

Los jugadores simulan lo contrario de lo que tignen

por lo que tu tienes que hacer lo contrario deul® €jlos quieren que hagas
Ley #1
La organizacion o desorganizacion del stack (pléichas) es un indicativo de su
caracter. Si lo tienen ordenado, significa que@ganizados y de caracter conservador
(tight), si por el contrario, lo tienen desorgadizadenota un caracter loose.
Ley #2
Los jugadores suelen comprar las fichas de un nmaticativo de su estilo de juego. Si
las compran exhibiéndose, tienen un estilo agresivas compran ocultandose, tienen
un estilo conservador.
Ley #3
Un jugador que ensefia sus cartas a otra persompexable que este faroleando.
Ley #4
Una apuesta temblorosa debe imponer respeto.

Ley #5

Sintells contradictorios, hay que ver una apuesta que ¢fzohen jugador que se tapa
con la mano la boca.

Ley #6

Una sonrisa genuina significa una buena mano, naeque una sonrisa forzada
significa una mano mediocre.

Ley #7

Cuanto mas amigable sea un jugador, mas apto a$gpatearle.

Ley #8

Un jugador mira discretamente sus fichas cuandoaestsiderando apostar, y casi
siempre es porque la dltima carta le ha ayudado.
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Ley #9

Si un jugador mira las cartas y pasa automaticamestimprobable que su mano haya
mejorado.

Ley #10

Su un jugador mira la cartas y apuesta automaticganes improbable que este
faroleando.

Ley #11
Haz lo contrario de un jugador que fingiendo ddiili quiera que le veas la apuesta.
Ley #12
Haz lo contrario de un jugador que fingiendo fuaaeera que NO le veas la apuesta.
Ley #13

Los jugadores que te miran fijamente suponen ume@n@nenaza que un jugador que
evita tu mirada.

Ley #14
Los jugadores que miran fijamente a sus cartasrigeneralmente una mano débil.
Ley #15

Los jugadores que manipulan sus fichas cuando so #gno de apostar tienen
generalmente una mano débil.

Ley #16

Un jugador weak (débil) que intenta recoger el Ippégnaturamente probablemente este
faroleando.

Ley #17

Un jugador que muestra sus cartas prematuramegenesalmente porque tiene una
mano débil.

Ley #18

Un jugador que después de apostar vuelve a misagastas mientras tu te estas
preparando para apostar esta probablemente fadolean

Ley #19

Una forma de apostar exagerada suele significaliabath
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Ley #20
Una forma de apostar educada suele significar duerz
Ley #21
Cuando dudes donde sentarte, siéntate detrasngebdi
Ley #22

Cuando existetells contradictorios, el jugador esta actuando. Detegimaudl es gkl
que quiere mostrarte y haz lo contrario.

Ley #23

Una apuesta sin mirar a nadie suele ser un farol.

Ley #24

Cuidado con las apuestas acompafiadas de sonitoelas.
Ley #25

No veas urPokerclack

Nota: La traducciéon no es literal.
Nota2 Este articulo no es de un medicamento.
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El Arte de la Guerra

“En verdad querido Lucilio te digo, que la vidaurs batalla’Seneca
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Decalogo

“Conoce al enemigo y condcete a ti mismo, y en begallas, no estaras jamas en
peligro”

“Cuando no conozcas al enemigo, pero te conoztiasiamo, las probabilidades de
victoria o de derrota son semejantes”

“Si a la vez ignoras todo del enemigo y de ti misBB® SEGURO que estas en peligro
en cada batalla”

“El arte de usar tropas (fichas) en combate cansistesto:

Si estas en superioridad de 10 a 1, cerca al enemig

Siesde 5al, atacalo;

Sies de 2 a1, dividelo;

Si las fuerzas son parecidas, presenta batalla;

Si eres inferior en nimero debes ser capaz de eou@r la retirada.

Si tus tropas estan en situacion de inferioridada&ue de momento el enemigo tome
la iniciativa del ataque. Luego podras con toddabdidad sacar partido de alguno de
sus puntos débiles. Apela entonces a todos tusskmecy busca el triunfo con firme
determinacion”

“El que conoce como manejar un ejército (stackhdgeay uno pequefio sera el
vencedor”

“El que conoce cuando puede combatir y cuandoeré,ed vencedor”

“Todo el arte de la guerra esta basado en el disimu

“Rendir al enemigo sin combatir es el summum dwealailidad”

“Por esta causa, el general competente busca gueopas se aprovisionen del

enemigo, porque un quintal de viveres arrebatadaerhigo equivale a veinte de los
suyos”

“Como norma general, en una batalla utiliza tuzaerormal para entablar combate, y
usa tu fuerza extraordinaria para triunfar”
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Sun Tzu ha dicho...

“Cuando se poseen medios insuficientes, lo adecuado es la defensa, cuando se poseen
medios abundantes, el ataque” (...) “Cuando se repliegue prepdrate a luchar contra él;
cuando sea fuerte, réhuyelo”

Axioma basico: Atacar a quien tiene menos fichasyitar la confrontacion con
quien tiene mas fichas. Debes saber en todo monmaeguien atacar y a quien dejar en
paz.

“Cuando un comandante en jefe, incapaz de medir a un adversario, emplea una
fuerza limitada para atacar una importante, o tropas débiles para atacar a fuertes,
serd vencido”

Si no sabes a medir la fuerza de tu adversariolfemano) seras vencido.
“Todo el arte de la guerra estd basado en el disimulo”

Simula tener juego, cuando no lo tienes, y simukamp lo tienes, cuando lo
llevas.

“El triunfo es el principal objetivo de la guerra, Si se pospone demasiado, las armas se
embotan y la moral decae. Cuando las tropas ataquen a las ciudades estardn es el
limite de sus fuerzas” (...) “Por norma general, el que ocupa primero el terreno y
espera al enemigo tiene la posicion mds fuerte; el que llega mds tarde y se precipita
al combate se halla debilitado”

Importancia de tener suficientes fichas para noipitarse y jugar forzados.
Siguiendo las indicaciones de Harrington se sobegyiero no se vive. Las pautas de
las zonas y los colores son UNA REFERENCIA patamieo, y asi hay que
comprenderlo. No podemos esperar a que nos easeamattas maravillosas que nos
hagan doblar, porque cuando me entren A Mi, ¢ Qbéde suponer que también le ha
entrado a alguien cartas buenas y peores que & irHay momentos en el juego en
gue hay que atacar, PORQUE HAY QUE ATACAR. Hay tpreer una buena razon
para dejar pasar una situacion de EV+.

“Aqui Sun Tzu insiste... que si hay algo importante es la divina rapidez”

De nada nos vale sobrevivir si nuestro stack esxmowenor en relacion al de
los demas, porque en el final del juego estamadiges de antemaneélay que jugar
para ganar fichas y en cuanto antes las tengamos joie. No se pueden
desaprovechar situaciones con EV+. La gente qeefidises como: “Siempre me quedo
en la burbuja” es PORQUE JUEGAN PARA QUEDARSE EN RARBUJA.

Con respecto a leer libros y seguir a tal o cuadrauTodo eso esta muy bien
porque son una ayuda en el comienzo, pero un estoripuestro desarrollo personal,
por lo que todas las personas comprometidas cemaducion estan condenadas a
acabar solas recorriendo su propio camino.
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“Por esta causa, el general competente busca que sus tropas se aprovisionen del
enemigo, porque un quintal de viveres arrebatado al enemigo equivale a veinte de los
suyos”

Esto es extremadamente importante de comprendergdolganas un bote,
alguien ha perdido fichas, y cuando se tiene lsta§) una minima perdida supone una
GRAN perdida. El que gana, aunque sea un bote feq@ANA MUCHO, porque no
so6lo tiene mas fichas, sino que se las quita A DESAS mermando sus recursos y
metiendo presion. Esto se ve muy bien en el comideaun torneo on-line estandar,
con 1500 fichas y blinds subiendo cada 10 minutes(digamos un torneo turbo). Si
tienes 1500 y ganas un bote pequeiio PARECE quasgamado nada, PERO si lo
pierdes, entonces eres consciente que si vuelpeslar otro bote pequefio las cosas se
van a poner muy feas, porque la proxima vez que®atjugar estaras en el limite de la
linea de no retorno, y acabas de comenzar.

“La confusién aparente resulta del orden, la aparente cobardia del valor y la
debilidad de la fuerza.

Tu mu, este versiculo significa que si deseas fingir el desorden para engafar a un
enemigo, hay que estar bien disciplinado, sélo entonces se puede simular confusién. El
que quiere fingir cobardia y mantenerse al acecho del enemigo, debe ser valiente,
porque solo asi podrd simular el miedo. El que quiera parecer débil para hacer
arrogante a su enemigo debe ser fortisimo, solamente asi podrd fingir la debilidad.”

Importantisima reflexion que nos obliga a conocgmO0sotros mismos antes
de trazar un plan de actuacién, porque engafgugal haciéndole creer que somos
mas débiles que él, nos obliga a ser MUCHO MAS FUER después.

“Provoca la ira de su general y desoriéntalo”
Cualquiera que se deje llevar por sus emocionesstaoen las mismas

condiciones que quien mantiene la cabeza fridnarka de tomar la decisiones, por lo
gue nos conviene que los demas jugadores NO TENGRARABEZA FRIA.

“Si estd unido, dividelo”

Aisla antes de atacar. Divide y venceras.
“Si las tropas aniquilan al enemigo es por que estdn frenéticas”

Si hay algun villano que va de all-in en all-inges esta “on tilt”.
“Trata bien a los prisioneros y cuidalos”

No humilles al adversario derrotado. Es importapiender a perder, pero
también lo es aprender a ganar.
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Sun Tzu ha dicho...
“Si el ejercito emprende largas camparnias, los recursos del Estado se agotardn”

Cuestion de ganancias por hora. Si nos embarcamosreos gigantes no
vamos a sacar los mismos beneficios que si jugamnosos mas pequefios y/o MAS
RAPIDOS. No podemos pretender ganar nuestro “stigigando el WSOP o el
EPT... creo que esto a nadie se le escapa. Hay gaetpurneos dentro de nuestro bank
y lo mas cortos posibles para optimizar nuestraghpalades de aumentar nuestro
beneficio.

“Se saquea al enemigo porque se desean sus riquezas”

Este juego no es un juego de egos, no es perdanahico que debemos hacer
es quedarnos con sus fichas.

“No tener ni idea de las cuestiones militares y participar en la administracion
confunde a los oficiales”

Esta reflexidon se aplica a los duefios de casimrganizadores de torneos de
“pan y pescao frito”, quienes las Unicas cartashgurevisto son las que les envia su
banco para que se regocijen de su flamante cueniarde.

Sun Tzu ha dicho...
“Colécalos en aprietos y acdsalos”
Si tienes mas fichas, presionalos.

“Si se conocen casos de precipitaciones atolondradas en la guerra, pero nunca hemos
oido hablar de una operacién hdbil que se prolongase” (...) “Si el general no se siente
capaz de controlar su impaciencia y ordena a sus hombres trepar las murallas como
enjambre de abejas, morirdn un tercio de ellos sin que la ciudad se rinda. Esta es la
fatal consecuencia de los ataques de esta clase”

Mala estrategia del cheap-leader. Recordar qudaieimeap-leader debemos
meter presion y debemos jugar mas de lo habitER3debemos jugar con garantias y
cuando asi lo estimemos oportuno. Hay que tempéanérvios y no dejarse arrastrar
por la precipitacion.

“Como norma general, en una batalla utiliza tu fuerza normal para entablar
combate, y usa tu fuerza extraordinaria para triunfar”

Aprovecha tu superioridad en fichas para entallarbate, y tu extraordinaria
fuerza (fichas) para triunfar.
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Sun Tzu ha dicho...

“De esta manera, los que son expertos en el arte de la guerra someten al ejercito
enemigo sin combatir, conquistan las ciudades sin efectuar el asalto y derrocan un
Estado sin operaciones prolongadas” (...) “Rendir al enemigo sin combatir es el
summum de la habilidad”

La mejor mano es la que no se juega

Siempre hay que dar una oportunidad para la raémdigieso implica que
debemos medir bien la cantidad del raise que hazeBimo es suficiente, estamos
dando odds para que nos vean y mostrando debibdagpstamos demasiado, quizas
nos salga demasiado cara la mano. De nuevo apareaecepto de “metron”, la
medida exacta por la que abogaban los estoicosab@is, nada nuevo bajo el sol ;-)

Como informacién general os diré que estos pereersd llamaban estoicos
porque quedaban en una puerta que se llamabasstoaharlas de sus cosas... que Si
mi mujer no me hace caso, que si el nifio ha sugpenthtematicas (eso era grave) y
que si la Tierra tiene alma, vamos lo tipico de cim&rla entre amigos.

Nota Yo me considero un Estoloico, porque cuando mgodaeflexionar sobre el
mundo, me atizo una botella de Estola.

“El que sobresale en las victorias sobre sus enemigos vence antes de que las
amenazas de éstos se concreten” “Combatid sus planes en sus inicios” (...) “<<EI
supremo conocimiento en el arte de la guerra es combatir los planes del enemigo>>
Todos los generales confesaron: “Esto excede de nuestra compresién”

Piensa que la lucha real no esta en cada mancesileolucha de estrategias,
independiente de las manos con las que jueguesp&aue se juega como no se tenia
pensado, se juega mal.

Ej. Si dejas que un “bastardo” (villano loose agre=) se lleve el dinero muerto
y se haga fuerte en fichas te va a machacar el destorneo. La estrategia correcta es
impedir que el bastardo apile fichas luchando d¢qoeel dinero muerto.

Sun Tzu ha dicho...
“Contra los mds inconscientes lanzad vuestros afectivos mds fuertes”
Si te va a ver la apuesta, apuestes lo que apueafasgistalo todo.

“El que es prudente y guarda a un enemigo que no lo es, serd el triunfador”

Deja que el imprudente se lie el solo...
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Sun Tzu ha dicho...

“Muy de marfiana el espiritu estd lleno de ardor, durante la jornada va decayendo el
interés y, por la noche los pensamientos se dirigen al hogar”

Reflexion apropiada para torneos presenciales$aggaiudades donde no se
ubica tu bar de costumbre. Esto nos ocurre a TOP&®,en estas circunstancias hay
gue comprender que tu casa esta encima de tus pies.

“No pongas trabas en el camino de un enemigo que se dirige hacia su tierra”

Al enemigo que huye, puente de plata. Si te danfaesion que se va a retirar de
la mano, NO LE DIGAS NADA que pueda hacerle camb&opinién. Por norma
general en estos casos, lo mejor es simplementeeer nada. Deja que la inercia de
su duda siga su curso.

“Hay que saber la forma de mantener a sus oficiales y a sus hombres en la ignorancia
de sus planes. Sus tropas pueden compartir la alegria del triunfo, pero no la
preparacion de los planes”

Al final, comparte la alegria del triunfo, PEROedrprincipio no digas nada a
nadie de la estrategia que piensas hacer en ebtorn

“El orden y el desorden son consecuencia de la organizacion, el valor y la cobardia de
las circunstancias, y la fuerza o la debilidad de los despliegues.”

Esta reflexién habla de la organizacion del torséacks y estrategias
respectivamente.

“Cambia tus métodos y modifica tus planes, a fin de que nadie sepa lo que pretendes”

Varia el juego de un torneo a otro e inventa esjras falsas a quien te
pregunte, recuerda que las preguntas no son iethscio son las respuestas.

“Atdcalo en donde no esté preparado, avanza por donde menos se lo espere”

Ataca en cuanto empiece el torneo, justo antesslddscansos, en las burbujas,
etc. Siempre que te acomparien algo las cartapgslaion, en defecto de estas
circunstancias, la cachiporra del Capitan Cavelaipoede valer.

Sun Tzu ha dicho...
“Es imprescindible dejar una salida al enemigo sitiado. Enséfale que existe una
posibilidad de salvacién y hazle comprender que existe una solucién diferente a la

muerte. Después atdcalo.”

Acabas de leer la definicion d@ld equitysegun Sun Tzu.
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“Cuando las bestias salvajes estdn acorraladas se baten con la energia que les da la
desesperanza. [Cudndo mds vdlido es esto tratdndose de hombres! Si saben que no
hay otra salida, combatirdan hasta la muerte.”

Atencion cuando atacas a short stacks, sopesaideEnqueda esperanza
(fichas) o han pasado la linea de no retorno. Bti@de esperanzas, esperaran a mejor
ocasion y te daran las fichas, pero si no tienénisates, entraran en all-in.

“La certeza de tomar lo que atacas quiere decir atacar un punto que el enemigo no
protege. La certeza de conservar lo que defiendes se halla en defender un punto que
el enemigo no ataca” (...) “Por eso un enemigo no sabe defenderse de los que son
expertos en el arte de atacar y tampoco sabe donde atacar a los que son expertos en
el arte de defenderse”

Defensa y ataque de los blinds.

Sun Tzu ha dichoEn la mesa final
“Si los parlamentarios del enemigo pronuncian discursos llenos de humildad, pero
continua con sus preparativos, es que va a avanzar.”

Que si tal, que si cual, que si paramos ahora jpudss que si esperamos al
administrador (o al director del torneo), que siue gi... y el amigo sigue robando las
ciegas...

“Si las palabras de sus enviados son enganosas, pero el enemigo avanza con
ostentacion, es que va a retirarse”

Villano tipico que APARENTA no querer ningun trato.
“Si los enviados hablan en términos corteses, es que el enemigo desea una tregua”

Cuando la arrogancia deja paso a la humildad eslgoequiere o algo teme.
“Si el enemigo solicita una tregua sin acuerdos previos, trama algo”

Te est4 tanteando.
“Si del campamento enemigo se escapan clamores nocturnos, es que tiene miedo”

Cuanto mas nervioso estas, mas hablas.
“Respeta al pie de la letra los tratados y asi los aliados con toda seguridad me
ayudardn”

Respeta los pactos
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“Cuando el mundo estd en paz, un hombre de bien mantiene su espada al alcance de
la mano”

NUNCA hay que confiarse. Nietzche lo llama mantse@n una actitud de
“calma hostil” y mi padre dice que “hasta que nsgpal Gltimo cura no se acaba la
procesion”©. Hasta que no se acaba el torneo, no hay quelaajaardia.

Sun Tzu ha dicho...
“Prohibe las practicas supersticiosas, liberando asi al ejercito de la duda”

Amuletos de la suerte y demas historias.

“Los buenos jefes son temidos y amados a la vez. Es asi de simple”

Los buenos jugadores, también. Es asi de simple.

“En la batalla sélo existe la fuerza extraordinaria y la fuerza normal, pero sus
combinaciones son ilimitadas y no hay ser humano que pueda aprenderlas todas”

Llegar a dominar el juego puede que nos lleve,alon, una vida.
“Tu meta es tomar intacto todo bajo el cielo”

Ese es tu limite. A ello.
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JCarreno dice...

<< Y ciertamente, nadie esta tan equivocado coraadmicree tener la razén,
porque las matematicas so6lo son un punto de apoyo
y la filosofia no es mas que un sofisticado judg@alabras.

A veces tengo la impresion de tener ideas propias.
Eso me ocurre a veces...>>



Conceptos
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Probabilidades Hold'em
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Tabla de Probabilidad para el
Flop/Turn/River

Tabla de Probabilidad para el Flop

Cartas de Inicio Combinacion con Odds %
el Flop
Par Trio 75-1 13
2 cartas desemparejadas Doble pareja 48.5-1 2
2 cartas desemparejadas Pareja 21-1 324
2 cartas del mismo palo Color 118-1 0.84
2 cartas del mismo palo 4 cartas de color 81-1 10.9
Tabla de Probabilidad para el Turn
Mano en el Flop Combinacion con Odds %
el Turn
Proyecto de color Color 42-1 19.1
Proyecto de Escalera abierta Escalera 49-1 17
Proyecto de Escalera Interna Escalera 10.8-1 8.5
Trio Full o Poker 57-1 14.8
Doble pareja Full 10.8-1 8.5
Pareja Trio 225-1 4.3
Tabla de Probabilidad para el River
Mano en el Turn Combinacion con Odds %
el River
Proyecto de color Color 41-1 19.6
Proyecto de Escalera abierta Escalera 48-1 17,4
Proyecto de Escalera Interna Escalera 10.5-1 8.7
Trio Full o Poker 3.6-1 21.2
Doble pareja Full 10.5-1 8.7
Pareja Trio 22-1 4.3
Tabla de Probabilidad para el Turny River
Mano en el Flop Combinacion con Odds %
Turn/ River
Proyecto de color Color 19-1 35
Proyecto de Escalera abierta Escalera 22-1 32
Proyecto de Escalera Interna Escalera 51-1 17
Trio Full o Poker 2-1 34
Doble pareja Full 51-1 17
Pareja Trio 10.9-1 8.4
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Tabla de Outs

OUTS|JUGADAS (En el Flop) TURN RIVER
Faltando 2 cartas Faltando 1 carta
Odds | % Porcentajes Odds | % Porcentaje
1 Trio para poker 23:1 4.3 46:1 2.2
2 Pareja para Trio 11:1 8.4 23:1 4.3
3 71 12.5 15:1 6.5
4 Escalera interna 5:1 16.5 11:1 8.7
5 4:1 20.3 8:1 10.9
6 2 cartas altas para parejg  3:1 24.1 71 13
7 2.6:1 27.8 6:1 15.2
8 Escalera abierta 2.2:1 31.5 5:1 17.4
9 Color 1.9:1 35 4:1 19.6
10 1.6:1 38.4 3.7:1 21.7
11 141 41.7 3.3:1 24
12 1.2:1 45 3:1 26.1
13 1.1:1 48.1 2.6:1 28.3
14 11 51.2 2.4:1 30.4
15 0.8:1 54.1 2.1:1 32.6
16 0.8:1 57 1.9:1 34.3
17 0.7:1 59.8 1.8:1 37
18 0.6:1 62.4 1.6:1 39.1
18 0.5:1 65 151 41.3
20 0.5:1 67.5 1.3:1 43.5

Los “outs” son las cartas que necesitas para aiardu jugada. Es otra forma de
expresar las posibilidades de ganar una mano.ebe wtilizar cuando tienes mas de
una jugada para ganar. Surnddses muy complicado (a no ser que seas fisico
nuclear), en cambio sumantses mucho mas facil. A cada nimeroodésle
corresponde una probabilidad.

Ej: Tienes proyecto de color y proyecto de escaleieria en el flop, esto quiere
decir que tienes Buts (color) + 8outs (escalera abierta) = bats. Te vas a la tabla 'y
te fijas cuales son las odds que correspondemcats/En este caso lagldsson de

0.7:1.



Tabla de Outs y Probal

Conceptos Fundamentales: ProbabilidadeSiZcE s

bilidades en %

Numero Después del Flop Después del Turn
de Outs Faltando 2 cartas Faltando 1 carta
% Probabilidad % Probabilidad
BT e MY cIF 1o U oL U
of Outs Two Cards to Come One Card to Come
PERCENTAGE PERCENTAGE

1 4.3 2.2

2 8.4 4.3

3 125 6.5

4 165 8.7

5] 203 10.9

6 241 13

7 278 15.2

8 315 174

9 35 19.6

10 384 21.7

i1 4.7 24

12 45 26.1

13 48.1 28.3

14 51.2 30.4

15 541 326

16 57 34.3

17 59.8 37

18 62.4 39.1

19 65 41.3

20 615 435

Nota: Un ‘out’ es una carta que necesitamos para completarrayjegada.
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Tabla que Relaciona las Odds con la

Probabilidad

Pot | Apuesta | Pot lying Probabilidad de ganar Odds
correcta you

100%$ 100% 1 1 de cada 2 veces 1
100% 50.0% 2 1 de cada 3 veces 2:1
100%$ 33.3% 3 1 de cada 4 veces 3
100% 25.0% 4 1 de cada 5 veces 4:1
100%$ 20.0% 5 1 de cada 6 veces 5
100% 16.6% 6 1 de cada 7 veces 6:1
100% 14.2% 7 1 de cada 8 veces 7
100% 12.5% 8 1 de cada 9 veces 8:1
100% 11.1% 9 1 de cada 10 veces o:
100% 10.0% 10 1 de cada 11 veces 10:1

<<Pot lying you>> Concepto que se refiere a las odds que te oflquat en ese
momento.

Ej: En el pot hay 20$ y tu tienes que apostar 10& yar la mano.

<<Pot lying you>> es dividir el pot entre la ap@egtie debes realizar:

203 (pot) / 10%$ (mi apuesta) = 2 <<Pot lying yoi2:%
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Tabla de Probabilidad de tener un As
en las Cartas Tapadas

N° jugadores Probabilidad de
un As en las cartas
tapadas
2 28%
3 40%
4 50%
5 59%
6 66%
7 73%
8 78%
9 83%
10 87%
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Tabla de ALL-IN Pre-Flops

Jugada 1 % Triunfo Jugada 2 % Triunfo
A-x (High Kicker) 75 A-x (Low Kicker) 25
A-x (High Kicker) 70 A-x(s) (Low Kicker 30

A-2 60 K-Q 40
A-K 65 Any two 35
Pareja Mayor 80 Pareja Menor 20
Pareja 70 1 Carta Superior 30
Pareja 55 2 Carta Superiores 45
Pareja 45 3 Cartas Superiore 55
Pareja 33 4 Cartas Superiores 67

Nota Los porcentajes son orientativos. El porcentag se puede llegar a alterar en
dos o tres puntos porcentuales. ¢ Por qué no posgmtcentajes reales? Porque me
interesa que de un simple vistazo se comprendambabilidad (en nimeros redondos)
de una determinada mano frente a otra.

(s) = Suited (del mismo palo)
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Analisis de la Tabla

A-x (High Kicker) Vs A-x (Low Kicker)

Ejemplos:

« A-KVsA-Q Gana AK el 73.6% de las confrontaciones
e A-KVsA-J Gana AK el 73.6% de las confrontaciones
e A-J VsA-9 Gana AJ el 72.6% de las confrontaciones

La carta con mayor kicker gana alrededor del 75%slgeces. Parece claro porque es
importante no estar dominado.

A-x (High Kicker) Vs A-x (s) (Low Kicker)

Ejemplos:

« A-KVsAQ(s) GanaAK el 69.7% de las confrontaciene
* A-KVsAJ(s) Gana AK el 69.4% de las confrontaci®ne
* A-J Vs A9(s) Gana AJ el 69.4% de las confrontaeson

La carta con mayor kicker gana alrededor del 70%slgeces. Es interesante observar
como hay un incremento de victoria de un 5% ewrdatss dominadas si estas son del
mismo palo guited.

A-2 VsK-Q

Ejemplos:

e A-2VsK-Q Gana A-2 el 57.7% de las confrontaciones
« A9VsK-Q Gana A-9 el 58% de las confrontaciones

« A-JVsK-Q Gana A-J el 59.6% de las confrontaciones

La idea es que jugar con un As pelakiocKerbajo) en contra de lo que pudiera parecer
es una jugada muy fuerte, siempre y cuando nomfosnéemos a una pareja, siendo
ésta superior a nuestra segunda carta.



Introduccion al Poker Semiprofesional

A-K'Vs Any Two

La probabilidad de victoria de dos cartas menaergd a dos cartas mayores es como
minimo del 38%, siempre que no sean estas catas32s, 73, 63, 53, 43, 82, 72, 62,
52, 42, 32. La probabilidad de estas cartas frentes cartas mayores es de 32%-37%.

Parece mentira pero tener dos cartas superiores ana excesiva ventaja.

Pareja Mayor Vs Pareja Menor

Ejemplos:

* A-AVsK-K Gana AA el 81.2% de las confrontaciones
e 9-9Vs8-8 Gana 9-9 el 81.2% de las confrontagone
e 99Vsh-5 Gana 9-9 el 80.1% de las confrontacone

Si en unAll-in pre-flop juegas con una pareja y alguien te ve con unggparayor que
la tuya tienes aproximadamente un 20% de posibidisae ganar.

Pareja Vs 1 Carta Superior

Ejemplos:

e J-JVsA-10 Gana J-J el 71.2% de las confrontasione
e 8-8VsA-6 Gana 8-8 el 70.9% de las confrontaciones
e 4-4VsA-2 Gana 4-4 el 69.3% de las confrontaciones

Es muy interesante jugar con pareja alta porqueraagente sera mayor que la segunda
carta de tu oponente. Esto se aplica a las pargdss-bajas.

Pareja Vs 2 Cartas Superiores

Ejemplos:
e JJVsAK Gana J-J el 57.2% de las confrontaciones
e 8-8VsK-Q Gana 8-8 el 54.2% de las confrontaciones

e 8-8VsK-Q(s) Gana8-8el51.1% de las confrontaeso

Tipico All-in de A-K frente a pareja. Es lo que se conoce comacsituacion déip
coin (en inglés) o como deara o cruz(en castellano).
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Pareja Vs 3 Cartas Superiores

Ejemplos:

e J-JVsA-KVs A-Q Gana J-J el 45.9%, A-K el 33.9% el 20.1%
* 8-8VsK-QVsK-10 Gana 8-8 el 46.6%, K-Q el 33.9%-10 el 20.3%
e 3-3VsK-QVsK-J Gana 3-3 el 44.4%, K-Q el 33.8%-J el 21.6%

Fijaos que frente a 3 cartas superiores sigue giawbrita la pareja.

Pareja Vs 4 Cartas Superiores
Ejemplos:

e T-TVsA-KVsA-Q Gana T-T el 32.4%, A-K el 40.0%A¢Q el 27.4%
e 2-2VsK-QVs6-9 Gana 2-2 el 28.9%, K-Q el 42.1%-9 el 28.8%
e 5-5VsK-QVs6-9 Gana 5-5 el 31.3%, K-Q el 41.8%-9 el 26.7%

No nos interesa enfrentarnos a 4 cartas supemaanesstra pareja.
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Probabilidades
7 Card Stud




Conceptos Fundamentales: ProbabilidadesiZZi s

Probabilidades de formar una
determinada jugada con las tres
primeras cartas

Cualquier pareja 1 contra 5
Pareja de ases 1 contra 76
Cualquier trio 1 contra 424

Trio de ases 1 contra 5.524
Tres cartas de escalera 1 contra 4,5
Tres cartas de color 1 contra 18
Tres cartas de escalera de color 1 contra 85
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Probabilidades de conseguir una
jugada desde la 42 calle

Escalera con cuatro cartas de escalera abjerta 1 contra 1,3
Color con cuatro cartas de color lcontral,l

Full con doble pareja 1 contra 3
Full o poker con trio 1 contra 1,6

Nota: Calculadas sobre la base teérica de lasscautziertas -las probabilidades son
mayores si las cartas que no ligan estan descakigrimenores si es al contrario.
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Probabilidades en el Pot
Limit Omaha




Tabla de Outs

Introduccion al Poker Semiprofesional

OUTS |JUGADAS (En el Flop) TURN RIVER
Faltando 2 cartas Faltando 1 carta
Odds | % Porcentajes Odds | % Porcentaje
1 23:1 4.3 46:1 2.2
2 Pareja para Trio 11:1 8.4 23:1 4.3
3 7:1 12.5 15:1 6.5
4 Escalera interna 5:1 16.5 11:1 8.7
5 4:1 20.3 8:1 10.9
6 3:1 24.1 7:1 13
7 2.6:1 27.8 6:1 15.2
8 Escalera abierta 2.2:1 31.5 5:1 17.4
9 Color 1.9:1 35 4:1 19.6
10 1.6:1 38.4 3.7:1 21.7
11 1.4:1 41.7 3.3:1 24
12 1.2:1 45 3:1 26.1
13 1.1:1 48.1 2.6:1 28.3
14 1:1 51.2 2.4:1 30.4
15 0.8:1 54.1 2.1:1 32.6
16 0.8:1 57 1.9:11 34.3
17 0.7:1 59.8 1.8:1 37
18 0.6:1 62.4 1.6:1 39.1
18 0.5:1 65 1.5:1 41.3
20 0.5:1 67.5 1.3:1 43.5

Los “outs” son las cartas que necesitas para aiardu jugada. Es otra forma de
expresar las posibilidades de ganar una mano.ebe wtilizar cuando tienes mas de
una jugada para ganar. Surnddses muy complicado (a no ser que seas fisico
nuclear), en cambio sumantses mucho mas facil. A cada nimeroodésle
corresponde una probabilidad.

Ej: Tienes proyecto de color y proyecto de escaleieria en el flop, esto quiere
decir que tienes Buts (color) + 8outs (escalera abierta) = bats. Te vas a la tabla 'y
te fijas cuales son las odds que correspondemcats/En este caso lagldsson de

0.7:1.
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Tabla de Outs y Probabilidades en %

Numero Después del Flop Después del Turn
de Outs Faltando 2 cartas Faltando 1 carta
% Probabilidad % Probabilidad
of Outs Two Cards to Come One Card to Come
PERCENTAGE PERCENTAGE

1 4.3 2.2

2 8.4 4.3

3 125 6.5

4 165 8.7

5 203 10.9

6 24,1 13

7 278 15.2

8 315 174

9 35 19.6

10 384 21.7

11 .7 24

12 45 26.1

13 481 28.3

14 51.2 304

15 54.1 32.6

16 57 34.3

17 59.8 37

18 62.4 39.1

19 65 M3

20 675 435

Nota: Un ‘out’ es una carta que necesitamos para completarrayjegada.
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Tabla que Relaciona las Odds con la
Probabilidad

Pot | Apuesta | Pot lying | Probabilidad de ganar Odds
correcta you

100%$ 100% 1 1 de cada 2 veces 1
100% 50.0% 2 1 de cada 3 veces 2:1
100%$ 33.3% 3 1 de cada 4 veces 3
100% 25.0% 4 1 de cada 5 veces 4:1
100%$ 20.0% 5 1 de cada 6 veces 5
100% 16.6% 6 1 de cada 7 veces 6:1
100% 14.2% 7 1 de cada 8 veces 7
100% 12.5% 8 1 de cada 9 veces 8:1
100% 11.1% 9 1 de cada 10 veces o:
100% 10.0% 10 1 de cada 11 veces 10:1

<<Pot lying you>> Concepto que se refiere a las odds que te oflquat en ese
momento.

Ej: En el pot hay 20$ y tu tienes que apostar 10& yar la mano.

<<Pot lying you>> es dividir el pot entre la ap@egtie debes realizar:

203 (pot) / 10%$ (mi apuesta) = 2 <<Pot lying yoi2:%
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Wrap / Outs

Wrap de 13 outs

Ejemplos

HAND FLOP OUTS NUT OUTS
A-K-Q-x J-T-x 13 13

A-K-J-x Q-T-x 13 13
A-K-T-x Q-J-x 13 13
A-Q-J-x K-T-x 13 13
A-Q-T-x K-J-x 13 13

A-J-T-x K-Q-x 13 13

Wrap de 17 outs

Ejemplos

HAND FLOP OUTS NUT OUTS
J-T-7-X 9-8-2 17 11
T-7-6-X 9-8-2 17 7

T-8-6-X 9-7-2 17 11

Wrap de 20 outs

Ejemplo
HAND FLOP OouUTS NUT OUTS
J-T-7-6 9-8-2 20 14

Fuente “Pot-Limit Omaha Poker: The big play strategyffJéwang
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Ace high: Tener como carta méas alta un As cuando no tierregag

Action: Accion dance. Nada de cl-out. Raisey re-raisea punta de pala. Una mano
4 0 5 jugadores tirandose los trastos a la cal

All-in : Allaaaaaaaaa voyApostarlo todc

Ante: Pequefia apuesta antes de jugar. Suele ser habitizs fases finalese los
torneos.

Back door: Literalmente puerta de atrds. Se podria defonn@ una jugada en
recamara.

Tengo A¥ -K¥
Flop: 1Cv -Ka& -7&

Mi backdoores el 1(¥ porque me da la opcion de ligar color si cae uaziam en e
turny otro en eriver.

Bad beat Golpe de mala suerte. Perder ante unas cartasogdebieran estar al
Bankroll : Dinerito disponible para invertir en este bengligego. Nos va a condicion
directamente en nuestro juego porque dependientioadmtidad que tengamos nos

a pemitir jugar en un limite o en otr

Bare: Mano sin posibilidad de mejo.. (ej: bare nut). También se utiliza el térm
“naked” (ej: naked nut)

Bet: Apuesta.

Bettor: Apostante.

Bet for value: Apostar por valor. Apostar cuando tenemos unaonhach..
Blank: Rags. Carta que no vale para hacer ninguna ju

Blinds: En Hold’em apuestas obligadas que efectuan igitentes jugadores
altimo jugador de la mesbutton). En cristiano: las ciegas.

Bluff: Farol. Apostar sin mano legitima. De ahi el texrfarolero a los que pon
farolas. jO_o!

Board: Cartas sobre la mesa. Las cartas comunit
Broadway: Escalera real (-K-Q-J-T).
Broadway wrap: Proyecto de escalera real de 13 «

Button: Es elDealer. La tltima posicion de la mesa sefializadauc@ marca o fich
generalmente.
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Buy-in: Cantidad requerida para sentarse en una mesaul@s son tipicos de
torneos y mini-torneos. Bluy-in para sentarse en el evento principal del WSOR es d
10.000%. Yo intente pagarles 8.000% y jugaba degie no me dejaron.

Call: Igualar la apuesta.

Call-cold: Igualar una apuesta doble como minimo.

Calldown: Ver sistematicamente la apuesta del villano helssaowdown

Cap it: Realizar la dltima apuesta permitida.

Card Room: Zona del casino donde se juega a las cartas.

Cashgame Partida con dinero real. En los casinos on-lierees la opcion de jugar con
“play money”, es decir, dinero de mentira. Se suélear esta opcion para habituarse a
la interface del casino. Interface: La estétictadanesas de un casino determinado.

Check No apostar pero teniendo opcion a hacerlo después

Check-Raise Dejas pasar tu turno de apuesta; alguien detréissgpuesta; todos hacen
call y cuando te llega a ti hacesise dejando al personal contento.

Chip: Dinero. En un casino cambias tu dinero por ficlhgs.

Chop: Repartir el pot. Cuando quedan dos jugadoregkomnsmo stack en la mesa
final de un torne@esueleofrecer esta posibilidad. Esa es la explicaciéguieexista la
opcion de “Transferencia a otro jugador” en losraason-line.

Cold call: Hacercall a una apuesta aumentada.

Community cards: Cartas comunitarias. Las cartas boca arriba deta.

Counterfeit: Término utilizado en Omaha Hi-low para descrddihecho que se una
carta comunitaria se empareje con una carta pdgstuyendo el valor de tu mano de
low.

Dangler: Carta propia que no interactia con ninguna dettas tres.

Deadmoney. Dinero muerto. Dinero que pone el personal cuausocartas no lo
aconsejan pasando a engrosar el pot que segurasedigeara otro.

Dealer. Repartidor y/o Gltima posicion de la mesa.
Delay(ed) Retrasar la apuesta una calle.
Dog: Abreviatura de underdog. Lo contrario a ser fagor

Domination: 1. Ocurre cuando el proyecto de un jugador esléglo y superado por el
proyecto de otro jugador. 2._Segunda mejor mano.
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Draw: Proyecto.
Drawing dead Proyecto dominad
Double gutshot Doble escalerinterna.

Double suited: 2 cartas propias de un mismo palo + 2 cartasigsatel mismo palc
(Ej: Aw-Jv-84-Oa)

Duplication: Ocurre cuando dos jugadores tiene el mismo pto)

Dry-Ace bluff: una apuesta representando la nut del color cuamd meshay 3
cartas del mismo palo teniendo nosotros solo deasse palo, es decir, sin tener ci

Early position: Las primeras posiciones de lam

Expectation value Son los céalculos de beneficios o pérdidas pasgumade
Favorite: Favorito para gaar

Fifth street El river.La quinta carta comunitar

Five-card draw: El poker de toda la vida. Poker cubierto de %o

Flop: En Hold’em, las tres primeras cartas comunita

Flush: Color. 5 cartas del mismo pe

Flush over flush Confronacién de un jugador contra otr teniendo los dosrt

Freeroll: En PLO ocurre cuando dos jugadores tienen lasianieano, pero uno (
ellos tiene mejor proyect

Freeroll tournaments: Torneos de inscripcion gratuita. Ideales paraeyorar
Fold: No apostar retirandose de la me
Four of akind: 4 cartasguales Poker.

Ej: 8¥-84 -8& -E4 -(a
Fourth street El turn. La cuarta carta comunitaria. Hace unos cuantoseliturny el
river se llamaban fourth street y fifth street, pero a&hsitreet que mas me gusta e
Sesame Street, {Vamos que me gusta Barrio Sésarsdiaje preferido: El Dracul
Menudo era el tio contando relampa

Free Card: Una carta que se tiene opcion de sin pagar por ella.

Ej: Si en ekurn nadie apuesta, la carta river es undreecard.
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Full house 3 cartas iguales junto con una pal

Ej: 5% 5# a4 v ¢ En este caso el full es de cincos vy jc
Gambler: 1._Jugador.
Gap: Intervalo.

Grinder : Rounder. Jugador semiprofesional que gana sualjngando en mesas
Low Limit. (Ver flim o pilicula entitulada “Roundset)

Gutshot: Belly Buster Escalera intern
Tengo 4
Flop: 7¢ ta K&
Necesito un 6 para mi escalera inte
Headsup: Uno contra unc

High Card: La carta mas all

High only cards: Ocurre cuando en Omahelow tienes una mano sin potencial
low.

Hold’em: Abreviatura de Texas Hold’e

Hole card: Cartas tapadas.

Hourly rate: Ganancias por hol

Implied odds Odds mplicitas

Inside wrap: Proyecto de escalera de 9 c

Jackpot: Lo que os vais a reir cuando os cuente ©. Resulta que existen mesas
las que se paga un suplemento en cada partide alghrake para una especie
“porra”. —‘¢, Qué hay que haceara llevarse esa porra?-“ Perdég,Rerdon?- Perder.
Te exigen que para llevarte el premio, el jackgehes de perder como minimo con
determinada jugada, por ejemplo, debes perder comiono con un poker de

Kicker: La segunda carta. La caque no es la principal pero sirve para desem

Ej: A& 104
Flop: 1C+ 5% "¢

La carta principal es el 10 y Ikickeres el As. En caso de empate el kicker alto
gana.

Late position: Posiciones del final de la me
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Legitimate hand: Manolegitima. No es un farc

Limp in: Ver una apuesta senci

Looseplayer: Jugador que juega muchas ma

Maniac: Jugador hiperagresi

Monster: jJugadon!: Ej: Full de as:

Muck: Irse sin ensefiar las car

Multiway : En Omaha es una mano con rde un proyecto para gana
Multi -way pot: Un pot donde 3 0 mas jugadores estan involucr

Naked: Mano sin posibilidad de mejo.. (ej: naked nut). También se utiliza el térm
“bare” (ej: bare nut)

Narrow the field: Achicar espacios. Echar a lante.

No limit poker: Poker sin limite de apuestas. Modalidad en latgymiedes jugar toc
tu dinero en una mano haciendoAll-in.

Nut: La mejor jugada posib
Nut flush: Color maximo.
Nut low: En Omaha hlew, la mejor jugada posible para Ic

Nut low freeeroll: En Omaha I-low consiste en tener la nut del low asegurade
posibilidad de ganar también Hi

Nut straight: Escalera maxim
Odds: Opciones a favor y/o en contra de ge
Off-suit: Cuando las cartas no son del mismo |
On tilt : Cuando te vuelves lo y vas a mas manos de las que debieras. Suelero
después de varios bad be
Open-endedstraight: Escalera abierta. Tienes la opcion de hacereascpbr arriba
por abajo.
Tengo && -4
Flop 1C# - & -3&
Si sale una Q o untengo escaler

Open pair: Carta doblada en la me
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Outs: Los outs son las cartas que necesitas para ctanplgugads
Tengo ¥ -1tv
Flop 8 -2 -5b
Si sale una carta mas de color completo mi juga@aales son mis out
13 (corazones en lataga)—4 (2 que tengoyoy 2 enelflop)=90
Overfull : Full maximo.
Overcall: Hacercall a una apuesta que otro jugador ha visto previan
Overcard: Carta mas alta que las comunita

Overpair: Una pareja mas alta que la maxima parejlas cartas comunitari

Tengo & -#
Flop 8% -C# -za

Pair: Pareja2 cartas del mismo valc
Pick up the pot Robar el bot:
Pocket Pair: Pareja de inicio en tus cartas tape

Position: Posicion. Lugar en la mesa. Puede ser al prim¢early), en el medic
(medium o en el final kate).

Pot: El bote. Cantidad de dinero en jue
Pot Equity: Apostar en relacion con las probabilidades deugahpot.

Pot limit poker: Modalidad de poker en que la apuesta maxima eenkdad del po
en ese momento.

Pot odds Las odss que te ofrece el bote en ese mon
Quartered: En Omaha hlew es ganar un cuarto del bote porque se rephider¢
Rake: Porcentaje del pot que se lleva el ca:

Rake back Opcién que suelen dar los casinos para devcierto porcentaje de Ic
rakes.

Rainbow: 3 cartas de distintos palos en el flop. [& 9% 24

Raise Aumentar la apues
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Re-draw: Un cambio de la jugada inicial. Suele ser tig@tiendo color de back doc

Tengo &v /&
Flop A4 -9v -2a

Mi jugada inicial es pareja de Ases, pero en el tien gl river caen corazones, |
un redraw y tengo color (runner flus

Re-raise: Hacerraisea unraise

Ring game Partida en la que juegan 9 o 10 jugadores. Tamlaigada ful-ring.
River: Laquinta carta comunitar

Rock: Tight-PassiveJugador hiperconservad

R.O.I: Return on InvestmenNombre del malo malisimo de las peliculas del ogat
se ve mi padre por las tardes y también es undrmylie refleja el porcentaje
ganancias en los torneos.

Royal flush: Escalera de color al #

Runner: Carta/s improbable/s en una jugada secundarialdirel te dan la victorie
Rundown: 4 cartas propias conectac

Sandbang Slowplay. Juego lento. Poraisey muchocall.

Scoop Ganar ebote completo en Omahe-low.

Second nut Segunda mejor mar

Semibluff: Apostar sin tener ninguna jugada hecha pero osibiidades de tener
después.

Set Trio de una carta comunitaria con mi pareja ta

Tengo v -+
Flop 8& -Ca -Kw

Shark: Tiburén. Ganador. En el ecosistema del poker gaeke come a los fi

Short handed 1. Partida en la que juegan 5 o 6 jugadoresM2no en la que est:
jugando 2 o 3 jugadores en una mesa de full

Short stack: Jugador corto cfichas.

Showdown La hora de la verdad. Hay que ensefiar las dappaslas después de
dltima apuesta.
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Sidepot: Es el pot aparte para los jugadores que siguestapdo después que algu
entre erall-in en un pot multijugado
Sit and Ga Torneos en una sola sa.
Slowplay. Tenemos un monstruo de jugada y jugamos lemraises
Small bet: Apuesta pequefi
Split: Repatrtir el pot cuando empa
Stack La cantidad de fichas con las que jue
Steat Robo.
Straight: Escalera.
Straight flush: Escalera de colo
Sucker. 1. Fish. Perdedc

Sucker wrap: Escalera del idiota. Consiste en tener una ascetmectando por debe
de las cartas comunitarias.

Suited: Cartas del mismo pa
Tell: Gesto involuntario de un jugador que delata geda.
Three of akind: Trio. Una carta mia liga con una pareja de la n

Tengo (v @&
Flop: 8¢ && #

Tight player: Jugador que juega pocas manos. Es muy sele

Tournament: Torneo. Se paga una inscripcibuy-in) te dan unas fichas y cuando
pierdes te vas para casita.

Top set set maximo.

Trips: Trio.

Turn: 4° carta comunitari

Underdog: Opciones en conti

Underfull : Full dominado por un full mayc

Under the gun: UTG: Under the Gun: Se podria traducir libremerasno: Aqui No S
Juega. Es la siguiente posicion al Big Bl
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Value bet Apuesta por valor.

Wheel: A-2-3-4-5

Wheelwrap: Proyecto de mas de 8 outs a A-2-3-4-5
Wrap: Proyecto de mas de 8 outs.

WSOP: World Series of Poker. Campeonato del mundo &ermpgue se celebra una vez
al afio en Las Vegas. OjO: Las Vegas de USA, no/eams del Bar “Las Vega.

PD: Es mas facil que me encontréis en el bar “Legag¢” que en Las Vegas.
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...y atodo el mundo que me ha echado una mano erouorento o en otro.
Ningun hombre es unaisla...

Gracias a todos.
J.Carrefio



