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Introducédo a Linguagem HTML

Hypertext Markup Language (HTML) é alinguagem usada para criar paginas de hipertexto
na Web. Ela utiliza um conjunto de marcadores (ou tags) para identificar as partes do
documento ou pagina e definir como o texto aparecera quando visto em um navegador ou
Browser Web.

Cada pagina HTML é composta de duas partes. o cabecalho e um corpo opciona. Os
cabecalhos das paginas HTML provéem informacdes gerais sobre a pagina, como tipo de
pagina, identificacdo do servidor e capacidade, informagtes administrativas e descri¢cdo do
corpo. O corpo da pégina, se presente, contém um bloco de informagdes representando 0s
dados que serdo apresentados no navegador.

O exemplo aseguir € umapaginaHTML bem simples:

<HTM.>

<HEAD>

<TI TLE>Exenpl o de pagi na HTM.</ TI TLE>
</ HEAD>

<BODY>

<H1>d a, mundo! </ H1>

Este é um docunmento HTM. bem si npl es.

</ BODY>
</ HTML>

As péaginas Web podem ser ou estéticas ou dindmicas. Uma pagina Web estética é uma
pagina HTML que pode ter hyperlinks para outras paginas e arquivos, mas ndo atuaiza
dados no servidor Web e ndo é atualizada pelas acdes ou informacdes do usudrio sobre o
servidor. A maioriadas paginas Web ainda sdo estaticas.

Uma péginaWeb dinamicaou ativafornece meios parao usudrio interagir com um servidor
Web, atualizando ou aterando dados armazenados no servidor. Por exemplo, uma pégina
Web ativa € normal mente constituida por um formulario, como um formulério de ordem ou
compraon-line, através do qual o usuério acessa e submete informagdes para um servidor
Web em uma aplicacdo de comércio eletrdbnico. Uma pégina Web ativa pode conter
também controles ActiveX ou programas escritos em linguagens de scripting, que fornecem
a pagina capaci dades de processamento de informacoes.

Ferramentas

Para um desenvolvedor de aplicagbes profissional, as ferramentas ou produtos mais
significantes oferecidos para o ambiente Web s&o aquel es que permitem criar, publicar, ou
navegar por paginas Web. Neste curso abordaremos essencidmente as ferramentas
desenvolvidas pela Microsoft pois, entre outras razdes, estédo atualmente entre as mais
utilizadas pel os profissionais que desenvolvem paginas Web.
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Criacéo de conteudo

?? Microsoft Office

Vocé pode usar quaisquer das aplicagdes do Microsoft Office para editar documentos
HTML existentes ou criar novos. Os aplicativos do Office sdo uma excelente solugéo
paraa criacdo de paginas Web simples.

?? Microsoft FrontPage

Vocé pode usar 0 Microsoft FrontPage para criar paginas Web sofisticadas e para
administrar um Web Site integrado.

?? Microsoft Visual Inter Dev

Vocé pode usar o Visua InterDev para construir Web Sites dinémicos. Com recursos
para desenvolvimento visual e poderosas ferramentas para acesso a bases de dados, 0
Visual InterDev fornece um completo ambiente de desenvolvimento, tecnicamente
avangado, por permitir aconstrucdo tanto de aplicacdes Internet como Intranet.

Servidor Web

?? Servidor de Informacdes Internet da Microsoft (11S)

O Servidor de Informagdes Internet da Microsoft (11S) € totalmente integrado com o
sistema operaciona Windows NT Server, além de ser especiamente projetado para
disponibilizar uma grande variedade de recursos como servidor Intranet.

?? Servidor Web Pessoal da Microsoft

O Servidor Web Pessoa da Microsoft (PWS) é projetado para aplicaces de pequena
escala, sendo idea paraem ambientes de desenvol vimento ou testes e para a execugao
de aplicagbes Web de pequena escala.

Navegador ou Browser

?? Internet Explorer da Microsoft

O Microsoft Internet Explorer da Microsoft € uma das ferramentas atualmente mais
utilizadas para visualizar informacdes, estéticas e dinamicas, na Internet. Em conjunto
com o NetScape Navigator sdo as ferramentas mais utilizadas para visualizacdo de
paginas HTML.

Gerenciador de Banco de Dados Microsoft SQL Server

?? Microsoft SQL Server

O gerenciador de Banco de Dados Microsoft SQL Server esta totalmente integrado ao
sistema operacional Windows NT Server, ao servidor Web Internet Information Server
e é, portanto, a ferramenta adequada para armazenar dados e conteldo ativo a ser
apresentado em paginas Web. O Microsoft Transaction Server (MTS) é um sistema
gerenciador de transacOes, também integrado ao Windows NT Server, ided para o
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gerenciamento de transacdes e execucao dalbgicae de regras de negécio necessarias as
paginas Web ativas.

?? QOutros Bancos de Dados

Interatividade

Vocé pode usar o HTML Dinadmico paracriar paginas ricas, interativas que exigem menos
comunicacdo com o servidor para exibir seu conteldo. As caracteristicas do HTML
Dinamico permitem o processamento interativo de paginas Web no cliente sem que sgja
necessario fazer inimeros pedidos ao servidor Web para maisinformacoes:

?? Controlesde multimidia

Um conjunto de controles multimidia € automaticamente instalado com o navegador
Internet Explorer 4.0 ou superior. Estes controles fornecem efeitos gréficos especiais,
como arte de transicdes e texto, sem exigir transferéncia de imagens através da rede.
Além disso, o HTML Dinadmico suporta gréficos estruturados, um tipo de controle
multimidia que descreve um metafile. Estes controles produzem gréficos pequenos que
parecem melhores que imagens as tradicionais.

?? Cache Local de Dados

Antes do HTML Dinédmico ser desenvolvido, sempre era necessario para contactar o
servidor Web e/ou o servidor de base de dados quando o usuério desgjasse ter uma
visdo diferente dos dados em uma pégina. Utilizando o HTML Dinadmico, os
desenvolvedores podem usar conexdes de dados para embutir uma fonte de dados em
uma pagina. Com isso, 0s usuérios podem classificar e filtrar afonte de dados como se
estivessem acessando uma base de dados, sem, entretanto, permanecerem conectados
no servidor de base de dados original.

?? Outlining

O recurso de Outlining mostra ou esconde trechos de texto baseado em eventos do
usuario como apontando ou clicando o mouse. Por exemplo, vocé pode usar o outlining
paracriar um indice dinamico, ou parafazer um texto escondido aparecer apartir de um
cabecal ho, quando um usuério selecionar este cabegalho. O HTML dinamico pode criar
dinamicamente um novo trecho de codigo HTML em uma pagina Web, em resposta a
uma acdo do usuario, sem ter que se comunicar com o servidor. Esse recurso permite
gue 0s usuarios abram e exibam menos paginas para achar as informagdes que
precisam. Redlizando a maioria do processamento no lado de cliente o HTML
Dinamico mel hora significativamente desempenho das paginas Web.

Projeto de Paginas Web

Ao projetar ainterface do usudrio para uma pagina Web, vocé deve considerar as seguintes
recomendacoes:

?? Minimize o tempo de transferéncia (download) das péaginas:
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Mantenha seu projeto de pagina simples. Minimize o uso de graficos complexos que
tomam muito tempo para serem carregados.

? Mantenhaasinformagfes acessiveis:

As principais informagdes de um Web Site devem estar no maximo dois hyperlinks
abaixo da Home Page, ou seja, sua pagina inicia. Os usuérios ficam fregientemente
confusos e frustrados quando precisam navegar por mais de dois hyperlinks para
alcangar as informagdes importantes.

? Fornecamidiaaternativa:

Alguns navegadores podem néo ter recursos para suportar todaafuncionalidade de uma
pagina, como por exemplo, gréficos, videos e arquivos de som. Se vocé fornecer um
método aternativo para apresentar informacfes semelhantes (um grafico em vez de um
arquivo de video, ou um texto em lugar de um grafico), mais usuérios poderdo visitar
seu Web Site. Além disso, esta estratégia fornece também compatibilidade com
navegadores mais antigos.

? Minimize o uso de som:

Transferir arquivos de som através da Internet exige atuamente uma razoavel
capacidade de comunicacdo. Isso significa que usu&rios com conexfes de baixa
capacidade levardo muito tempo para carregar paginas que tocam muitos sons.

? Coordenacao de cores:

Se voceé utilizar um arquivo padréo bitmap como figura de fundo, procure ter certezade
que ele ndo dificultara a leitura da pagina. Alguns arquivos bitmap de fundo tornam o
texto das paginas Web simplesmente ilegiveis.

? Paginas paralntranet:

Se voceé estiver projetando paginas Web parauma Intranet, devera focar afacilitacdo do
acesso a informagdes criticas para os usuérios (como formularios e bases de dados
corporativas).

? Péaginas paralnternet:

Se vocé estiver projetando paginas Web para a Internet, devera focar em informacdes
corporativas e institucionai s e mensagens de marketing. Em ambos os casos, vocé deve
se esforcar para criar um Web Site com recursos de navegacdo globais e claros, de
forma que usuarios possam mover-se através do seu site e achar as informacdes que
procuram com facilidade.

A seguir sdo relacionadas a gumas dicas para manter suas paginas Web adequadas:

?? Mantenhaas péginas com informacdes atualizadas.

Atualize suapaginaWeb sempre que as informacdes nelamudarem. Por exemplo, tenha
certeza que os hyperlinks para outras paginas estdo atualizados e funcionando.

?? Adicione ponteiros para utilizar recursos de navegadores atualizados;

Isto é especia mente importante se sua pagina fizer uso de recursos HTML avancados.
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?? Informe aos usuarios de problemas com sua pégina.

Se sua péagina esta sendo modificada, adicione um grafico ou texto indicando onde as
modificacdes se iniciam e terminam.

?? Mantenha hyperlinks para sites antigos.

Se vocé mover seu site para um novo servidor, mantenha uma pégina para fornecer um
hyperlink do site antigo para 0 novo, durante pelo menos uns trés meses.

?? DefinaaHome Page para a pagina padréo do servidor Web.

Sempre defina 0 nome da sua Home Page padr&o, normamente default.htm ou
index.htm, de forma a estar compativel com o nome atualmente configurado na
instalagdo de seu servidor Web. Isso torna mais facil para os usuérios localizar sua
pagina quando se conectarem a seu servidor.

Cédigo HTML

A Hypertext Markup Language (HTML) é a codificacdo atrés das paginas Web normais. A
HTML usa marcadores ou tags para instruir um navegador Web (browser) a como
apresentar as informagdes na pagina. Por exemplo, existem tags para cabeca hos, graficos,
parégrafos e hyperlinks.

Quando vocé usa um software de autoria Web, como o FrontPage da Microsoft, o
Composer da Netscape ou outro equivaente para criar paginas Web, ele insere
automaticamente astagsHTML apropriadas em seu documento. Porém, vocé também pode
criar arquivos HTML com qualquer editor de textos padrdo ASCII, como Microsoft
Notepad.

Se voceé pretende criar paginas Web simples, contendo apenas texto e gréaficos estéticos,
ndo € necessario conhecer a sintaxe da linguagem HTML, pois um software de autoria
como o Front Page ou 0 Composer cria 0 cddigo automaticamente para vocé. Mas se vocé
quiser criar paginas Web que utilizem recursos avangados, como automagdo através de
scripts escritos em Java (JavaScript ou JScript) ou Visua Basic (VBScript), controles de
ActiveX, ou tags HTML avancgadas, vocé precisa usar um editor de texto para programar as
tags HTML manual mente.

Atréas de toda paginaWeb estd um documento que € formatado com tagsHTML. Estastags
dizem a0 navegador como exibir o texto, as imagens, os hyperlinks, e todos os outros
elementos contidos na pagina.

Marcadores (TAGS) HTML
Todas paginas Web compartilham vérias tags basicas:
?? <HTM.>
A tag <HTML> indica que o documento é um documento HTML.

11
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?? <HEAD>

A tag <HEAD> define a secdo de cabecaho, que pode conter uma variedade de outras
tags, masaUnicaque é exigidae obrigatoriaé atag <TITLE>, que especificao titulo da
paginaWeb, a ser exibido nabarrade titulo do navegador quando um usuario visuaizar
0 documento.

?? <BODY>

A tag <BODY > especifica o corpo do documento. O corpo contém astags e o texto que
formam o contetido principal da paginaWeb.

A ilustracdo a seguir mostraum exemplo de umapaginaHTML extremamente simples.

ﬁ ABC Company Home Page - Microzoft Inte___ [B§[=] B2
J File Edit Wiew Go Favortes Help |E
= . 5 .0 a
ek et el Stap Refresh  Home
| Address [[8] C:mwiHello World him ||| Links
Hello, "World!
|_ |_ i_ l_ | =) My Computer s
Este é 0 codigo HTML por tras desta pagina:

<HTM_>

<HEAD><met a nane="GENERATOR' content="M crosoft FrontPage 3.0">
<TI TLE>ABC Company Home Page</ Tl TLE>

</ HEAD>

<BODY>

<l-- Conentario: Esta secdo contémas tags e o texto que formam o corpo
da pagi na Wb -->

Hell o, Worl d!

</ BODY>

</ HTM_>

As tags HTML sempre sdo iniciadas pelo simbolo < , seguido pelo nome da tag, e sdo
finalizadas com o simbolo >. A maioriados elementos ou contetidos das paginas Web estéo
contidos dentro de tags emparel hadas, que marcam seu inicio e fim (por exemplo, <H1> e
</H1>). A tag de fim éidénticaatag deinicio, ando ser pelo simbolo / que precede o nome
datag dentro dos parénteses. Tipicamente, vocé coloca um contelido de uma pagina entre
astagsdeinicio efim.
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A tabelaaseguir mostraastags HTML mais utilizadas nas paginas Web:

Caracteristica TAG Exemplo
Cabecalho <H1>...</H1> a <H6>... </H6>
Quebra de linha <BR>
Artigo de lista <Li>...</LI>
Texto enfatizado <EM>...</[EM>
Imagem <IMG>
Texto de Pré-formatado <PRE>...</PRE>
Texto em Negrito <B>...</B>
Paragrafo <P>

Nota: astags quebrade linha<BR>, imagem <IMG> e de paragrafo <P> ndo tém umatag
de fim (atag de parégrafo pode ter umatag de fim </P>, mas é freqlientemente omitida.

Atributos de tags

Dentro de umatag, vocé pode fixar atributos para definir caracteristicas sobre o texto nelas
contido. Os atributos formatam o contelido da tag, mudando o modo como o elemento
aparece. A amostrade codigo aseguir usa os atributos de FACE e SIZE paradefinir o estilo
das letras do texto:

<FONT FACE="Arial" SIZE="2">text in 10pt Arial font.</FONT>

Vendo o codigo fonte HTML no Navegador

Vocé pode ver o cédigo fonte HTML de qual quer paginaWeb no seu navegador. Estudar o
codigo fonte HTML de vérias paginas Web é um bom método para aprender mais sobre
como as tags trabal ham.

Umavez que os elementos estruturai s do seu arquivo HTML estiverem no lugar, vocé pode
adicionar o conteldo desejado para o corpo do documento HTML. Apesar de existirem
muitas tags para alterar a aparéncia do contelido, a discussdo a seguir enfoca os elementos
basicos: cabecalhos, paragrafos e listas.

Cabecalhos

A linguagem HTML tem seis niveis de cabegalhos, numerados 1 a 6; H1 € o mais
proeminente. Asletras dos cabeca hos séo exibidas com fontes maiores e/ou em negrito. As
letras do corpo da péagina sdo exibidas com fonte normal. A sintaxe datag de cabecaho é:

<Hx>Text o de cabegal ho </ Hx>

onde x € um nimero entre 1 e 6, especificando o nivel do cabeca ho.
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Paragrafos

Os controles de fim de linha CR néo sdo significantes em um arquivo HTML. A mudanca
de linha é determinada pel o tamanho dajanela do navegador. Considere o codigo HTML a
seguir:

Bem vi ndo & mi nha home page.

Aqui esta al gum contelddo. <P>E um pouco mmi s de cont eudo.

Este texto apareceria no espectador de Wb conp segue:

Bem vi ndo para m nha hare page. Aqui esta al gum cont euddo.
E um pouco mai s de conteudo.

No codigo fonte, existe um retorno de linha entre as sentengas. Os navegadores ignoram
este controle, comegando um novo paragrafo so quando alcangam umatag <P>. Esta tag
explicitamente termina o paragrafo e insere umalinhaem branco.

Vocé também pode controlar o comprimento de linha ou a quebra de linha usando a tag
<BR>, que indicaumaquebrade linha

Nota: nem atag <P> ou atag <BR> exigem umatag de fim para exibir corretamente uma
paginanos navegadores atuais.

Listas

A linguagem HTML suporta marcadores e listas numeradas, referindo-se a eles
respectivamente como listas ndo ordenadas e listas ordenadas.

Vocé deve utilizar a tag <UL> para definir uma lista com marcadores como €
exemplificado a seguir:

<UL>

<LI>Este é umitemda |ista.

<LI>Este é um segundo itemda |ista.
<LI>E isto é umterceiro itemda |ista.
</ UL>

Vocé usaatag <OL> paradefinir umalista numeradacomo exemplificado aseguir:

<OL>

<LI>Este é umitemda |ista.

<Ll >Este & um segundo itemda |ista.
<LI>E este é umterceiro itemda |ista.
</ O.>

A ilustracdo a seguir mostra como estas listas apareceriam em uma pagina Web.
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ﬁ C:AMWFLists.htm [local] - Microzoft . [Ei[=] E3

File: Edit Miew Go Favertes Help

| e = © (S

Hack  Eopyard Stop Refresh Home

LI Adcress [T AW Lists him =] !

Thiz 1z an unordered list:

s Thiz 15 a bist ttem.
+  Thiz 15 a second lst ittem.
«  And thiz iz a third lst ttem.

And this 15 an ordered st

1. Thiz 1z a hst tem.
2. Thiz 1z a second bst itetm.
3. And thus 15 a thard list e,

=
Done | Y

Vocé pode usar o atributo TYPE para controlar o marcador usado em uma lista néo
ordenada ou o sistema de numeragdo utilizando uma lista numerada. A sintaxe para uma
listando ordenada é:

<UL TYPE=f or mat 0>onde aformato € um dos seguintes:
?? di sc
?? square

P circle
A sintaxe para o atributo de TY PE em umallista ordenada é:
<OL TYPE=x>

onde x é um dos seguintes:

TIPO Descrigao Exemplo
1 NUmeros aréabicos (padréo) 1,2,3,4, ..
A Alfanumérico,minusculas a,b,cd,..
A Alfanumérico, maidsculas A /B,C,D,..
I Nameros romanos, minusculas | i, ii, iii, iV, ...
I NUmeros romanos, mailsculas | I, I, lll, IV, ...

Nem todos os navegadores suportam o atributo TY PE.
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Hyperlinks

Para criar um hyperlink é utilizada atag <A>, que funciona como uma ancora. A sintaxe
basica paraum hyperlink &

<A HREF="Endereco_Desti no"%exto ou grafico do hyperlink/ A>
onde Endereco_Destino € uma URL para o hyperlink e texto ou gréfico do hyperlink € o
gue o usudrio vé e clicaparair parao destino apontado pelo hyperlink.

No exemplo a seguir, o texto "FIA/USP” € um hyperlink para o documento, fiahtm. O
documento fia.htm esta no mesmo diretdrio que o documento HTML atud.

<A HREF="fi a. ht ' >FI A/ USP</ A>

Tipos de Hyperlinks

A tabela a seguir lista os tipos de hyperlinks que vocé pode criar e um exemplo da sintaxe
HTML de cadaum.

Tipo de Hyperlink | Descricéo Sintaxe
URL Um hyperlink para outra pégina de | http:/x00¢00/xxx
Web.
Documento nao Um hyperlink para outro tipo de |Arquivo:\\caminho\dinarquivo
HTML documento, como um documento do

Microsoft Word, uma planilha do
Microsoft Excel, ou uma imagem.

Marcador de Um hyperlink para uma area nomeada | pagename#bookmarkname
paginas definida dentro de uma pégina Web.
E-mail Um hyperlink que cria uma nova|mailto:someone@mycompany.com

mensagem enderecada para um
destinatério  especificado, que é
enviada usando o software cliente de
correio instalado no equipamento do
usuario.

Grupo de noticias | Um hyperlink para um grupo de | NeWS: XXX XXX XXX
noticias em um site Usenet.

Vinculos Relativos e Vinculos Absolutos

Vocé pode definir hyperlinks em sua pagina Web com qualquer um de dois tipos de
vinculos:

?? Vinculos Relativos

Os vinculos relativos descrevem o destino relativamente a localizacdo do documento a
partir do qual o usuério esta. VVocé define o caminho do hyperlink relativo removendo a
raiz do caminho completo.
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Por exemplo, um hyperlink relativo para um documento no mesmo diretorio que a
paginaWeb atual seria“ meu_docto.htm”.

<A HREF="rmeu_doct o. ht nf >Text o do Li nk</ A>

Vocé pode especificar também um arquivo contido em outra pastano mesmo servidor
especificando o hyperlink relativo do documento atual até o documento destino como
exemplificado aseguir:

<A HREF="../m nha_pasta/ meu_ar qui vo. ht nif >Text o do Li nk</ A>

Vocé pode especificar um arquivo em outra pasta no mesmo servidor fornecendo o
caminho do diretdrio raiz dapéginaatua parao documento destino.

<A HREF="/diretoriolarquivo. htn'>Texto do Link</A>

?? Vinculos Absolutos

Um vinculo absoluto fornece um endereco completo para o hyperlink. Por exemplo, um
vincul o absoluto paraum documento &

“C:\ Meus Docunent os Weh neu_docto. ht nf
O trecho de codigo a seguir fornece um vinculo absoluto para uma pagina em outro
servidor Web.
<A HREF="http://servidor/diretoriol/arquivo.htn>Texto do Link</A>
A vantagem de hyperlinks relativos € que se vocé mover um grupo de arquivos para outra
localizagdo, os enderecos de hyperlinks relativos permanecem inaterados.
Porém, vocé deve usar um hyperlink absoluto paraarquivos que:
0 N&o estdo no mesmo computador servidor ou namesmarede local.
0 N&o estdo no mesmo servidor Web.

Tag Bookmark (Marcador de Paginas)

Um marcador de paginas (bookmark) é uma locaizagdo em uma pagina Web que recebe
um nome. Um bookmark pode ser um destino de um hyperlink. Quando uma pagina Web
se estender por mais de uma ou duas telas no comprimento, vocé pode querer inserir
bookmarks dentro da pagina e criar hyperlinks para estes marcadores de paginas, de forma
gue o usuario possa ir diretamente para a secdo de interesse. Este processo é
freglientemente usado para criar um indice simples para uma pagina Web muito longa,
facilitando a navegacéo do usuario.

Definir um bookmark
?? Useatag <A> edefinao atributo NAME.

O exemplo a seguir define um marcador de péaginas denominado "bookmark1":
<A Nane="bookmar k1" >
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Definir um hyperlink que vai para um bookmark

?? Use atag <A> e especifique a pagina destino, seguida por um sina de libra (#) e 0
nome do bookmark.

O exemplo a seguir cria um hyperlink para o bookmark "bookmarkl" na pégina
"meu_docto.htm".

<A HREF="neu_doct o. ht m#bookmar k1" >Text o do Li nk</ A>

Imagens

Imagens podem ser usadas como ferramentas de navegacdo. Vocé pode criar umaimagem
com éreas de interesse que sdo hyperlinks que o usuario pode clicar para descobrir mais
sobre um assunto. Estas &reas de interesse sdo hyperlinks conhecidos como hotspots.

Mapas de imagem

Um mapa de imagem € umaimagem composta de vérios hotspots. Os hotspots e hyperlinks
gue vocé define para um mapa de imagem sdo coletivamente chamados de suas
informagdes de mapa ou MAP.

Existem dois caminhos para prover informagtes MAP:
?? Crieum .arquivo de mapae o coloque no servidor Web.

Este método produz um mapa de imagem no servidor, porque as informagfes sobre o
tamanho e localizag&o de cada hotspot, e para onde cada hotspot geraum link, residem
no servidor.

?? Coloque as informacdes M AP na pagina Web propriamente:

Este método produz um mapa de imagem no cliente, porque as informagdes MAP
existem no cliente.

O topico aseguir aborda as tags HTML usadas para definir mapas de imagem.
Tags de Mapa de Imagem no Servidor

?? Paracriar um mapade imagem no servidor vocé deve executar estes passos.
1. Construaum hyperlink para o arquivo de mapade imagem no servidor.
2. Insirao atributo ISMAP paraatag HTML deimagem (<IMG>).

Esta tag notifica 0 navegador que a imagem é um mapa de imagem no servidor, em
lugar de uma imagem regular que liga para uma localizagdo. O navegador consulta o
servidor paraobter informagdes sobre como 0 mapa de imagem funciona

Estaéasintaxe HTML parao hyperlink e o aributo ISMAP:

<A HREF="/diretoriol/diretori o2/ nonme. map">
<IM5 SRC="/diretoriol/diretorio2/ none.gif" | SMAP>
</ A>
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3. Crie 0 arquivo de mapa e grave-0 no servidor, no mesmo diretorio da imagem. O
arquivo de mapa é um arquivo texto que vocé pode criar em qualquer editor de
textos ASCII, como o Notepad.

Para cada hotspot naimagem, o arquivo de mapa contém uma linha que especificaaforma,
alocalizag&o do hotspot e o respectivo hyperlink.

A seguir € exemplificado um arquivo de mapa de imagem.

default /default.htm

rect (14,127)(116,229) /ni scel laneous. ht m
rect (16,48)(134,109) /online.htm

rect (132,5)(205,70) /whatsnew. htm

rect (230,5)(314,86) /tool stech. htm

Tags de Mapa de Imagem no Cliente
?? Paracriar um mapade imagem no cliente vocé deve executar estes passos.

1. No arquivo HTML, insira o atributo USEMAP para a tag HTML de imagem
(<IMG>).

Esta tag notifica o navegador que a imagem € um mapa de imagem no cliente. O
navegador consulta a pagina Web atual para obter informacGes sobre 0 mapa de
imagem. Esta é asintaxe HTML parao atributo de USEMAP:

<I MG SRC="nome. bmp" USEMAP="#sal t 0" >

Nota: Com um mapade imagem no cliente, nenhumatag de hyperlink é necesséria.

Os caracteres #salto representam o nome provido como referéncia com a tag
<MAP>, prefixadacom o simbolo #.

2. No arquivo HTML, use as tags <MAP> e <AREA> parafornecer ao navegador as
informacOes de mapa necessarias: formato dos hotspots, localizagcdes e destino dos
hyperlinks.

O trecho de cddigo exemplificado a seguir mostra o uso das tags <MAP> e
<AREA>:

<MAP NAME="sal t 0" >
<AREA SHAPE=" RECT" COORDS="14, 127, 116, 229"
HREF="ni scel | aneous. ht ni' >
<AREA SHAPE=" RECT" COORDS="16, 48, 134, 109"
HREF="onl i ne. ht ni' >
<AREA SHAPE="RECT" COORDS="132, 5, 205, 70"
HREF="what snew. ht ni' >
<AREA SHAPE=" RECT" COORDS="230, 5, 314, 86"
HREF="t ool st ech. ht ni' >
</ NAP>
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Fornecendo Informactes para Mapas de Imagem

Umavez que nem todos os havegadores suportam mapas de imagem no cliente, vocé deve
oferecer as duas opcdes em sua pagina Web. Deste modo, se o havegador do usuario ndo
suportar mapas de imagem no cliente, poderd usar aopcao de mapa de imagem no servidor.

Para fornecer informagfes para ambos os mapas de imagem (cliente e servidor), use esta
sintaxe:

<A HREF="nane. map">

<I MG SRC="nane. gi f" USEMAP="#none" | SMAP>

</ A>
<MAP NAME="nome" >

</ MAP>

A medida que vocé incorporar imagens em suas paginas Web, mantenha o seguinte em
mente:

?? Imagens de ndo estdo automati camente exibidas em todos os navegadores Web. Alguns
navegadores ndo podem exibir gréficos, enquanto outros fornecem ao usuario a op¢ao
de inibir a exibicdo de imagens. Portanto, projete a sua pagina Web de forma que o
usuério possa ver as informacGes com ou sem imagens. Um texto alternativo para as
imagens gjuda 0s usuarios que ndo podem ou optem por ndo vé-las.

?? Imagens podem diminuir significativamente o desempenho de sua pagina Web,
especiadmente para usuarios com modems mais lentos. Paginas Web com imagens
grandes, coloridas podem parecer excel entes, mas se sua paginatomamuito tempo para
ser carregada, seu usuario Web pode perder paciéncia e abandonar sua pagina.

?? Vocé pode diminuir o tempo de carga de sua pagina Web reduzindo o nUmero de cores
em suas imagens ou definindo atributos de altura e largura especificas.

?? A utilizac8o de thumbnails aumenta o desempenho das paginas Web. Thumbnails sdo
imagens peguenas que vocé mapeia com hyperlinks para as paginas que contém as
versdes completas das imagens ou graficos. Com essa estratégia 0s usudrios tém a
opcao de ver imagens, mas suapéginaprincipal sera carregadamuito mais rapidamente.

Existem vantagens e desvantagens associadas com mapas de imagem. Ao decidir por usar
ou ndo mapas de imagem, considere as vantagens e desvantagens rel acionadas a seguir para
cada caso.

Vantagens de Mapas de Imagem no Servidor

?? Cada grafico em uma pagina € carregado do servidor como um fluxo separado para o
cliente. Por esse motivo, diversas imagens pegquenas levardo mais tempo para carregar
gue umaimagem grande.

?? Com mapas de imagem no servidor, vocé pode controlar a localizagdo dos hyperlinks
sem mudar apaginaHTML. Se um hyperlink mudar, vocé s precisa mudar o arquivo
de mapa de imagem no servidor. Além disso, caso vocé inclua 0 mesmo mapa de
imagem em diversas paginas, podera atuaizar todos os hyperlinks em todas as suas
paginas mudando apenas o arquivo de mapano servidor.
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Desvantagens de Mapas de Imagem
?? Algum navegadores ndo suportam mapas de imagem no cliente.

?? Mapas de imagem no servidor exigem que o clique do mouse segja enviado para o
servidor, para ser resolvido, portanto o tempo de resposta é mais demorado e o trafego
narede aumenta.

?? Quando vocé usar imagens individuais em lugar de mapas de imagem, vocé tem
controle completo acimado plano de sua paginaWeb. Nas paginas diferentes vocé pode
usar os mesmos elementos de gréficos com o mesmo hyperlink em configuracdes e
planos diferentes.

?? Com imagens individuais, quando o usuério desligar graficos (ou estiver usando um
navegador gque so aceita textos), o texto aternativo para cada grafico pode ainda ser
visto. Um mapa de imagem mostra ao usuario sd um texto aternativo, para o0 mapa de
imagem inteiro.

Tabelas

Tabelas servem para muitos propdsitos nas paginas HTML. N&o s6 séo usadas da maneira
convencional paraexibir informagdes em um formato tabular, mas também sdo usadas para
fazer com que imagens e texto aparecam exatamente nalocalizacdo desejada na pagina; ou
segja, sAo essenciais para a formatacdo e posicionamento de elementos graficos e textuais
numa pagina Web.

Controlando atributos como a largura e atura das células das tabelas, ou entdo de suas
bordas e 0 espaco adiciona ao redor conteddo ou entre células, vocé pode controlar o
posicionamento absoluto de qualquer objeto em sua pégina

Umatabela é criada através das tags <TABLE> e </TABLE> em um documento HTML.
Quaisguer atributos que se aplicam para uma tabela como um todo séo definidos na tag
<TABLE>:

<TABLE ALI GNFLEFT BORDER=1 W DTH=20%
</ TABLE>

Cadalinhanatabela é criada usando as tags <TR> e </TR>. Como cadalinha, colunas séo
criadas com as tags <TD> e </TD>. Qualquer elemento HTML pode ser colocado dentro
das tags <TD> e </TD> (por exemplo, textos, imagens, mapas de imagem, hyperlinks ou
formuléarios). O codigo exemplificado a seguir cria uma tabela de trés linhas por trés
colunas em uma pagina

<TABLE ALI GN=LEFT BORDER=1 W DTH=20%

<TR><TD>R1 Cl</ TD><TD>R1 C2</ TD><TD>R1 C3</ TD></ TR>
<TR><TD>R2 Cl</ TD><TD>R2 C2</ TD><TD>R2 C3</ TD></ TR>
<TR><TD>R3 Cl</ TD><TD>R3 C2</ TD><TD>R3 C3</ TD></ TR>
</ TABLE>
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A ilustragcdo a seguir mostra atabelaresultante:

Largura e Altura da Tabela

Vocé pode fixar a largura e a altura das células em uma tabela colocando os atributos
WIDTH e HEIGHT dentro datag <TD>.

Se ndo for incluido o atributo WIDTH (largura) ou HEIGHT (altura) natag <TD>, atabela
se expandira até o tamanho da janela do navegador. A largura (ou altura) de cada coluna
(ou linha) sera baseadano maior elemento naquelalinhaou coluna.

Umaalternativa paraisto, éfixar os atributos WIDTH e HEIGHT paraum valor porcentual,
em lugar de um tamanho fixo. Por exemplo, se vocé fixar o atributo WIDTH da tag
<TABLE> para50%, atabela sempre ocupara 50% dalarguradisponivel, determinadapelo
tamanho da janela do navegador e se expandira automaticamente com o navegador. A
tabela do exempl o anterior sempre se expandird ou se reduzira para ocupar 20% dalargura
dajanelado navegador.

Colunas e Linhas

Vocé pode usar os atributos de COLSPAN e ROWSPAN das tags <TD> e <TH para
estender o conteldo de uma célula em células adjacentes. Isto € Util se vocé precisar criar
um cabeca ho através de mais de uma coluna

Os trecho de cédigo do exemplo a seguir expande e centraliza o conteido da primeira
coluna na primeira linha da tabela. O contelido da primeira coluna na segunda linha séo
expandidos até incluir aterceiralinhadatabela

<TABLE ALI GN=LEFT BORDER=1 W DTH=20%

<TR><TD COLSPAN=3 ALI GN=CENTER>R1 Cl</ TD></ TR>

<TR><TD ROWBPAN=2>R2 Cl</ TD><TD>R2 C2</ TD><TD>R2 C3</ TD></ TR>

<TR><TD>R3 C2</ TD><TD>R3 C3</ TD></ TR>

</ TABLE>

A ilustragdo a seguir mostra atabelaresultante:

R2C2[R2C3

R3C2[R3C3
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Cabecalhos de Tabelas

Vocé pode especificar um cabecalho (exibido em com texto em negrito) para sua tabela.
Qualquer célula que usa as tags <TH> e </TH> em lugar das tags <TD> e </TD> exibira
texto em negrito natabela

O trecho de codigo do exemplo a seguir converte o texto na linha superior para um
cabecaho.

<TABLE ALI GN=LEFT BORDER=1 W DTH=20%

<TR><TH COLSPAN=3 ALI GN=CENTER>R1 Cil</ TH></ TR>

<TR><TD ROWSPAN=2>R2 Cl</ TD><TD>R2 C2</ TD><TD>R2 C3</ TD></ TR>
<TR><TD>R3 C2</ TD><TD>R3 C3</ TD></ TR>

</ TABLE>

A ilustragdo a seguir mostra atabelaresultante:

R2C2[R2C3
R3C2[R3C3

Bordas de Tabelas

V océ pode usar o atributo de BORDER para criar umaborda para suatabela. O nimero que
vocé especifica para o atributo BORDER define alargura daborda. Por exemplo:

<TABLE BORDER=4>

Vocé pode usar os atributos de FRAME e RULES datag <TABLE> para controlar como a
borda da tabela serd apresentada. O atributo de FRAME especifica a borda para o lados
externos databela (bordas exteriores). O atributo de RULES especificaas linhas divisorias
(bordas internas) databela.

O trecho de codigo exemplificado a seguir exibe uma borda em torno da tabela e bordas
horizontai s separando as linhas:

<TABLE BORDER=2 FRAME=box RULES=r ows>

A ilustragdo a seguir mostra atabelaresultante:

R2C1R2C2R2C3
R3C1R3C2R3C3
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Titulo de Tabelas

Vocé pode inserir um titulo para sua tabela usando a tag <CAPTION>. Use o atributo
ALIGN para definir o ainhamento horizontal do titulo. Use o atributo VALIGN para
definir aposicéo vertica do titulo (TOP ou BOTTOM).

O trecho de codigo exemplificado a seguir adiciona um titulo centralizado na parte inferior
databela

<TABLE ALI GN=LEFT BORDER=1 W DTH=40%

<CAPTI ON ALI G\N=CENTER VALI GN=BOTTOM> M nha Tabel a </ CAPTI ON>
<TR><TH COLSPAN=3>R1 Cl</ TH></ TR>

<TR><TD RONSPAN=2>R2 Cl</ TD><TD>R2 C2</ TD><TD>R2 C3</ TD></ TR>
<TR><TD>R3 C2</ TD><TD>R3 C3</ TD></ TR>

</ TABLE>

Colunas de Agrupamento

A tag <COLGROUP> fornece um meio para especificar atributos para uma colunainteira
em uma tabela A ordem das tags <COLGROUP> determina a que coluna uma tag se
refere.

As tags no exemplo de codigo a seguir alinham a esquerda as primeiras duas colunas, e
centralizam aterceira coluna.

<TABLE>

<COLGROUP SPAN=2 ALI GN=LEFT>

<COLGROUP ALI GN=CENTER>

<TBODY>
<TR>
<TD>Esta coluna estd no prineiro grupo e é alinhado a esquerda. </ TD>
<TD>Esta coluna esta no prineiro grupo e é alinhada & esqgerda. </ TD>
<TD>Esta col una esta no segundo grupo e € centralizada. </ TD>
</ TR>

</ TABLE>

Tabelas Aninhadas

As tabelas podem ser aninhadas, ou seja, tabelas contendo outras tabelas dentro de suas
células, de forma a permitir a criacdo de tabelas mais complexas. Para aninhar uma tabela
dentro de outra, insiraoutro par detags<TABLE> e </TABLE> em lugar de texto ou outro
contetido numa célula. Por exemplo:

<TABLE ALI GN=LEFT BORDER=1 W DTH=50%
<TR><TH COLSPAN=3 ALI GN=CENTER>R1 Cil</ TH></ TR>
<TR><TD ROWSPAN=2>

<TABLE BORDER 1>

<TR><TD>A</ TD><TD>B</ TD></ TR>

<TR><TD>C</ TD><TD>D</ TD></ TR>

</ TABLE>
</ TD><TD>R2 C2</ TD><TD>R2 C3</ TD></ TR>
<TR><TD>R3 C2</ TD><TD>R3 C3</ TD></ TR>
</ TABLE>
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A ilustragdo a seguir mostra atabelaresultante:

Rl C1
afp|R2C2R2C3
CcD||[R3 C2R3 C3

Paginas com Frames

Uma pégina com frames divide a janela de um navegador em se¢des conhecidas como
frames ou quadros. Cada frame exibe uma pagina Web separada.

Os frames permitem criar efeitos visuais interessantes em uma pagina Web. Por exemplo:

?? Vocé pode colocar elementosfixos, ou sgja, que 0 usuario sempre veja, como umabarra
de titulo e aguns hyperlinks, em uma frame estéatica. Estes elementos permaneceréo
visiveis mesmo gquando o usuério rolar a janela do navegador para ver o restante das
informagdes conditas na pagina

?? Uma vez que cada frame é definido por um arquivo HTML independente, os frames
podem, por exemplo, exibir uma questdo em um lado da pagina e o resultado no outro,
permitindo o usudrio mover-se entre eles.

As paginas Web gue usam frames possuem dois elementos principais:
1. Oarquivo HTML principal:

Este arquivo ndo tem nenhuma tag <BODY >, mas contém as tags necessérias para
implementar cada frame da pagina

2. Osarquivosde HTML aserem exibidos em cadaframe:
Cada frame na paginatem seu proprio arquivo HTML fonte.
Aqui sugerimos algumas diretrizes gerais para usar frames adequadamente:

?? Utilize frames para exibir informacfes que devam permanecer estéticas em uma areada
pagina, enquanto nas outras éreas as informagdes mudam. Os frames sdo bem aplicados
guando um frame contiver itens a serem escolhidos (menu com hyperlinks por
exemplo), e os outras frames simultaneamente apresentem o resultado da escolha.

?? Utilize frames sem bordas sempre que possivel.

?? Forneca bastante espaco em branco nas paginas que exibem os frames. Umavez que 0s
frames podem exibir muitas informagbes simultaneamente, procure inserir espagos
entre paragrafos, imagens e outros elementos, de forma que os frames ndo parecem
abarrotados de informagdes, pois isto faz com que as informagdes nos frames figuem
mais legiveis.
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Os frames s80 uma caracteristica importante de projeto de uma pagina Web. Porém, eles
tém al gumas desvantagens:

?? Frames dividem a janela do navegador em se¢des pequenas, que podem tornar mais
dificil avisualizagéo das informagdes contidas nas paginas.

?? Frames podem confundir os usuérios se ndo forem adequadamente projetadas para o
tipo de conteiido que exibem.

?? Algum navegadores ndo suportam frames sem bordas, e desenharéo uma borda pouco
atrativa ao redor de cadaframe, o que prejudicaa aparénciada pagina Web.

A tag <FRAMESET>

As péaginas com frames usam as tags <FRAMESET> e </[FRAMESET> em vez das tags
para definir o corpo do documento, <BODY > e </BODY>. A raz&0 para isto € que uma
pagina com frames € um recipiente em gue outras paginas Web serdo carregadas, do
mesmo modo que as tags <BODY> e </BODY > formam um recipiente para as paginas
Web que ndo usam bordas.

Astags <FRAMESET> e </[FRAMESET> definem alocaizagdo e tamanho dos frames em
umapéginaHTML. A tag <FRAMESET> tem dois atributos: ROWS e COLS.

O atributo ROWS define frames horizontais. E seguido por uma lista delimitada por
virgulas com os tamanhos de cada borda na pagina. Vocé pode especificar tamanhos em
pixel, porcentagem ou relativos. Os tamanhos em pixel sdo Uteis para bordas estéticas, mas
nao se gustam em resposta a variagdes no tamanho da janela do navegador. Os outros
métodos sdo mais flexiveis.

No trecho de codigo exemplificado a seguir, o primeiro frame possui 120 pixeis, o terceiro
frame 20% da dturatota dajanela, e o segundo frame recebe o remanescente daatura:

<FRAMESET ROWS="120, *, 20% >

O trecho de codigo do exemplo a seguir cria dois frames que dividem o tamanho completo
dajanela do navegador. O frame superior é sempre duas vezes maior que o frame da parte
inferior.

<FRAMESET ROWS="2*, *">

O atributo de COL S define uma pagina com frames verticais. Este atributo é especificado
do mesmo modo que atributo ROWS.

O trecho de cddigo a seguir exemplifica 0 uso das tags para a criagdo de frames numa
pagina Web:

<htm >
<! O cébdi go abai xo cria um conjunto de frames com 2 col unas, uma com
| argura de 150 pixeis, e a outra com |l argura vari avel, dependendo da &area
di sponivel na tela do navegador >
<franeset col s="150,*">
<I'-O cbdi go abai xo descreve o conportanmento da frae da esquerda >
<frame name="left" scrolling="no"
src="http://bl ackbox/ mai nst r e/ MSMBODY. HTM' >
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<! O c6digo abai xo cria umconjunto de franes com duas |inhas: um
ocupando 20% da tela e a outra ocupando o espa¢o restante (neste caso
80% >
<franeset rows='20%*">
<! O c6digo abai xo define os frames e os respectivos arquivos HTM. que
serdo apresentados em cada franme horizontal >
<frame name="rtop" target="rbottom' src="nsnjunps. htni'>
<franme name="rbottom' src="http://blackbox/ mai nstre/ CUSTDATA. HTM >
</frameset >
<nof r ames>
<body bgcol or =" #FFFFFF" >
<p>Esta pagina utiliza franes, mas o seu navegador ndo 0s suporta.</p>
</ body>
</ nof ranes>
</frameset >
</htm >

A tag <FRAME>

As tags <FRAME> e </FRAME> definem um frame Unico em uma pégina com frames.
Estas tags definem o arquivo de HTML para o frame, como também a aparéncia do frame
propriamente dito. A tabela seguinte descreve os atributos datag <FRAME>.

Atributo Descrigao Exemplo
SRC Exibe o arquivo para a frame. Se este <FRAME
parametro for omitido sera criada um frame | SRC="framel.htm">
em branco.
NAME Fornece um nome de destino para o frame.

<FRAME NAME="topo">

MARGINWIDTH Controla a largura da margem para o frame | <FRAME

em pixeis. MARGINWIDTH="20">
MARGINHEIGHT Controla a altura de margem para o frame |<FRAME

em pixeis. MARGINHEIGHT="10">
BORDER Fornece a op¢éo de exibir ou ndo uma <FRAME

borda para um frame. BORDER="Yes">
SCROLLING Cria um frame com capacidade para rolar |<FRAME

seu contelido. Os valores séo Yes, No, ou | SCROLLING="Yes">

Auto.
NORESIZE N&o permite que o usuério redimensione o | <FRAME NORESIZE>

tamanho do frame.
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Roteiro para criar um Documento de HTML com frames

1. Crie um documento HTML fonte para cada frame em sua pagina Web. Os documentos
fonte podem conter quaisquer tagsHTML.

2. Crieum novo documento HTML que contenhaastags<HTML> </HTML> e<HEAD>
</HEAD>, mas nenhuma tag <BODY> </BODY>. Isto € o documento do frame
principa que sera diretamente aberto pelo navegador.

3. Na é&rea do documento que contém normamente as tags <BODY>, inclua a tag
<FRAMESET>. Defina os atributos para o tamanho e orientacdo dos frames. O trecho
de codigo exemplificado a seguir define uma pagina com dois frames horizontais:
<HTM_>
<HEAD>

<TI TLE>O Docunento de Frame Princi pal </ Tl TLE>
</ HEAD>

<FRAMESET ROWS="100, *">

</ FRAMESET>
</ HTML>

4. Paracadaframe napagina, insiraumatag <FRAME>. Configure o atributo SRC datag
<FRAME> para 0 nome do documento HTML gque aparecera no frame. Defina outros
atributos para o frame, como bordas, rolamento, espacamento e redimensi onamento.
Por exemplo:

<FRAMESET ROWB="100, *">
<FRAME SRC="FraneDocl. ht if SCROLLI NG="No" noresize>
<FRAME SRC="FraneDoc2. ht M SCROLLI NG="Si nf' noresi ze>
</ FRAMESET>

Nota: Neste exemplo, os arquivos FrameDocl.htm e FrameDoc2.htm precisam estar na
mesma pasta do arquivo principal.

Para Navegadores Que Nao Suportam Frames

Nem todos os navegadores Web suportam frames. Em consideracdo aos usuarios destes
navegadores, vocé deve fornecer um cédigo HTML dternativo, colocando-o entre as tags
<NOFRAMES> e </NOFRAMES> no arquivo HTML do frame principal. Estas tags
podem aparecer depois das tags <FRAMESET>.

Formularios

Os formulé&rios fornecem um mecanismo através do qual usuarios do seu Web Site podem
se comunicar com o servidor Web. Os usuérios digitam dados em um formulé&rio e clicam
um bot&o paraenvia-los ao servidor Web.
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Um formulario contém tipicamente:
?? Varios campos de formulério.
?? Botdes Submeter (Submit) e Limpar (Reset).

Normal mente, os usuarios preenchem os campos do formulério e clicam o botdo Submeter
para enviar os dados para o servidor Web. O bot&o de Limpar (Reset) apaga os dados dos
campos do formulério.

A ilustracdo a seguir mostraumaformulario com alguns campos.

E Mew Page 2 - Microzoft Inte... [B[=] E3

| File Edt Yiew Go Favorites *

=)

Hatme IJI:IE

Dept I Sales - I

@& Part Time
 Full Time

Submit | Feset |

[

Submetendo um Formulario

Quando o usuério clica o botdo Submeter ou aperta atecla Enter, os dados dos campos do
formulario sdo enviados para um programa manipulador de formularios no servidor Web.
Este programa sempre é executado quando um usudrio submete os dados de um formulério
parao servidor. O manipulador de formulérios processa os dados submetidos e ti picamente
devolve umapaginaHTML para o usuério com uma confirmag&o. Vocé pode configurar as
propriedades de um formulério para especificar que programa manipulador de formularios
sera executado quando o usuario submeter dados através de um formulério parao servidor
Web.

O Microsoft FrontPage fornece alguns programas padréo para manipul acéo de formulérios
gue vocé pode usar - FrontPage Server Extensions. Vocé também pode construir um
programa manipulador personalizado, criando uma pagina ativa (.AASP) ou umaDLL, que
s80 executas no servidor Web.

Formularios do Microsoft FrontPage

Os programas manipuladores de formularios fornecidos pelo Microsoft FrontPage séo
conhecidos como Extensdes do Servidor e devem ser instalados em seu servidor Web. A
grande maioria dos provedores de acesso a Internet que hospedam paginas HTML
disponibilizam as Extensdes do Servidor do FrontPage para seus clientes.
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Vocé pode criar 0s seguintes tipos de formularios com o FrontPage:
?? Formuléario para gravacao de dados:

Um formulério para gravacdo de dados permite um salvar um conjunto de informagdes
digitadas por um usuario e armazena-las em um arquivo no servidor Web ou envialas
para um endereco de e-mail. Vocé pode configurar as propriedades do formulario para
especificar onde as informagdes serdo gravadas ou para onde ser&o enviadas.

Este é o manipulador de formulario padréo, utilizando pelo FrontPage quando vocé cria
um novo formulario.

?? Formulario para pesquisa:

Um formulario para pesquisa aceita critérios de busca de um usuario e procurano Web
Site as paginas contenham informagdes que coincidem com os critérios de busca
especificados, retornando uma pagina HTML que contém hyperlinks para as paginas
encontradas. Vocé pode usar FrontPage para criar um formulério de procura para seu
Web Site.

?? Formulario de discussao:

Vocé pode criar um formulario de discussdo para usar em um grupo de discussdo. Um
grupo de discussdo € um Web Site que permite a manutencdo de uma discussdo
interativa entre 0s usuarios sobre varios assuntos. Os usuérios submetem assuntos
digitando texto no formulério de discusséo.

?? Formulario deinscrigao:

Vocé pode criar um formulario de inscricdo que adiciona pessoas e senhas para formar
uma lista de usuéarios que tém permissdo para acessar 0 seu Web Site. Vocé pode criar
um formulario de inscricéo de usuérios criando umanova paginaWeb com o modelo de
Inscricdo de Usuérios do Front Page. Em seguida, vocé deve configurar permissdes em
seu Web Site para que sb usuarios registrados tenham acesso as suas paginas. Umavez
gue voceé definiu estas permissdes, quando 0s usuarios tentarem acessar uma paginado
seu Web Site, terdo que preencher o formulario de inscri¢do de usuérios.

Controles de Formuléario

ControlesHTML padréo, também conhecidos como controlesintrinsecos, séo controlesque
vocé pode inserir em um formulario para exibir ou recuperar informagfes. Todos 0s
navegadores suportam controlesHTML padré&o, que normal mente sdo chamados de campos
de formul&rio. Quaisquer informacfes digitadas em um controle padréo € enviada para o
servidor Web quando o usuario submeter os dados do formulario.

A ilustracdo a seguir mostraum formulario com varios campos.

30



FEA/USP — EAD-451 Informética Aplicada & Administra¢do — Prof. Antonio Geraldo Vidal

E Mew Page 2 - Microsoft Internet Explorer [M[=] E3

J File Edit “iew Go Favoritez Help

Mame |.J|:|e

Dept I Accounting = I

Status & Part Time ' Full Time
[ MManage other employes

Cotnments [Here are some =

commeEnts. -
4| | 3

Submit | Beset |

ud|

Tags para Criacdo de Formularios

Para criar um formulério vocé usa as tags <FORM> e </FORM>. Vocé pode colocar
guaisquer elementos HTML entre as tags <FORM> e </FORM>, exceto outros
formulérios.

O trecho de cédigo HTML a seguir define um formulério que contém véarios campos, um
botéo de submeter e um bot&o de limpar. Quando o usuario submeter o formulério, apégina
ativado servidor (pagina.ASP) denominada meuexemplo.asp sera executada e recebera os
dados dos campos do formulario.

<FORM ACTI ON="/ scri pt s/ neuexenpl o. asp" METHOD=POST>
Nome de E nmamil: <INPUT TYPE=TEXT NAME="txt" VALUE="Ma None"><P>
Confira tudo que se aplica:
<I NPUT TYPE=CHECKBOX NAME="chkUsoPr of i ssi onal ">Uso Profi ssi onal
<I NPUT TYPE=CHECKBOX NAME="chkUsoDonesti co">Uso Domésti co<P>
<| NPUT TYPE=SUBM T VALUE="Subneter">
<|I NPUT TYPE=RESET VALUE="Li npar" >

</ FORW>

Vocé determina o comportamento de um formulério através da definicdo dos atributos
ACTION, METHOD e TARGET.

ACTION

O atributo ACTION especifica o manipulador de formulério que devera ser utilizado pelo
servidor para manipular os dados submetidos pelo formulario. Vocé configura o atributo
ACTION para uma URL gue especifica o nome do programa ou pagina ativa (.ASP) que
recebera os dados do formulario quando o usuério submete-los.
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METHOD

O atributo METHOD indica o tipo de protocolo de manipulacdo de formulério que sera
usado para processar os dados submetidos ao servidor. Existem dois valores possiveis para
o atributo METHOD:

7?7 CGET

Para enviar poucos dados para um servidor Web, configure o atributo METHOD para
GET. Quando vocé usar método GET, os val ores dos control es sdo concatenados paraa
URL que € indica no manipulador de formulario, e entdo sdo enviados para o servidor.
Usando este método, vocé poderé enviar no maximo 1024 bytes de dados.

Tipicamente, voceé utiliza o método GET para tarefas como enviar uma consulta SQL
paraum servidor Web afim de pesquisar informagdes numa base de dados.

?? POST

Sevoceé precisar enviar mais de 1024 bytes de dados paraum servidor Web, configure o
atributo METHOD para POST. Quando vocé usar o método POST, os dados do
formulario sdo enviados no corpo do pedido do protocolo HTTP. Nao existe nenhum
limite para o nimero de parametros ou para o comprimento dos valores que vocé pode
enviar ao usar este método.

Tipicamente vocé usa 0 método POST para tarefas como enviar dados para modificar
registros numa base de dados.

TARGET

Vocé pode configurar o atributo TARGET para especificar onde o resultado da submisséo
do formulério serd exibido. O resultado da submissdo do formulé&rio retorna ao cliente um
novo arquivo HTML que substitui a paginaque o usuario esta vendo atualmente.

Se vocé estiver usando frames napéaginado formulario, configure o atributo TARGET para
especificar que frame deve apresentar os resultados.

<FORM TARGET="Franel" ...>

Controles de Formuléario

A maioria dos controles HTML é definida com a tag <INPUT>. A sintaxe para a tag
<INPUT> é aseguinte:

<I NPUT TYPE=ti po_control e NAME=none_control e VALUE=val or _control e>

?? O atributo TY PE especificao tipo do controle.

?? Com o atributo NAME, vocé pode designar um nome para o controle que o identificara
exclusivamente dentro de umapéginaHTML.

?? O atributo VALUE € o valor designado para o controle quando o usuario interagir com
ele
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Controle de Caixa de texto

Existem tréstipos de caixas de texto que pode ser criadas com tags HTML diferentes, como
mostraatabelas seguir:

Tipo de caixa de texto Tag HTML
Linha Unica <INPUT TYPE=TEXT>
Senha <INPUT TYPE=PASSWORD>
Texto com rolamento <TEXTAREA> </TEXTAREA>

O exemplo a seguir define um controle de caixa de texto de umalinha:
<|I NPUT TYPE=TEXT NAME=t xt User Nane VALUE="User Nane@r ovedor.com br">

O exemplo a seguir define um control e de caixa de texto com rolamento:

<TEXTAREA ROWS="2" NAME="t xt Conment s" >
Al gum texto na cai xa
</ TEXTAREA>

Botao

Existem trés tipos de botées: Normais, Limpar e Submeter. Para inserir estes controles,
vocé usaatag <INPUT> e configurao atributo TY PE. O atributo VALUE é o texto exibido
naface do bot&o.

A tabelaaseguir mostraatag HTML usada para cadatipo de botéo.

Tipo de botéo Tag HTML
Normal <INPUT TYPE=BUTTON NAME=nome_botdo VALUE="valor">
Limpar <INPUT TYPE=RESET VALUE="valor">
Submeter <INPUT TYPE=SUBMIT NAME="nome_hotdo" VALUE="valor">

O exemplo a seguir define um botdo Normal denominado btnClickMe:
<I NPUT TYPE=BUTTON NAME=bt nCl i ckMe VALUE="Me cli que" >

O exemplo a seguir define um bot&o Limpar:
<I NPUT TYPE=RESET VALUE="Li npar">

Este exemplo define um bot&o Submeter:
<I NPUT TYPE=SUBM T NAME="bt nSubmit" VALUE="Subneter">

Menu em Cascata

Para adicionar um menu em cascata (também chamado de um controle de selegdo) em um
formulario, use as tags <SELECT> e </SELECT>. Para adicionar itens para as opc¢des do
menu, use atag <OPTION>. Parafazer um dos itens aparecer quando um usuério acessar 0
menu na pagina Web, adicione o atributo SELECTED para a tag <OPTION> da op¢éo
padréo.
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O proximo exemplo exibe um controle de menu em cascata que contém uma lista de
preferéncias. A opcao Correio estara pré selecionada.

<SELECT NAME=| st Pref er enci a>

<OPTI ON SELECTED VALUE="1">Correi o

<OPTI ON VALUE="2">Fax

<OPTI ON VALUE="3">On1li ne
</ SELECT>

Para permitir que o usudrio possa selecionar mais de uma opcdo nho menu em cascata,
adicione o atributo MULTIPLE paraatag <SELECT> como exemplificado a seguir:

<SELECT MULTI PLE=I st Pr ef erenci a>

Botdo de Radio

Para adicionar um controle de botdo de radio em um formulario, utilize atag <INPUT> e
configure o atributo TY PE para RADIO. Use umatag <INPUT> separada para cada bot&o
de rédio a ser inserido no formulério.

Para criar um grupo de botdes de radio, designe o mesmo atributo NAME para todos os
botdes de radio do grupo.

Para especificar qual opgédo sera pré selecionada quando um usuario acessar a pagina Web,
adicione o atributo CHECKED paraatag <INPUT>.

O exempl o aseguir exibe um grupo de botdes de radio que fornece trés opcdes: Sim, Néo, e
Tavez. A opcdo Sim opcgao é pré selecionada.

<I NPUT TYPE=RADI O CHECKED NAME=o0pt Quest ao VALUE="Si n'>Si m
<I NPUT TYPE=RADI O NAME=0pt Quest ao VALUE="N&ao" >Nao
<I NPUT TYPE=RADI O NAME=0opt Quest ao VALUE="Tal vez" >Tal vez

Caixa de Verificacao

Para adicionar um controle de caixade verificagcdo em um formulério, use atag <INPUT> e
configure o atributo de TY PE para CHECKBOX.

Para fazer a caixa de verificacdo aparecer selecionada quando 0 usuério acessar a pagina,
adicione o atributo CHEKED paraatag <INPUT>.

Para adicionar um texto descritivo para a caixa de verificagcdo, inclua o texto depois datag
<INPUT>.

O exemplo aseguir ilustraa criagdo de uma caixa de verificacao:

<| NPUT TYPE=CHECKBOX NAME=chkUsoPr of i ssi onal VALUE="Profi ssional"
CHEKED>Uso Profi ssi onal
<| NPUT TYPE=CHECKBOX NAME=chkUsoPessoal VALUE="Pessoal ">Uso Pessoal

34



FEA/USP — EAD-451 Informética Aplicada & Administra¢do — Prof. Antonio Geraldo Vidal

Controle Escondido

Para adicionar um controle escondido em um formulario, use atag <INPUT> e configure o
atributo de TY PE paraHIDDEN.

Configure o atributo VALUE para o texto que vocé deseja que sejaenviado com o controle
escondido.

O trecho de cddigo aseguir criaum controle escondido denominado "hdnNome". Quando o
usuério submeter o formulério, o texto parao atributo VALUE é enviado para o servidor.

<I NPUT TYPE=HI DDEN NAME=hdnNane
VALUE="| nf or ra¢cdes vocé ndo quer que O usuario veja">

Para mudar o formato de um formulério, vocé pode adicionar tags HTML ou mudar os
atributos das tags existentes.

Ordem de Tabulacéo

Para definir a ordem de tabulacdo dos controles do formulério, configure o atributo
TABINDEX de cadacontrole, como o apresentado no exemplo aseguir. Designe "1" parao
controle que estara selecionado o0 usudrio abrir a pagina; designe "2" para o proximo
controle que receberd o foco quando o usuario apertar a tecla de tabulagdo, e assim por
diante.

<I NPUT TYPE=TEXT NAME=t xt Name TABI NDEX=2>

Adicionando um Titulo

Se vocé adicionar um titulo paraum controle, o usuério pode selecionar o controle clicando
o titulo ou o controle. Paraadicionar um titulo, primeiro configure o atributo 1D do controle
para 0 qua vocé desgja associar um titulo. O atributo ID especifica um nome para o
controle. Em seguida, adicione atag <LABEL> e configure o atributo FOR para definir o
ID do controle.

O cbdigo exemplificado aseguir criaum titulo parao bot&o de radio "optColorl".

<I NPUT TYPE="RADI O' NAME=opt Ver de VALUE=1 | D=opt Col or 1>
<LABEL FOR=o0pt Col or 1> Verde </ LABEL>

Teclas de Acesso

Para criar umatecla de acesso para um controle, configure o atributo ACCESSKEY datag
<LABEL> do controle.

O trecho de cbdigo a seguir define uma tecla de acesso para a opcéo Verde. O codigo
sublinhaaletra"V" parafornecer umasugestéo visua parao usuério.

<I NPUT TYPE="RADI O' NAME=opt Ver de VALUE=1 | D=opt Col or 1>
<LABEL FOR=o0pt Col or 1 ACCESSKEY="V"><u>V</u>erde </LABL>
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Programacéo Orientada para Objetos com Scripts

Introducéo

O desenvolvimento de scripts é baseado no model o de programacéo orientada para objetos.
A programacdo orientada para objetos permite que vocé escreva codigos associados a
objetos especificos em seu aplicativo.

Um objeto é uma combinacdo de cddigo e dados que podem ser tratados como uma
unidade. Um objeto pode ser um pedaco de uma péagina de aplicativo ou Web, como um
controle, ou a pagina inteira propriamente dita. Por exemplo, um botdo de comando que
vocé coloca em um formulario em uma pagina HTML € um objeto. Todos 0s objetos
possuem as seguintes caracteristicas:

?? Propriedades
?? Métodos

?? Eventos

Propriedades

As propriedades séo os atributos de um objeto, como seu tamanho, legenda e cor. Vocé
pode configurar propriedades de um objeto quando adicionar um objeto em uma pagina
Web em tempo de projeto, ou quando escrever scripts para alterar propriedades de um
objeto quando um usuério interagir com ele.

Meétodos

Os métodos sdo as acdes que um objeto pode executar. Por exemplo, um objeto formulario
possui 0 método submeter. Vocé pode escrever scripts para invocar os métodos de um
objeto. Por exemplo, vocé pode executar a seguinte linha de cddigo para submeter
manual mente o contetido de um formulério para o servidor:

MeuFor m Submi t

Eventos

Os eventos sdo procedimentos que um objeto invocaem resposta a agbes de um usuério ou
do sistema. Por exemplo, um botdo de comando tem um procedimento de evento chamado
OnClick que é executado quando um usuério clicao bot&o.

V océ pode adicionar scripts para procedi mentos associ ados aeventos; sempre que o evento
ocorrer, 0 script sera executado.

Cada objeto possui um conjunto separado de procedimentos associ ados a eventos. Se vocé
tiver dois botbes de comando em uma péagina Web, cada botéo tem seu préprio evento
OnClick. Por exemplo, um botdo submeter em um formulério pode executar um codigo
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parasubmeter os dados do formulario parao servidor, enquanto que um bot&o Limpar pode
apagar todos 0s campos paraque o usuario redigite os dados.

Programacéo com Scripts

Na Web, a programacdo no cliente, ou sgja, a ser executada pelo navegador, é sempre
realizada através de linguagens de script, e dempenha um papel importante na criagdo de
paginas Web com conteldo ativo. Usando uma linguagem de script, vocé pode criar
paginas Web ativas que:

Fornecem respostas para perguntas e questdes do usuério.
Validam dados do usuario.

Calculam expressdes.

Fornecam links para outros aplicativos.

O O O o o

Manipulam controles ActiveX e Java Applets.

Script no Servidor X Script no Cliente

Vocé pode escrever scripts que sdo executados no navegador do cliente ou no servidor
Web. Dependendo das necessidades do seu Web Site, vocé pode usar scripts de cliente,
scripts de servidor, ou ambos.

Scripts no Cliente

Para usar scripts no cliente, vocé embute o cédigo-fonte do script na paginaHTML como
um texto ASCII. Quando a pégina for carregada do servidor para o cliente, o codigo do
script ndo € compilado. Conseqlientemente, alguém pode ver ou copiar 0 Seu script,
obtendo seu cédigo-fonte HTML, ou sgja, o script no cliente torna aberto o codigo-fonte
das suas paginas Web.

Quando um navegador encontra um script, ele chama um interpretador adequado que
anaisa gramaticalmente e executa o codigo. Portanto, para que seus usuarios possam ter
acesso compl eto as caracteristicas de uma pagina Web que contém scripts, eles devem estar
utilizando um navegador que os suporta, como o0 Microsoft Internet Explorer ou o NetScape
Navigator, versdes 4.0 ou superiores.

Scripts no Servidor

Quando ha scripts no servidor, seu cddigo-fonte é executado pelo proprio servidor Web
antes da pagina ser retornada ao usuério. Um script no servidor cria uma pagina HTML
normal de retorno, portanto, o usuario nunca vé o cédigo-fonte do script executado no
servidor.

Para usar scripts no servidor, seu servidor Web precisa suportar paginas de servidor ativas
(Active Server Pages ou ASP), recurso que foi introduzido no servidor Web Microsoft
Internet Information Server (11S) apartir daversao 3.0.
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?? Paracriar umapéaginaWeb gue contenhascript no servidor execute 0s seguintes passos:
1. Adicione um script no servidor como um texto ASCII paraapégina
2. Salve apéginacomo um arquivo ASP (Pagina Ativano Servidor).

Quando o usuario solicitar a pagina com a extensao ASP:

?? O servidor Web iniciaos scripts.
?? Processa o codigo contido nos scripts.

?? Gerao codigo HTML pararetornar o resultado ao usuario através do navegador.

Embora vocé possa usar até o Notepad para criar paginas ASP, editores como o 1% Page
2000, o Microsoft Visua InterDev ou outros editores de cddigo Web, fornecem uma
interface muito mais poderosa.

A decisdo de usar script no servidor ou script no cliente depende da funcionalidade que
vocé desegjadar paraas suas paginas Web. Por exemplo, se vocé quiser validar os dados que
0 usudrio digitou em um campo de CPF em um formulario de uma péagina Web, um script
no cliente é, sem divida, o método mais apropriado. O codigo-fonte do script € executado
pelo navegador e apenas os dados validos sdo submetidos para o servidor.

Porém, se voceé estiver construindo um Web Site para comércio eletrdnico, onde os dados
sa0 recuperados e atualizados em uma base de dados on-line, vocé pode usar scripts no
servidor para recuperar os dados da base de dados antes de retornar paginas Web para os
Seus USUdrios.

Linguagens de Script

Existem atualmente duas linguagens de script mais utilizadas: Visual Basic Scripting
Edition (VBScript) e JavaScript, sendo que esta Ultima ainda possui uma variagdo
desenvolvida pela Microsoft denominada JScript.

Visual Basic Scripting Edition

O Visual Basic <cripting Edition é um subconjunto da linguagem Visual Basic da
Microsoft para Aplicativos. O VBScript € suportado apenas pelo navegador Microsoft
Internet Explorer versdo 3.0 e superiores.

JavaScript

O JavaScript é um alinguagem C-like baseada em Java, desenvolvidaem parceriapela Sun
Microsystems Inc. e pela NetScape Communication Corporation. JavaScript € suportada
pelo navegador NetScape Navigator versao 2.0 ou superior e pelo navegador Microsoft
Internet Explorer versdo 3.0 ou superior. H4, porém, algumas pequenas diferencas de
sintaxe entre o JavaScript suportado pelo Microsoft Internet Explorer e o pelo NetScape
Navigator. Estas diferencas deram origem a uma variagdo do JavaScript denominada
JScript, aceita apenas pelo Microsoft Internet Explorer, e devem ser observadas quando da
construcao de paginas Web que devem funcionar perfeitamente nos dois navegadores.
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O Visual Basic Scripting Edition e o JavaScript sdo bem parecidos em termos de funcdes e
recursos. Ambos sdo orientados para objeto e suportam a criagdo de objetos, resposta a
eventos, fungbes, métodos e propriedades. A sintaxe éaprincipa diferencaentre os ambos.

A Tag <SCRIPT>

Qualquer codigo script sempre deve estar contido dentro das tags <SCRIPT> e
</SCRIPT>. O atributo LANGUAGE diz a0 navegador que interpretador deve ser utilizado
guando o codigo for executado. Para o VBScript, deve-se configurar o atributo
LANGUAGE paa "VBScript"; para JavaScript, deve-se configurar o atributo
LANGUAGE para"JavaScript". Vocé precisa especificar alinguagem script a ser utilizada
porque alguns navegadores, como Microsoft Internet Explorer, podem usar mais de uma
linguagem de script e vocé pode utilizar mais de umalinguagem script numamesma pagina
Web.

Nota: no Internet Explorer, se vocé nao configurar o atributo LANGUAGE, o navegador
assume que voceé esta executando JavaScript. Se seu cddigo for em VB Script, vocé recebera
erros de sintaxe.

Ao escrever scripts, vocé deve colocar todo o codigo de cada procedimento dentro da
mesma tag <SCRIPT>. Vocé pode ter vérios procedimentos numa mesmatag <SCRIPT>,
mas ndo pode dividir o codigo de um mesmo procedimento entre duas tags <SCRIPT>.

Embora sua pagina HTML possa conter mais de uma tag <SCRIPT>, a manutencdo do
codigo se tornara muito mais facil se todo ele estiver contido no mesmo lugar. Vocé pode
colocar atag <SCRIPT> no <BODY > ou, de preferéncia, nas segdes <HEAD> das paginas
HTML.

Usando Visual Basic Scripting

O trecho de codigo exemplificado aseguir € escrito em VB Script. Serd executado quando o
usuério clicar um bot&o denominado btnHello da pagina Web:

<SCRI PT LANGUAGE="VBScri pt ">
<I--
Sub btnHel | o_OnCl i ck()
MsgBox "GO, nundo!"
End Sub
-->
</ SCRI PT>
<| NPUT TYPE=BUTTOM NAME=bt nHel | o VALUE="Me clige">

Nota: navegadores que ndo entendem atag <SCRIPT> exibem o codigo na paginaHTML
como se ele fosse um texto regular. Por esse motivo, sempre coloque o codigo de scripting
entre tags de comentario (<!-- e -->) para evitar que navegadores que ndo entendem que a
tag <SCRIPT> exibam o cddigo-fonte napaginaHTML como se fosse um texto.
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Usando JavaScript

O cédigo exemplificado a seguir é escrito em JavaScript. Ele cria umafungdo que solicita
a0 usu&rio a sua identificacdo (ID). A tag HTML para o botdo cmdTest especifica o
procedimento a ser executado quando um usuario clicar o botéo.

<SCRI PT LANGUAGE=JavaScri pt >
var I D
function getid() {
ID = pronpt ("Entre seu nunero de identificacado:");

}
</ SCRI PT>
<I NPUT TYPE=buttom NAME=cndTest OnClick="getid();">

Executando Scripts

A localizacdo de um script dentro da secdo <SCRIPT> de uma péagina Web determina
guando o script deve ser executado. Em geral, vocé pode adicionar scripts nas seguintes
aress:

?? Naslinhas de cédigo:

Se vocé adicionar scripts fora de um procedimento, o script é executado quando o
navegador o encontrar, enquanto estiver fazendo o download da pagina, do servidor
parao cliente. Isto € Util se vocé quiser inicializar dados ou objetos na pagina.

?? Procedimentos:

Se vocé adicionar scripts em um procedimento, o cédigo do script é executado quando
o procedimento for explicitamente invocado.

?? Procedimento Associado a Evento:

Se vocé adicionar scrips em um procedimento associado a um evento, 0 script €
executado quando o evento ocorrer. Por exemplo, se vocé criar um procedimento de
evento OnClick paraum bot&o, o script é executado quando o usuario clicar o boté&o.

Componentes Ativos

Os objetos como controles ActiveX e Java Applets desempenham um papel importante na
construcéo de contetido de Web interativa. Em uma pagina HTML, estes tipos de objetos
aprimoram ainterface de usuario.

Existem centenas de controles e Applets que vocé pode usar em uma aplicagédo de Web.
Umavez identificada afuncionalidade que vocé deseja, vocé pode selecionar o objeto (um
controle ActiveX ou um Java Applet) que fornece aguela funcionaidade, e entdo
simplesmente inserir 0 objeto na sua pagina Web.
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Seguranca

Para assegurar um método seguro e confidvel de distribuir software através da Internet, a
Microsoft e outras companhias de software desenvolveram um método de assinaturadigital
do caédigo.

Controles Assinados

Para assinar o codigo de um controle, o desenvolvedor do controle obtém um certificado
digita de uma autoridade de certificacdo. Um controle com assinatura digital ndo é
necessariamente um controle seguro. O certificado digital s6 garante que o codigo sendo
carregado foi construido e assinado por um desenvolvedor qualificado, e que ele ndo foi
alterado ou corrompido por terceiros.

Os usuérios podem determinar se preferem carregar e executar controles ActiveX ou Java
Applets definindo o nivel de seguranca do navegador e descobrindo se o controle foi
assinado paraaguele nivel com um certificado digital.

Vocé define opcdes de seguranca na caixa de dialogo Opcgdes de Seguranca do Microsoft
Internet Explorer. Quando o nivel de seguranca padrdo for selecionado, vocé pode
especificar como quer carregar controles assinados ou ndo. As seguintes opgoes estéo
disponiveis:

Opcéo Descrigao
Enable Carregue automaticamente o controle.
Prompt Avise o usuario antes de carregar.
Disable N&o carregue o controle.

Niveis de Seguranca

Como voceé assinou controles e um nivel de seguranca do navegador for selecionado, vocé
pode especificar como Internet Explorer trabalhara com o controle. As seguintes opcdes
estdo disponiveis.

Opcéo Descrigao
Enable Execute/rode automaticamente.
Prompt Avise 0 usuério antes de executar/rodar.
Disable N&o execute/rode.

Controles Seguros

Os controles que podem ser inicializados com valores em tags HTML <PARAM> devem
ser marcados como seguros por serem inicializados antes do Internet Explorer ler as tags
<PARAM>,

Quando Internet Explorer encontrar um controle em uma pagina Web gue tem etiquetas de
inicializac8o, ele questionard o controle para determinar se € seguro parainiciaizagéo. O
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resultado deste questionamento, combinado com o nivel de segurancafixado pelo usuario,
determinase o controle serainiciaizado.

Controles Seguros para Scripting

Quando o desenvolvedor de controles marcar um controle como seguro para scripting,
estard garantindo que o modelo de objeto do controle ndo causara um problema de
seguranca, quer sejanaformade corrupcdo de dados ou vazamentos de seguranca.

Um controle marcado como seguro para scripting garante que nao existem quaisquer
propriedades ou métodos disponiveis para uso pelo cédigo de script que pode danificar o
computador do usuério. Por exemplo, um controle que permite que informacdes sejam
gravadas no disco rigido ndo deve ser marcado como seguro para scripting.

Quando o Internet Explorer encontrar um controle em uma pégina de Web, ele questiona o
controle para determinar se é seguro para scripting. O resultado deste questionamento,
combinado com o nivel de seguranca definido pelo usuario, determina se o controle esta
disponivel paraser utilizado no script ou néo.

Controles ActiveX

Os controles de ActiveX sdo objetos ou componente que Vocé pode inserir em uma pagina
Web ou outras aplicacdes que podem se tornar recipientes ActiveX.

Estes controles:

?? Podem ser construidos com linguagens como C, Visua C++, Visud Basic, Delphi e
Java.

?? S&o tipicamente construidos como dynamic-link-libraries (DLLS).
?? S&0 compilados com umaextensio .OCX
A ilustracdo a seguir mostracomo controles ActiveX traba ham em uma pagina Web.

Como os Controles ActiveX Trabalham

Para executar um controle ActiveX em uma péagina Web ou em uma aplicacdo, o
computador do usuario ja deve ter instalado e registrado o controle. Se o controle exigir
funcionalidade adiciona de DLLs, as DLLs devem ser também instaladas no computador
do usuério.

Quando voceé cria uma aplicacdo isolada que usa controles de ActiveX, norma mente sera
necessario criar um programade instalacéo que:

?? Instale aaplicacdo, os arquivos .OCX, e quaisquer DLL s necessarias no computador do
usuério.
?? Registre os controles ActiveX no registro do Windows.

Como resultado, quando a aplicacao for executada, os arquivos .OCX devem estar prontos
para uso.
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As paginas Web ndo tém programas de instalacdo, portanto os arquivos .OCX easDLLs
podem ser carregados e instalados quando o usuario acessar a paginaWeb se necessarios. O
controle deve ser instalado antes que a pagina Web possa ser executada corretamente.

Para inserir controles em uma pagina Web e assegurar que eles estdo corretamente
instalados, vocé utilizaatag <OBJECT > e define o atributo CODEBASE.

Development Computer Web page

C++
compiler

User's Computer

Download de Componentes via Internet

O Internet Component Download € um componente do Internet Explorer que procura por
controles ActiveX e ent&o os carrega se eles ndo estiverem presentes no computador do
usuério.

Como os Componentes séo Carregados

Quando Internet Explorer encontrar uma tag <OBJECT>, tenta locaizar o controle no
computador do usuario o primeiro procurando no registro do Windows. Se o controle ndo
esta registrado, 0 navegador carrega 0 objeto na localizacdo especificada no atributo
CODEBASE.

Se o controle é registrado no computador do usuario, o Internet Explorer tenta carregar (ou
instanciar) o objeto. Se esta operacéo falha, o Internet Explorer tenta carregar o controle
Ccomo se 0 objeto ndo fosse registrado.

A ilustracdo a seguir mostra a um grafico que ilustra como o Microsoft Internet Explorer
carrega controles ActiveX.

Os controles carregados sdo instalados na pasta \Windows\Occache. N&o sdo
automaticamente removidos quando 0 usudrio esvaziar a pasta de arquivos Internet
temporarios.
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O Caminho de Procura na Internet

Se vocé nédo especificar um atributo CODEBASE para um objeto, ou se alocaizagdo que
vocé especificar ndo contiver os arquivos que desejados, o Internet Explorer tenta
automaticamente localizar o objeto usando o caminho de procura na Internet.

O caminho de procura nalnternet € umalistade servidores gue armazenam objetos e que é
pesquisado cadavez que componentes sdo carregados. Um armazém de objetos no caminho
de procura nalnternet € um servidor HT TP que processa pedidos para codigo que pode ser
carregado.

Ao procurar um objeto, o Internet Explorer verificalocalizagbes no caminho de procurana
Internet. Ele sempre usa a primeira resposta bem sucedida de um servidor e ndo continuaa
procurar por versoes de componentes mais novas.

Instantiate
control

Is control
registered?

|5 it correct ™, ves
version?

D it
instantiate?

Dowmload from
CODEBASE

Instantiate
control

Java Applets

7

A linguagem Java, é uma derivacdo da linguagem C++, desenvolvida pela Sun
Microsystems Inc. para ser uma linguagem robusta, segura e multi-plataforma a ser usada
nalnternet. Vocé pode usar Java paracriar aplicagoes isoladas e Java Applets.

Applets sdo um tipo de objeto que podem ser inseridos em uma pagina HTML. Os Java
Applets sdo programas pequenos, reutilizaveis que expdem uma interface padréo e sdo
executados em um recipiente como um navegador Web.
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Como Java Applets Trabalham nas Paginas Web

Quando arquivos-fonte em Java (.java) sdo compilados, o compilador Java cria arquivos
Java bytecode (.class). Quando estes arquivos de classe séo carregados para 0 computador
de um usuério, eles sdo locamente interpretados pela Maguina Virtual de Java Virtua
(VM - Java Virtual Machine). Vocé pode instalar 0 VM como parte de um navegador
Web, ou carregar-lo da Internet.

Para adicionar Java Applets em umapéginaHTML, vocé usaatag <APPLET>. O atributo
CODE destatag especifica o arquivo de classe do applet.

Paraum applet ser executado em um navegador Web:
?? O computador do usuario deve ter o VM insta ado.

?? A seguranca do navegador deve ser configurada de forma a habilitar a execucéao de
Applets.

A ilustragdo a seguir mostracomo arquivos de Java sao interpretados.

Development Computer Web Server

Controles ActiveX vesus Java Applets

Obviamente, existem vantagens e desvantagens a usar controles ActiveX e Java Applets
nas paginas Web.

Ao usar controles ActiveX, vocé deve considerar os seguintes aspectos:
?? Desempenho:

Os controles de ActiveX sdo compilados em cddigo nativo, portanto, sdo executados
mai s rapidamente do que Java Applets.

45



FEA/USP — EAD-451 Informética Aplicada & Administra¢do — Prof. Antonio Geraldo Vidal

?? Familiaridade para o desenvolvedor:

Muitos programadores de Visua Basic e Visua C ja usam controles ActiveX por
conhecer melhor estas linguagens.

?? Disponibilidade:

Existem muitos controles ActiveX que sao incluidos com Visua Basic ou que podem
ser adquiridos de um desenvolvedor autbnomo. Além disso, véarios controles estdo
livremente disponiveis naWeb.

?? Suporte do navegador:

Os controles ActiveX serdo executados em qualquer navegador que suporte a tag
<OBJETO>. Para navegadores que suportam apenas a tag <EMBED>, um plug-in da
Netscape esta disponivel.

?? Plataforma especifica:

Como os controles ActiveX sdo compilados em codigo nativo, eles trabalham so nas
plataformas para as quais foram construidos, isto €, Windows. Porém, vocé pode
fornecer um arquivo que carrega 0 controle correto para a plataforma em que o
navegador estiver sendo executado.

?? Seguranca:

Os controles ActiveX podem ser programados para ser maliciosos e perigosos. Para
adicionar seguranca para suas paginas Web, vocé deve sempre usar controles com
assinatura. Os usuérios do Internet Explorer podem ver o certificado digita de um
controle com assinatura antes de decidir carregé-los.

Ao utilizar Java Applets, vocé deve considerar os seguintes aspectos:
?? Desempenho:

Os Java Applets sdo executados mais lentamente do que arquivos que sdo compilados
em codigo nativo. Devido a natureza interpretada da linguagem Java, este aspecto €
especiamente percebido em Java Applets grandes e em aplicacdes Java. Tecnologias
recentes, como compiladores just-in-time, resol vem parcia mente este problema

?? Tamanho reduzido:

O Java Applets tendem a ser menores que outros tipos de arquivos executaveis, porque
as fungbes de biblioteca sdo residente na Maquina Virtua de Java (JVM) e ndo sdo
trazidas para o computador do usuario quando os Applets sdo carregados.

?? Independénciade navegador:

O Unico requisito para um Java Applet poder ser executado em um navegador é que 0
navegador suporte o VM. Quando um applet for executado, parecera que esta sendo
executado pelo navegador. Porém, o Applet esta reamente sendo completamente
executado pelo VM.

Java € umalinguagem em evoluc&o. Portanto, navegadores habilitados em Javae JVM
podem se comportar diferentemente para especificagbes diferentes e executar Java
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Applets ligeiramente diferentemente do planejado. A medida que a linguagem Java
amadurece, este problematende a ser reduzido.

?? Independénciade plataforma:

A linguagem Java e a arquitetura JVM foram projetados para serem executados em
qualquer plataforma.

?? Seguranca

Os Java Applets sdo implementados com um modelo de seguranca rigida. Neste
model o, o Applet € executado em seu préprio espaco, ou “sandbox.” O model o sandbox
n&o permite aum Applet executar as seguintes tarefas:

0 Executar operacdes de entrada/saida de arquivos ou bancos de dados.

0 Executar chamadas parao sistema operacional.

0 Iniciar ou se comunicar com outras aplicacdes foradapéaginaWeb atual .
0

Abrir um canal de comunicac&o paraum servidor diferente do servidor do qual
foi carregado.

Por causa destas restricfes, € extremamente dificil para um desenvolvedor de Java
Applets intenciona mente ou acidental mente criar um Applet malicioso ou perigoso.

Nota: o Internet Explorer categoriza classes Java como confidveis ou ndo confiaveis. As
classes ndo confiaveis sdo executadas em seu préprio espaco de aplicacdo, dentro da
sandbox, portanto, eles ndo podem usar servicos COM. As classes confiaveis sdo as Unicas
classes que podem usar o Model o de Objetos de Componentes (COM) e servicos, estando
livres das restricdes da sandbox.

A tag <OBJECT>

A tag <OBJECT> possui atributos que definem o controle ActiveX, sua localizagéo, e
como o controle seré exibido em uma pagina HTML. Os paragrafos seguintes descrevem
estes atributos.

CLASSID

Quando um controle ActiveX estiver instalado em computador de um usuario, € registrado
no registro do sistema com uma classe com um identificador (ID) Unico. O atributo
CLASSID, que contém aidentificacdo da classe (ID), € o Unico atributo exigido paraatag
<OBJECT>.

A sintaxe parao atributo CLASSID é:
CLASSI D = "cl si d: 12345678 1234- 1234- 1234- 123456789012"

O codigo exemplificado a seguir mostra a tag <OBJECT> para 0 um controle de
Cdendario:

<OBJETO

cl assi d="cl sid: 8E27C92B 1264- 101G 8A2F- 040224009C02"
>
</ OBJECT>
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Quando vocé usa 0 Microsoft FrontPage para inserir um controle, o FrontPage procura
automaticamente o registro para a classe ID do controle selecionado e o grava na tag
<OBJECT> gerada. Vocé pode determinar a classe ID para um controle manua mente
usando uma das seguintes ferramentas:

?? Editor de Registro (RegEdit):

Estaferramenta habilita vocé a mudar defini¢des no registro do seu sistema. Vocé pode
utiliza-lo também para ver e copiar a classe ID de um objeto. Parainiciar o Editor de
Registro, execute regedit.exe.

?? Visualizador de OLE (Ole2View):
Estaaplicacdo esta disponivel no Visual Basic.
ID

O atributo 1D o habilita a se referir a um objeto construido com o Visua Basic Scripting
Edition (VBScript).

O codigo exemplificado a seguir mostra como fixar o atributo ID do controle de
Cdendario:

<OBJECT
cl assid="cl si d: 8E27C92B 1264- 101C 8A2F- 040224009C02"
i d=cl dCal endar 2

>

</ OBJECT>

CODEBASE

O atributo CODEBASE é uma URL que aponta para um arquivo contendo a
implementacdo de um objeto.

WIDTH, HEIGHT, ALIGN, HSPACE, VSPACE, e BORDER

Estes atributos afetam a forma com a qual um objeto é posicionado e dimensionado numa
paginaHTML, e se ele conterd ou ndo umaborda.

Provendo uma Alternativa para a tag <OBJECT>

Para navegadores que ndo suportam a tag <OBJECT>, ou para usuarios que nado
habilitaram controles ActiveX em seu navegador Web, vocé deve prover um caminho
alternativo parafornecer a mesma funcionalidade nas suas paginas. Se um navegador Web
ndo exibe controles ActiveX, ele exibira quaisquer tags HTML que forem colocadas entre
astags<OBJETO> e </OBJECT>.

Nota: se um navegador suporta a tag <OBJECT>, mas 0 usuario ndo instalou o controle
ActiveX, o navegador exibird um icone de controle invalido, e ndo a funcionalidade
aternativa.

Por exemplo, para navegadores que ndo exibem o controle de Caendério, vocé pode
colocar um controle de caixa de texto na pagina Web para um usuario entrar a data, como
exemplificado no cddigo seguinte:
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<OBJECT
cl assi d="cl sid: 8E27C92B 1264- 101G 8A2F- 040224009C02"
>Mel hor vi sualizado com o Internet Explorer.<P>
Digite uma data aqui:
<I NPUT TYPE=TEXT NAME="Date" MAXLENGTH=10 SI ZE=10>
</ OBJECT>

O Atributo CODEBASE

O atributo CODEBASE para atag <OBJECT> contém uma URL absoluta ou relativa que
aponta parao arquivo .OCX do controle especificado.

Se um controle ActiveX n&o possuir quaisquer outros arquivos diferentes de .OCX, vocé
pode especificar alocalizagcdo do arquivo .OCX com o atributo CODEBASE.

O codigo exemplificado a seguir carrega um controle ActiveX fornecendo areferéncia ao
arquivo .OCX:

<OBJECT
CLASSI D="cl si d: 99B42120 6EC7- 11CF- A6C7- 00AAO0A47DD2"
CODEBASE="htt p://server/control . ocx">

</ OBJECT>

Se um controle ActiveX possuir Dlls adicionais para ser executado, vocé deve prover
também:

?? Um arquivo .CAB gue contém arelacdo de todos 0s arquivos necessarios.
?? Um arquivo .INF gue especificaonde instalar cada um dos arquivos necessarios.

O cédigo exemplificado a seguir carrega e instala um controle ActiveX provendo a
referéncia necessdria através de um arquivo .CAB:

<OBJECT
CLASSI D="cl si d: 99B42120 6EC7- 11CF- A6C7- 00AA00A47DD2
CODEBASE="http://server/control.cab">

</ OBJECT>

Especificando um NuUmero de Verséo

Com o atributo CODEBASE, vocé pode incluir também um nimero da versdo para ter
certeza que 0s usuarios sO carregardo uma versao especificado controle.

No cédigo exemplificado a seguir, o atributo CODEBASE especifica o nimero de versao
4.70.1165:

<OBJECT
CLASSI D="CLSI D: 7823A620 9DD9- 11CF- A662- 00AA00C066D2"
CCODEBASE="i enenu. ocx#Ver sdo=4, 70, 0, 1165" >

O formato do nimero de versdo é N,N,N,N. Se vocé ndo especificar um nimero de versdo,
o Internet Explorer usaqual quer versdo do controle que estiver instaladano computador do
usuério.
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Parater certeza de que um controle sempre serd carregado para 0 computador do usudrio,
especifique o nUmerodeverséo —1,—-1,—-1, - 1.

Definindo as Propriedades dos Controles

Os valores iniciais que vocé estabelece para as propriedades de um controle ActiveX
definem como o controle seré exibido quando o navegador carregé-lo paraapaginaHTML.

Para definir as propriedades iniciais de objeto para um controle ActiveX, vocé usa as tags
<PARAM>.

A tag <PARAM> usa a seguinte sintaxe:
<PARAM NANE=" Par anet er Nane" VALUE="Val or" >

Para cada propriedade do controle, vocé usaumatag <PARAM> separada.

O codigo exemplificado a seguir mostra atag <OBJECT> para o controle ActiveX Label.
O controle tem vaores de propriedade iniciais definidas para Angulo, Alinhamento e
Legenda.
<OBJECT
cl assi d="cl si d: 99B42120 6EC7- 11CF- A6C7- 00AA00A47DD2"
i d=I bl Acti veLbl
wi dt h=250
hei ght =250
>
<PARAM NAME="Angl e" VALUE="90" >
<PARAM NAME="Al i gnnent " VALUE="2">
<PARAM NAME="Caption" VALUE="Hello, World">
</ OBJECT>

Nota: paradeterminar os nomes de propriedade e val ores suportados por um objeto, vejao
arquivo de Ajuda (Help) do objeto, ou use o Object Navegador do Microsoft Visual Basic
daMicrosoft.

Usando Java Applets

Parainserir um Java Applet, vocé adicionaatag <APPLET> em um arquivo HTML. A tag
<APPLET> tem varios atributos que definem o applet, sua locaizacdo, e como ele sera
apresentado napéaginaHTML.

Os seguintes atributos sdo obrigatorios:
?? CODE

Identifica 0 nome do arquivo .CLASS a ser carregado (este atributo € sensivel aletras
mai Gscul as e minuscul as).

?? WIDTH
Especificaalargura da areaem que o applet sera executado.
?7? HEIGHT
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Especificaaalturadaéreaem que o applet serd executado.

O codigo exemplificado a seguir mostra como usar a tag <APPLET> para Java Applet
Outline:

<APPLET
CODE=Cut | i ne. cl ass
HEl GHT=150
W DTH=200>

</ APPLET>

O cbdigo a seguir mostra a sintaxe para a defini¢éo dos atributos datag <APPLET>:

<APPLET
ALI GN=LEFT| CENTER| RI GHT| TOP| M DDLE| BOTTOM
CODE=appl etFil e
CODEBASE=codebaseURL
HElI GHT=pi xel s
HSPACE=pi xel s
NAME=appl et | nst anceNane
VSPACE=pi xel s
W DTH=pi xel s>
</ APPLET>

A tabelaaseguir define os atributos que vocé pode configurar paraatag <APPLET>

Atributo Defini¢cao Exigido

ALIGN Especifica o alinhamento do applet em relagéo ao texto. Os valores N&o
possiveis sdo LEFT, CENTER, RIGHT, TOP, MIDDLE e BOTTOM. O
valor padréo é LEFT.

ARCHIVE Nome do arquivo .ZIP que contém os arquivos .CLASS usados pelo N&o
applet.
CODE Nome do arquivo que contém a subclasse compilada. Este arquivo é Sim

relativo para a URL do applet (a pasta em que o applet esta localizado).
O arquivo ndo pode ser um valor absoluto.

CODEBASE | Especifica a URL do applet. Se este atributo ndo for especificado, a N&o
URL da pagina HTML seré& usada.
WIDTH e Especificam a largura e a altura inicial (em pixeis) para a area de Sim
HEIGHT exibicao do applet. Esta &rea ndo inclui quaisquer janelas ou caixas de
dialogo invocadas pelo applet.
VSPACE e VSPACE especifica 0 nUmero de pixeis acima e abaixo do applet. N&o
HSPACE HSPACE especifica 0 nUmero de pixeis em cada lado do applet.
NAME Identifica um applet para outro applets na mesma pagina HTML. N&o
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Provendo uma Alternativa para a tag <APPLET>

Para navegadores que suportam a tag <APPLET>, ou para usuarios que nao habilitaram
Java Applets em seu navegador Web, vocé deve prover um caminho aternativo para
fornecer amesma funcionaidade na pagina. Se um navegador Web nédo exibe Java Applets,
ele exibira quaisquer tagsHTML que vocé colocar entre astags <APPLET> e </APPLET>.

No codigo exemplificado a seguir, 0 HTML aternativo informa aos usuérios que o Java
Applet ndo esta disponivel, e usa hyperlinks para fornecer a mesma funcionaidade que
Java Applet Outline:

<APPLET
CODE=Qut | i ne. cl ass
HElI GHT=150
W DTH=200>
Vocé ndo pode executar o Java applet Qutline.
<uL>
<Ll ><A HREF="defaul t. htnf'>State University Honme Page</A></LI>
<Ll ><A HREF="mgj ors. ht mi'>State Uni versity Maj ors</A></LI>
</ UL>
</ APPLET>

Definindo as Propriedades de um Java Applet

De forma semel hante a controles ActiveX, valores de propriedade iniciais definem como
um Java Appl et aparecera quando o navegador carregar apaginaHTML.

Para definir as propriedades iniciais de Java Applets, vocé utilizar astags PARAM>.
A seguinte sintaxe é utilizada para as tags <PARAM>:
<PARAM NAME=appl et Paraneter1 VALUE=val ue>

Por exemplo, para especificar o arquivo que contém informacdes para o Java Applet
Outline, vocé define o parametro TOCFile, como exemplificado no cddigo a seguir:

<APPLET

CODE=Cut | ine. cl ass

W DTH=150

HEI GHT=200 >

<PARAM NAME=TCCFi | e VALUE="contents.toc">
</ APPLET>

Se os arquivos .CLASS paraum Java Appl et estiverem localizados em uma pasta diferente
da que estd a pagina HTML, vocé deve adicionar o atributo CODEBASE para uma tag
<APPLET>. O valor do atributo CODEBASE pode ser uma URL absoluta ou relativa.

O codigo exemplificado a seguir mostra a tag <APPLET> para o Java Applet Outline
contido na pastarel ativa applets/javaapps:

<APPLET
CODE=Qut | i ne. cl ass
CODEBASE="appl et s/ j avagps"
>

</ APPLET>
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Distribuicdo de Java Applets

Por definicao, Java Applets sdo carregados um arquivo .CLASS de cada vez e em um
formato ndo comprimido. A medida que os applets se tornam mais complexos e contam
com mais de um arquivo, este método de carga se tornalento e ineficiente.

Usando Arquivos .CAB

A umamaneirade reduzir o tempo de carga (download) é para usar um arquivo .CAB para
comprimir e distribuir multiplos arquivos .CLASS. Vocé pode criar arquivos .CAB usando
o utilitario Cabarc, que é incluido com o Kit de Desenvolvimento de Software daMicrosoft
(SDK) paraJava. Este utilitario esta também incluido no Internet Client SDK.

Para usar um arquivo .CAB paraum Java Applet, vocé adicionaumatag <PARAM> com o
atributo de NAME definido para cabbase, e o atributo de VALUE definido parao nome do
arquivo .CAB, como mostrado no codigo do exemplo a seguir:

<APPLET

CODE=Cut | i ne. cl ass

W DTH=150

HEI GHT=200>

<PARAM NANME=cabbase VALUE=outl i ne. cab>
</ APPLET>

Este codigo informaaMaquina Virtual de Java (JVM) os arquivos .CLASS do Java Applet
gue devem ser extraidos do arquivo .CAB, em vez de ser carregado um arquivo de .CLASS
de cadavez. Um arquivo .CAB deve estar localizado na mesma pasta que a paginaHTML
ou nalocalizagdo especificada com o atributo CODEBASE.

Usando Arquivos .ZIP

O Internet Explorer € o Unico navegador que suporta arquivos .CAB. Para carregar Java
Applets mais rapidamente em outros navegadores, vocé pode usar um arquivo compactado
ZIP, com todos os arquivos .CLASS necessarios para o seu Java Applet. O VM |é o
arquivo .ZIP extrai os arquivos .CLASS dele.

Para usar um arquivo .ZIP, defina o atributo de ARCHIVE datag <APPLET> parao nome
do arquivo .ZIP.

Vocé pode definir o atributo ARCHIVE e adicionar o cabbase da tag <PARAM>, como
ilustrado no codigo do exemplo a seguir:

<APPLET

CODE=Cut | i ne. cl ass

W DTH=150

HEIl GHT=200

ARCHI VE=out | i ne. zi p>

<PARAM NANME=cabbase VALUE=outl i ne. cab>
</ APPLET>
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HTML Dinamico — DHTML

Introducéo

O HTML Dinadmico é um novo conjunto de recursos suportado pelos navegadores
Microsoft Internet Explorer e pelo NetScape Navigator a partir das versdes 4.0 e superiores,
gue permite a criacdo de paginas Web altamente interativas e intuitivas. Com o0 HTML
Dinamico voceé pode:

?? Utilizar gréficos e textos animados em uma pagina Web.

?? Tratar conjuntos de elementos de uma pagina como um grupo, ou Sgja, como se
fosse um Unico elemento, alterando-os todos de uma so vez.

?? Fazer aparecer ou substituir textos a partir de agdes do usuario como movimentos
ou cliques do mouse.

?? Chamar métodos em controles ActiveX e Java Applets.
?? Adicionar transi¢Oes entre as paginas e obter diversos efeitos visuais.

O HTML Dinadmico da a vocé o poder para criar documentos HTML com um visua
extremamente sofisticado, e que dinamicamente mudam seu conteldo e interagem com o
usuério, sem exigir programas no servidor Web ou conjuntos complexos de paginasHTML
paraobter efeitos especiais.

Vocé pode usar HTML Dinémico para:

?? Esconder textos e imagens em seu documento e manter este contelido escondido até
gue um dado tempo decorra ou que o usuario execute uma agdo para veé-los.

?? Animar texto e imagens em seu documento, movendo independentemente cada
elemento de um ponto para outro dentro do documento, seguindo o caminho que
vocé escolher ou que vocé deixar o usudrio escolher.

?? Criar um rel6gio ou um texto que atualiza automaticamente seu conteido com as
noticias mais recentes, citacfes, ou outros dados.

?? Criar um formulario, e entdo ler, processar e responder os dados que 0 usuério
digitar, sem ter que retornar para o servidor Web para processamento.

O HTML Dinamico acanca estes efeitos modificando o contetido do documento original,
re-formatando automaticamente e reapresentando o0 documento para mostrar estas
mudancas. N&o € necessario recarregar 0 documento, carregar um novo documento, ou
depender do servidor Web para gerar um novo contetdo. O HTML Dinamico calcula e
executa as mudangas no computador do usuario utilizando os recursos disponiveis nas
novas versdes dos navegadores modernos.
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O Modelo de Objetos

Os elementos dinamicos sdo tags HTML gque o modelo de objetos do HTML Dinamico
define e utiliza. Usando as tags do modelo de objetos, vocé pode acessar e manipular todos
elementos HTML em um documento. Os elementos estdo disponiveis como objetos
individuais, portanto € possivel examinar e modificar um elemento e seus atributos, lendo e
maodificando suas propriedades, além de chamar seus métodos. V océ pode manipular ou até
mudar o texto dentro de um elemento através das propriedades e métodos que podem ser
configuradas para os elementos.

O exemplo a seguir, em VBScript, torna uma porcdo definida de texto verde, quando o
evento que invoca o procedimento changeM e for disparado:

<script | anguage="VBScri pt">
Sub changeMe()
wi ndow. docunent . body. styl e. col or = "green"
End Sub
</script>

O model o de objetos executatambém acdes de usuario, como pressionar umateclae clicar
0 mouse, disponiveis como eventos. Vocé pode interceptar e processar estes e outros
eventos criando um manipulador de eventos através de funcgdes e rotinas desenvolvidas
utilizando as linguagens de script. O manipulador de eventos recebe o controle quando um
dado evento acontece e pode executar qual quer agcao apropriada, inclusive usar o modelo de
objetos paramudar o documento. O exemplo a seguir criaum manipulador de eventos para
interceptar um cligue do mouse em qualquer lugar do corpo do documento. Quando um
cligue acontecer, o procedimento changeM e ser4 executado.

<body oncl i ck="ChangeMe" >
Existem muitos meios para acessar elementos em um documento. VVocé pode selecionar
cabecal hos, paragrafos, divisdes e outros el ementos de um documento paracontrolar efeitos

dindmicos. O caminho mais f&cil para controlar elementos em um documento € designar
um identificador (ID) para cada elemento.

O cadigo do exemplo a seguir designa o identificador "MyHeading" paraa propriedade 1D
datag <H3>:

<H3 | D="MWHeadi ng" >HTML Di nam co! </ H3>
Vocé pode entdo, se referir aeste elemento usando o identificador ou ID que vocé designou

para 0 texto contido na tag. Vocé pode, entdo, acessar todos os elementos em um
documento através de uma colegéo.

O cédigo exemplificado aseguir mudaacor do elemento paraverde:

wi ndow. docunent . al | . MyHeadi ng. styl e.col or = "green"
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O Objeto Document

O objeto documento representa um documento HTML em umajanelado navegador. Vocé
pode usar 0 objeto documento para:

?? Recuperar informacdes sobre o documento.
?? Examinar e modificar os elementos HTML e textos contidos no documento.
?? Processar eventos.

Vocé acessa 0 objeto documento através do objeto janela, entretanto, vocé pode omitir o
objeto janela.

O exempl o aseguir exibe umamensagem quando o documento mudar o seu estado quando
0 evento onreadystatechange acontecer, isto €, quando o documento for carregado no
navegador:

<htm >

<head>

<title>Teste</title>
</ head>

<script for="docunent" event="onReadyStateChange" | anguage="VBScript">
Msgbox "A péagina " & wi ndow. docurment.title & " foi carregada!"”
</script>

<body>

</ body>
</htn >

Vocé pode acessar e manipular todos os elementos em um documento HTML. Cada
elemento tem propriedades, métodos e eventos associados aele.

Abaixo sdo relacionados alguns dos elementos comuns que vocé pode acessar através do
modelo de objetos do HTML Dinamico.

Tag Objeto Descricdo

<A> A Designa o comeco ou destino de um hyperlink. O elemento de
ancora exige que vocé especifique o HREF ou a propriedade
NAME.

<IMG> IMG Embute uma imagem ou um clipe de video no documento.

<BODY> BODY Especifica o inicio e fim do corpo de um documento.

<P> P Denota um paragrafo.

<H1>, <H2>, etc. |H1, H2, etc. | Formata texto como um estilo de cabecgalho.

O cddigo a seguir muda a cor de todo o texto no corpo do documento para verde, quando
um usuério clicar em qualquer lugar no documento:
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<htm >

<head>

<title>Wel come</title>

<script | anguage="VBScript">
Sub changeMe()

docurent . body. styl e. col or = "green"
End Sub
</script>
</ head>

<body onclick="changeMe()">
<h3>Ef ei tos em HTM. Di nami co! </ h3>
</ body>

</htm >

Elementos de Agrupamento

Usando as tags <SPAN> e <DIV>, vocé pode interceptar eventos paraelementos multiplos
de uma so vez, ou acessar propriedades e métodos para eles.

As tags <SPAN> e <DIV> servem para um proposito semelhante, mas produzem,
resultados ligeiramente diferentes:

?? A tag <SPAN> cria um span, que € um agrupamento l6gico de elementos em uma
pagina. Esta tag é freqlentemente usada para afetar uma porcdo de texto em um
elemento anivel de bloco, como um parégrafo.

?? A tag <DIV> é usada para criar um recipiente ou container, que vocé deseja separar do
resto do contetido de documento e, opciona mente, configurar para ele propriedades de
caixas, como bordas e margens.

Vocé pode usar astags <SPAN> e <DIV> para:
?? Aplicar estilos.
?? Acessar propriedades e métodos.
?? Interceptar eventos.

A tag <DIV> define um bloco que consiste em tags de texto e HTML, e separa este bloco
do contetido circundante por quebras de linha. A tag <SPAN> pode definir um bloco de
texto dentro de um paragrafo. O texto ndo esta automaticamente separado por quebras de
linha

Eventos em DHTML

Introducéo

Um evento € umanotificacdo que acontece em respostaaumaagéo, como umamudancade
estado, um clique do mouse ou o pressionamento de uma tecla, enquanto o usuario esta
vendo um documento.

Um manipulador de eventos € um trecho de cédigo, ti picamente umafuncdo ou umarotina
escrita em linguagem script, que recebe o controle quando o evento correspondente
acontece. O HTML Dinamico fornece um conjunto de manipuladores de evento através dos
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guais vocé pode gerar respostas para a maior parte de interagbes entre 0 USU&rio e 0
documento. O HTML Dinamico o habilitaadeterminar sobre que por¢&o do documento o
manipulador de eventosira operar.

Assim que um documento é carregado ou um usudrio interage com um documento, o
navegador esté recebendo muitas notificacOes de evento. As vezes 0 navegador age no
evento propriamente dito — por exemplo, quando vocé clica um hyperlink. Em outras
situacdes, 0 navegador ndo executa nenhuma acdo — por exemplo, quando voceé clicaum
texto. Processar estes eventos significa associalos a blocos de codigo que vocé quer que
sejam executados quando eles ocorrerem.

Existem trés métodos para associar um evento aum bloco de codigo.
?? Declarar o evento natag do elemento HTML.
?? Usar o identificador 1D do elemento.

?? Declarar um bloco de codigo em script.

Declarando o Evento na Etiqueta do Elemento

Vocé pode declarar uma funcdo para a manipulacdo de eventos e designar uma chamada
paraelano atributo de evento apropriado de umatag HTML.

O trecho de codigo exemplificado a seguir declara o procedimento mySub e associa sua
execucao a um paragrafo (elemento identificado pelatag <P>), para quando apontador do
mouse passar sobre ele, ou segja, quando ocorrer 0 evento oNMouseover :

<head>
<script | anguage="VBScri pt">

Sub mySub()

' Execut e al gum cédi go.

End Sub
</script>
</ head>
<body>
<p onnouseover ="mnmySub" >HTML Di nam co! </ p>
</ body>

Usando o ID do Elemento

Declare uma funcdo para manipulacdo de eventos e associe 0 manipulador de eventos da
funcdo a um determinado evento, dando a este um nome com 0 seguinte formato:
id_evento.

O exemplo a seguir declara uma funcdo escrita em VBScript denominada
myParagraph_onmouseover e associa a funcdo para o elemento denominado
myParagraph. Quando um usuario mover o mouse sobre o paradgrafo denominado
myParagraph, o procedimento myParagraph_onmouseover sera executado.

<htm >
<head>
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<script | anguage="VBScri pt">
Sub myPar agr aph_onnouseover ()
Msgbox "Executei al gum cdédigo!™"
End Sub
</script>
</ head>
<body>
<p id="myParagraph">HTM. Di nam co! </ p>
</ body>
</htm >

Para declarar um bloco de script para processar eventos, execute 0s seguintes passos:
1. Declare cédigo de manipulacéo de evento.

2. Use os atributos FOR e EVENT da tag <SCRIPT> para associar o codigo para a um
evento.

O exemplo aseguir define um cédigo em VB Script e 0 associacom 0 evento onmouseover
do elemento P (paragrafo), tendo o como identificador o nome myParagraph:

<script for="M/Paragraph" event="onmouseover" | anguage="VBScri pt">
' Execut e al gum cédi go.

</script>

<p id="myParagraph">HTM. Di nam co! </ p>

Eventos Mais Comuns

Todo contetido dindmico em um documento € executado como resultado de um evento. Um
evento pode ser um clique ou movimento do mouse, ou pode ser a prépria carga do
documento no navegador. A seguir sdo relacionados alguns dos eventos mais comuns que
voceé pode utilizar parainiciar aexecugdo de um script.

Os eventos de mouse acontecem quando o0 usudrio move o mouse ou clica o seu botdo. A
tabelaa seguir descreve quando cada evento de mouse acontece.

Evento de mouse |Acéo do usuario que dispara o evento

onclick Pressionar e largar o botdo do mouse, ou pressionar teclas como ENTER e
ESC, em um formulario.

ondbilclick Clicar duas vezes um objeto.

ondragstart Comecar a arrastar uma selecdo ou selecionar um elemento.

onmousedown Pressionar um botdo em um dispositivo de apontamento, como 0 mouse.

onmousemove Mover o mouse.

onmouseout Mover o apontador do mouse para fora de um elemento.

onmouseover Mover o apontador do mouse para um elemento. O evento acontece quando

o apontador entra pela primeira vez no elemento, e ndo se repete a menos
gue o usuario mova o apontador para fora do elemento e entdo novamente
para dentro dele.

onmouseup Soltar o botdo de mouse.
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Quando um evento de mouse acontecer, suas propriedades definem o evento como aseguir:
?? A propriedade Buttom identifica que botdo do mouse (se algum) foi pressionado.

?? As propriedades x e y especificam a localizagdo do apontador do mouse no
momento do evento.

?? Para 0s eventos onmouseover e onmouseout, as propriedades toElement e
fromElement especificam entre que elementos 0 mouse esta se movendo (de um
paraoutro).

Caracteristica de Rollover

Vocé pode usar 0s eventos onmouseover e onmouseout para animar objetos com script
gue é comum a estes eventos. Geramente, vocé usa 0 evento onmouseover para mudar o
estado do objeto e onmouseout pararetornar ao estado original.

Use 0s eventos onmouseover e onmouseout do documento em conjunto com um nome de
classe dada aos varios elementos, para evitar ter que escrever um manipulador de eventos
separado para cada item. Isto permite avoceé criar tantos itens quanto desegjar, paraos quas
sera executada a mesma acdo, desde que vocé dé o mesmo nome de classe para eles.

O exemplo a seguir usa 0s eventos onmouseover e onmouseout para mudar a cor de um
texto especifico em um documento quando o usuario passar 0 mouse por cimadele:

<htm >
<head>
<title>Rollover</title>
<script | anguage="VBScri pt">
Sub docunent _onmouseover ()
I f wi ndow. event. srcEl enent. cl assNane = "nyH3" Then
wi ndow. event . srcEl enent. style. col or = "Red"
End if
End Sub
Sub docunent _onnmpuseout ()
I f wi ndow. event. srcEl enent. cl assNane = "nyH3" Then
wi ndow. event . srcEl enent . styl e. col or = "Bl ack"
End if
End Sub
</script>
</ head>
<body>
<H3 cl ass="nyH3">HTM. Di nam co! </ H3>
<H3 cl ass="nyH3">E Legal ! </ H3>
</ body>
</htm >

Movendo Elementos

Vocé pode utilizar os eventos onmousedown, onmMouseup e onmousemove arrastar e
mover elementos sobre 0 seu documento Web. Por exemplo:
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<htm >
<head>
<title>Mowver Texto</title>
<script | anguage="VBScri pt">
Di m Dr agEl ermrent
Sub test _onnpusedown
Dr agEl ement = True
End Sub
Sub docunent _onnpusenove
| f DragEl ement then
docurent . al |l .test. Styl e. margi nl eft = w ndow. event. client X70
docurent . al | . test. Styl e. margi ntop = wi ndow. event. cl i ent ¥20
End If
End Sub
Sub docunent _onnmpuseup
DragEl enment = Fal se
End Sub
</script>
</ head>
<body>
<p id="test"><bi g><bi g><bi g><strong>Arraste
me</ st rong></ bi g></ bi g></ bi g></ p>
</ body>
</htm >

Eventos onload e onunload

Vocé pode utilizar os eventos onload e onunload para executar um script quanto uma
paginafor carregada ou descarregada, respectivamente.

?? O evento onload ocorre depois que o documento é carregado e que todos 0s
elementos sobre a pagina tiverem sido completamente descarregados pelo
navegador.

?? O evento onunload ocorre imediatamente ap6s 0 documento ser fechado.

Estes eventos operam sobre 0 objeto janela, mas vocé pode utiliza-los de duas maneiras
diferentes:

?? Em VBScript, por exemplo, crie procedimentos para a manipulagdo dos eventos
window_onload e window_onunload.

Este método é o mais usado entre os dois. O exemplo de codigo a seguir mostra a
declaracdo para o procedimento window_onload.

Sub wi ndow_onl oad
'execute script.
End Sub
?? Associar os eventos natag <BODY >, como no exemplo a seguir:

<BODY onl oad="1 oadf uncti on"” onunl oad="unl oadf unti on" >
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O Objeto Event
O objeto evento representa o estado de um evento, como a seguir:
?? O elemento em que 0 evento aconteceu;
?? O estado das teclas do teclado;
?? A localizagdo do mousg;
?? O estado dos botes do mouse.

O objeto evento esta disponivel somente durante um evento. Isto é, vocé pode usa-lo em
funcbes e rotinas manipuladoras de evento mas ndo em outro codigo. Vocé recupera o
obj eto evento aplicando o0 a paavra-chave event parao objeto janela.

O cddigo exemplificado a seguir usa o objeto evento paraexibir as coordenadas X e Y na
janelade status:

Sub docunent _onmousenove()
Wi ndow. status = "X=" & wi ndow. event.x & " Y=" & wi ndow. event.y
End Sub

Embora todas propriedades de evento estejam disponiveis para todos objetos evento,
algumas propriedades podem n&o ter valores significativos durante alguns eventos. Por
exemplo, as propriedades fromElement e toElement sio significativas somente quando
forem processados 0s eventos onmouseover e onmouseout.

Nota: em VBScript, vocé ndo pode usar a palavrachave event sem aplicala para a
palavra-chave window ou umaexpressdo que avaliaum objeto janela.

Concatenacgao de Eventos (Bubbling)

A concatenacdo de eventos (event bubbling) assegura que os manipuladores de eventos,
paratodos 0s el ementos em que um evento acontece, tem uma oportunidade pararesponder
ao evento. Considere o exemplo a seguir:

<P onclick="nyEvent ()">
Pul e para um docunment o <B>exenpl o</ B>.
</ P>

O elemento B elemento ndo tem um evento associado a ele. Porém, esta contido dentro do
elemento P, que tem um evento associado a ele. Quando o usuario clicar a palavra
"exemplo”, o elemento B passa para 0 evento do elemento imediatamente acima, na
hierarquiado documento, isto € chamado de "concatenacéo paracima'. O elemento P pode
entdo responder ao evento.

Se vocé estiver concatenando eventos em muitos elementos aninhados, provavelmente
desgjara evitar a concatenacdo dos eventos para cima na hierarquia de eventos do
documento. Vocé pode fazer isso utilizando a propriedade cancelBubble do objeto evento
para True. Quando a propriedade cancelBubble for configurada para True, 0 processo de
concatenacdo de eventos é interrompido.
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Ostrecho de cddigo a seguir captura eventos para o corpo do documento, do paragrafo e do
tipo negrito. Uma caixa de mensagem aparece, indicando que evento foi disparado, dando
a0 usuario aopcao de cancelar aconcatenacdo de eventos.

<htm >

<head>

<title>Concatenagdo de Eventos</title>
<script |anguage="VBScri pt">

Sub MyBody_oncl i ck()
nmsgbox "O evendo do corpo do docunento foi disparado”, vbCkOnly
End Sub
Sub MyPar agr aph_oncl i ck()
I f nmegbox("O evento do paragrafo foi disparado. Cancelar a
bor bul hacdo?", vbYesNo) = vbYes Then
wi ndow. event . cancel Bubbl e = True
End If
End Sub
Sub MyBol d_oncl i ck()
I f megbox("O evento negrito foi disparad. Cancelar a
bor bul hacdo?", vbYesNo) = vbYes Then
wi ndow. event . cancel Bubbl e = True
End If
End Sub
</script>
</ head>
<body i d="M/Body" >

<p id="MyParagraph">Pul ar para o docunmento <b id="MBol d">exenpl o</ b>.
</ p>

</ body>

</htm >

Usando Colecdes

Uma coleg&o € um grupo de itens relacionados. Em HTML Dinémico, vocé usa coleces
paramanter itens ligados como hyperlinks em um documento ou células em umatabela. As
coleces podem ter propriedades e métodos, e podem também conter outras col ecoes.

Todacolegdo em HTML Dinamico possui duas propriedades:
?? length (comprimento)
?? item
A propriedade length contém o nimero de elementos de uma col e¢éo.

O exemplo aseguir utiliza a propriedade length da colecdo links para contar 0 niUmero de
hyperlinks em um documento:

<htm >
<head>
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<script | anguage="VBScri pt">
sub nyBody_oncl i ck()

nsgbox "Esta pagi na web possui " & docunent.links.length & "
l'inks."
end sub
</script>
</ head>

<body i d="rmnyBody" >

<p>Cique Me</p>

<p><a id="nmyhref1" href="http://ww.fea. usp/">Hone page da

FEA/ USP</ a></ p>

<p><a i d="nmyhref2" href="http://ww.fea.usp/fial">Pagi na da Fl A</ a></p>
</ body>

</htm >

Com a propriedade item, vocé pode recuperar um elemento ou uma colegdo dentro uma
outra colecao utilizando:

2? O numero indice do elemento, ou

?? Oidentificador (ID) do elemento.
Vocé usa o indice do elemento pararecuperar um elemento ou colegdo se:

?? Vocé nao designou um ID paraum elemento particular que vocé quer acessar.

?? Vocé quer enumerar acolecdo com um contador.

O exemplo de codigo a seguir usa a propriedade href para recuperar informacfes de href
parao primeiro hyperlink do documento:

nsgbox "O prineiro |link deste documento destinase a " &
docurent.links.item(0).href & "."

Vocé pode omitir a propriedade item, que € usada no exemplo anterior, porque item € a
propriedade padréo. Por exemplo:

nmegbox "O prineiro |link nesta pagina destinase a " &
docurent . links(0). href & "."

Nota: as colecdes de itens em HTML Dinamico sdo iniciadas em O (zero). Em Visual
Basic, as colecOes podem ser iniciadas em O (zero) ou em 1 (um). A maioria das colecdes
mai s recentes sdo iniciadas em 1 (um).

Se voceé souber o ID (identificador) do elemento que vocé deseja acessar, pode usar-lo em
lugar do numero indice. Parafazer isto, incluao ID em citagdes duplas.

O exemplo aseguir recupera o href parao item com o ID myhref1.:

nmegbox "O prineiro |link nesta pagina destinase a " &

docurment . links.item "myhrefl1"). href & "."

Vocé pode omitir o método item que € usado no exemplo anterior porque o item é 0
método padrdo. Por exemplo:

nmegbox "O prineiro |ink nesta pagi na destinase a " &
docurent . | i nks("myhref1"). href & "."
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Usando adeclaracdo For...Next , vocé pode enumerar uma colegéo de elementos.

O bloco For...Next € executado umavez paracadaelemento nacolegdo. A declaracdo Exit
For pode ser usada dentro de um bloco For...Next parafinalizar o elo de repeti¢cdo. Vocé
pode usar qualquer niumero de declaracbes Exit For em qualquer lugar no elo de repeticéo.
A declaracéo Exit For € frequentemente usada para avaliar uma condicéo e sair 0 elo de
repeticdo mais cedo, se necessario.

O exemplo de cédigo aseguir ilustra el os de repeticéo através dacolecdo de links do objeto
documento:

Sub myBody_oncl i ck()
Di m mycol
Di m myl i nks
"Todo | aco através da col ecdo define mycol para o proxino indce na
col ecdo docunment.links. Isto é equivalente a utilizar o comando set desta

forma: Set nycol = docunent.links.
For Each nycol in docunent.!links
Set mycol = docunent.|inks.
For Each nycol in docunent.!links
nylinks = mylinks & " " & mycol . href
Next

Msgbox "QOs links nesta pagina incluem" & nylinks & "."
End Sub

Colecao Global (all)

A colecdo global all representa todos os elementos de um documento HTML. Cada
elemento é representado como um objeto programéavel identificado dentro da colecéo por
sua localizacdo (do topo para parte inferior) na paginaHTML. Vocé pode acessar objetos
de elementos individuais usando as propriedades index ou I D. Por exemplo, se vocé tiver
uma péginacom trés paragrafos H1:

<Hl i d=headl>Headi ng text</H1>

<Hl i d=head2>Headi g text </ H1l>
<Hl i d=head3>Headi ng text </ H1>

O script aseguir acessaria o terceiro paragrafo H1 por seu ID:

docunent . al | . head3

Devido ao fato de que cada item da colegcdo globa all € um objeto, vocé pode aplicar
propriedades e métodos para estes itens. No exemplo a seguir, a propriedade tagName
recupera o nome datag HTML do elemento. De forma semelhante, vocé pode usar outras
propriedades para modificar os elementos.

No codigo de exemplo a seguir, o script exibe alista de todos os elementos do documento
obtidos através da colegdo all quando o documento € carregado:

<htm >
<head>
<title>El ementos: Col ecdo</title>
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<script | anguage="VBScri pt">
Sub showEl enent s()

Di m t agNanes
For each thi sTagNane in docunent. all
t agNames = tagNanes & thi sTagNane.tagnane& ",
Next
nmsgbox (" Este docunento contém as tags: " & tagNanes & " e s6.")

End Sub

</script>

</ head>

<body onl oad="showEl ements()">

<h1>Bem vi ndo! </ h1>

<p>Est e documento é <b>nuito</b> curto. </ p>
</ body>

</htm >

A colecdo all tem as seguintes caracteristicas:

1.

E automati camente atualizada:

A colecéo all é automaticamente atualizada para refletir quaisquer mudangas feitas no
documento. Por exemplo, se vocé recuperar a colecdo e a utilizar para apagar um
elemento, a colecdo ndo incluird mais aguele elemento. Da mesma forma, se vocé
adicionar um elemento, a colecdo incluira o novo elemento.

Pode incluir elementos que néo estéo na pagina Web:

Em aguns casos, a colecéo all pode conter mais elementos do que os que estdo
realmente no arquivo do documento. Em particular, a colecdo sempre contém os
elementos HTML, HEAD, TITLE, BODY, ainda que estes ndo estejam explicitamente
presentes no documento fonte. Da mesma forma, a colecdo sempre contém um
elemento de TBODY para cadatabela.

Inclui comentarios e tags desconhecidas ou invélidas:

A colecdo all inclui também comentérios (<!-- -->) e tags desconhecidas ou invalidas.
O proposito é dar a vocé um retrato preciso do contelido do documento. As tags
desconhecidas ou invélidas estéo tipicamente mal escritas ou sdo tags perdidas ou
desemparelhadas. Sabendo quais sdo e onde elas estdo, fornece a vocé uma
oportunidade para elimina-las ou substitui-las por tags validas.

O Método Tag

O método tag fornece uma colecdo de elementos que possuem o nome datag especificada.
Vocé aplica 0 método para uma colecdo existente e prové o nome da tag que desgja
recuperar. O método procuraa colecéo existente e retorna uma nova colecéo.

Este método procura qualquer nome de tag, até nomes que ndo sdo validosem HTML. Se
ele achar um ou mais elementos tendo aquel e nome, sera retornada uma colegéo. Se ndo for
achado nenhum elemento tendo o nome especificado, sera retornada uma colegdo vazia

Por exemplo, o script a seguir recupera uma colecdo de todos os paragrafos H1 em um
documento HTML.:

docurent . al | . tags("HL")
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Vocé usaapropriedadelength (comprimento) paradeterminar quantos elementos a colegao
contém. A colecdo esta vazia se seu comprimento € zero.

O codigo em VB Script exemplificado aseguir:

?? Aplicao método tag paraa colecéo all pararecuperar uma nova colegdo contendo
s0 os elementos TABLE existentes no documento.

?? Determinase acolecéo estavazia, isto € com comprimento zero.

?? Enumera a colecdo com FOR EACH...NEXT para aplicar uma borda para cada
tabela.

<htm >
<head>
<title>El ementos</title>
<script | anguage="VBScri pt">
Sub addBor der ToTabl e()
Set col Tabl es = docunent. all.tags(" TABLE")
If col Tables.l ength > 0 Then
For Each thisTable in col Tabl es
t hi sTabl e. border =1
Next
End |f
End Sub
</script>
</ head>
<body onclick="adlBorder ToTabl e()" >
<tabl e border="0" cell paddi ng="0" cel |l spaci ng="0" wi dt h="40% >
<tr>
<td wi dth="33% >Tabela 1 Item 1</td>
</tr>
<tr>
<td wi dth="33% >Tabela 1 Item 2</td>
</tr>
<tr>
<td wi dth="33% >Tabela 1 Item 3</td>
</tr>
</ tabl e>
<p>C i que Aqui!</p>
<tabl e border="0" cell paddi ng="0" cel |l spaci ng="0" wi dt h="40% >
<tr>
<td wi dth="33% >Tabela 1 Item 1</td>
</tr>
<tr>
<td wi dth="33% >Tabela 1 Item 2</td>
</tr>
<tr>
<td wi dth="33% >Tabela 1 Item 3</td>
</tr>
</tabl e>
</ body>
</htm >
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Manipulando Textos e Codigo HTML

Introducéo

OHTML Dinamico fornece propriedades e métodos paramanipul ar textose HTML em seu
documento. Vocé pode usar estas propriedades e métodos para:

?? Examinar textos em um elemento ou natag do elemento.

?? Substituir textos e elementos.

Substituindo, Excluindo e Inserindo Textos

Em qual quer elemento que pode conter texto, vocé pode rapi damente examinar e substitui o
texto com qualquer uma das seguintes propriedades:

?? innerText

?? outerText

A propriedade inner Text é uma string e especifica todo o texto contido no elemento e
guaisguer outros elementos (como o |, ou elemento itélico, ou o B, ou elemento negrito)
contidos naquel e elemento.

Designando uma nova string para esta propriedade é possivel substituir seu contetido
anterior, inclusive quaisquer elementos. Por exemplo, vocé pode apagar tudo em um
elemento designando uma string vazia para a propriedade.

A propriedade outer T ext substitui o texto ou HTML fora datag, substituindo eficazmente
o texto eatag.

O exemplo a seguir demonstra a substitui¢cao de texto em um documento:

<htm >
<head>
<title>Subistituindo Texto e HTM.</title>
<script | anguage="VBScri pt">
Sub iteml_onclick()
wi ndow. event . srcEl enent . i nner Text = "inner Text apenas substitui ¢cdo de
texto."
End Sub
Sub itenm2_onclick()
wi ndow. event . sr cEl ement . out er Text
remo¢do da tag H3."
End Sub
</script>
</ head>
<body>
<h3 id="Itenl">Cli que Me innerText</h3>
<h3 id="Iten2">Cli que Me outer Text </ h3>
</ body>
</htm >

"out er Text texto substituido e

O método insertAdjacentText especifica o texto a ser inserido hum elemento em um
determinado lugar. O método insere o texto como texto simples.
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A sintaxe do método insertAdjacentText € a seguinte:
objeto.insertAdjacentText(onde, texto)
onde

E uma string especificando onde inserir o texto. Pode ser uma das seguintes opcoes:

?? BeforeBegin
Insere o texto imediatamente antes do elemento.

?? AfterBegin

Insere o texto depois do inicio do elemento mas antes do outro conteddo no

elemento.

?? BeforeEnd

Insere o texto imediatamente antes do fim do elemento mas ao final do outro

contetido no elemento.

?? AfterEnd
Insere o texto logo depois do fim do elemento.
texto
Especifica o texto a ser inserido.

O exemplo a seguir insere um texto quando o documento é clicado:

<htm >

<head>

<title>Bemvindo</title>

<script |anguage="VBScri pt">
Sub myH3_ond i ck()

docurent . al | . myH3. i nsert Adj acent Text "bef or eEnd

End Sub

</script>

</ head>

<body>

<h3 id="nyH3" >Al gum t ext o</ h3>

</ body>

</htm >

Substituindo, Excluindo e Inserindo Elementos

", "Mais Texto"

Damesmamaneira que vocé pode examinar e substituir texto, vocé também pode examinar
e substituir elementos usando as propriedades innerHTML e outerHTM L. Usando estas
propriedades em conjunto com innerText e outerText, vocé pode examinar e substituir

textos e tags HTML num documento.

O exemplo a seguir demonstra a substituicao de tags HTML em um documento:

<htm >
<head>
<title>Substituindo Texto e HTM.</title>
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<script | anguage="VBScri pt">

Sub iteml_onclick()
wi ndow. event . srcEl enent . i nner HTM. = "<i >i ner HTM. substitui ¢do de texto e
adi¢do da tag italico.</i>"

End Sub

Sub itenm2_onclick()
wi ndow. event . srcEl enent. out er HTML = "<i >propri edade outer HTM. Texto
substituido, tag H3 renovida, tag italico inserida.</i>"

End Sub

</script>

</ head>

<body>

<h3 id="Iteml">Cli que Me inner HTM.</ h3>
<h3 id="Iten2">Cli que Me out er HTM.</ h3>
</ body>

</htm >

O método insertAdjacentHTML insere o texto HTML especificado no elemento no lugar
determinado. Enquanto o método insertAdjacentText sb deixa que vocé inserir texto, 0
método insertAdjacentHTM L deixatambém inserir tags. Se o texto contém tags HTML,
0 método analisa gramaticamente e formata o texto a medida que ele o insere. Por
exemplo, se vocé inserir texto HTML delimitado pelatag <STRONG>, o texto adicionado
apresentado como negrito na pagina Web.

A sintaxe do método insertAdjacentHTML é a seguinte:
object.insertAdjacentH TML (onde, HTML)
onde
E umastring especificando ondeinserir o texto HTML. Pode ser uma das seguintes opcoes:
?? BeforeBegin
Insere o texto imediatamente antes do elemento.
?? AfterBegin

Insere o texto depois do comego do elemento mas antes de outro contetido no
elemento.

?? BeforeEnd

Insere o texto imediatamente antes do fim do elemento mas ao fina do outro
contetido no elemento.

?? AfterEnd
Insere o texto logo depois do fim do elemento.
HTML

E uma string especificando o texto HTML a ser inserido. A string pode ser uma
combinagdo de tags de texto e HTML. Esta string deve estar bem formatada em HTML
vélido, caso contrério este método falhara.
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O exemplo a seguir adiciona HTML para o texto para myH3. Usando o método
insertAdjacentHTML vocé pode embutir tags HTML no texto inserido.

<htm >

<head>

<title>Bemvindo</title>

<script | anguage="VBScri pt">
Sub myH3_ond i ck()

docunent. al | . nyH3. i nsert Adj acent HTML "bef or eEnd, " <Bi g> Mai s Text o</ Bi g>"
End Sub

</script>

</ head>

<body>

<h3 id="nyH3" >Al gum t ext o</ h3>

</ body>

</htm >

Rolagem de Elementos

O método scrolllntoView rola o elemento em umavisdo dentro da janela, colocando-o0 no
topo ou na parte inferior dajanela. O método € Util paramostrar imediatamente o resultado
de alguma ac8o sem exigir que o usuério tenha que rolar manuamente o documento para
achar o resultado. O exemplo a seguir sublinha o contetido do 16° paragrafo e o rolaem
uma visao:
<htm >
<head>
<title>Rola o Item 16 numa Vi sdo</title>
<script | anguage="VBScri pt">
Sub scrol |l ToVi ew()
nyPl. scrol |l I ntoView(true)
nyPl. styl e. t ext Decorati onUnderline = True
End Sub
</script>
</ head>
<body onl oad="scrol | ToVi ew'>
<p>ltem 1</ p>
<p>ltem 2</ p>
<p>ltem 3</p>
<p>ltem 4</p>
<p>ltem 5</ p>
<p>ltem 6</p>
<p>ltem 7</p>
<p>ltem 8</p>
<p>ltem 9</ p>
<p>ltem 10</ p>
<p>ltem 11</p>
<p>ltem 12</ p>
<p>ltem 13</p>
<p>ltem 14</ p>
<p>ltem 15</ p>
<p id = "nmyPl">ltem 16</p>
</ body>
</htn >
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Estilos Dinamicos

Introducéo

V océ pode dinamicamente mudar o estilo de qual quer elemento HTML em um documento:
cor, fonte, espagcamento, indentacdo, posicéo e até a visibilidade do texto. O modelo de
objetos do HTML Dinédmico torna todos os elemento e atributos de HTML acessiveis,
permitindo a utilizac&o de scripts para dinamicamente ler e mudar estilos.

Folhas de estilo (também chamadas de folhas de estilo em cascata, ou cascading style
sheets CSS) sdo uma nova caracteristica suportada e disponivel nos navegadores mais
modernos.

De forma semelhante aos estilos do processador de textos Microsoft Word, as folhas de
estilo permitem que vocé defina um conjunto de estilos que podem ser aplicados em
documentos HTML. As folhas de estilo oferecem os seguintes beneficios para os autores
paginas Web:
?? Opcoes de formatacéo adicionais:
Através do uso de folhas de estilo, mais estil os estdo disponiveis, sem a necessidade
paracriar tagsHTML adicionais.
?? Melhor controle:

Em lugar de editar muitas instancias de uma tag para mudar uma formatagéo, vocé
pode fazer a mudanga para um estilo em um lugar e ver esta mudanca ser refletida
em todos lugares onde o estilo é usado.

?? Personaizac8o maisfacil:

Vocé pode projetar seu Web Site baseado em uma folha de estilos e, tornando a
folha de estilos disponivel para outros autores, assegurar uma aparéncia consistente
através de todos os documentos HTML do seu Web Site.

Implementando Folhas de Estilo
Vocé pode implementar folhas de estilo em trés modos:

?? Ligadas: as definic¢des de estilo sGo armazenadas em um documento separado das
paginas HTML as quais ele é aplicado. Uma folha de estilo Unica pode ser ligadaa
vérias paginasHTML.

?? Embutidas: as definicdes de estilo sdo armazenadas em um documento HTML.
Uma defini¢do de estilo € aplicada paratodas as instancias daquele estilo dentro da
paginaHTML.

?? Inline: as defini¢cdes de estilo sdo criadas paratags ou blocos Unicos de tags em uma
paginaHTML.

Folhas de Estilo Ligadas

Asfolhas de estilo ligadas sdo aformade implementacéo mais poderosa de folhas de estilo.
Vocé pode criar um documento de folha de estilo Unico, e ligar este documento a qual quer
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numero de paginas Web em seu Web Site. Para mudar um estilo, simplesmente faca a
mudangano documento de folha de estilo, e el e serd automaticamente refl etido em todas as
paginas Web que sdo ligadas aguela folha de estilo.

Para criar umafolhade estil o ligada execute o0s seguintes passos.

1. Usando o Notepad ou outro editor de textos simples, crie um arquivo que contém as
definicdes de estilo. Uma definicdo de estilo consiste no nome da tag, seguidas pelas
propriedades e os valores que vocé desegja configurar. O exemplo a seguir define os
estilos H1, H2, e P (adefinicdo de estilo para P fixa formato padréo paratodo texto no
documento que ndo possuir tags proprias):

H1 {font: 17pt "Arial"
font-weight: bold;
color: teal}

H2 {font: 13pt "Arial"
font-wei ght: bol d;
color: purple}

P {font: 10pt "Arial"
color: white}

Salve 0 arquivo no servidor Web com aextensdo .CSS (por exemplo, M eusestil 0s.css).

Ligue o arquivo .CSS a quaquer documento HTML colocando atag <LINK> na secéo
de cabegalho <HEAD> do documento HTML. Por exemplo:

<HEAD>

<LI NK REL=STYLE TYPE="t ext/css"
SRC="http://server/docs/ meusestil os.css">

</ HEAD>

Folhas de Estilo Embutidas

Quando uma folha de estilo for embutida em um documento HTML, os estilos que vocé
define sdo aplicados para 0 documento inteiro. Vocé embute uma folha de estilos em um
documento HTML usando as tags <STYLE> e </STYLE>. A tag <STYLE> tem um
par@metro, TY PE. Este parametro especifica o tipo de midia Internet como "text/css’, que
permite a navegadores que ndo suportam este tipo ignorar afolhas de estilos.

Qualquer nimero de estilos pode ser definido dentro das tags <STY LE> usando o mesmo
formato como o que foi usado no arquivo .CSS descrito anteriormente. Por exempl o:

<HEAD>
<STYLE TYPE="t ext/css">

H1 {font: 17pt "Arial"
font-wei ght: bol d;
color: teal}

H2 {font: 13pt "Arial"
font-wei ght: bol d;
color: purple}

P {font: 10pt "Arial"
color: white}

</ STYLE>
</ HEAD>
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Nota: ao utilizar estilos embutidos, vocé precisaprevenir suas definicoes de estilo de serem
exibidas como texto regular em navegadores que ndo suportam folhas de estilos. A maioria
dos navegadores que ndo suportafolhas de estilo ignoram astags<STYLE> e </STYLE>,
mas interpretem as definices de estilo entre as tags como texto regular. Para evitar este
problema, embuta seu bloco de estilo <STYLE> e </STYLE> dentro de um comentério,
COmo segue:
<STYLE TYPE="text/css">
<I--
H1 {font: 17pt "Arial";
font-wei ght: bol d;
color: teal}
>
</ STYLE>

Usando Estilos Inline

Vocé insere estilos inline paratags HTML usando o parametro de STYLE. Por exemplo,
voceé pode configurar uma propriedade de estilo datag <P> como exemplificado a seguir:

<P STYLE="marginleft: 1.0in; color: red">
Este texto aparece indentado na cor vernel ha.
<p>

Vocé pode aplicar também um estilo para um bloco de tags usando a tag <SPAN>.
Quaisguer outras tags que aparecerem entre as tags <SPAN> e </SPAN> conterdo a
formatacéo que vocé especificar. O codigo exemplificado a seguir aplica uma fonte de 14
pontos para o texto e paraalistaque o segue:

<SPAN STYLE="font-size: 14pt; color: red">

A especificacdo de estilo afetatodo o contelido desta pagina até atag </SPAN> que fechaa
tag <SPAN>.

<UL>

<LI>List itemA
<LI>List itemB
</ UL>

</ SPAN>

Estilos em Cascata

Um documento HTML pode conter mais de uma implementacdo de folha de estilo. Em
geral, as folhas de estilo definidas pelo autor das paginas sobrepdem-se sobre o0s valores
padréo do navegador. Se vocé usar todos os trés métodos listados anteriormente, os estilos
inline terdo precedéncia sobre o bloco de estilos embutido, que terdo precedéncia sobre a
folha de estilos ligada.
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Criando Novos Estilos

Vocé cria uma nova classe de estilos precedendo o nome do estilo com um ponto. Estes
estilos estardo disponiveis para scripts e na lista de estilos do FrontPage, na barra de
ferramentas de Formato.

O exemplo a seguir usa a tag <STYLE> para definir os estilos . ver nel hao e
. verdi nho.

<styl e>
.vernel hao {font-size:24pt; col or:red}
.verdi nho {font-size:10pt; col or:green}
</style>
Mudancga Dinamica de Estilos
Vocé pode aterar o estilo de um elemento de dois modos:
1. Mudando as propriedades do objeto de estilo do elemento.
2. Mudando o nome de classe do elemento.

Se vocé usar folhas de estilo em seu documento HTML, poderd mudar o nome de classe do
elemento para quai squer umadas classes definidas por umafolhade estilo.

Atributos e Propriedades de Folhas de Estilo

Cada atributo de folha de estilo (.CSS) possui uma propriedade correspondente, o que
permite avocé examinar e alterar qualquer estilo.

Nomes de propriedades e nomes de atributos podem diferir ligeiramente, porém sdo os
nomes de propriedades que devem ser utilizados na especificac&o de estilos em linguagens
de script. Em particular, hifens (-) sGo removidos de nomes compostos, e as primeiras | etras
na segunda e nas palavras subsegiientes do nome séo capitalizadas. Por exemplo, a cor de
fundo background-color do atributo CSS se torna a propriedade backgroundColor.

Usando Propriedades de Estilo para mudar um Estilo

Vocé pode usar quai squer umadas propriedades do objeto estilo paraafetar diretamente um
elemento em sua paginaWeb.

O codigo exemplificado a seguir mostra como vocé pode usar um script para mudar o
objeto estilo de um elemento HTML.:

<script | anguage="VBScri pt">
Sub changeStyl e()

nyhl.style.color = "red"

nyhl. style.fontsize = "48"

nyhl.style.cursor = "wait"
End sub

</script>
<hl id="nmyhl" onclick="changestyl e">Meu cabecgal ho</ hl>
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Usando o Atributo ClassName para mudar um Estilo

Vocé pode definir um estilo que fixavérios atributos e, ent&o construir um script que define
0 atributo ClassName de seu elemento HTML para o nome do estilo. Por exemplo:

<styl e>
.vernel hao {font-size:24pt; col or:red}
.verdi nho {font-size:10pt; col or: green}
</style>
</ head>
<body>
<script | anguage="vbscript">
sub changeCol or ()
i f nyhl.cl assnane
nyhl. cl assnane
el se
nyhl. cl assnane = "verdi nho"
end if
end sub
</script>
<hl id="nyhl" onclick="changeCol or">HTM. Di naimco</ hl>
</ body>
</htm >

"verdi nho" then
"ver mel hao"

Nota: quando vocé mudar um estilo, o Microsoft Internet Explorer 4.0 ou superior
automati camente refaz s6 as se¢bes da pagina afetadas pela mudanca. Por exemplo, se 0
tamanho da letra de um pardgrafo for aterado, o texto no parégrafo sera redistribuido
conforme necessario. Por outro lado, se um item em uma lista for escondido, os itens
subsequientes sdo redistribuidos e apropriadamente renumerados para preencher o lugar do
item que foi escondido.

TransicOoes e Efeitos Visuais
Introducéo

Filtros visuais sdo atributos de folhas de estilo em cascata (CSS) que permitem a adi¢do de
recursos visuais como sombras, brilho, iluminac&o e outros efeitos para:

?? Textos
?? Imagens

?? Quaquer objeto ndo contido em umajanela

O Microsoft Internet Explorer versao 4.0 ou superior, suporta filtros e efeitos visuais de
transicdo através de folhas de estilo em cascata (CSS). As transicdes sdo filtros que criam
uma transposicdo de um estado visua até outro com uma duragdo especificada. Por
exemplo, um estado visual no comego da transicdo pode ter um bloco de texto com uma
fonte em cor azul. O estado visua no fim datransi¢do pode ter a cor dafonte do texto em
vermel ho.
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Usando Filtros Visuais

Um filtro visua é um efeito que vocé pode adicionar para elementos e objetos em sua
pagina Web para mudar dinamicamente a apresentacao da pagina. Vocé pode usar filtros
visuals parainserir:

?? AnimacOes
?? lluminagéo
?? Sombras

?? Brilho e outros efeitos

Os efeitos de filtro visua estéo disponiveis através do atributo de filtro CSS, seguido pelo
nome do filtro e quaisquer parametros parao filtro, entre parénteses. Vocé pode especificar
filtros através de folhas de estilo completas ou estilos inline, e entdo associa|0s a eventos
parafornecer efeitos conforme o usuério interagir com o documento.

Parametros de Filtro

Cadafiltro pode ter um conjunto de parametros opcionais que definem a natureza precisa
do efeito. Alguns filtros, como FlipV e FlipH paraimagens espelho vertical e horizontal,
n&o possuem nenhum parametro.

O codigo exemplificado a seguir adiciona o filtro de sombra Shadow para um texto,
guando este for clicado. O filtro de sombra possui dois parametros, cor e direcao.

<htm >
<head>
<title>Sonbra Sinples</title>
<script |anguage="vbscript">
Sub nyText _ond i ck
nyText.style.filter="shadow col or=0080FF, direction=315)"
End Sub
</script>
</ head>
<body>
<p><span id="nyText" style="hei ght: 330" ><bi g><bi g><bi g><bi g><bi g>d i que
Me</ bi g></ bi g></ bi g></ bi g></ bi g>
</ span></ p>
</ body>
</htm >

Filtros Multiplos

Vocé pode aplicar filtros multiplos paraum elemento ou objeto. O cédigo exemplificado a
seguir combina os filtros de sombra e obscureci mento:
<htm >

<head>
<title>Miltiplos Filtros</title>
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<script |anguage="vbscript">
Sub nyText _ond i ck
nyText.style.filter="shadow col or=0B0FF, direction=315) bl ur(add=fal se,
di recti on=260, strength=8)"
End Sub
</script>
</ head>
<body>
<p><span id="nyText" style="hei ght: 330" ><bi g><bi g><bi g><bi g><bi g>d i que
Me</ bi g></ bi g></ bi g></ bi g></ bi g>
</ span></ p>
</ body>
</htm >

Colecéo de Filtros

Vocé pode acessar filtros multiplos em um elemento ou objeto através de uma colegdo de
filtros. Cada filtro que vocé aplica para um elemento ou objeto € automaticamente
adicionado auma colegédo de filtros para aquel e elemento ou objeto.

Vocé pode acessar os filtros na cole¢do usando 0 nome ou o indice do item na col ecéo.

?? Indice: aordem dos filtros na colecdo é a ordem em que os filtros foram aplicados
para o objeto.

?? Nome: o nome € automati camente definido parao nome do filtro.

O codigo exemplificado a seguir usa o indice e 0 nome de um item para mudar os
parametros de filtro:

<htm >

<head>

<title>Col ecdo de Filtros</title>

<script | anguage="vbscript">

Sub nyText _ond i ck

'Usando o none do el emento
nytext.filters.iten("shadow'). col or=008000

"Usando o indice do elenento. Isto nodificara o atributo do filtro

obscurecer que é o segundo el enento ou indice 1 desde que é baseado em.0
nytext.filters.iten(1).strength=20

End Sub

</script>

</ head>

<body>

<p><span id="myText"

styl e="hei ght:330; filter:shadow( col ®=0080FF, direction=315)

bl ur (add=f al se, direction=260,

st rengt h=8) " ><bi g><bi g><bi g><bi g><bi g>C i que Me

</ bi g></ bi g></ bi g></ bi g></ bi g> </ span></p>

</ body>

</htm >
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Usando Transicoes

As transices permitem que vocé adicione efeitos de animagdo para elementos em seus
documentos. Astransi¢des podem produzir:

?? Um efeito animado entre dois elementos;
?? Um efeito de enfraguecer ou desaparecer em um elemento;
Doisfiltros de transi¢do séo fornecidos através das extensdes CSS:

?? revealTrans

Especifica efeitos multiplos como caixa, cortinas horizontais e assim por diante.

?? blendTrans
Fornece um simples enfraquecer ou desaparecer com uma duragdo especificada.
Para aplicar transi¢cdes a um elemento vocé deve executar 0s seguintes procedi mentos:

1. Definir atransicdo de filtro aser utilizada. Por exemplo:
nyText.style.filter="bl endTrans(Duration=1)"

2. Chamar o método Apply paraaplicar atransi¢éo ao elemento. Por exemplo:
nyText.filters.iten(0). Apply

3. Mudar o estado do objeto, e entdo chamar o método Play parainiciar atransicéo do
estado origina para o novo. Por exemplo:

nyText . styl e. col or="purpl e"
nyText.filters.iten(0). Pl ay

4. Verificar o evento onfilterchange para determinar quando a transicdo for
completada. Por exemplo:

Sub nyText _onfilterchange
'Este c6di go sera executad quando a transic¢do for

conpl et ada.
End Sub

O codigo exemplificado a seguir executa umatransicao simples:

<htm >
<head>
<title>Mudanca de Cor</title>
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<script |anguage="vbscript">
Sub nyText _ond i ck

"Define a cor inicial
nmyText . styl e. col or="black"

nyText.style.filter="bl endTrans(Duration=1)"

"Aplica a transi¢éo.
nyText.filters.iten(0). Apply

'Define a nova cor.
nyText . styl e. col or="purpl e"

' Executa a transicao
nyText.filters.iten(0).Play

End Sub
</script>
</ head>
<body>
<p><span id="nmyText" styl e="hei ght: 330" ><bi g><bi g><bi g><bi g><bi g>d i que
Me</ bi g></ bi g></ bi g></ bi g></ bi g>
</ span></ p>
</ body>
</htm >

O cédigo HTML aseguir € um exemplo de umatransi¢do simples entre duas imagens em
umatag <IMG>:

<htm >
<head>
<title>Transi ¢8o Sinples</title>
<script |anguage="vbscript">
Sub doTrans
thelng.filters(0). Apply
thelng.src = "circles. bnp"
thelng.filters(0).Play
End Sub
</script>
</ head>
<body>
<p><ing id="thelnmg" w dth="130" hei ght="130" src="triangl es.jpg"
style="filter:reveal Trans(Duration=3.3, Transition=23)"> <br>
<i nput type="button" value="Iniciar transic¢do" onclick="doTrans()"> </p>
</ body>
</htm >
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Transicdo entre Paginas

Astransi¢des entre paginas tornam possivel fornecer efeitos multimidianacarga e descarga
de péginas Web. Da mesma maneira que o Microsoft PowerPoint torna possivel a
transi¢cOes entre slides, com HTML Dinamico vocé pode fornecer varios tipos de transi ¢coes
entre as paginas.

Astransi¢bes entre paginas sd0 as mesmas transi ¢des que vocé usaem el ementos e objetos,
exceto que atransicdo afeta a pagina Web inteira, em lugar de afetar apenas um elemento
ou objeto em particular.

Vocé cria transi¢Oes de pagina com atag <META> na se¢éo de cabegalho <HEAD> de
uma pagina Web especificando:

?? Quando uma transicdo deve acontecer: como durante as cargas da pagina ou a
medida que ela é descarregada.

?? Otipo detransicdo, suaduracéo e outros detal hes.
A sintaxe paratransicdes € composta de trés partes:

1. Quando atransicao deve ser executada.

2. A duragdo datransicéo.

3. Oefeito detransicéo aser utilizado.

Os dois exemplos a seguir mostram como configurar transi¢des quando uma pagina for
carregada ou descarregada.

A primeiratag <META> causa atransi¢cdo 2, a ser executada quando o0 usuério carregar a
pagina, com duracdo de 4 segundos. A segundatag <M ETA> causa execucao datransi¢éo
3, com duracéo de 2 segundos, para ser executada quando o usuéario descarregar ou deixar a
pagina.

<neta http-equiv="Page Enter"

cont ent =" Reveal Trans(Durati on=4.0, Transiti on=2);">

<meta http-equi v="Page- Exit"

cont ent =" Reveal Trans(Duration=2.1, Transition=3)">

Nota: paraestas transi ¢Bes funcionarem, vocé precisa mover-se de uma pagina para outra.

Posicionamento

Introducéo

O navegador Microsoft Internet Explorer 4.0 ou superior suporta elementos HTML de
posicionamento através das coordenadas x ey e do plano z. Com isso, Vocé pode posicionar
elementos exatamente no lugar onde desgja que eles aparecam na pagina. E possivel
colocar também elementos em diferentes planos z, para sobrepor elementos e especificar
gue elemento deve estar em cimade outro.
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Manipulando estas coordenadas e outros estilos dinamicos em scripts, vocé pode mover
elementos a0 redor de uma pagina para animala. A combinacdo de estilos e
posicionamentos dinamicos fornecem um conjunto muito rico de opc¢des para animagao.

Os atributos CSS que descrevem a posi¢do do objeto e os elementos de objetos que estao
sendo posicionados, estéo disponiveis para o model o de scripting. Através de scripts, vocé
pode dinamicamente mudar os atributos CSS que descrevem a posi¢éo do objeto. Quando
vocé mudar aposi¢cdo de elementos na pagina, depois da pagina ser carregada, 0 navegador
recalcula e redesenha os elementos sem precisar recarregar a pagina a partir do servidor
Web.

Naverdade, a posicdo de um elemento consiste em mais do que s suas coordenas x ey de
posicdo na janela do navegador ou em uma impressa pagina. Os atributos de
posicionamento incluem:

?? Ascoordenadasx, Yy, e z de posi¢éo do elemento.
?? Alargurae aaturadaregio retangular que um elemento pode ocupar.
?? Asdimensdes daregido de recorte naregido retangular que o elemento ocupa.

?? As caracteristicas quando porgdes do elemento ultrapassam a regido retangular
disponivel.

?? Se o elemento é ou ndo visivel.

Posicionamento Absoluto

A definicdo de uma posi¢do absoluta para um elemento coloca-o fora do fluxo padréo do
documento (de cima para baixo) e 0 posiciona independente de como os elementos
circundantes a ele obedecem o plano do HTML padrdo. Se outros elementos ja ocupam a
posicdo definida, eles ndo afetam o elemento posicionado, ou vice-versa. Ao invés disso,
todos os el ementos s&o apresentados no mesmo lugar, causando potencia mente que texto e
outros obj etos sejam sobrepostos.

Vocé pode controlar esta sobreposicdo usando o atributo indexador Z-INDEX para
especificar a ordem em que elementos sd&o empilhados na mesma localizacéo. Por
definicéo, um elemento posicionado sempre possui um valor mais ato paraZ-INDEX que
seu elemento de pai.

Se vocé explicitamente ndo definir os atributos LEFT (esquerda), TOP (topo), WIDTH
(largura), ou HEIGHT (atura) paraum elemento posicionado absol utamente, a posi¢cdo e as
dimensbes seréo definidas para valores padrdo. Por exemplo, se vocé ndo definir uma
largura, a area padrdo se estendera até a extremidade direita do elemento pai. Se vocé ndo
definir umaatura, adrea sera dtao suficiente paraacomodar todo o seu contelido.

Vocé define a posi¢do de um elemento através de umalocalizagdo absoluta de pixel com o
atributo STYLE. Defina a posi¢éo para "absoluta” e as posic¢oes esquerda e de topo para
valores de pixel, como exemplificado no codigo a seguir:

<htm >
<head>
<titl e>Posici onamento Absoluto Sinples</title>
</ head>
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<body>

<div style="position:absolute;left:150;top: 150; hei ght: 100; wi dt h: 100" >
<p>Esta &It; Dl V&gt; tag é posicionada na pagina utilizando o recurso de
posi ci onanent o absol ut o</ p>

</ di v>

</ body>

</htm >

A posicdo absoluta € sempre relativa para quaquer elemento pai posicionado, ou se ndo
existe um, ao elemento BODY (corpo). Os valores para a posi¢cao esquerda (LEFT) e de
topo (TOP) sdo relativos para o canto superior esquerdo do proximo elemento posicionado
dentro dahierarquia. Por exemplo, paracolocar umaimagem no canto superior esquerdo do
documento, use o seguinte codigo HTML:

<I MG SRC=" WB01541.¢gif" STYLE="position:absolute; left:0; top:0">

Para ver como um elemento pa posicionado afeta a posicado absoluta de um elemento,
considere o exemplo a seguir. Este exemplo coloca um elemento de imagem (IMG) no
canto superior esquerdo do elemento DIV, que € el e préprio posicionado napaginae coloca
aimagem atras do texto:

<htm >

<head>

<title>Posi ci onanment o Absol uto</title>

</ head>

<body>

<div style="position:relative;left:50;top: 30; hei ght:100; wi dt h: 100" >
<p> O texto dentro do DIV sera visivel, jA que a i nagem é positi onada
atras dele <ing src="imgemgif"

style="position:absolute; left:0; top:0; zindex:-1" w dt h="40"

hei ght ="41"> </ p>

</ di v>

</ body>

</htm >

Definindo uma Posicédo Relativa

Ao definir o atributo POSITION dafolhade estilo pararelative, vocé posicionao elemento
de acordo com o fluxo natural de construcdo do documento HTML, mas a posi¢éo do
elemento sera deslocada, de acordo com os contelidos que o precederem. Por exemplo, ao
colocar um trecho de texto dentro de um paragrafo com posicionamento relativo, este
trecho sera posicionado relativamente ao texto do parégrafo que o precede.

O exemplo a seguir posiciona um trecho de texto em um paréagrafo relativamente ao
restante do texto do parégrafo:

<htm >
<head>
<title>Exenpl o de Posicioranento Rel ativo</title>
</ head>
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<body>

<p>0 sobrescrito neste none <span style="position: relative; top:
3px" >xyz</span> e

&quot ; xyz&quot ;. </ p>

</ body>

</htm >

O valor — 3px fixa o texto "xyz" trés pixeis acima do alinhamento natural do texto. Vocé
pode configurar o aributo LEFT de forma semelhante para mudar o espacamento
horizonta entre "nome" e "xyz".

Se o0 contetido do elemento SPAN estivesse posicionado de forma absoluta, "xyz" seria
posicionado relativamente ao elemento BODY (ou ao préximo elemento posicionado na
hierarquia) — neste caso, "xyz" seria apenas visivel no canto superior esquerdo da janela
do navegador do cliente.

Textos e elementos que seguem um elemento com posicionamento relativo ocupam seu
proprio espaco e ndo sobrepdem o espaco natura usado para este elemento. Em contraste,
textos e elementos que seguem um elemento com posicionamento absoluto ocupam o
espaco que teriasido natural para este elemento, antes dele ser retirado do fluxo.

Elementos relativamente posicionados podem sobrepor outros objetos e elementos na
pagina. Da mesma forma como com o posicionamento absoluto, vocé pode especificar o
atributo Z-INDEX paradefinir o indice z do elemento rel ativamente a outros elementos que
podem ocupar a mesma area. Por definicdo, um elemento posicionado sempre tem uma
coordenadaz maior que seu elemento de pai, ou seja, €le sempre estard num plano acimade
seu elemento de pai.

Posicionamento e Dimensdes

Existem varias propriedades disponiveis para defini¢do dalocaizagdo e dimensdes de um
elemento numa pagina Web. A possibilidade de mudar o vaor destas propriedades através
do script apropriado revela uma das caracteristicas mais poderosas do HTML Dinémico.

Vocé pode redimensionar ou posicionar um elemento na pagina usando as propriedades
pixelL eft, pixel Top, pixelWidth e pixelHeight. Estas propriedades numéricas definem ou
fornecem as coordenadas fisicas e as dimensdes do elemento, conforme descritas natabela

aseguir.

Propriedade | Descricéo

pixelLeft Define ou retorna a posi¢do esquerda do elemento, em pixeis.

pixelTop Define ou retorna a posi¢cdo superior do elemento, em pixeis.

pixelWidth Define ou retorna a largura do elemento, em pixeis.

pixelHeight | Define ou retorna a altura do elemento, em pixeis.

Nota: dependendo do elemento, antes de poder usar uma das propriedades de
posicionamento, vocé pode ter que definir sua propriedade de posi¢céo para "relativa’ ou
"absoluta’. Por exemplo, style="position:relative."

Vocé pode examinar alocalizagdo, largura e aturade um elemento usando as propriedades
offsetL eft, offset T op, offsetHeight e offsetWidth. Estas propriedades numéricas fornecem
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as coordenadas fisicas e as dimensdes do elemento rel ativas ao seu elemento pai (do qual o
elemento em questdo é derivado), como descrito natabelaaseguir.

Propriedade |Descricdo

offsetLeft Retorna a posi¢édo esquerda calculada, em pixeis, baseada na janela.

offsetTop Retorna a posi¢éo superior do elemento, calculada relativamente ao sistema de
coordenadas do elemento pai.

offsetWidth Retorna a largura do elemento, relativamente ao canto superior esquerdo do
documento.

offsetHeight Retorna a altura do elemento, em pixeis, calculada relativamente ao sistema de
coordenadas do elemento pai.

O exemplo a seguir usa o posicionamento dinamico para fazer um texto saltar de um lado
paraoutro em uma pagina Web:

<htm >
<head>
<title>Ani mando El enentos</title>
<script | anguage="VBScri pt" ><!--
Dmid
DimtheDirection
Sub Start Bounce()
id = wi ndow. setlnterval ("Bounce()", 10)
End Sub
Sub Bounce()
If theDirection0 then
Banner . styl e. pi xel Lef t =Banner . styl e. pi xel Left 10
| f Banner.style. pixel Left<=0 Then
Banner . styl e. pi xel Left=0
theDirecti on=1
End If
El se
Banner . styl e. pi xel Left = Banner. styl e. pi xel Left+10
| f Banner.styl e. pi xel Left >=docunent . body. O f seWW dt h- Banner . Of f set Wdt h
20 Then
Banner . styl e. pi xel Lef t =docunent . body. Of f set W dt hBanner . O f set W dt h 20
theDi rection=0

End If
End If
End Sub
--></script>
</ head>

<body onl oad="St art Bounce()">

<span i d="Banner" style="position:relative">
<p>HTM. Di ném co</ p>

</ span>

</ body>

</htm >
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Controlando a Visibilidade

Existem muitas alternativas para vocé controlar dinamicamente a visibilidade de um
elemento. Por exemplo, vocé pode usar a propriedade visibility (visibilidade) para mostrar
ou esconder um texto em uma pagina Web, baseando-se em umainteragdo com usuario. Se
sua paginaWeb contém grandes trechos de texto, 0s usuarios podem selecionar o texto que
desegjam ver, enquanto o resto permanece escondido.

O trecho de cddigo a seguir configura a propriedade visibility para "visible" (visivel) e
"hidden" (escondido) paraum determinado elemento em uma pagina Web:

docurent . al | . Banner.style.visibility = "visible"
docurent . al | . Banner.style.visibility = "hidden"
Scriptlets

Introducéo

Um scriptlet € uma paginaWeb baseadaem HTML Dinamico que vocé pode usar como um
controle ou componente em qualquer aplicativo que suporta controles. O scriptlet € uma
pagina HTML completa (arquivo .htm), mas inclui informagdes que permitem que vocé
trabal he com ele como um controle, ou seja, vocé pode recuperar e fixar suas propriedades,
chamar seus métodos e assim por diante, da mesma forma que vocé utiliza um controle
ActiveX ou um componente numa linguagem orientada a objetos.

Scriptlets sdo peguenos, eficientes e faceis de serem criados e mantidos, dém de
fornecerem recursos para:

#eAutores de paginas Web criarem componentes de interface de usuario reutilizaveis,
sem ter que, paraisso, utilizar o poder completo de linguagens complexas como C,
C++, ou outros ambientes de construcao de controles.

#seDesenvolvedores que utilizam o Microsoft Visual Basic, Microsoft Visua InterDev,
o Borland/Inprise Delphi ou outros ambientes que suportam o desenvolvimento de
controles, para usar as caracteristicas contidas nos controles na construcdo de
paginas Web.

Com scriptlets, vocé pode:

zedJsar as capacidades gréficas e de hipertexto das paginas Web para criar uma
interface visualmente rica para seu aplicativo.

& eAlterar aaparéncia e o comportamento das paginas Web dentro de um determinado
ambiente hospedeiro. Por exemplo, vocé pode usar um aplicativo escrito em Visual
Basic para ler informagOes de arquivos de dados e entdo escreve-las em um
scriptlet.

& ePrototipar controles que vocé pretende escrever para outros ambientes. Por ser fécil
e rapida a criagdo de um scriptlet, vocé pode testar suas idéias. Quando vocé
completar seu projeto, pode implementar o controle em outro ambiente, como C++,
Visua Basic ou Visua J++ ou Delphi, caso vocé necessite desempenho maior ou
um meio diferente de empacotar (packaging) seu controle.
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Usando Scriptlets

Vocé usa scriptlets como se fossem controles normais. Em um scriptlet, vocé cria as
propriedades, métodos ou 0s eventos que vocé desejar através da construcdo de scripts em
qgualquer linguagem de scripting como JavaScript ou VBScript (Visual Basic Scripting
Edition). Os scripts contam com os recursos do HTML Dinémico, e fornecem a vocé um
model o de objetos completo para o controle de elementos no scriptlet.

Por exemplo, um scriptlet poderia ser uma pagina Web gue contém animagdo baseada em
HTML Dinamico, que move e redimensiona textos de acordo com o tamanho da pégina
Vocé pode escrever scripts para expor propriedades que permitem outro aplicativo
configurar o texto, a velocidade e a direcdo da animac&o, além de métodos que permitem
outro aplicativo parainiciar, parar e pausar a animacao.

O suporte para scriptlets é construido nos navegadores, nos quais vocé pode usar a tag
<OBJECT> parainserir e traba har com scriptlets, como vocé faz qual quer outro objeto em
uma paginaWeb.

Para inserir scriptlets em aplicativos que suportam controles ActiveX, vocé utiliza um
controle chamado objeto scriptlet container, que conterd o scriptlet. O aplicativo usa o
objeto scriptlet container para criar umajanela para o scriptlet e fornecer um modo para o
aplicativo que o contém especificar o scriptlet a ser usado, onde ele deve ser exibido, com
gue tamanho, e assim por diante. O objeto scriptlet container fornece também a interface
para que vocé para configurar e definir as propriedades do scriptlet, chamar seus métodos e
responder a seus eventos.

Vantagens de Scriptlets

Scriptlets fornecem vérios recursos chave para provedores de contetdo. Para reutilizar
codigos escritos em HTML e scripts, os autores de contetido freqlientemente os cortam e
colam, paraentdo personalizar cddigo existente. Construindo scriptlets, os desenvol vedores
de contetido podem criar seu contelido umaunicavez, usando HTML e scripts, e armazena
los dentro de scriplets. Com isso, outros autores rapi damente poder&o reutilizar os scriptlets
desenvolvidos dentro de paginas Web e aplicativos, seguindo convencdes simples para
expor interfaces bem definidas. Através destas interfaces, outros autores podem
persondizar o conteldo de um scriptlet existente, sem ter que entender os detahes
complexos de implementacéo.

A incorporacdo de scriptlets em paginas Web pode também melhorar o seu desempenho.
Uma vez que scriptlets s8o compostos apenas por codigo HTML e scripts, eles sdo
extremamente leves e rapidos para download e execugdo parausuérios finais. Umavez que
o scriptlet for carregado para o cliente, ele € armazenado (cached) para uso futuro.

Criando um Scriplet Simples

Um scriptlet € uma pégina escrita com HTML Dindmico que usa certas convengdes para
definir suas propriedades, métodos e eventos. Um desenvolvedor Web pode entéo usar
estas propriedades, métodos e eventos para acessar recursos do scriptlet que vocé definiu
para expor como interface. Existem vérias formas para definir propriedades, métodos e
eventos para scriptlets.
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Uma vez que nosso objetivo € apenas fornecer uma visdo gera sobre scriplets, nossa
discussdo sera limitada a criar uma propriedade exposta, paraleiturae escrita

Uma maneira simples para criar uma propriedade que estara disponivel externamente ao
documento do scriptlet é através da criacdo de uma fungdo com uma determinada
convencao de nomenclatura, especificadaa seguir:

?? Propriedadedeleitura

0 Para expor uma propriedade, 0 nome da fungéo deve comegcar com a palavra
Public.

0 Para que ela seja uma propriedade de leitura, Public deve ser seguida por um
sublinhado, e ent&o apalavra Get.

0 A Ultima parte do nome de funcdo € o nome da propriedade que sera exposta
paraleitura
Function Public_Get_ MProperty()

"Ovalor de retorno é tipicamente umscript ou una vai dvel a nive

de docunent o.
Publ i c_Get _MProperty=mylLocal Vari abl e
End Function

?? Propriedade deEscrita

0 Para expor uma propriedade, 0 nome da fungéo deve comegcar com a palavra
Public.

0 Para que ela seja uma propriedade de leitura, Public deve ser seguida por um
sublinhado, e ent&o apalavra Put.

0 A Ultima parte do nome de funcéo é o nome da propriedade que sera exposta.

Function Public_Put_MProperty(argunment)
"Tipicamente aqui é definido umscript ou uma variavel a nivel de
docunent o.
nmyLocal Vari abl e=ar gunent
End Function

Nota: vocé deve usar ambas as funcdes Get e Put para criar propriedades que possam ser
lidas e escritas.

O codigo exemplificado aseguir € um documento em HTML Dinémico projetado como um
scriptlet. Ele apresenta uma mensagem definida pelo usuario em suajanela. Existem duas
propriedades apenas de leitura expostas: M essage e Interval. A propriedade M essage é o
texto que esta apresentado, e a propriedade I nterval controla o tempo de sua apresentacao.

<head>

<title>Mensagem na Tela</title>
<script |anguage="VBScri pt"><!--
Dimid

Di m myl nt erval

DimtheDirection

88



FEA/USP — EAD-451 Informética Aplicada & Administra¢do — Prof. Antonio Geraldo Vidal

Sub StartBounce()
id = wi ndow. setlnterval ("Bounce()", myl nterval)
End Sub

Sub Bounce()
If theDirection=0 then
Banner . styl e. pi xel Lef t =Banner . styl e. pi xel Left 10
| f Banner.styl e.pi xel Left<=0 Then
Banner . styl e. pi xel Left=0
theDirection=1
End If
El se
Banner . styl e. pi xel Left = Banner. styl e. pi xel Left+10
I f Banner.styl e.pi xel Left >=docunent . body. O f set W dt hBanner . Of f set Wdt h
20 Then
Banner . styl e. pi xel Left =docunent . body O f set W dt h- Banner . O f set W dt h 20
theDi rection=0
End If
End If
End Sub

"Criacao da propriedade publica apenas de escrita chanada | nterval
Function Public_Put_Interval (thelnterval)

nyl nt er val =t hel nt er val

wi ndow. cl ear I nterval (id)

St art Bounce()
End Function

'Criacao da propriedade publica apenas de |leitura chanada Message.
Function Public_Put_ Message(theMessage)
"Alterar o banner para refletir a nova nmensagem
Banner . i nner Text =t heMessage
End Function
--></script>
</ head>

<body onl oad="Public_Put_Interval (10)">
<span i d="Banner" style="position:relative">

<p>Mensagem Padr &o</ p>
</ span>
</ body>
</htm >

Adicionando Scriptles a uma Pagina Web

Adicionar um scriptlet em uma pagina Web € semelhante ainserir um controle ActiveX. A
diferenca principal é que vocé ndo usa a classe ID do objeto. Ao invés disso, vocé usa o
atributo Type paradefinir o objeto. O navegador reconhecera este tipo einserird o scriptlet.
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?? Parainserir um scriptlet em uma pagina Web execute o seguinte:
1. Defina o scriptlet usando uma tag <OBJECT>, definindo seu atributo TYPE

para"text/x-scriptlet”.

2. Especifiqgue a URL do scriptlet definindo o atributo DATA natag <OBJECT>,

COmo no exemplo aseguir:

<OBJECT ID="Scriptletl" TYPE="text/xscriptlet" WDTH=300

HElI GAT=200>

<PARAM NAME="ur|" VALUE="http://nmyserver/sanpl e. ht n

</ OBJECT>

O préximo exemplo usa o scriptlet definido na se¢do anterior. No evento window_onload
as propriedades M essage e | nterval do scriplet sdo configuradas.

<htm >

<head>

<title>Scriptlet Container</title>
<script | anguage="VBScri pt">

Sub  wi ndow_onl oad

Bounci ngBanner . Message = "Mensagem na Tel a"
Bounci ngBanner. I nterval = 30

End sub

</script>

</ head>

<body>

<p>

<obj ect id="Bounci ngBanner" type="text/xscriptlet"

hei ght =" 40" >
<param nanme="url" val ue"Scriptlet.htn>
</ obj ect >
</ p>
</ body>
</htm >
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