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1. APRESENTAGAO

O Adobe lllustrator é um programa utilizado como editor de imagens vetoriais com foco em
ilustragées. Muito requisitado pelo mercado grafico, o lllustrator vem gradualmente
substituindo o Corel Draw entre os profissionais de design.

1.1 - Area

1> syie: [~ | DoametSep | idfeencs | ER v

A - Janelas de Documento tabuladas B - Barra de aplicativos C - Alternador da area de trabalho D - Barra de titulo do painel
E - painel de controle F - Painel Ferramentas G - Botdo Recolher em Icones H - Quatro grupos de painel no encaixe vertical

A navegacao na area de prancheta pode ser feita acionando o comando Hand (H)éf}‘ ou
segurando a barra de espaco e o0 botdo esquerdo do mouse.

Para aproximar a visualiza¢do, pode-se acionar o comando Zoom (Z) @\ clicando com o botéo
esquerdo e arrastando para frente e para tras. Pode-se também utilizar o shortcut Crtl + ou Ctrl -

1.2 - Teclas de Atalho

E muito importante habituar-se & usar as teclas de atalho
(shortcuts), pois possibilitam uma velocidade muito maior na
realizacao do seu projeto.

O Adobe lllustrator possui varios atalhos, os principais s&o:
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2. COMANDOS DE DESENHO

O lllustrator cria linhas retas e curvas, formas poligonais e organicas. Todas essas imagens s&o vetoriais.
Os comandos de desenho se encontram na caixa de ferramentas.

2.1 - Formas Poligonais e Elipse

Mantenha a tecla SHIFT pressionada para criar formas regulares.

i . = ES—— ) Pressione e mantenha a tecla ESPACO para mover uma forma
"| B ssandai Racsagie Toa enquanto ela é desenhada.

& Hlipse Tool (L)

kil k Pressione as setasou para aumentar ou
% e Tl diminuir os lados do seu poligono.

(® Flare Tool

ﬁ CLICANDO E ARRASTANDO

CLICANDO E ARRASTANDO + CTRL : Manter constante o raio interno de uma estrela, alterando somente suas arestas

* CLICANDO E ARRASTANDO + ALT : Manter retas as laterais de uma estrela

2.2 - Copias com Movimento do Mouse

Este comando serve para fazer cdpias com base no movimento do mouse.

Para aciona-lo basta manter pressionado em D ou @dependendo da configuragao do seu teclado
(tecla abaixo do ESC).

Dica: vocé pode pressionar junto as teclas CTRL, ALT ou SHIFT para alterar os parametros da
construgao.

Alt

fi Shift
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2.3 - LINHAS

Segurando o botdo esquerdo do mouse e arrastando é possivel cria-las livremente ou clicando
sobre a tela podemos definir seu tamanho, é@ngulo e seu preenchimento:

/= LineSegment Tool (1)
¢ Arc Tool

Fill Lin=

‘=) Spiral Tool

EH Rectangular Grid Tool
& Ppolar Grid Tool

O

Line Segment Tool (\) Arc Tool

Dica: Pressionepara abrir ou fechar
0 arco;

Pressione para virar o arco
mantendo a origem;

Spiral Tool Rectangular/Polar Grid Tool
Dica: Junto com o clique, segure para alterar Dica: Utilize as setas do teclado para
numero de voltas; aumentar e diminuir o nimero de linhas

Junto com o clique, segure para alterar a curva.

3 - Comandos de Selecao

Com os comandos de Sele¢éo, pode-se medir e alinhar objetos, agrupar objetos de forma que eles
sejam tratados como uma Unica unidade, além de isolar, bloquear ou ocultar objetos seletivamente
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4 - FERRAMENTAS DE TEXTO / ALINHAR E DISTRIBUIR

w Algn

Align Objects:

= &

Distribute Objects:

4.1 - ALINHAMENTO DE TEXTO

Ctrl

0 Shift -

R

Ctrl

{t Shift

Ctrl

Ctrl

+ + + +

+
f Shift =
I+

fi Shift

C
J
L

Right = Direita
Center = Centro
Justify = Justificado

Left = Esquerda

4.2 - ALINHAMENTO DE OBJETOS

Além de alinhar os objetos, o lllustrator também pode distribui-los uniformemente. Para usar um
espagamento especifico, digite o valor e escolha o «objeto chave» no menu Align:

storm G Align
Align Dhjects:
= A

Distribuis Objects:

Align to Selecton
Align to Key Dbject
+ Align to Artboard
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5 - Relagao entre Formas (Menus: Editar e Organizar)

5.1 - Duplicar
No lllustrator o comando + @ repete sua Ultima transformagéo feita. Ou seja, ao copiar,
colar e girar um objeto, por exemplo, e apertarmos Ctrl + D em seguida, o programa mantera o

padrdo de rotagéo.

5.2 - Organizar

Para alterar a hierarquia de seus objetos, clique com o bot&o direito sob um deles e selecione
respectivamente: Trazer para Frente de todos; Trazer um para Frente; Enviar um para tras;
Enviar para tras de todos.

Undo Move
Rede

Perspective

Isolate Selected Path
Group

Join

Average..

Make Clipping Mask
Make Compound Path
Make Guides

Transform 3

-

Arrange Bring to Front Shift+Ctrl+]
Select 3 Bring Forward Crl+]
Send Backward Chrl+[
Send to Back Shift+Ctrl+[

Send to Current Layer

5.3 - Combinar
Vocé pode combinar objetos de vetor para criar formas de varias maneiras no lllustrator. No menu
va em Window > Pathfinder

Pathfinder

[t
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Resumo de efeitos do Pathfinder

Adicionar: Traga o contorno de todos os objetos, como se eles fossem um unico objeto mesclado.
A forma resultante assume os atributos de pintura do objeto superior.

Intersegao: Traga o contorno da regido sobreposta por todos os objetos.

Excluir: Traga todas as areas ndo sobrepostas dos objetos e torna as areas sobrepostas transparentes.
No ponto em que um numero par de objetos se sobrepde, a sobreposicao se torna transparente.
No ponto em que um numero impar de objetos se sobrepde, a sobreposi¢ao se torna preenchida.
Subtrair: Subtrai os objetos na extremidade frontal do objeto na extremidade traseira. Esse comando
pode ser usado para excluir areas de uma ilustracdo, ajustando a ordem de empilhamento.

Menos atras: Subtrai os objetos na parte traseira do objeto na extremidade frontal. Esse comando
pode ser usado para excluir areas de uma ilustracdo, ajustando a ordem de empilhamento.

Dividir: Separa um trabalho artistico em suas faces preenchidas componentes (uma face é uma
area nao dividida por um segmento de linha).

Aparar: Remove a parte de um objeto preenchido que esta oculta. Remove todos os tragados e ndo
faz a mesclagem de objetos da mesma cor.

Mesclar: Remove a parte de um objeto preenchido que esta oculta. Remove todos os tragados e
mescla todos os objetos adjacentes ou sobrepostos que estéo preenchidos com a mesma cor.
Corte: Divide o trabalho artistico em suas faces preenchidas componentes e, em seguida, exclui to
das as partes do trabalho artistico que estéo fora dos limites do objeto na extremidade superior.
Também remove todos os tragados.

Contorno: Divide um objeto em seus segmentos de linha componentes, ou bordas. Esse comando

é util para preparar um trabalho artistico que precisa de trapping para objetos de superimposigao.
Mistura solida: Combina cores escolhendo o maior valor de cada um dos componentes de cor.

Exercicio de Aplicagao

Diagramar um cartéo de apresentagao pessoal no formato 5x9 cm.

Rua XV de Novembro, 1299

l___ RuaXVdeNovembro, 1288
Fone 3314-5965
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6 - Ferramenta Caneta e Lapis
6.1 - Pen Tool
" Pen Tool (P)

"6 Add Anchor Point Tool  (+)

2" Delete Anchor Point Tool (-)

Anchor Point Tool  (Shift+C)

Linhas Retas: Clicando varias vezes na tela com a Pen Tool vocé fara varias
linhas na tela, cada clique com um novo ponto de ancoragem. Para fechar

o desenho, cliqgue novamente no primeiro ponto criado, para manté-lo aberto
aperte Ctrl e clique fora do desenho.

Linhas Curvas: Para criar curvas, cligue com a Pen Tool e arraste o mouse
até mais ou menos um terco da distancia do proximo ponto, vocé pode
mové-los posteriormente.

Reposicionamento de ponto: Clique, mantenha pressionando e aperte
barra de espaco.

Dica: As curvas sdo mais faceis de serem editadas mais rapido se elas forem
desenhadas usando o menor numero de pontos de ancoragem possivel.

Para alterar o caminho que sua curva seguira, mantenha junto pressionado o
bot&o Alt do teclado.

Exercicio de Aplicacao
Redesenhar a logomarca "apple”.

y
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6 - Ferramenta Caneta e Lapis
6.2 - Pecil Tool

Possibilita fazer desenhos abertos ou fechados como feito a mao.

Clique duas vezes na Pen Tool para definir uma destas opcdes:

Fidelity: Controla quanto vocé deve mover antes que um novo ponto de ancoragem
seja adicionado ao desenho. Quanto maior o valor, mais suave e menos complexo sera
o0 desenho. A fidelidade pode variar de 0,5 a 20 pixels.

Smooth: Controla a quantidade de suavizacgéo aplicada quando vocé usa a ferramenta.
A suavidade pode variar de 0% a 100%. Quanto maior o valor, mais suave o desenho.
Fill New Pencil Strokes: Aplica um preenchimento aos tragados de lapis que vocé
desenha apos selecionar esta op¢ao, mas ndo aos tragados de lapis existentes.
Lembre-se de selecionar um preenchimento antes de desenhar os tracados de lapis.
Keep Select: Determina se um demarcador deve permanecer selecionado depois que
vocé desenha-lo.

Edit Selected Paths: Determina se vocé pode ou n&o alterar ou mesclar um caminho
selecionado quando esta a uma certa distancia dele.

Alt Key Toggles to Smooth Tool: Deixa a op¢édo de suavizar as linhas ao apertar Alt
Within: _ pixels : Determina quéo proximo o mouse ou digitalizador precisam estar de
um demarcador existente para que seja possivel editar o demarcador com a ferramenta
Lapis. Esta opcao so esta disponivel quando a opg¢ao Editar Demarcadores Selecionados
é selecionada.

Fidelity

Acourate

Options

Fill new pendil strokes
¥ Keep selected

Alt key toooles to Smooth Tool
¥ Edit selected paths
Within:
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Exercicio de Aplicacao

Reproduzir o desenho abaixo.

Expressio

Prof. Rossana Silva GRAFICA



Exercicio de Aplicacao

Reproduzir o desenho abaixo.
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Exercicio de Aplicacao

Reproduzir o desenho abaixo.
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