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Apresentacao Rede e-Tec Brasil

Prezado(a) estudante,
Bem-vindo(a) a Rede e-Tec Brasil!

Vocé faz parte de uma rede nacional de ensino que, por sua vez, constitui uma das acdes do
Pronatec - Programa Nacional de Acesso ao Ensino Técnico e Emprego. O Pronatec, instituido
pela Lei n°® 12.513/2011, tem como objetivo principal expandir, interiorizar e democratizar
a oferta de cursos de Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT) para a populacao brasileira
propiciando caminho de acesso mais rapido ao emprego.

E neste &mbito que as acoes da Rede e-Tec Brasil promovem a parceria entre a Secretaria de
Educacao Profissional e Tecnoldgica (Setec) e as instancias promotoras de ensino técnico,
como os institutos federais, as secretarias de educacdo dos estados, as universidades, as es-
colas e colégios tecnolégicos e o Sistema S.

A educacao a distancia no nosso pais, de dimensdes continentais e grande diversidade re-
gional e cultural, longe de distanciar, aproxima as pessoas ao garantir acesso a educacao
de qualidade e ao promover o fortalecimento da formacao de jovens moradores de regides
distantes, geograficamente ou economicamente, dos grandes centros.

A Rede e-Tec Brasil leva diversos cursos técnicos a todas as regides do pais, incentivando os
estudantes a concluir o ensino médio e a realizar uma formacao e atualizacdo continuas. Os
cursos sao ofertados pelas instituicdes de educacao profissional e o atendimento ao estudan-
te é realizado tanto nas sedes das instituicdes quanto em suas unidades remotas, os polos.

Os parceiros da Rede e-Tec Brasil acreditam em uma educacao profissional qualificada — in-
tegradora do ensino médio e da educacdo técnica — capaz de promover o cidadao com ca-
pacidades para produzir, mas também com autonomia diante das diferentes dimensdes da
realidade: cultural, social, familiar, esportiva, politica e ética.

Nos acreditamos em vocé!
Desejamos sucesso na sua formacao profissional!

Ministério da Educacao
Novembro de 2013
Nosso contato
etecbrasil@mec.gov.br






Indicacao de icones

Os icones

sdo elementos gréaficos utilizados para ampliar as formas de

linguagem e facilitar a organizacao e a leitura hipertextual.
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Atencao: indica pontos de maior relevancia no texto.

Saiba mais: oferece novas informacbes que enriqguecem o
assunto ou “curiosidades” e noticias recentes relacionadas ao
tema estudado.

Glossario: indica a definicdo de um termo, palavra ou expressao
utilizada no texto.

Midias integradas: remete o tema para outras fontes: livros,
filmes, musicas, sites, programas de TV.

Atividades de aprendizagem: apresenta atividades em
diferentes niveis de aprendizagem para que o estudante possa
realiza-las e conferir o seu dominio do tema estudado.

Reflita: momento de uma pausa na leitura para refletir/escrever
sobre pontos importantes e/ou questionamentos.






Palavra do Professor-autor

Prezado/a estudante,

E um prazer té-lo(a) conosco nesta jornada que pretende fomentar a discus-
sdo sobre a usabilidade e acessibilidade em uma pagina disponivel na WEB,
assunto que muitas vezes nao faz parte do cotidiano de programadores fa-
naticos por cédigo. Nesta disciplina vocé podera aprender conceitos basicos
sobre o desenho de um site, o melhor uso de cores e letras, além de projetar
0 uso de componentes reutilizaveis com tecnologias em camadas. Também
serd demonstrado o uso de ferramentas, disponiveis hoje no mercado, para
a diagramacao destes sites através de coddigos e também com desenhos.

O design, para muitos autores, é algo que precisa nascer com a pessoa, po-
rém adiciono que isto pode ser, com certeza, aprimorado durante os anos. A
questao do bom senso estara presente em todo momento, pois nao existe
uma regra a ser seqguida. Toda diagramacao e uso de componentes depen-
derd, e muito, do seu publico-alvo. Aprender a desenvolver paginas com
um layout interessante esta diretamente ligado a fazer atividades praticas,
portanto, faca e refaca os exercicios até que tudo esteja bem compreendido.
Este caderno é apenas uma parte da trajetoéria de estudos que vocé esta re-
alizando. Vocé tera ainda a ajuda do ambiente virtual e do professor tutor,
entre outros instrumentos a sua disposicdo, como o “saiba mais”.

A realizacao das ATIVIDADES propostas é indispensavel para que vocé possa
atingir os objetivos deste curso:

e Formatar sites de forma inteligente;

e Construir formas de interacao, visando acessibilidade e usabilidade, com
0 usuario de navegadores;

e Desenvolver layouts agradaveis e modernos para paginas WEB, utilizan-
do tecnologias de ponta.

Espero um 6timo aproveitamento, e desejo a vocé sucesso no curso!






Apresentacao da Disciplina

Desde a criacdo da Web por Tim-Berns Lee em meados de 1990, a comuni-
cacao entre os usuarios de computadores teve uma drastica mudanca. Am-
bientes gréaficos cada vez mais atraentes, devido a computadores com placas
de renderizacdo mais poderosas, fazem com que a experiéncia do usuario
na obtencao de conteudo on-line seja cada vez mais prazerosa. O texto puro
foi substituido por ambientes multimidia de alta integracdo, e cada vez mais
criatividade com tecnologia de ponta é inserida em cada site disponivel na
Web. Seu desempenho profissional serd muito melhor com os conhecimen-
tos aqui adquiridos.

E com este intuito motivacional que convidamos vocé para participar da dis-
ciplina Web Design. Este médulo faz parte do Programa Rede e-Tec Brasil,
inserido no Curso de Técnico em Informatica e oferecido pela Universidade
Tecnologica Federal do Parana (UTFPR).

Os conteldos serao apresentados na seguinte ordem:

Na primeira aula os diversos conceitos sobre Design, Web Design, Web
semantica e padroes da W3C, além de usabilidade e acessibilidade sao apre-
sentados. Esta teoria é importante para que se possa entender a verdadeira
funcao do design de um site para a Web.

Na segunda aula faremos apresentacdo de como se inicia o desenho de um
website.

Na terceira aula abordamos a ferramenta para manipulacao de imagens,
onde a pratica para insercao e manipulacdo de texto em uma imagem sera
tratada, além dos procedimentos de redimensionamento, colorizacao, tex-
turizacao e aplicacao de filtros em figuras serdao demonstrados. O /ayout de
uma pagina é o fechamento da unidade, onde se podera aprender como um
site pode ser criado praticamente de forma automatica.

Na quarta aula destacam-se os tutoriais de exemplos.

Na quinta aula sdo apresentadas as ferramentas para construcdo do web
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site como um todo, ou seja, juntar as imagens com textos puros e realizar a
formatacao utilizando técnicas HTML e CSS, além de possibilitar a insercao
de elementos multimidia e interacdo com o usuario final.

Assim, espero que, ao final destas aulas, vocé esteja habilitado(a) a entender
porque um design voltado para usabilidade e acessibilidade é tdo importan-

te, e também dar maior importancia para o layout de um site da WEB.

Fernando Schiitz
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Aula 1. Conceitos envolvidos no Web
Design

Objetivos:
* expressar e conceituar os diversos tipos de design existentes; e

* identificar os elementos importantes e que devem estar presen-
tes no momento da construcao de uma pagina.

Vocé esta iniciando a primeira aula de um bloco de cinco aulas que com-
pdem esta disciplina. Nela vocé tera acesso ao conceito de Web Design, co-
digos para formatacdo de contetdos a serem disponibilizados na Web, boas
praticas de design e exemplos de paginas diagramadas. A contribuicao para
sua formacao, como técnico de informatica, principalmente na boa disponi-
bilizacdo dos contetdos na Web, esta inerente ao processo de compreensao
de todo o conteudo a seguir. Vamos iniciar apresentando os conceitos en-
volvidos no design de contetdos.

1.1 O que é o Web Design

Segundo Nielsen (2007, p.47), “todo o conceito de "Web Design’ é equivo-
cado. O web design de equipes de projetos individuais pode ser comparado
a formigas construindo um formigueiro. Designers de site constroem com-
ponentes de um todo — especialmente agora que 0s usudrios veem a Web
como um Unico recurso integrado”.

Willians (1995) define que o design pode ser denominado como qualquer
processo criativo que se utiliza das mais variadas técnicas para conceber
algum artefato através da elaboracdao e concepcao de um projeto. O que
move o usuario a desenvolver o projeto pode envolver um objetivo e a solu-
cao de um problema.

Para Gomes (1996), o termo Design deriva do latim designare, sendo mais

adiante adaptado para o inglés design. Quando foi incorporado ao por-
tugués, os profissionais queriam que o termo fosse relacionado a pratica
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Rede e-Tec Brasil

profissional. Um termo proposto para substituir Design é “desenhismo”. O
conceito de Design seria, portanto, todo o tipo de desenho que tem o obje-
tivo de saciar os desejos da industria.

Pode-se concluir, portanto, que o web design é uma extensao da pratica do
design, onde o foco do projeto é a criacao de sites e documentos a serem
disponibilizados na World Wide Web.

Além destas trés principais vertentes, o designer também pode atuar em:

e Ambientes: o profissional desta area projeta cenarios, iluminacao, deco-
racao, figurino, espacos etc.;

e Cinema e video: este designer elabora a estética e a linguagem dos cré-
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ditos (nomes dos atores e diretores que aparecem no inicio e no final do
filme; de que forma aparecem, como sao as letras, que efeitos utilizam),
vinhetas, videoclipes, comerciais e filmes através da animacao;

e Moda: criacao de tecidos, estampas, modelos e colecbes, valorizando a
originalidade, o conforto e a facilidade de uso.

Apesar das diferentes atuacoes e suas particularidades, o objetivo do design é
sempre 0 mesmo: projetar conceitos, equilibrando estética e funcionalidade.

E preciso compreender que design ndo é o desenho, mas, um elemen
to aplicado ao conceito de um determinado fator. E uma das variaveis
de um projeto de Design, nao ele em si.

1.2 Gestalt

Uma das teorias muito utilizadas na area de design é a Gestalt. Ela é utilizada
para facilitar a identidade de determinados tipos de produtos.

Observe a figura 1.

'

MULTIACAD

Figura 1 - Exemplo utilizado para explicar "Gestalt"
Fonte: autor

Como vemos, se ndo lermos o que esta escrito na embalagem, acabamos
por comprar cereal acreditando ser uma lata de cerveja. Compraremos io-
gurte imaginando ser sabdo em pé. Levaremos detergente acreditando ser
pasta de dentes.

Aula 1 - Conceitos envolvidos no Web Design 17



Segundo a revista eletronica Colecao Brasil Designer 2001, pagina 24,
o gestalt é um termo intraduzivel do alemao, que busca explicar a
percepcao visual baseada na psicologia da forma. A teoria da gestalt
afirma que o cérebro s6 consegue perceber, decodificar e assimilar
uma imagem ou um conceito pela sua totalidade e nao pelas partes
separadas que formam este todo.

Disponivel em: < http://issuu.com/darkwarrior/docs/ed29>. Acesso
em: 2 set 2013

Por exemplo, em um supermercado, os produtos sdo facilmente identifica-
dos pela sua embalagem. Mesmo a distancia, consegue-se reconhecer, sem
ler os nomes, o que é sabao em po, cerveja ou pasta de dentes. Isso aconte-
ce quase intuitivamente porque vocé ja tem uma imagem pré-estabelecida
desses produtos. Ja se sabe, por exemplo, que a pasta de dentes vem em
tubo, e o sabdo em pd, em caixa. Além disso, nota-se, que na maioria das
vezes, adotam uma estética bastante similar. Cada categoria de produtos
tem um conceito, uma imagem a transmitir. E isso: o conceito nada mais é
do que um conjunto de informacdes representadas por elementos graficos
(como cor, tipografia, imagens etc.) e que, juntos, transmitem uma ideia.

Berg (2012) sugere que existem algumas leis basicas da Gestalt que
explicam o processo psicoldgico de captacao e entendimento de algu-
ma imagem ou ideia:

e Semelhanca: os objetos similares tendem a se agrupar. A similari-
dade pode acontecer na cor dos objetos, na textura. Estas caracte-
risticas podem ser exploradas quando desejamos criar relacoes ou
agrupar elementos na composicao de um layout.

* Proximidade: os elementos sao agrupados de acordo com a dis-
tancia a que se encontram uns dos outros. Assim, elementos proxi-
mos entre si tendem a ser percebidos como um grupo.

e Boa continuidade: se varios elementos de um quadro apontam
para o mesmo canto, por exemplo, o resultado final “fluird” mais

naturalmente.

* Pregnancia: diz que todas as formas tendem a ser percebidas em
seu carater mais simples: uma espada e um escudo podem tornar-
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-se uma reta e um circulo. Quanto mais simples, mais facilmente é
assimilada; desta forma, a parte mais facilmente compreendida em
um desenho é que requer menos simplificacdo.

e Clausura: ou “fechamento”, o principio de que a boa forma se
completa, se fecha sobre si mesma, formando uma figura delimi-
tada. O conceito de clausura relaciona--se ao fechamento visu-
al, como se completassemos visualmente um objeto incompleto.
Ocorre geralmente quando o desenho do elemento sugere alguma
extensao logica, como um arco de quase 360° sugere um circulo.
O conceito de boa continuidade esta ligado ao alinhamento, pois
dois elementos alinhados passam a impressao de estarem relacio-
nados.

e Experiéncia passada: certas formas sé podem ser compreendi-
das se ja a conhecermos, ou se tivermos consciéncia prévia de sua
existéncia. Da mesma maneira, a experiéncia passada favorece a
compreensao: se ja tivermos visto a forma inteira de um elemento,
ao visualizarmos somente uma parte dele reproduziremos esta for-
ma inteira na memoria.

Segundo Picoral, atualmente, por definicbes do préprio Ministério da Edu-
cacdo, o termo Design é usado para definir melhor a pratica do exercicio
profissional, bem como ser de mais facil emprego e leitura.

Disponivel em: < http://www.ebah.com.br/content/ABAAAAeU8AK/funda-
mentos-design?part=2>. Acesso em: 2 set. 2013)

Santos completa afirmando que esta aplicacdo facilita, e muito, a identifi-
cacao de um site. O design é uma area projetual. E responsavel por gerar
desempenho, qualidade, durabilidade e aparéncia a um produto. Cada tra-
balho a ser realizado exige planejamento, pesquisa, criatividade e técnica.

Disponivel em: <http://webinsider.com.br/2007/09/27/conceitos-de-design-

-letras-cores-forma-e-funcao/#sthash.E76o0pU64.dpuf> Acesso em: 2 set.
2013.

1.3 Web Design e Web Semantica

Todo site tem que transmitir um conceito, isto é, o tema escolhido. No caso
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Rede e-Tec Brasil

de um site para o publico infantil, por exemplo, é adequada a utilizacdo de
cores alegres, fontes divertidas, muitas ilustracdes e desenhos, animacoes,
joguinhos interativos e mesmo fotografias, criando um ambiente ludico.
Além disso, o site deve condizer com a categoria a qual pertence. Um portal
infantil deve possuir diversos links para outras areas de interesse que atraiam
a crianca. A tabela 1 apresenta alguns tipos de sites.

Tabela 1 - Tipos de sites

Fonte: Adaptado de Pressmann (2005, p. 381).

1.3.1 Web Design

A matéria que envolve o design com a Internet chama-se Web Design. Sa-
be-se que o design refere-se ao projeto visual e funcional de um produto
(em nosso caso um website). A adaptacao, portanto, do site a necessidade
dos seus usuérios, cativar o seu uso através da estética, aplicar conceitos e
usabilidade a sua forma sao tratados através do web design.

E importante que se desassocie, inicialmente, o design a producao de ima-
gens ou manipulacao de um software especifico.
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1.3.2 Web semantica

) W3C - World Wide Web Con-
(O] Vamos tratar, agora, do que é a Web semantica: sortium é um consércio mon-
tado para reger as defini¢bes
de linguagens e novos padroes
para WEB.

T

bod

-« bl »

0O contetido do site esta
escrito na lingua portuguesa,
portanto, para conhecer na
integra o documento com

as recomendacdes do W3C
em portugués, acesse o Site
http://www.acessobrasil.
org.br/media/2/20030828-
w3crevisto3.doc.
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Dizemos que trata-se de um meio universal porque estas paginas po-
dem ser lidas por humanos ou por maquinas, e tanto podem ser apre-
sentadas graficamente (num monitor ou impressas em papel) como
lidas em voz alta por browsers capazes de sintetizar voz e podem ser
apresentadas em telefones méveis adequados.

Nesta altura, os padrdes ja definidos no ambito desta iniciativa sdo as
versdes mais recentes da linguagem HTML, todas as versdes da lingua-
gem XHTML, as folhas de estilos em cascata (CSS) e diversos dialetos

de XML.

Disponivel em: <http://www.zigolis.com.br/blog/page/5/ > Acesso em:
2 set. 2013.

Os elementos

da linguagem HTML tém significados claros, existindo elemen-

tos para definir cabecalhos, paragrafos, listas etc.

Com o uso correto dos elementos do HTML as estruturas das paginas serao
claras e faceis de compreender. Nés estamos escrevendo HTML semantico
quando escrevemos uma pagina tdo simples como esta:

=

i W o =

1 &
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L§

{1}
Ll

L
I

=
-

R T e

[FUREN % TS A

<html>
<head>
<title>Alunos</title>

" </head>
| <body>

<hl>Apresentagdo</hl>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Ut non neque justo, id feugiat
purus. Pellentesque quis wviverra lectus. Cras
venenatis condimentum nibh, ac ultrices ante
gravida at.

</p>

<p>Donec tristique quam at libero feugiat ac
pulvinar erat lobortis. Suspendisse vestibulum
eleifend tellus, in consequat lacus mollis non.

</p>

</body>
</html>

Figura 2 - Exemplo de c6digo HTML sem formatacao
Fonte: autor

O navegador sabe que o elemento <h1> representa um cabecalho ou “titu-
lo”, pois é esse o significado do elemento. Por isso o navegador representa o

22
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contetdo do elemento com letra maior e com texto carregado. O elemento
<p> representa um paragrafo e isso significa que o texto nele contido forma
um bloco, assim o navegador separa claramente os paragrafos e escreve os
seus contetidos com letra normal.

No exemplo da figura 2, ndo ha qualquer aplicacao de formatacao de texto,
ou seja, deixa--se 0 navegador aplicar os estilos que tém definidos como pa-
drdo. Porém, se o desenvolvedor quiser resultados mais convicentes e “bo-
nitos”, o proprio deve formata-la. O objetivo do projeto da Web semantica
é que, ao se acrescer a formatacao a uma pagina nao haja perda de sentido
dos elementos, ou seja, ndo deve haver a destruicdo da semantica do HTML.
O exemplo da figura 3 mostra um caso de HTML nao semantico.

1 [ <html>

2 E <head>

3 <title>Sem semdntica</title>

4 [|</head>

5 [H<body>

6 <font size="6">Apresentagio</hl>

7 <br /><br />Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Ut non neque justo,
id feugiat purus. Pellentesque quis viverra
lectus. Cras venenatis condimentum nibh, ac
ultrices ante gravida at.

8 <br /><br />

9 Donec tristique quam at libero feugiat ac
pulvinar erat lobortis. Suspendisse vestibulum
eleifend tellus, in consequat lacus mollis non.

10 [ </body>

11 ~ </html>

Figura 3 - Exemplo de c6digo HTML com formatacao, sem semantica nas informacées
Fonte: autor

O cédigo da figura 3 vai contra um dos principais objetivos da Web semanti-
ca, que é permitir uma formatacao de paginas com grande liberdade, porém
sem interferir com os significados dos elementos do HTML. Analisando-se
de forma simples, a estratégia recomendada consiste em fazer com que a
informacao seja guardada em péaginas escritas em HTML ou XHTML, e a for-
matacao para que se defina o aspecto final da apresentacao, seja definido
através de estilos CSS.

Resumo

Sabemos agora que o design de uma pagina Web é uma tarefa simples,
porém demanda tempo e bom senso, pois as definicdes nos levam a pensar
num trabalho em equipe, onde todos os envolvidos tém a real nocao do
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dominio em que as informacdes estarao inseridas. O que deve ficar claro,
durante a elaboracao do design de uma pagina, é que seu objetivo é o de
projetar conceitos, equilibrando estética e funcionalidade. Utilizar o Gestalt
para estre processo é importante, pois o usuario de uma pagina Web tem
como idealizar uma comparacdo do virtual com o real, facilitando assim a
identificacdo de um site. E imporante lembrar a tipificacdo de um site, pois
respeitar a categorizacao é fundamental para seguir a tendéncia mundial
dos sites. E por fim, lembre-se sempre da importancia da semantica das
informacdes, construindo um cédigo bem formatado, utilizando as tags de
acordo com suas funcionalidades, facilitando a manutencao futura.

Atividades de aprendizagem
1. Liste dez sites e caracterize-os de acordo com o seu tipo (vide Tabela 01).

2. Descreva a funcao do design no projeto de um site.
Prezado(a) estudante,

Finalizamos esta aula na qual vocé, além da oportunidade de conhecer o
conceito de design, teve acesso a informagdes sobre a formatacdo e conte-
Udos para Web e ainda, exemplos de paginas diagramadas. Este foi apenas
um passo em seu processo de aprendizagem. E preciso continuar estudando
e na proxima aula o tema sera Planejamento e processo de design. Continue
disciplinado(a) em seus estudos.
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Aula 2. Planejamento e processo de
design

Objetivos:

* identificar como funciona o planejamento do processo de um
design;

» elaborar e avaliar o projeto de um site; e
e criar um site

Na aula anterior vimos algumas caracteristicas e os conceitos de design, bem
como a caracterizacao de alguns sites. Nesta aula, vocé poderad aprender
como se inicia o desenho de um website. E importante termos em mente
gue o processo de design estrutura o projeto e é importante que este seja
seguido. O processo aqui pode ser definido como um fluxo de trabalho que
determina a ordem de producédo dos artefatos envolvidos no website.

2.1 Briefing e arquitetura da informacao
Uma maneira indicada para se iniciar um projeto é através de uma arquite-
tura da informacdo. Pode-se comparar a hierarquia de uma arquitetura da
informacéo com a planta de uma casa, ou seja, o0 que vai ser seguido para a
construcdo de um resultado final. A arquitetura da informacao é o processo
pelo qual se divide o contetdo de seu site em partes e, entdo, organiza-se
estas partes hierarquicamente em relacao uma a outra de um modo légico.
A figura 4 apresenta um exemplo de arquitetura da informacao.

I
Ea 3 B3
lerns Livros
impressos eletrbnicos

Figura 4 - Arquitetura de design para um site de livros
Fonte: adaptado de WATRALL (2008, p. 7)
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Analise de Requisitos é um
dos itens que a Engenharia

da Web deve tratar, porém
abreviadamente é o estudo das
caracteristicas que o sistema
devera ter para atender as
necessidades e expectativas do
cliente.

.
<>l »
Briefing - £ possivel encontrar
varios modelos e exemplos
de briefing na Internet. O site
http://webinsider.uol.com.
br/2006/11/13/criatividade-
para-fazer-um-briefing-
claro-que-voce-tem/ possui
interessantes indicaces

De onde estas informacdes sdo coletadas? Normalmente, entrevistas iniciais
com o cliente ao qual esta se construindo o site sdo muito importantes. £ a
partir de tais perguntas e respostas que se pode projetar uma boa Analise
de Requisitos, onde tanto as funcionalidades que o site deve implementar
qguanto as caracteristicas desejaveis da pagina podem ser obtidas.

Segundo Santos, utilizar elementos dentro de qualquer peca grafica
sem um estudo do caso é um equivoco que compromete a comuni-
cacao e a funcionalidade.

Ha que se levar em consideracao fatores como o objetivo do projeto,
o produto a ser divulgado, o publico alvo (sexo, idade, cultura, classe
social etc), identidade visual, motivacoes etc. Além da analise de requi-
sitos pode-se, para realizar tal estudo do caso, construir um briefing
bem elaborado.

Disponivel em: <http://webinsider.com.br/2007/09/27/conceitos-
-de-design-letras-cores-forma-e-funcao/#sthash.E76opU64.dpuf>
Acesso em: 2 set. 2013.

Observe o conceito de briefing segundo um estudioso dessa area.

O briefing é um conjunto de informacdes, uma coleta de dados pas-
sadas em uma reuniao para o desenvolvimento de um trabalho, docu-
mento, sendo muito utilizadas em Administracdo, Relacdes Publicas e
na Publicidade. O briefing deve criar um roteiro de acdo para criar a
solucdo que o cliente procura, é como mapear o problema, e com estas

pistas, ter ideias para criar solucdes. VIEL (2010, p.01)

A sugestao é que esse documento seja elaborado apds reunides com o clien-
te na qual se esclarecem duvidas e detalhes, bem como, se oferece orienta-
cao a respeito de tecnologias e conceitos .Na impossibilidade de realizacao
desse processo junto ao cliente uma alternativa, nem sempre satisfatoria é a
remessa de um documento para que ele responda determinadas perguntas.

O desenho de um site é a parte mais importante para que se possa avaliar

0 posicionamento dos itens dentro da estrutura como um todo, e um pri-
meiro desenho é chamado de wireframe que sera apresentado logo abaixo.
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Tanto para o projetista, quanto para o desenvolvedor e, muitas vezes, para
o cliente do site é de crucial importancia, pois d4 uma nocdo de como sera
a pagina publicada.

2.2 Wireframe

Depois de se descrever hierarquicamente as informacdes (como visto na fi-
gura 4), é interessante mostrar a disposicao destes componentes na pagina.
O documento apropriado para especificar a ordem e o posicionamento dos
elementos que vao compor a pagina é o wireframe. O wireframe pode ser
definido como um esqueleto do site, que deve ser feito antes de se iniciar a
montagem do layout com cores e imagens. A figura 5 apresenta um exem-
plo de tal processo.

Figura 5 - Exemplo de Wireframe
Fonte: autor

A partir do posicionamento do wireframe é que se constroéi o layout de uma

pagina. Watrall e Siarto (2009) sugerem que, a partir da arquitetura da in-
formacao definida, pode-se também definir esquemas de navegacao de alto
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nivel. Todos estes processos visuais sdo importantes para que se tenha uma
visdo inicial do site, e nesta fase, “lapis e papel” podem ser grandes aliados
de um desenvolvedor.

Como fazer uma boa diagramacao?

2.3 Diagramacao

A figura 6 apresenta uma ideia para a disponibilizacao de contetdo da hie-
rarquia de mais alto nivel através de menus. Note-se que podem ser utiliza-
dos menus horizontais e verticais, imitando guias, colocando texto puro ou
mesmo através da imitacao de botdes.

k A
.'|
I f

AS$ gliias, COmO Uma Uma barra dé menu

ias, COm ,

pasta de arquivo tém..

Menus
horizontais

\_ paraa _

[ navegaGao

[ dearto

nIvel

OO OO O — e — — — — —

Botoes
Links de texto comum

J
_Menus vertiCais para a havegagao
[ de alto hrve| ——a
~
w_ Uma barra de Botoes e menus
menu vertica COM teXto cComum

—m

i UQDUU

Figura 6 - Exemplo de brainstorm para a construcao de menus com o intuito de
disponibilizacdo de contetudos de alto nivel
Fonte: Adaptado de Watrall e Siarto (2009, p. 14)

A figura 6 apresenta exemplos de sites que utilizam os modelos desenhados
na figura 7.

28 Web Design



on
Horizontal Labs ave used Cor Lop levd navigation

Horizontal tabs e ks betause they wve 2 lot of space

BESUI Fagrts  Motels Cars  Vacation Packages  Crases

l.’er.;m.;é: budons Lo [n this case, the buttons become
muml hlrl‘fl)l'll top Jg.lg| naviaation visible om mouse over, which is 2
{ nite, whtle touth

[
 Joyent m“"ﬁ—_—' Services QEITEEID recmers  Suppon p‘

Vertical menu Vertical tabs
Vertical tabs for
amazoncom $op level t
. evel navation
— {‘L'T!w itk CSS Guide de Prague
Vertical meni for and imanes add 3
top level nangdtion real motcbook reel
to this uie
Mowies, Musie & Games 2% ack when people sl
Degia Downioass » I Bt shavted addimd Netite this site's
Comguters & Office » | cenus bo theiw sites :faoh-{ it writben in
Elctrorics 3 [ s was bhe most "‘["'"h See appendin
wlar & of menu | Yor dealing with
Home & Gasden » (W omeiar TyFe molth-ladee $hes DECOUVRIR PRAGUE
Grocery, Wealth & Beauty i PR A T 0 el
Toys, Kits & Baby ' et el sbiavres s
Appass| Shosd L Sewelry
= st > PRAGUE - VISITES GUIDEE
Tools Auto & noustrisl b

Figura 7 - Exemplos de sites (screenshots) para demonstra¢do do uso de menus
Fonte: Watrall e Siarto (2009,p. 15)

A figura 7 apresenta a figura original do livro, e mostra:

* guias horizontais (Expedia), usadas para navegacao de alto nivel nos car-
regamentos dos sites porque economizam muito espaco;

* botdes horizontais (Joyent), na navegacao de alto nivel, ficam visiveis
guando o0 mouse passa por cima, o que é um belo toque sutil;

* menu vertical (@mazon.com) era a forma mais popular de menu no inicio
de seu uso em sites; e

® as guias verticais (Guide de Prague) para a navegacao de alto nivel, neste
caso, esta estilizada com CSS e as imagens adicionam uma sensacao real
de agenda. Observe que o contelido deste site é escrito em francés.

Este é o inicio do traco de um site. E importante lembrar que existem algu-
mas “regras basicas” de design que podem ser seguidas para que se consiga
um melhor resultado junto ao usuario final. A hierarquia da informacao é um
item importantissimo quando da elaboracao de um layout inicial. Ela serve
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para dar destaque a alguns elementos ou informacdes que sdo mais relevan-
tes dentro de uma péagina ou site.
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Figura 8 - Diagramacao que informa as areas de um site, elencadas por privilégio
Fonte: autor
Como visto anteriormente, deve-se definir com o “cliente” que contelido
sera colocado em qual parte do site durante a digramacao. Nao ha realmen-
te uma receita de bolo, portanto, o bom senso novamente deve prevalecer.

Para apresentar uma forma de desenho de diagramacao dentro de um na-
vegador, Watrall e Siarto (2009) demonstram a técnica no desenho de um
layout para um site chamado Red Lantern. Lanterna Vermelha (a traducao
para o portugués) é, ficticiamente, um pequeno estudo de web design que
deseja mudar seu proéprio site. Assim, definiu-se a partir de uma entrevista,
0 que o site deve ter.

Os itens abaixo sdo transcricdes de um oficio enviado aos desenvolvedores :

e Teremos uma secdo do site onde colocamos os itens de novidades e as
atualizacoes sobre o lanterna vermelha.

e Definitivamente precisamos de uma secao do site onde podemos mos-
trar todo o trabalho impressionante que iremos fazer.

e O site precisa de uma pagina de contato. Como obteriamos os clientes
sem uma pagina de contato?!

e Acho que seria bom ter uma secao do site sobre a empresa — o que faze-

Aula 2 - Planejamento e processo de design 31



mos.... esse tipo de coisa.

* Precisamos assegurar que eles saibam que faremos consultoria e web
design!

Disponivel em: <http://www.explorenet.com.br/blog/wp-content/uploa-
ds/2012/09/ddw-projetando.ppt>. Acesso em: 2 set. 2013.

A partir destes requisitos (que pode ser considerado um briefing), fazendo a
arquitetura da informacao e desenhando varios wireframes pode-se chegar
a uma primeira versao para o cliente, como mostra a figura 9.
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i itens de hovidades.
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cabegalnos ou texto
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Cologue 0 portfOlio ha pasina Um pOUCD dée COr ho Storyboard
iniCial. OS clientes em potencial ajuda a estabelecer a
desejam Ver 0 GUE VOCE pode fazer! personalidade do site.

Figura 9 - Exemplo de diagramacao do site Red Lantern
Adaptado de Watrall e Siarto (2009, p. 22)

Resumo

Nesta aula, aprendemos que precisamos organizar a informacao de forma
hierdrquica para que o projetista tenha a real nocao de como posicionar os
contetidos no site como um todo. O briefing auxilia o diagramador nesta
etapa. E para visualizar o posicionamento dos elementos, o wireframe se
mostra uma ferramenta pratica e aqil, pois nao utiliza cores, fotos ou figu-
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ras "pesadas", mas apenas uma distribuicdo dos elementos, assim como
em uma planta baixa de construcdes. Ja a usabilidade da pagina pode ser
avaliada com o auxilio da diagramcao, mesmo que nao oficialmente, pela
primeira vez. Como vimos, a diagramacao projeta onde ficarao os menus,
como serado exibidos e qual a sequéncia légica das opcbes, 0 que se mostra
importantissimo para a definicdo da arquitetura final da informacao, pois o
conteudo, no fluxo da pagina, é organizado.

Atividades de aprendizagem
1. Elenque as areas de um site, caracterizando-as quanto a prioridade de
importancia e quanto a visualizacao do usuario.

2. Crie um wireframe para um site pessoal de professor.

3. Em qual categoria de informacao é melhor utilizar menu horizontal, e em
qual & melhor utilizar o menu vertical? Discuta.

Caro(a) estudante,

Nesta aula vocé visualizou elementos importantissimos no projeto de um
site. £ fundamental que os passos sejam seguidos para que vocé tenha o
resultado esperado: um site bonito, funcional e organizado. A préxima aula
comeca a tratar de itens que se voltam para o produto: cores, tipografia e
organizacao funcional. Vamos 13!
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Aula 3. Layout: cor, tipografia e
posicionamento

Objetivos:

e escolher as cores mais eficientes e confortaveis para um site de
acordo com o publico alvo e objetivos do préprio contetdo;

* identificar a tipografia mais adequada para o processo; e

* elaborar um posicionamento adequado ao site

Prezado(a) estudante,

Nesta aula vamos abordar o layout de um site e seus elementos mais impor-

tantes, ou seja, cor, tipografia e posicionamento. Continue atento(a), pois

todas as informacoes do conteldo sao importantes para execucao das tare- (O}
fas na funcao que pretende desempenhar a partir do curso para o qual esta

se qualificando.

Segundo a apostila Web para Designer, ao criar o layout de um site,
todos os elementos, inclusive as cores, devem visar que a experiéncia
do usuario seja a mais eficiente e confortavel possivel. O bom uso das
cores em um site é determinante para uma usabilidade satisfatoria.
Antes de tudo, é preciso saber se existe uma cor institucional que deve
ser usada e como integra-la com as demais cores do layout. O impor-
tante é que a cor mantenha as caracteristicas do negécio do cliente e
gue a interface permaneca perfeitamente funcional.

Disponivel em: <http://pt.scribd.com/doc/42625100/Apostila> Acesso

em: 2 set. 2013.

3.1 Cores
Quando lidamos com projetos impressos, a quantidade de cores influencia
diretamente no custo do produto final, o que ndo ocorre em projetos web.
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Mas, ndo é por isso que deve-se usar as cores indiscriminadamente. E preciso
gue o projeto tenha um visual de acordo com a proposta, ou seja, deve-se
utilizar as cores necessarias para passar a mensagem que se quer passar, sem
uso exagerado delas.
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Para um bom trabalho, é necessério fazer um estudo de conceitos
visuais e de comunicacdo e saber por que usar determinadas cores,
fontes e formas, em funcdo da imagem e das sensacdes que esses
elementos transmitem ao usuario.

As cores tém poder de comunicacao bem maior do que se imagina. E
importante saber trabalhar com a psicodinamica das cores, para que
elas transmitam a imagem e as sensacoes orientadas no briefing. Cada
cor transmite informacoes, sensacoes e emocoes diferentes.

Para elaborar a paleta de cores de um website, é importante saber
como trabalhar as combinacbes cromaticas. Por mais que se saiba que
cores transmitem as sensacoes desejadas, é essencial saber combina-
-las. Nesta tarefa é essencial ter em mé&os um circulo cromético.

Circulo Croméatico

Figura 10 - Circulo Cromatico
Fonte: autor

Desenhado por Johannes Itte, em 1928, o circulo cromatico (representado
pela imagem da figura 10) possui no centro as cores primarias, que sao
magenta, amarelo e azul cyan. Essas cores sao usadas na criacao de todas
as outras. Combinando as primarias duas a duas, em proporcdes similares,
surgem trés cores secundarias: vermelho, verde e violeta. As seis cores ter-
ciarias sao formadas misturando uma primaria e uma secundaria adjacente,
como por exemplo: magenta com vermelho, magenta com violeta, amarelo
com verde, amarelo com vermelho, azul cyan com verde ou azul cyan com
violeta.
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Lembre-se sempre de que, ao escolher uma determinada cor para seu proje-
to, esta provocara reacdes e sensacdes NOs USUArios que navegarem no site.
Um processo de utilizacdo das cores interessante, citado por Alves (2010),
¢ o famoso caso do Mc'Donalds, que utiliza as cores amarela e vermelha
em seu logotipo e em toda a identidade visual da empresa. O amarelo forte
transmite ansiedade, o vermelho da fome, e os dois juntos, combinacao pre-
sente nas lanchonetes dessa empresa, estimulam seus clientes a comerem
exagerada e rapidamente, pois, além disso, a presenca destas cores gera um
certo desconforto quando visualizadas por muito tempo.

Para que se possa exemplificar, em websites, a psicologia das cores, Watrall
e Siarto (2009) apresentam uma lista com os screenshots de dois sites e pro-
pdem uma analise das sensacdes que se pode sentir ao observar cada um
dos sites.
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Figura 11 - Screenshot do site freshairapps.com
Fonte: Adptado de Watrall e Siarto (2009)

A opinido de um usuério do site, em Watrall e Siarto (2009), faz referéncia ao
reforco da metafora visual com a cor utilizada no site (figura 11). A sensacao
leve e arejada é reforcada pelo azul claro e pelas nuvens. Provavelmente, a
cor é o elemento de design mais importante nesta pagina. Sem o azul claro
(representando o céu), a pagina perde sua sensacao de “arejada” e a meta-
fora visual inteira é quebrada.
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Figura 12 - Screenshot do site caxtonstreetfestival.com.au
Fonte: Adptado de Watrall e Siarto (2009)

Metaforicamente, Watrall e Siarto (2009) publicam a opinido de um cozi-
nheiro que analisa o site, onde sua opiniao é que o esquema de cor inteiro é
todo baseado na lagosta, sendo que o vermelho profundo chama bastante
atencao. Faz relacao, também, com a textura de madeira a que remete a ta-
bua de cortar. Em sua opinido, é um site que chega a dar fome. O vermelho
neste site adota a cor da lagosta e usa-a como base para a pagina inteira. A
pagina é brilhante, divertida e representa o contetdo perfeitamente.

Vé-se, portanto, que a cor utilizada em um site é de grande importancia para
a sua identidade visual. Para a escolha de uma cor para o site deve-se consi-
derar um esquema de cor, que é um agrupamento de cores que combinam.

Em primeiro lugar, o desenvolvedor deve escolher a cor de base do site: a cor
gue mais representa a metafora visual e sobre a qual todas as cores estdo
baseadas. Depois, pode-se utilizar um esquema de cores triadico, que usa
trés cores igualmente espacadas no esquema de cores. Portanto, assim que
selecionar uma cor de base, poder-se-a desenhar um triangulo equilatero e
selecionar duas outras cores. A figura 13 apresenta um exemplo pegando-se
como base a cor verde (canto inferior esquerdo).
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Figura 13 - Esquema triadico: exemplo de esquema para criar padroes de cores uteis
Fonte: adaptado de Watrall e Siarto (2009)

Na hora de escolher as cores em um projeto, é interessante que se leve em
consideracgao alguns principios fundamentais como similaridade, familiarida-
de, equilibrio, ordem e ambiguidade.

Segundo a revista Webdesign, algumas dicas para harmonizar as cores
no seu layout, com base no circulo cromatico, sao:

e Usar diferentes valores de luminancia (brilho) de uma mesma cor.
Ex.: azul-marinho, azul-médio e azul claro.

e Utilizar duas cores opostas do circulo cromatico. Este é um esque-
ma a ser analisado com cuidado, como no caso do uso de vermelho
e verde. Pode-se ter uma rea maior com uma cor fria, deixando a
area menor com sua cor complementar quente.

e Utilizar duas cores vizinhas e uma terceira oposta a elas no circulo
cromatico. Neste caso, é importante determinar qual sera a cor
predominante, aquela que chamara mais atencao na interface. Evi-
te que a cor dominante ocupe a maior area da tela.

* Fazer composicoes baseadas na temperatura das cores, com cores
frias (violetas, azuis, verdes) ou quentes (vermelho, laranja, ama-
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relo). E recomenddavel o uso de branco como “cor de alivio” no
texto, separadores, areas de respiracao ou elementos acessorios,
principalmente se forem utilizadas cores quentes.

e Se as areas forem igualmente distribuidas entre uma cor quente e
uma cor fria de igual luminancia, a cor quente predominara. Em
uma interface em que prevalecem cores frias, as cores quentes cha-
mam atencao, atraindo o olhar.

* Em uma interface em que predominam cores escuras, as cores mais
claras atrairdo o olhar. Isso provoca um efeito de ordenacdo na
leitura. Usadas incorretamente, esses tipos de contrastes podem
provocar dispersao no usuario.

Disponivel em: <http:/pt.scribd.com/doc/15973041/Revista-Webde-
sign-Ano-I-Numero-10-CORES-da-teoria-a-aplicacao-na-web> Acesso
em: 2 set. 2013.

Cores também podem interferir na questdao da navegacao. Trabalhar com
as cores nos links faz com que o usudrio possa melhor se familiarizar com
diferentes regides e areas do site.

De maneira geral o uso de outras cores diferencia os links ja visitados dos
gue ainda nao foram vistos pelo usuario. A navegacao pode se mostrar ine-
ficiente e o visitante ficar perdido, caso essa regra nao seja respeitada.

Uma escala cromatica determinada e a sua utilizacdo em todo o site auxilia
na manutencao da identidade e coeréncia visual do projeto propiciando a
familiarizacao do usudrio por ocasiao da visita.

3.2 Tipografia

E entdo, o que significa tipografia?

Segundo a apostila Web Para Designer, o termo "tipografia’ significa o em-
prego de fontes, que nada mais sao do que desenhos como representacdes
do alfabeto. Através de recursos graficos, as letras podem fornecer outras
informacdes sobre o contexto da mensagem através de seu contorno, pro-
porcoes, peso, cores entre outros. Dependendo do tratamento tipografico,
um simples alfabeto pode transmitir humor, dramaticidade e uma série de
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outras emocoes.

Disponivel em: <http://pt.scribd.com/doc/42625100/Apostila> Acessado em
02 de setembro de 2013

Para Santos, quando o desenvolvedor quiser,

comunicar uma ideia deve-se trabalhar com fontes que priorizem a legi-
bilidade e que tenham relacdo com o contexto do projeto. Deve-se sa-
ber, por exemplo, que fontes com serifas ndo sao indicadas para textos
na web, pois a baixa resolugao dos monitores faz com que as serifas se
sobreponham, o que dificulta a leitura. Porém, em titulos elas podem
ter um bom resultado decorativo. Fontes sem serifa conseguem obter
melhor leitura no monitor, principalmente se trabalhadas com um bom

entrelinhamento.
Disponivel em: <http://webinsider.com.br/2007/09/27/conceitos-de-design-
-letras-cores-forma-e-funcao/#sthash.E76opU64.dpuf> Acesso em: 2 set.

2013.

A figura 14 apresenta exemplos de fontes com e sem serifa, indicando em
destaque sua diferenciacao.

AaBbCC Fonte sem serifa
AaB bCC Fonte com serifa

ﬁ Fonte com serifa
a C (serifas destacadas em verme|ho)

Figura 14 - Comparacao entre fontes com e sem serifa.
Fonte: autor
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Segundo a a apostila Web Para Designer, em meios digitais, a tipo-
grafia deve ser adequada a baixa resolucdo das telas, ao brilho dos
monitores e a distancia de leitura. Nos sites com grande quantidade de
texto ou nos projetos onde seja preciso otimizar a busca por informa-
coes, a legibilidade exerce maior influéncia na opcao do tipo.

Produzir um texto legivel, impresso ou digital, requer habilidade e sen-
sibilidade do programador visual. Ao escolher uma determinada tipo-
grafia para seu site, procure sempre proporcionar uma leitura rapida,
confortos visual e cognitivo. Além de ler facilmente, é preciso também
compreender facilmente a mensagem, o conceito que se quer passar
a0 usuario.

Disponivel em: <http://pt.scribd.com/doc/42625100/Apostila> Acesso
em: 2 set. 2013.

Sabendo como usar cores e como utilizar as letras, vamos verificar como
podemos estruturar melhor as paginas do nosso site.

3.3. Estruturacao de paginas

A abordagem mais tradicional para estruturacao de paginas é a utilizacao de
tabelas, porém nao trataremos deste assunto na aula, ja& que a estruturacao
moderna faz a utilizacdo de tags <div> da linguagem HTML.

Segundo MacDonald (2010), é preciso organizar os contetidos relacionados
em pacotes , antes de definir onde vai cada elemento em uma pagina. No
antigo método tabular, o pacote era uma célula da tabela, porém utilizare-
mos aqui o elemento <div>, que é considerado um contéiner de multiplas
finalidades.

Essa pratica é importante, pois pode-se utilizar a tecnologia de folhas de esti-
lo em cascata (CSS — Cascading Style Sheets) para desenvolver todo o layout
de um elemento no site, sem mudar a estrutura da pagina HTML. Isso torna
0 processo de design muito mais facilitado.

Vamos tomar como exemplo o cédigo de um menu de escolha em um site.
Podemos fazer a orientacao horizontal, onde as opcdes sao colocadas lado
a lado, ou a orientacao verticial, onde as op¢des ficam listadas uma sobre a
outra. A figura 15 apresenta o cédigo de um menu qualquer.
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<div id="mn vertical">
<div class="opcao">0Op¢do 01</div>
<div class="opcao">Opcdo 02</div>
<div class="opcao">0Op¢do 03</div>
<div class="opcao">0Opg¢do 04</div>
<div class="opcao">Op¢do 05</div>
</div>

Figura 15 - Cédigo de um menu
Fonte: autor

A linha 42 apresenta a <div> responsavel por agrupar todas as opcdes do
menu e de configurar sua apresentacdo, ou seja, é considerado o contéiner
destas opcoes. Note que, na figura, esta configurado para a apresentacdo
vertical de conteldo, e é renderizado no navegador conforme a figura 16.

Figura 16 - Menu vertical
Fonte: autor

Sem nenhuma modificacdo na estrutura do cédigo HTML, podemos modi-
ficar a apresentacdo do menu para a orientacao horizontal, ao contrério do
que teriamos que fazer ao utilizar a forma tabular de representacéo, ou seja,
utilizando tabelas. Basta modificarmos o atributo ID da <div> reperesentada
na figura 15 para mn_horizontal. A figura 17 apresenta o menu no formato
horizontal.

Opcio 01 Opcio 02 Opcio 03 Opcio 04 Opgcio 05
Figura 17 - Menu horizontal

Fonte: autor

Pronto! Modificamos completamente a orientacdo do menu simplesmente
modificando a identificacao do menu descrito na tag contéiner do menu. O
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coédigo CSS dos estilos de orientacao do menu e suas respectivas opcoes sao
mostrados na figura 18.

<style type="text/css">

$mn vertical {
font-family: Tahoma, Geneva, sans-serif;
font-size: 12px;
font-weight: bold;
color: #FFF;
background-color:
width: 150px;

#069;

}

#mn_horizontal {
font-family: Tahoma,
font-size: 12px;
font-weight: bold;
color: #FFF;
background-color:
width: 620px;
height: 40px;

Geneva, sans-—-serif;

#069;

}

.opcaoc {
height: 15px;
padding: 10px;
text-align: center;
border: thin solid #036;

}

#mn horizontal .opcao {
float: left;
width: 1009xﬂ

}

$mn vertical .opcao {
display: block;

}

</style>

Figura 18 - Cédigo CSS para a configuracao dos menus e das respectivas opcoes, de
acordo com a orientacdo desejada.
Fonte: autor

Assim como em menus, podemos utilizar em toda diagramacao do site os
contéineres baseados em tags <div> ao invés de tabular.

Resumo

Nesta aula, vimos que varios elementos devem ser levados em consideracao
ao se pensar na diagramacao e no design de um site, mas é importante que
se tenha bom senso ao desenvolver um layout, levando em consideracao o
conforto visual de um site. Vimos, ainda, que a escolha de uma cor padrao,
através de combinagdes utilizando o circulo cromatico é pratico, e dificilmen-
te fard com que o usudrio tenha uma impressao ruim do resultado. Apren-
demos que é importante também deixar uma navegacao confortavel para
o usuario, fazendo com que este possa achar rapidamente o que procura,
através do posicionamento dos elementos com a visualizacdo e importancia
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gue cada um tem, sempre definido com base em opinides dos usuérios finais
do website. Vimos, também, que um website deve estar visualmente har-
monico e equilibrado. Isso significa que, ao diagramar, deve-se distribuir os
elementos e informacdes de maneira homogénea pelo site, evitando a con-
centracdo de informacdes em um determinado espaco ou um grande vazio
em outro, exceto quando o conceito do préprio site exigir uma diagramacao
mais assimétrica, propositadamente.

Atividades de aprendizagem

1. Vocé foi contratado(a) para desenvolver um website para uma loja de ven-
da de roupas. Para obter informacoes sobre qual contetdo a ser colocado
no site, é necessario saber qual o publico alvo, gosto do publico alvo, tipos
de produtos da loja que mais chama atencao etc., elabore um briefing com
no minimo dez questdes com respostas de multipla escolha.

2. Esta tarefa consiste em avaliar a usabilidade e acessibilidade de trés websi-
tes e descrever em um arquivo de texto sua opinido sobre os seguintes itens:

a) O layout é agradavel? (Apresente pontos positivos e negativos se houve-
rem)

b) A acessibilidade é boa? (Pessoas portadoras de deficiéncia poderiam usar?
Caso nao haja acessibilidade, o que sugere que seja feito?)

c) A usabilidade existe? (Facil de encontrar o que procura? Dificil navega-
cdo?)

I. http://www.tva.com.br/

Para responder as questdes, procure no site da TVA os planos que ela pos-
sui, veja se é facil de achar o que procura, se ficou satisfeito e se conse-
guiu saber o que queria. Demorou muito? Teve que clicar em muitos links
para encontrar o que queria? As cores do website ajudam ou atrapalham
a leitura? O tipo de letra é adequado?

Il. http://www.utfpr.edu.br/medianeira
Neste site, vocé devera simular que é um possivel aluno que procura in-

formacoes sobre os cursos que a UTFPR Campus de Medianeira possui,
que tipo de profissional o curso formara, o tempo de duracao do curso
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e a localizacdo da universidade. Verifique se encontrou com facilidade o
gue queria, o layout ajudou ou atrapalhou? As cores facilitam a leitura? o
texto é adequado? Pessoas portadoras de deficiéncia teriam facil acesso
ao conteudo? Critiqgue dando sugestbes se houverem.

lll. http://twitter.com/

Vocé agora deve simular um usuario que deseja criar um cadastro e usar
os servicos do twitter. O layout é agradavel? Foi facil realizar o cadastro?
Comente sobre pontos fortes e fracos do cadastro. Pelo fato do website
ser em inglés, ha algum mecanismo no navegador que auxilie encontrar
0 que procura? Apos realizar o cadastro foi facil aprender como o Twitter
funciona? Critique.

Prezado (a) estudante,

Esta foi a aula em que tivemos mais exemplos até agora! Os exemplos mos-
traram a importancia da escolha de cores, bem como do tipo de letra. Vimos
também que um layout fluido mantém a pagina moderna e de facil manu-
tencdo. A préxima aula apresenta exemplos muito interessantes para vocé
utilizar no dia a dia, como elementos funcionais nos projetos de Web Design.
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Aula 4. Tutoriais de exemplo
— parte 1

Objetivos:
* reconhecer “passo a passo” um website; e

e identificar as linguagens utilizadas em um website.

Caro(a) estudante,

Esta aula apresenta um exemplo de desenvolvimento “passo a passo” de um
website: carros antigos. As linguagens utilizadas para o desenvolvimento
foram HTML e CSS, bem como um editor de textos. Técnicas avancadas de
programacao também foram utilizadas visando apresentar tais componentes
como boas opcdes para um design mais atraente. Esperamos que o conte-
Udo que vamos apresentar contribua para a sua qualificacdo no curso que
estd realizando.

4.1 Site OldCar

A paixdo por carros antigos é bastante difundida mundialmente. Grandes
icones da industria automobilistica fazem com que pessoas promovam even-
tos que, muitas vezes, necessitam de deslocamento a grandes distancias. O
salao do automével é um exemplo classico, porém pequenos encontros em
diversas cidades, e também exposicao de veiculos em feiras relacionadas a
tecnologia tém grande promocao nacional e mundial.

O site “OldCar” foi desenvolvido para este publico alvo. A ideia é reunir
informacdes, como curiosidades, motorizacao, marcos histéricos e artigos
sobre carros antigos. O site, como ndo tem fins lucrativos, apresenta logos
de patrocinadores para que se possa manté-lo on-line.

4.2 Definicao de cores e layout
Como o assunto principal do site é carros antigos, naturalmente o publico
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alvo sera os amantes dos automoveis do passado sem distincao de idade. As-
sim, deve-se pensar num design moderno e arrojado, onde a combinacao de
cores ndo seja muito “alegre”; outro requisito levantado é usar muitas cores
escuras, pois pessoas com idade mais avancada poderao ter dificuldades em
visualizar o contetdo das paginas. Porém, como os jovens também acessa-
rao o site, é interessante utilizar alguns recursos chamativos para conseguir
prender a atencdo do usuario.

Assim, fica a decisao: utilizar elementos e cores que chamem atencao ou
fazer um layout mais simples com cores claras? Para solucionar essa ques-
tao, é preciso fazer um layout hibrido, ou seja, com elementos interessantes
e cores contrastantes para facilitar a leitura. Para o site, portanto, as cores
escolhidas foram:

Azul Escuro (#000134)

Tom de Marrom (#696E58)

Branco (#FFFFFF) e

Tons de Cinza Escuro (#333333) para as fontes.

A figura 19 mostra a combinacao de cores do layout.

g ™

#000134 #FFFFFF #333333

L. S

Figura 19 - Cores do Layout
Fonte: autor

Para deixar o design mais intuitivo, sera usada a imagem de um motor de
alta performance na logomarca do site. Duas faixas horizontais, imitando a
tradicional pintura dos carros antigos finalizam a parte do topo. O fundo do
site com efeitos imitando degradacao faz referéncia com a parte dos "carros
velhos" e contrastam com o corpo do site que é na cor branca. Na parte
central do site serdo mostradas fotos de veiculos cadastrados no site que
ficardo em transicao.
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Para navegacao, hd um menu na parte superior do site, com as principais
opcoes. Na parte lateral, tem-se um menu de categorias com subcategorias.
Isso permite ao usuario mais conforto na navegacao, pois as opcoes ja estao
a mostra na pagina. Ainda na barra lateral, existem espacos de publicidade.
Esses espacos estdo nessa parte do site propositalmente para, quando o
usuario for utilizar a barra de rolagem, as propagandas ficarem no campo de
visdo. O rodapé resume-se a uma barra pequena para nao tirar o enfoque
do conteudo principal.

A figura 20 mostra a proposta do layout final do site OldCar.

home histeria fotos

Ticasacatica

sarvigas

Ticasacatica

Publicidade

Lorem igsum dolor sit amet. comect s
candimenturn vel lerem_nneger vius maus

Figura 20 - Layout final para o site OldCar
Fonte: autor

4.3 Codificacao
Para comecar a fazer o layout, primeiro é preciso organizar a estrutura de
pastas do projeto com seus arquivos.

Na pasta raiz do projeto, criam-se trés outras pastas: images, stylesheets
e javascripts. A pasta images tem as imagens usadas no layout como, por
exemplo, as fotos dos carros. A pasta stylesheets contém os arquivos de es-
tilizacdo. E por ultimo, a pasta javascripts contém os scripts para criar efeitos
dinamicos nas paginas, como a transicao de fotos da pagina inicial. A estru-
tura de pastas é mostrada na figura 21.
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4 L Sitevl(
> Ju images
.. Javascripts
.. stylesheets

Figura 21 - Estrutura de pastas para o site OldCar
Fonte: autor

O arquivo index.html ficard na raiz do projeto. A figura 22 mostra a parte
inicial do cédigo dessa pagina.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtmll/DID/xhtmll-transitional.dcd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" >
<head>

<title>Dldcar</title>

<link href="stylesheets/stylesheet.css" rel="Stylesheet" type="text/css" media="all" />
<link rel="shortocut icon" href="images/favicon.png" />

<script src="javascripts/jquery.js" type="text/javascript" charset="utf-8"></script>
<script avascripts/jquery.cycle. js" type="text/javascript” ct er="utf-8"></script>
<scripc avascoripts/jquery.pngFix.js" type="text/javascript” ct T="utf-8"></ seript>
<script ar javascripts/tools.ja" type="text/javascript" charsec="ntf-8"></script>

<meta http-equive"content-type" content="application/xhtml+xml; charset=utf-8" />

<meta http-egquiv="content-language" content="pt-br" />

“meta anthor" content="Leandro Angusto de Carvalho e Régis Bdvardo Gregol" />
<met. descriptiol ontent="" />

<meta name="keywords" content="" />

<meta name="reply-to" contenc="" />

<meta name="robots" content="index, follow" />

18 </head>
-] LT_|<t:cd',r)

Figura 22 - Cédigo inicial do index.html
Fonte: autor

No coédigo da figura 22:

e Alinha 1 mostra a declaracao do Doctype, que nesse caso é o Transitio-
nal.

e A linha 5 mostra qual arquivo de folha de estilos sera usado. Para o
exemplo, o arquivo utilizado serd o stylesheet.css que esta no diretério
stylesheets.

e Das linhas 7 até a 10 sao importadas algumas bibliotecas javascript. A
principal delas é a jquery.,s (linha 7), que permitirad a utilizacdo da biblio-
teca jQuery para manipulacdo e criacdo de efeitos de apresentacdo. O
jquery.cycle.js (linha 8) é um plug-in do jQuery que permite fazer a transi-
cao de elementos do codigo XHTML. Para o exemplo, os elementos que
sofrerdo transicdo, serao as imagens dos carros em destaque. O jquery.
pngfix.js (linha 9) permite que navegadores mais antigos, como o Micro-
soft Internet Explorer 7, interpretem imagens em PNG com fundo trans-
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parente. O arquivo tools.js (linha 10) é usado para fazer as configuracdes
de plug-ins e implementacdes de algumas funcdes especificas no site.

e Daslinhas 11 até a 17 tém-se as metatags que serao utilizadas pelos na-
vegadores e rob6s de busca para interpretarem a pagina e seu contetdo.

Para entender melhor como sera feito o corpo da pagina, a figura 23 mostra
o layout final da pagina com as separacdes no contetdo, ou seja, com 0s
principais elementos div que serdo utilizados. Com esse mapeamento do
site, a parte de codificacdo ficard mais facil:

e A divi#top fica posicionada no topo da pagina, e contera a logomarca do
site.

e A div#tcontainer contém outras duas divs: a div#fmain e a div#sidebar. A
div#tmain é onde tem os veiculos em destaque, a histéria das marcas, ou
seja, é aonde ird o conteudo para o usudrio visualizar. Ja a div#sidebar
fica na lateral direita, e é responsavel por fornecer uma navegacao secun-
daria no site através do menu de categorias.

* No rodapé da pagina, tem-se a div#footer, que também tem uma barra
de navegacao, e informacdes sobre direitos autorais.

oldcar,

container " »
B2 s toes #sidgbar
artios

Publicidade

Figura 23 - Layout com o mapeamento das divs (em vermelho)
Fonte: autor
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Com os principais elementos definidos, o codigo XHTML ficard como mos-
trado na figura 24.

18 [<body>

20 <div id="top">...</div>

21 [H <div id="container">

22 <div id="main">...</div>

23 <div id="sidebar">...</div>
24 B </div>

7 <div id="footer">...</div>

26 - </body>

27 “</html>

Figura 24 - Cédigo do corpo do index.html
Fonte: autor

Como a divi#ttop ird “segurar” somente a logomarca, seu coédigo ficara bem
limitado. Uma boa pratica para inserir logomarcas que sejam imagens, é
colocar em um elemento h7 o texto da logo, mesmo que seja utilizada uma
imagem. Isso fard com que, mesmo na falta da imagem ou de alguma folha
de estilos, o nome do site apareca para o usuario. Sendo assim, o codigo
ficara como na figura 25.

o H <div id="top">

1 <hly»<a href="index.html" title="Pagina Inicial">0ldcar</a></hl>
2 </div>

(ST S X

Figura 25 - Codigo da divi#top
Fonte: autor

Na div#main é onde deve-se tomar mais cuidado na hora de codificar, pois é
nessa parte que ira o conteddo para o usudrio visualizar e interagir. Nessa div
¢ aonde irdo 3 elementos importantes do layout: 0 menu de navegacao, a
parte central com as fotos e o box de informacdes histéricas sobre as marcas.

Para o menu de navegacao sera utilizada uma lista de elementos que, com o
CSS, ficara na horizontal. O cédigo da lista € mostrado na figura 26.

=] <ul classz="navBar">

26 <lir<a href="index.html"™ title="Pagina Inicial" claszsz="current">home</a></li>

<li»<a href="notices.html" title="Noticias">»>noticias</a»</li>
<li><a href="history.html" title="Histdrias dos Carros">histéria</a></1i>

9 <lix<a href="photos.html™ title="Potos dos Carros">fotos</a></lix

<lix<a href="videos.html" titcle="Videos dos Carros">videos</a></lix
</ful>

Figura 26 - Codigo da ul.navBar
Fonte: autor

Para a parte central da pagina aonde irdo as fotos, também sera utilizado
uma u/ dentro de uma div para separar o contetdo. As informacdes sobre o
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modelo e o proprietario do veiculo ficardo dentro de elementos do tipo span.

A figura 27 apresenta o cédigo da div.highlights.

2 = <div clazs="highlights">

33 E <ul>

34 ﬁ <li>

35 <img =ro="images/photos/0l.jpg" alt="Camaroc SS5" title="Camaroc S5" />
36 <span class="model">Camarc<em>79"</em></span>

37 <span>Leandro <em>(Proprietario)</em></span>

38 I <f1ix

s B <li>

40 <img =ro="images/photos/02.jpg" alt="Maverick GT" title="Maverick GT" />
41 <span class="model">Maverick GT<em>75'</em></span>

42 <span>Tito <em>(Proprietdrio)</em></span>

43 T £f1i»

44 <lix

45 <img src="images/photos/03.jpg" alt="Fusca" title="Fusca" />

46 <span claszs="model">Fusca<em>80"'</em></span>

47 <span>Schutz <em>(Proprietario)</em></span>

48 </1li>

419 I <ful>

50 </div>

Figura 27 - Cédigo da div.highlights

Fonte: autor

A Ultima parte da secdo principal do site destina-se a mostrar informacoes
sobre a histéria dos veiculos e das marcas. Para esse box, os elementos ficarao
alinhados em um elemento div. O codigo dessa div é mostrado na figura 28.

21 = <div clazs="boX-history">

52 <n3>Um pouco de Histéria</h3>
s <img src="images/brands/soper-bes. jpg” alt="Marca: Super-Bea" title="Marca: Super-Bea" />
£4 <prLorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nam ut velit eu justo

commodo consectetur condimentum vel lorem. Integer varins manris et odio pretiom accumsan. Asnean
convallis maoris sit amet ante agestas lacinia mattis ipsum facilisis. Asnean sodales rhonons wviverra.

</p>

[T
1

r < fdiv>

Figura 28 - Codigo da div.box-history

Fonte: autor

Até entdo, a pagina principal estd com a parte central pronta. Agora é preciso
codificar a barra lateral (#sidebar). Essa barra tera trés elementos também,

onde um sera o formulario de pesquisa, outro sera o menu de navegacao das

categorias e uma lista de publicidades.

Para o formulario sera usado o elemento form do XHTML com uma legenda,
0 campo de texto e o botao para submeter a pesquisa. O cddigo do form

consta na figura 29.

61 <form action="">

62 <label>procure na Oldcar</label>

63 <input type="text" wvalue="" />

64 <input type="submit" wvalue="enviar"
65 </ form>

Figura 29 - Cédigo do form de pesquisa
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Para o menu de navegacao das categorias, sera utilizada uma lista assim
como o menu de navegacao principal, porém esse ficara na vertical. O cédigo
desse menu é mostrado na figura 30.

<h3>servigos</h3>
<ul>
<li»<a href="§" ctitle="">Artigos</a></1li>
<li>»<a href="#" title="">Antomobilismo</a></1i>
<liy<a href="#" title=""»Feirdes e Eventos</a></li>
<liy<a href="#§" cicle="">Novidades</a></1li>
<li»<a href="#" title="">Testes e Comparativos</a></li>
</ul>

Figura 30 - Codigo do menu de categorias
Fonte: autor

Para a lista de publicidades também sera utilizada uma lista de itens. O codi
go dessa lista esta na figura 31.

<hi>publicidade</hi>

<ul>
<lir<a href="@#" title=""»<img src="images/banner.gif" alt="Banner" title="Banner" /><fa»</li>
<lix<a href="§" pitle="":><imj sroc="images/banner.gif" alc="Banner" citcle="Bannar" /></a></1i>
<lir<a href="@§" title=""><img src="images/banner.gif” alt="Banner" title="Banner" /></a></li>
<lir<a hraf="@" titles""><img sro="images/banner.gif” alt="Banner" title="Banner" /><far</li>
<li><a href="§" citle=""b<img src="images/bannar.gif” alc="Banner"” citcle="Bannar" /></a></1i>

</fal>

Figura 31 - Cédigo da lista de publicidades
Fonte: autor

Agora com a parte principal do site pronta, resta fazer o rodapé da pagina.
Para deixar o rodapé em harmonia com o restante do layout, o ideal é utilizar
uma barra de navegacao simples para ndo chamar muita atencao para essa
parte da pagina. Para os itens de navegacao sera usada uma lista de ancoras
e para as informagdes de direitos autorais, um elemento de paragrafo. O
coédigo dessa parte é mostrado na figura 32.

<div id="footer">

<div>

<proopyright &Scopy; 2010 - oldecar.net</p>

<ul>
<lir»<a href="index.html™ title="Pagina Inicial">home</a»</li>
<li»<a href="notices.html" title="Noticias">noticias</a»</li>
<li»<a href="history.html" title="Histdrias dos Carros">histéria</a>»</li>
<li»<a href="photos.html" title="Fotos dos Carros">fotos</a></1i>»
<liy<a href="videos.html" title="Videos dos Carros">videos</a>»</li>
<li»<a href="§top"” ticle="Voltar ac topo da pagina">topo</a></1i>

</ful>
</div>
</div>
Figura 32 - Cédigo da div#footer
Fonte: autor
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Dessa forma, sem estilizacdo nenhuma, a renderizacdo da pagina ficara
como na figura 33.

IFYTRRIPRE L B e oy

| Bc o fibes///C:/Users/Leands p/Proj site/Site vl - Copiafindeshtml 7~ {28~ Google P

Didear [t

Camaro79" Leandro (Proprietdrio)

Um pouco de Historia

|| Cancluida +

Figura 33 - Renderizacdo da pagina sem estilizacao
Fonte: autor
Com o cédigo XHTML, é preciso utilizar o CSS para estilizar a pagina. Para
isso, é preciso criar no diretério stylesheets o arquivo stylesheet.css. Com o
arquivo criado, adiciona-se o cddigo mostrado na figura 34 para limpar as
formatacdes padrao dos componentes. Essa técnica é conhecida como reset:

e Nalinha 2 é configurado as fontes e o fundo do site. Como serao utiliza-
das fontes com tamanhos relativos (em), o valor “62,5%" no tamanho
da fonte faz com que o valor de 1em seja equivalente a 10px e nao
16px, como vem por padrao. Assim, fica mais facil para desenvolver o
cédigo CSS, uma vez que nao se precisa fazer conversbes complexas
entre unidades de fontes para que o layout fique com aparéncia interes-
sante. Quanto ao atributo background, a imagem body.jpg se repete na
horizontal. Isso vai fazer com que, independente da resolucao da tela do
usudario, o site nao fique com aspecto “quebrado”.

* Na linha 7 é criado uma classe clear que é utilizada para limpar a flutua-
cao dos elementos.
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# {margin: 0;padding: 0;:}
2 body {font: normal 62.5% "Trebuchet Ms", Arial, Tahoma, Sans-serif;background: #696E58
arl (. ./images/body-bg.jpg) repeat-x top ecenter:;color: #000:curzor: defanlt:}
3 I.II{;'-«'»! style: nons; list-style-type: none:}
4 Img {border: none;}
S a:link, azactive, a:hover, a:visited {text-decoration: none;color: #000;}
8 a:focns {outline: none;}

.clear {clear: both:;display: block:height: 0;}

Figura 34 — Cédigo CSS de reset do stylesheet.css
Fonte: autor

Uma boa pratica é deixar uma linha em branco ou comentarios para separar
os conteudos no arquivo CSS. Fazendo isso ficard mais facil encontrar os
trechos de cddigo.

Para estilizar a div#top, que é onde ficara a logomarca, usa-se o cédigo da
figura 35:

e Na linha 9 sdo configurados os tamanhos do elemento (width e hei-
ght). Na linha 10 é importante perceber alguns atributos interessantes;
O text-indent com -999em e o overflow como hidden. Isso fard com que
o0 texto desse elemento (no caso o elemento é o h1, e o texto é 0o nome
do site) nao apareca, pois ele ficara fora das dimensdes. Assim, o que
aparecera é sd o background, que nesse caso € a logo do site.

#top {width: 1000px:height: 1835px;margin: 0 anto;font-size: lem:font-weight: normal:display:
block:}
#top hl {width: 55%px:height: 262px:b ond: transparent url(../images/logo.png) no-repeat

center center;text-indent: -99%m;ov w: hidden:position: abselute:}

Figura 35 — Cédigo CSS do topo
Fonte: autor

Para estilizar a parte central do site, sera utilizado o cédigo da figura 36:

e Na linha 12, é configurada uma largura de 1000px e as margens laterais
ficam como auto. Assim, a pagina ficara posicionada no centro do nave-
gador.

* Na linha 13, o display como inline-block fara com que o menu principal
figue na horizontal. Nas linhas 16 e 17, os dois seletores compartilham
a mesma estilizacdo que, nesse caso, adicionard uma borda inferior no
item do menu, quando o cursor estiver sobre o item ou a classe do item
for current.
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#container {width: 1000px;margin: 0 anto;background: #FFF;display: block;}
#container Ul.navBar {margin-top: T7O0px:;display: inline-block:position: relative:}
#container W.navBar i {margin: 0 10px;float: left:}

#container Ul.navBarlia {margin: aunto 10px:color: #333:font-size: 1.8em:}
#container W.navBar li a:hon

=

o W kS

A

-
L

k
] o

#container W.navBar i a.current {color: #000:border-bottom: 2px solid #000:}

s

Figura 36 - Cédigo CSS da parte central
Fonte: autor

E importante, a cada modificacdo no arquivo CSS, testar em um navegador u
para verificar o funcionamento de cada atributo. Isso ajuda no aprendizado
e na hora de consertar alguns “bugs” que poderao surgir.

A div#main é responsavel por “segurar” o conteudo principal do site. Para
estilizar é preciso usar o cédigo da figura 37:

* Na linha 19 é configurada a largura da div para 700px e a flutuacao para
esquerda. Dessa forma, restam 300px de espaco para direita. Esse espaco
sera ocupado pela barra lateral posteriormente.

* Na linha 21 é configurado o posicionamento relativo para os itens de
lista, pois outro elemento usara essa posicao como referéncia.

e Alinha 22 estiliza um elemento span que é onde ficard o nome do mo-
delo do carro. Esse span tem um tamanho definido e utiliza posiciona-
mento absoluto, ou seja, esse posicionamento absoluto vai utilizar como
referéncia o posicionamento relativo do elemento pai.

e O mesmo ocorre na linha 24 para estilizar o span que conterad o nome do
proprietario do veiculo.

#main {width: T00px;float: left;}

=

2 Jhighlights {margin: 20px 0 20px 20px:overflow: hidden:}

21 .highlights ulli {position: relative:}

22 <highlights span.model {width: 210px:height: 50px:;line-height: 2.3em;text-indent: lem;
font-size: 1l.8em;position:absolute;top: 200px;left: 0:;background: transparent
url(../images/model-bg.png) no-repeat center center;}

23 .highlights span.model em {width: 50px:margin-right: 20px;font-style: normal ;float: right;
font-size: 3em:}

24 -highlighcs span {width: 210px;height: 50px;font-weight: beold;font-size: 1.3em;line-height:
4.5em;text-indent: 1.4dem;color: #FFF:position: absolute:top: 250px:left: 0:background:
transparent uarl(../images/model-bg2.png) no-repeat center center:}

25 <highlights span em {font-style: normal:;font-weight: normal:font-size: .85em:)

Figura 37 - Codigo CSS da div#main e da div.highlights
Fonte: autor
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Logo abaixo das imagens dos carros ficard um espaco para mostrar um
pouco da histéria das marcas e dos veiculos. Para essa div foi dado o nome
box-history. Como tém poucos elementos, o cédigo da estilizacao ficou
bem pequeno, como pode ser visto na figura 38.

: 20px 0 O 20px:}

gin-bottom: 10px;font-size: l.4em;font-weight: normal;border-bottom: 1px
at: left:}
! t-indent: 1.5em:}
box-hisztorya {margin: 10px 15px 10px 0:font-weight: bold:;display: inline-block:}

Figura 38 - Cédigo CSS da div.box-history
Fonte: autor

Até entdo a parte principal do site esta pronta. Falta somente a barra lateral
com os submenus, e o rodapé.

Para a barra lateral foi utilizado o cédigo da figura 39:

e A linha 33 configura o tamanho da div e seu espacamento. E possivel
perceber que a div tem uma largura de 275px e nao os 300px que foram
deixados de espaco. Porém, como o espacamento esquerdo (padding-left)
é de 25px, quando o navegador renderizar a pagina, a div ocupara um
espaco total de 300px (275px + 25px). Esse espacamento foi proposital,
pois essa div possui um background que imita uma sombra. Se nao fosse
colocado espacamento, as letras ficariam sobre a imagem e o efeito ndo
seria o desejado.

e Naslinhas 35 e 36 sdo utilizados seletores por atributos, ou seja, é selecio-
nado um elemento por um atributo especifico daquele elemento. Nesse
caso, na linha 35 foi o atributo type="text”, e na linha 36 type="submit”.

#sidebar {width: 275px:margin-top: Opx:padding-left: 25px;float: right:;background:
transparent uarl(../images/shadow.png) no-repeat left top:}

#sidebar form label {color: #333;font-size: 1.8em:d lay: block:}
#sidebar form input [cype="text"] {wi s 3px 2px;}

#=idebar form input [cype="submic™] {pa : 0 15px:}

#sidebar hd {margin-top: 23px;font-weight: normal;color: #333:border-bottom: 2px solid #333;
display: inline-block;font-size:
#sidebarul {margin: 10px 15px:}
#sidebarulli { gin: 3px 0:}
#sidebarullia {font-size: 1.2em:}
#sidebarwlia:hover {color: #333:)

Figura 39 - Codigo CSS da div#sidebar
Fonte: autor

Para estilizar o rodapé da pagina, usa-se o cédigo da figura 40:
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* Na linha 44 é configurada uma largura fixa para a div de 1000px e a
margem horizontal como auto. Isso fard com que a div fique posicionada
no centro da pagina.

43 ffooter {height: 200px:;backgroond: transparent url(../images/bottom-bg.Jjpg) repeat-x center
center:;}

44 #footer div {width: 1000px:margin: 0 amto;padding-top: 40px;color: #FFF:}

45 ffooter div p {float: left;)

46 #footer divul {float: right:)

47 #footer divulli {margin: 0 Spx;display: inline;}

48 #footer divullia {color: #FFF:}

Figura 40 - Cédigo CSS da div#footer
Fonte: autor

Com isso, sera possivel visualizar a pagina quase pronta. So6 resta aplicar os
efeitos com jQuery para finalizar o site.

Para esse exemplo serdo usados quatro arquivos JavaScript:
e O primeiro é a biblioteca do jQuery que pode ser baixada no site.

e O segundo é um plugin do jQuery chamado jCycle que permite fazer os
efeitos de transicao. Esse também pode ser baixado no site do desenvol-
vedor.

e O terceiro arquivo trata-se de uma biblioteca JavaScript chamada pngFix
que permite que navegadores mais antigos consigam interpretar ima-
gens no formato PNG e também é baixado no site do desenvolvedor.

e Por ultimo, tem-se o arquivo tools.js que é o arquivo criado para con-
figurar os plug-ins anteriores. Esse arquivo é criado manualmente, seu
conteudo é mostrado na figura 41.

jQuery (document) . ready (function() {
$('.highlights ul').cycle():
$ (document) .pngFix()

W N =

1 |3

Figura 41 - Cédigo JavaScript do arquivo tools.js
Fonte: autor

Alinha 1 mostra que o codigo sera executado quando o documento ja esti-
ver carregado. Na linha 2 aplica-se o efeito do plugin jCycle aos elementos
contidos na lista de imagens (div.highlights ul). Na linha 3 aplica-se o pngFix
em todas as imagens da pagina.
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Feito isso, o site estard pronto com todos os efeitos funcionando. E impor-
tante observar a forma com que foram utilizados os elementos do HTML
para que se possa produzir um conteddo com qualidade. O site OldCar é
ficticio, mas fica aqui uma 6tima ideia para apaixonados por carros antigos.

Resumo

O conteldo desta aula abordou a criacao de um site para carros antigos.
Avaliou-se, primeiramente, a importancia das cores, primando o circulo cro-
matico e o contraste entre os diversos elementos da pagina.

Atividades de aprendizagem
1. Indique quatro cores para sites das seguintes marcas:

a) Ford

b) Mac Donald’s

c) Greepeace

d) Governo Federal Brasileiro

2. Crie o codigo, utilizando tags <div> identificadas, do site elaborado na
aula 02, exercicio 02.

3. Formate o cédigo criado para o exercicio anterior utilizando CSS, e diga
porque escolheu as cores e a diagramacao por vocé utilizada.

Prezado(a) estudante,
Vamos entrar na etapa final desta disciplina. Veja quantas informacoes no-
vas e importantes vocé recebeu no contetdo ja exposto. Mas ainda te-

mos uma aula para completar o caderno e nela vocé terd oportunidade de
aprender como uma pagina pode ser construida.
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Aula 5. Tutoriais de exemplo
— parte 2

Objetivos:

e identificar como uma pagina pode ser construida, desde sua
caracterizacao até sua publicacao; e

e utilizar técnicas e boas praticas de design

Caro(a) estudante,

Esta é a Ultima aula da disciplina Web Design e nela vocé podera conferir
a construcao de uma pdagina com todos os elementos necessarios para sua
publicacdo. Ainda nesta aula, vocé podera identificar as técnicas e as boas
praticas de design para poder utiliza-las futuramente na funcéo para a qual
esta se capacitando.

Nesta aula apresentamos um exemplo de desenvolvimento “passo a passo”
de um website: Cat&Dog .

5.1 Site Cat&Dog estética animal

Apesar de hamsters, passaros, furdes, aranhas e iguanas terem humanos
como donos, cachorros e gatos sao animais de estimacao “padrao”. Quan-
tas pessoas possuem tais companheiros no dia a dia, em suas casas? E como
cuidar bem do bichinho? Nos dias atuais, 0s animais domésticos tornaram-se
mais um ente familiar. Cuidados com banho, tosa, vacinacdo, abrigo e comi-
da sdo preocupacdes constantes e, nas grandes cidades, dificilmente pode-
-se ter um veterinario em casa quando mais se precisa. Outra preocupacao é
guanto a se deixar animais sozinhos.

O tema envolve a criacdo de um site para um petshop, com um publico -alvo

de pessoas que possuem animais de estimacao, e que gostariam de saber
dicas de como cuidar melhor do seu bicho.
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5.2 Definicao de cores e layout

Para melhor visualizacao, cria-se um layout com design simples, com ele-
mentos que dispdem-se facilmente. Verifica-se que a imagem criada contém
cor de fundo degradé em azul e branco, para dar um destaque e contraste
de cor. Assim, as cores basicas para o site sdo variacdes de verde e laranja,
além do branco para dar contraste e destaque ao basico. A figura 42 apre-
senta uma visualizacao das cores e seus respectivos cddigos em hexadecimal.

#FFFFFF #F5A954

Figura 42 - Paleta de cores utilizadas.
Fonte: autor

Em uma primeira visdo do layout, cria-se um protétipo, obtendo de forma
simples uma ideia inicial de como ficara o site.

Figura 43 - Primeiro prototipo do layout do site Cat&Dog
Fonte: autor
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Obtém-se nesse contexto, um layout simples contendo um topo e duas co-
lunas. Uma para menu de navegacao e a outra para disponibilizacéo do
conteldo, e finalizando com um rodapé. Uma ideia para a disponibilizacdo
de contetdo pode ser tida como:

* No topo do layout pode-se colocar uma imagem, a logomarca do petshop
e alguns links de navegacao para acesso a outras paginas.

* A coluna da esquerda contém dois blocos. No primeiro bloco pode-se
colocar alguns links de navegacao que indicariam acesso ao contetdo do
site. O segundo bloco podera conter links de publicidade.

e A coluna da direita mostra-se como a coluna principal do site. Esta pode
abrigar textos relacionados ao conteudo do site.

e O rodapé pode conter links de navegacao para acesso a outras paginas.

A partir destes principios, o layout sugerido para o final do website pode ser
visto na figura 44.

Cat Dog

Estética Animal

EMPRESA SERVICOS CONTATO

MNossos Servicos
MNossos Servicos
Nossos Servigos
Nossos Servicos
Nossos Servigos

Nossos Servios
MNossos Servicos

PUBLICIDADE

PUBLICIDADE

PUBLICIDADE

EMPRESA SERVICOS DICAS FOTOS CONTATO

© Copyright 2010 CatDog Estética Animal. Todos os direitos reservados.

Figura 44 - Layout final sugerido através dos pontos destacados no briefing
Fonte: autor
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Da forma como foi idealizado através das cores, o site fica chamativo, porém
percebe-se que o layout traz uma certa poluicdo visual, pois encontra-se
renderizado com a cor verde predominantemente em todo o site, e o bran-
co colocado na letra confunde a leitura. Assim, sugere-se a modificacdo de
algumas colunas do layout, diminuindo-se a cor verde de fundo do corpo da
pagina, e inserindo o conteddo na cor verde. A figura 45 mostra a versao
final do prototipo do layout.

Cat Dog

Estética Animal

FOTOS CONTATO

Aenean vitae egestas mi. Lorem ipsum dolor sit amet,
consectelur adipiscing elit. In magna metus,
consectelur at tincidunt sit amet, Cursus nec arcu.
Aenean ut sem metus, eu mollis leo, Maecenas
ullameorper lacinia bibendum. Morbi eu velit velit, ut
omare neque. Sed aliquam faucibus mauns a
bibendum. Viestibulum rhoncus egestas pretium,
Vivamus ut neque quis est fringilla rhoncus non et

"
»:
S

| Mossos Servigos

~<
A e

| Nossos Servigos Juato,

Aenean vitae egestas mi. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. In
| Nossos Servigos a metus, consectetur at tincidunt sit amet, cursus nec arcu. Aenean ut sem

5, eu mollis leo. Maecenas ullamcorper lacinia bibendum. Morbi eu velit velit, ut

| Nossos Servicos ‘omare neque. Sed aliquam faucibus mauris a bibendum, Vestibulum rhoncus egestas

pretium. Vivamus ut neque quis est fringilla rtnnﬁ.ls non et justo. Etiam sapien eros,

sodales vel tem| uis, vehicula sem, odio. Morbid dictum Igtﬂa uis dui aliquam
I Nossos Servigos nec molestie pu'r::.lo; guwina'. Pallenrssgsre rhoncus hendrerit vehi ﬁa. Donec aqr. erat
I N S augue. Nunc odio mauris, tincidunt el viverra eget, molestie id augue. Etiam a justo

0ss0s  Servigos omare nibh posuere mollis ac id libero. Curabitur ut turpis bibendum velit suscipit

| Nossos Servigos imperdiet ac non nulla. In vitae nibh eu nisi ullamcorper adipiscing. Mauris adipiscing

semper ante eu consequat.

Aenean vitae egestas mi. Lorem ipsum dolor sit amet,

. conseclelur adipiscing elil. In magna metus,

'd consecletur al incidunt sit amet, cursus nec arcu.
Aenean ut sem metus, eu mollis leo, Maecenas
ullamecorper lacinia bibendum. Morbi eu velit velit, ut
omare neque. Sed aliquam faucibus mauns a
bibendum. Vestibulum rhoncus egestas pretium.

f Vivamus ul neque quis est fringilla rhoncus non et

PUBLICIDADE -
i justo.

Aenean vitae egestas mi. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. In
magna metus, consectetur al lincidunt sit amet, cursus nec arcu. Aenean ut sem

PUBLICIDADE metus, eu mollis leo. Maecenas ullamcorper lacinia bibendum. Morbi eu velit velit,
ut omare neque. Sed aliquam faucibus mauris a bibendum. Vestibulum rhoncus
egeslas pretium. Vivamus ut neque quis est fringilla rhoncus non et justo.

EMPRESA SERVICOS DICAS FOTOS CONTATO

@ Copyright 2010 CatDog Estética Animal. Todos os direitos reservados

Figura 45 - Protétipo final do layout.
Fonte: autor

Com o protétipo final desejado, pode-se dar inicio ao site. Para dar inicio a
construcao do site do petshop, deve-se levar em consideracao a organizacao
de estruturas de pastas. A figura 46 apresenta um screenshot do sistema de
exploracao de diretérios com a estruturacao das pastas para o site:

* jmages é a pasta que contera todas as imagens utilizadas no site;
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* stylesheets é a pasta que armazenara as folhas de estilo necessérias para
a formatacao do site;

® a pasta principal, SiteV1.0, armazenara todas as subpastas e também os
arquivos HTML do site.

b Site V1O »

biblioteca =

|, images
|, stylesheets
@ index.html

Figura 46 - Estrutura de Arquivos.
Fonte: autor

O arquivo index.html contém o cédigo que representa a pagina principal.
Como parte do cédigo, ja que o briefing aponta a necessidade de uma cen-
tralizacdo de todo o conteludo, deve-se abrir uma “div” (pode-se indicar
como uma cadama) que ficara responsavel por manter todo o contetido no
centro. A partir da camada container criada abre-se outra camada, essa sera
identificada pelo id top, e é responsavel por manter o topo da pagina. A
figura 47 apresenta o cédigo inicial da pagina.

H<hrml xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"™ >
2 H<head>
3 <citle>..:: Cat|Dog ::..</ticle>
4 F</head>

El<body>

Flediv id="container">

<div id="top®>

g <hl><a href="index.html" title="Link para pagina inicial"><em>Cat Dog</em>Estética Animal</a></hl>
3 B <ul>

0 €lirx<a href="#" title="pagina inicial®>home</a></li>
1 <liv<a href="g" e="pAgina sobre a empresa"rempresad/ar</liy
12 €li><a href="§" ctitle="pigina sobre servigos">servigosc/ax</lix
13 <lid<a href="§" citle="pAgina sobre dicas">dicas</ax</li>
14 €liz<a href="§" citle="pigina de fotos">Fotos</ fa»</lis
15 <lir<a href="§" citle="pigina para contato”>Contato</a></1i>
16 r <ful>
7 </div>
FeSdive
19 </ body>
20 < html>

Figura 47 - Trecho de cé6digo do topo.
Fonte: autor

Apos definido o topo, define-se o corpo da pagina, e para isso gera-se outra
camada que serd chamada de “content”, pois esta segurara o conteudo en-
tre o topo e o rodapé. A camada content mantera outras duas camadas — o
menu de navegacao e o conteudo do site:
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a camada do menu, além das opcdes de navegacao do site, contera um
formulério de busca;

a camada main disponibilizard o contetdo, tanto na forma de textos

guanto imagens.

A figura 48 mostra o trecho de cédigo da camada “content”:

da linha 19 a 40 o cédigo abriga a camada de menu

menu

linha 20 a 24 o formulario de busca
linha 25 um elemento separador (estético)
linha 26 a 34 uma lista ndo ordenada que representa as opcoes de

linha 36 a 39 um pequeno espaco para publicidade

da linha 41 a 53 esta mantindo o cédigo da camada main

— linha 42 mostra um titulo de conteudo
- linha 43 desenha a imagem
- linha 44 a 46 esta o conteudo textual desta pagina

id="content"§
<div id="menu*>

<form>

<label for="txtBusca®>Busca:
<input type="text" name="txtBusca"/ >

</label>
</fore>

<jpan class="separator”>enbsp </ spany

<ul clazs="link®>

<lix<a href
<li»<a hr
<lix<a hr
<li»<a hr
€lix<a hr
<li><a hr

<li»<a href
</ul>

<span claszs="separator®>snbsp;</span>

€ul claszz="partners">

" pitle="noss0s Servicos">Hossos Servicosd/rax</lix
title="nossos serviges">Hossos Servigos</ax¢/li»
zitle="nossos services">Hoss03 Servicos</ax</lix
title="nossos servicos">Hossos Servigos</ax¢/liy
title="nossos servigos">Hossos Servigos</ax</lix
title="nossos servigos"rHossos Servigos</ax</lir
title="nossos serviges">Hossos Servicos</fa></1lix

<lis<a href="#" titles=“publicidade">Publicidade</a></1i>
€lix<a href="§" cicle="publicidade"”>Publicidade/a></ 11>

</al»

</fdive
<div id="main">

<h2»Cachorrod/h2>

<img src="images/cachorro.jpg"”
<prlorem ipsum dolor sit amet,
<p>Lorem ipsum dolor sit amet,
<prlores ipsum dolor sit amet,
<h2»Cachorro<,/ha>

<img src="images/cachorro.jpg”
<prLorems ipsum dolor sit amet,
<prlLores ipsum dolor sit amet,
<prlorem ipsum dolor sit amet,
<prlLorem ipsum dolor sit amet,

</divy
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alt="images do animal"™ />

consectetur adipiscing elit.
consectetur adipiscing elit.
consectetur adipiscing elit.

slt="images do animal” />

consectetur adipiscing elit.
consectetur adipiscing elit.
consectetur adipiscing elit.
consectetur adipiseing elit.

Donec eleifend purus sed augue euismod iaculis.
Donec eleifend purus sed augue enismod iaculis.
Donec eleifend purus sed augue euismod iaculis,

Donec eleifend purus sed augue euismod iaculis.
Donec eleifend purus sed augue euismod iaculis.
Donec eleifend purus sed augue euismod iaculis.
Donec eleifend purus sed augue euismod iaculis.

Figura 48 - Trecho de cédigo do conteudo.

Fonte: autor
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Para finalizar, a pagina deve conter o rodapé. Para isso, abre-se outra cama-
da que contém o id “footer”. O cédigo para definir o rodapé se encontra

na figura 49.
54 <span clazz="clear">snbsp;</span>
55 f8i id="footer"§
56 [ <ul>
57 <li><a href="§" title="nossos servigos">home</ a></1i>
58 <lir<a href="#" title="nossos servigos"»empresa</a></li>
59 <li><a href="#" title="nossos servigos">servigos</a></li>
&0 <li><a href="§" title="nossos servigos">dicas</a></1li>
61 <li><a href="§" title="nossos servigos">Fotos</ax</li>
62 <li><a href="#" title="nossos servigos">Contato</a></li>
63 r <ful>
64 <p>® Copyright 2010 CatDog Estética Animal. Todos os direitos reservados</p>
65 >
€6 </div>
67  </div>
68 F </body>
69 -</html>

Figura 49 - Trecho de cédigo da div footer.
Fonte: autor

Até o presente momento tem-se definido toda a estrutura HTML da pagina u
do petshop. Porém, deve-se declarar as meta-tags no cabecalho do cédigo

HTML, pois estas serao utilizadas e interpretadas pelos navegadores e me-
canismos de busca. A figura 50 apresenta uma sugestao de cabecalho do

codigo HTML.

<!DOCTYFE html FUBLIC "=//W3C//DID XHIML 1.0 Tremsitional//EN" “http://www.wd.org/IR/xhtmll/DID/xhtmll-transiticonal.dtd™>

2 [H<homl xmlne="http://wew.w3.org/1999/xhtml” >

3 [H<nead>

4 <titler..:: Cat|Dog ::..<fritler

- <link href="stylesheets/stylesheet.css" rel="Stylesheet" type="text/css"™ media="all" />

8 <link rel="shortcut icon™ href="images/favicon.png® />

T <meta htep-equive"content-type” o "application/xhtml+xml: charset=utl-8" />

<mets http-equiv="content-languag content="pt-br® />

] <meta name="author® contents®Leandro Augusto de Carvalho & Riégis Eduardo Gregol® /»
<meta name="description” content="" f»
<meTa name="keywords® cont - I

12 <meta name="reply-to® Y -

3 <meta name="robots® contente"index, follow" />

14 r</head>

Figura 50 - Codigo do Cabecalho da pagina.
Fonte: autor

Na figura 50 péde-se observar que:

* nalinha 1 foi declarado o Doctype (tipo de documento) da pagina, neste
caso, do tipo Transitional;

* na linha 5 declarou-se a folha de estilo a ser utilizada, o arquivo CSS que
permitira a estilizacao dessa pagina. Sem a estilizacao, a pagina apresen-
taria um conteutido de forma totalmente desconexa. A figura 51 mostra a
estrutura HTML sem estilizaco.
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n @ fileyy/C:fUsers/ Desktop/PetShop/Site%20V1.0/index.html w I

* Publicidade
+ Publicidade
Cachorro

Figura 51 — Pagina principal (index.html) sem a estiliza¢do do arquivo CSS.
Fonte: autor

Com a estrutura HTML totalmente definida, parte-se para a estilizacdo da
pagina. Dentro do diretério stylesheets, cria-se um arquivo chamado style-
sheet.css que contera as propriedades necessarias para estilizacao dos ele-
mentos. A figura 52 mostra o trecho inicial da folha de estilo (CSS).

= I
margin: 0;
padding: 0;
-1}
EHibody {
font: normal 62.5% "Trebuchet Ms", Arial, Tahoma, Sans-serif;
color: #000;
background: #FFF url(../images/bodybg.jpg) repeat-x top center;
}
Hlja:1ink, a:active, a:hover, a:visited {
text-decoration: none;
color: #000;
}

a:focus {
ontline: none;

}

—Jjul, uwl 1i {
list-style: none;
=

list-style-type: none;

border: none;
}
.clear {
clear: both:;
display: block;
height: O;
-1}
Ell.separator{
height:20px:;

display:block;
background: transparent url(../images/separator.png) no-repeat center center:;
-}
Figura 52 - Codigo inicial do arquivo CSS.
Fonte: autor
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A formatacao utilizando um arquivo separado de CSS é muito interessante,
pois separa a formatacdo do contetido. No cédigo da figura 52 tem-se:

* na linha 01 inicia-se a estilizacao limpando as formatacoes dos compo-
nentes,

e dalinha 5 a 9 é estilizado as fontes e o fundo do site, o atributo font
representa as fontes, e o atributo background representa a imagem bo-
dybg.jpg que se repete no eixo-x. O efeito sera o azul de fundo degradé;

e daslinhas 10 a 23 os atributos declarados por ponto (c/ass) sao utilizados
para limpar a flutuacdo dos elementos de ancora, que representam os
links, as listas e as imagens;

e dalinha 29 a 33 o atributo class separator serve para colocar um separa-
dor entre os links do menu.

A partir da linha 34, a estilizacdo das camadas (div) tem inicio e é fundamen-
tal para que o site possa ter um design claro, e para que o desenvolver tenha
controle sobre o posicionamento dos elementos. A figura 53 apresenta o
cédigo das camadas de topo (#top) e da camada de container (#container).

4 [Hl#container {
width: 750px:; margin:20px auto;
background: transparent url(../images/background.jpg) repeat-y top center;
-1}
Eli#top {
9 width:750px; height:240px; position:relative;
background: transparent url(../images/top.jpg) no-repeat center center:

oW W W W W W
o [ T

'y

1 11

42 [ #top hif{

43 position:absolute; top:60px;right:180px.
44 font-size:l.5em; text-align:right;

-1}

[El#top hl a em {

B
1o,

4 font-style:normal; font-size: 2.2em; word-spacing:.B8em;
48 background: transparent url(../images/pata.png) no-repeat 60px 22px:
49 color:#FFF; display: block;

50 1}

51 —|#top hl af

52 i color:#FFF;

53 }

54 —|#top ul {

55 T position:absolute; top:200px; left:25px.

56 -1}

ST =] #top ul 1i{

58 T display:inline; margin: 0 33px:

59 }

60 —| #top ul 11 af{

61 T color:#FFF; text-transform:uppercase; font-size:l.4em;
62 }

63 [J/#top ul 1i a:hover{

64 L|: border-bottom:1px dashed #FFF;

o
(7,

}

Figura 53 - Codigo CSS das camadas de topo (#top) e container (#container)
Fonte: autor
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Conforme ja apresentado nos paragrafos anteriores, a camada container
abriga toda a pagina e a camada de topo que contém, entre outros elemen-
tos que poderao ser colocados futuramente, o menu de acesso aos conteu-
dos do site. Os comandos sao apresentados como:

e da linha 34 a 37, pode-se verificar que é feita e estilizacdo da camada
container;

e alinha 38 inicia a estilizacdo da camada de topo, sendo que, categori-
zando em ordem, tem-se:

- estilizacao do fundo

- formatacao do titulo de nivel 1

- formatacdo de contetidos dentro de ancoras
- estilizacao de ancoras

- estilizacao de listas

e destaca-se o cddigo entre as linhas 60 e 65, pois é a formatacao de uma
lista nao ordenada que servirda como o menu de navegacao SUperior.

A camada content é utilizada para inserir o contetdo da pagina. Ela contém

trés sub-camadas, sendo que uma delas abriga o menu principal de nave-
gacao. A figura 54 apresenta o cddigo de formatacao da camada de menu.
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66 ficontent #menn {

a7 float:left; width:240px; margin-left:11px; padding-right:30px;
8 background: transparent url(../images/shadow.png)no-repeat top left:
69 }

70 #content #menu form{

71 T margin:0 0 10px 10px;

72 1

T3 ffcontent #menn form label{

74 T font-=size: 1.2em;

75 }

76 #content #menn form label input{

77 width:187px; height:30px; border:inone; padding-left:30px; display:block:
T8 background: transparent url(../images/txtBg.png) no-repeat center center:
75 1

80 ffcontent #menu ul.link{

81 margin: 0 12px 10px;

82 border-bottom: 3px solid #F2AS54;

83 H

84 ffcontent f#menm ul.link 1i{

85 T margin: Bpx 0 8px 60px;

B& H

87 ficontent #menn ul.link 1i a{

88 color:#36CD64; font-=zize:l.2em; padding-left:5px;

89 border-left: 3px =solid #36CDE4;

90 H

a1 ficontent #menn ul.partners{

g2 margin: 0 10px 10px;

93 border-bottom: 3px solid #FHASH4:

94 1

L5 ffcontent #menn ul.partners 1i{

=1 T‘ margin: 10px 0 10px 2px;

97 }
8 ficontent #menn ul.partners 1i a{

939 display:block; background-color:#01877E;

100 color:#FFF; height:55px; text-align:ecenter;

101 line-height:55px; text-transform:uoppercase; font-size:l.4em;

102 border:1lpx solid #01877E:-moz-border-radius=:0.4em;

103 H

Figura 54 - Codigo CSS que formata o menu de navegacao principal
Fonte: autor

A formatacao do menu, apresentada na figura 54, destaca os seguintes co6-
digos:

e dalinha 66 a 69, apresenta-se a formatacdo do fundo do menu;
e dalinha 70 a 79 sao formatados os itens do formulario de busca;
e dalinha 80 a 103 os links sdo formatados, e devem ser inseridos sempre

com a classes de /ink, no caso de ligacoes para conteudos e partners para
ligacdes que se referem a parceiros cadastrados.
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Outra subcamada abrigada pela camada content é a parte que mostra o
contetdo das paginas do site, a camada main. Para estilizar tal camada,
usa-se o codigo da figura 55.

104 [H #content #main {

105 float:right; width:449px;
106 margin-right: 20px;
107y

108 [H]/#content #main h2{

109 margin-top: 5px;

110 -1}

111 [ #content #main imgf{

112 width:150px; height:100px:;

113 float:left; margin: 0 10px 10px D;
114 “'}

Figura 55 — Codigo CSS para estilizacdo da camada principal (#main).
Fonte: autor

A camada principal (#main) tem seu formato definido através do cédigo:

e dalinha 105 e 106, que estiliza-se onde a camada flutuard, sua largura
e margem da direita;

e dalinha 109, que estiliza-se o titulo da informacao a ser passada;

e dalinha 112 e 113, que formata o tamanho e onde ficara a imagem que
sera deixada para visualizacao.

A terceira camada que esta inserida dentro da camada de conteldo é a que

representa o rodapé da pagina: #footer. O cddigo CSS que estiliza esta pa-
gina é mostrado na figura 56.
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—| #content #footer{
display:block; width:750px; height:110px;

}
ﬁ}#content #footer ul{

b
O Ww W

padding-top:27px;

b
MM N e

}
El #content #footer ul 1lif{
display:inline;

b
LS ]

1 v s W M

margin: 0 35px:

1}

El|#content #footer ul 1i af{
color:#FFF;
text-transform:uppercase;

= e

font-size:1.4em;

0w o

1}
Eli#content #footer ul 1li a:hover{
border-bottom:1px dashed #FFF;

v
W W ww NN NN

w K

}
—li#content #footer p{
color:#FFF;
margin-top: 27px;

[ R A W Y
-] 4 LU

text-align:center;
font-size:1.2em;

b

b
W oW W W W w
(4

[T

}

Figura 56 — Codigo CSS que estiliza a camada do rodapé (#footer).
Fonte: autor

No cdédigo da figura 56 encontram-se os seguintes codigos:
e dalinha 115 a 118 imagem do rodapé é carregada;

e dalinha 119 até a linha 133 encontram-se as formatacdes para o menu
de navegacao horizontal, praticamente idéntico ao menu de navegacao
encontrado no topo

e da linha 134 a 139 um paragrafo é estilizado, no caso de algum texto
estar colocado no rodapé. Neste exemplo, um texto com os direitos au-
torais do site esta inserido.

Apo6s definido todo o codigo CSS referente aos elementos HTML, o site es-
tard pronto, funcionando de maneira correta em todos os navegadores, e
com o objetivo de ficar igual, ou muito préoximo do protétipo final do site
(figura 45).

Resumo

Animais de estimacao sdo uma grande paixao de muitos humanos e por isso
foram eleitos para serem o tema do nosso segundo exemplo. Na construcao
deste site primou-se pela simplicidade, mas também foi elaborado um pe-
qgueno briefing inicial através da descricdo do site. O wireframe construido
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foi de grande importancia para que se visualizasse os elementos do site, e
desta vez foi colocado de forma colorida, ainda sem contetdo. A definicao
de cores primou novamente pelo circulo cromatico, e houve a utilizacao do
CSS para realizar a formatacdo de forma clara e concisa. A visualizacdo do
site ndo formatado primou por chamar a atencao do estudante para o codi-
go HTML puro, sem nenhuma formatacao, e frisou a importancia do uso de
uma linguagem de formatacdo moderna para validar os conceitos das aulas
anteriores.

Atividades de aprendizagem

1. Desenvolva, baseado no exemplo, paginas estaticas para representar as
reais paginas de:

a) Dicas

b) Fotos

¢) Contato

2. Utilizando o mesmo cédigo HTML, reestruture a diagramacao e as cores
do site (reconstrua o arquivo CSS de formatacao do site).

E assim encerramos a nossa quinta e Ultima aula. Espero que tenha gostado
e que a nossa disciplina seja proveitosa na sua carreira profissional.
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Palavras finais

Nocbes basicas sobre o desenho de um site, assim como a utilizacado ade-
qguada de cores e letras e projetar o uso de componentes reutilizaveis com
tecnologias em camadas foi o principal assunto desta disciplina. Parabéns
pela sua dedicacdo por este percurso realizado.

O design nasce com vocé e é aprimorado através de exercicios praticos. Seu
desempenho profissional sera melhor com o aprendizado aqui adquirido.

Dar maior importancia ao layout de um site na Web faz parte de uma apren-
dizagem muito significativa do Curso de Técnico em Informatica.

Prosseqguir é abrir-se a novas aprendizagens. Maos a obra!
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