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APRESENTACAO

Este material didatico é um produto educacional que faz parte do Programa de
Mestrado Profissional em Educacéo Profissional e Tecnoldgica, do Instituto Federal do Rio
Grande do Sul (IFRS).

A preparacdo para a profissionalizacdo ocorre muito cedo com 0s musicos, assim
como ocorre com atletas, por exemplo. E comum criangas comecgarem a estudar musica com
cerca de 6 anos de idade, ou mesmo mais jovens. No entanto, o professor ndo sabe quais dos
seus alunos serdo profissionais da musica no futuro. O modelo tradicional de ensino de
masica, conhecido como “Conservatorial”, foca nos alunos que se tornardo profissionais
instrumentistas, oferecendo um treinamento intenso desde cedo (de carater tecnicista), com
a intencdo de que apenas 0s possuidores de “talento” permanecam nas aulas. Normalmente,
ignora outras maltiplas possibilidades de atuacdo profissional na area da musica, tais como:
compositor, arranjador, regente, instrumentista de bandas de musica popular, produtor
cultural, pedagogo musical, professor de musicalizagéo infantil, etc. Por outro lado, autores
como Del-Bem (2009); Mateiro (2015); Souza (2000), entendem que a funcdo das aulas de
musica na educacao basica ndo é formar profissionais (mesmo que eles se tornem no futuro),
mas experienciar a musica como atividade cultural, parte da sua formagdo integral como ser
humano. Swanwick (2003); Penna (2008) consideram a musica uma linguagem,
culturalmente construida e, portanto, um direito de todos. Muitos professores de musica
provavelmente ja perderam algumas noites de sono pensando em como resolver esse
impasse, oferecendo a musica para todos - como dimensao cultural - sem negligenciar os
conhecimentos técnicos necessarios para manter aberta a porta da profissionalizacdo no
futuro.

A questdo central, no entanto, é que a geracdo atual (criancas e adolescentes) possui
um perfil muito diferente das geragdes anteriores. Ceruti e Giraffa (2015); Gabriel (2013)
enfatizam que é comum receber novos alunos com informacfes de diferentes fontes
(inseridos em um contexto de mdltiplos estimulos sensoriais, velocidade e acesso a
informacgdo sem precedentes na historia). Esses alunos sdo questionadores e, obviamente,
ndo se sujeitam mais a metodologias totalmente passivas de ensino musical. Presenciei
algumas situagdes em que os alunos vinham com uma viséo estigmatizada do ensino do
piano, devido ao contato previo com alguns métodos tradicionais que focavam
majoritariamente na leitura de partitura e excesso de teoria musical descontextualizada da
pratica. Traziam consigo a imagem de que o piano/teclado era um instrumento mais dificil

de aprender que os outros. Nesse sentido, esse material didatico se propde a oferecer uma



alternativa metodolGgica para o ensino de piano/teclado que nédo esteja centrada unicamente
no modelo conservatorial cléssico.

Com o intuito de incluir novas tecnologias ja utilizadas por conta propria pelos alunos
no processo de aprendizagem, vinculamos essa metodologia ao programa gratuito Piano
From Above. Uma alternativa similar, com mais recursos e um visual melhor acabado seria
0 programa Synthesiagame, mas com a desvantagem de ser um programa pago (0 usuario
precisa comprar a licenca). Ambos sdo descritos nos respectivos websites como “um jogo”,
que consiste em ligar um teclado eletrénico no computador ou tablet e tocar as notas
musicais que descem pela tela, seguindo a melodia e ritmo da musica. Como é possivel criar
as masicas que serdo “jogadas”, podemos utilizar qualquer um desses programas como
plataforma para cada atividade proposta neste material, sendo uma alternativa a partitura
tradicional. Dessa forma, ndo precisamos abordar prontamente uma série de conteldos
tedricos que as criancas podem ndo estar preparadas para entender. Destacamos que esse
material escrito € um guia para o professor, ja que a maioria das atividades serdo executadas
pelos alunos a partir do programa (com excecdo das atividades de composi¢do musical e
percepcao auditiva).

Para evitar problemas relacionados a direitos autorais, a maioria das
musicas/atividades contidas no material didatico foi composta pelo autor Renan Luis Balzan,
salvo algumas poucas masicas de carater folclorico, que sdo de dominio publico. No entanto,
sugere-se aos professores que vierem a utilizar essa metodologia, que incluam algumas
masicas da preferéncia de seus alunos, desde que respeitando os conhecimentos prévios
necessarios para executa-la.

Além desse guia escrito para o professor, contendo todas as instrucGes para a
utilizacdo do programa e todas as musicas/atividades escritas em partitura tradicional com
cifras de acorde para acompanhamento, faz parte desse material didatico os arquivos em
formato MIDI (para leitura no programa). O link para baixar os arquivos é apresentado na
ultima pagina.

Esse material didatico € direcionado para uma inicia¢do ao piano/teclado, trabalhando
desde o primeiro contato com o instrumento e priorizando a masica na pratica. O minimo
necessario de conceitos teoricos é abordado, de forma hierarquicamente organizada e
progressiva. Na fase seguinte, o aluno podera ser direcionado a abordagem que tiver maior
interesse, como por exemplo a leitura tradicional em clave de Sol e clave de F4; leitura em
clave de Sol e cifras de acordes; acompanhamento popular unicamente por cifras de

acordes.



REFERENCIAL TEORICO

Esse material utiliza como referencial teérico o Paradigma do Processamento de
Informac6es, mais especificamente a teoria de Robert M. Gagne.

O paradigma conhecido como Processamento de Informacdes comecou a se delinear
a partir da déecada de 1950, através de um conjunto de crengas e conhecimentos cientificos
que, em oposicdo a filosofia behaviorista reinante, buscavam uma analogia entre a mente
humana e o computador. Buscando descrever o pensamento e 0s tipos de processos nele
envolvidos, foram desenvolvidos modelos de organizacgéo intelectual, baseados na seguinte
estrutura, descrita por Dias (1993, p.76-77):

1. Receptores Sensoriais, responsaveis por registrar todo tipo de estimulos externos;

2. Percepcao, responsavel por perceber o que serd apreendido, avaliar o potencial valor
dessas informacdes e selecionar quais merecem atencéo e esfor¢o por parte do sistema
cognitivo;

3. Memdria a curto prazo e memoaria de trabalho, que séo sistemas de capacidade limitada
nos quais a informacdo é mantida por breves momentos. A memoria de trabalho é
responsavel por codificar a informacao e enviar para a memoria de longo prazo;

4. Memoria a longo prazo, responsavel por suportar as representagdes do conhecimento.
Esse conhecimento é entendido como uma rede semantica que varia de acordo com o
individuo em quantidade de informacdes, tipo de organizacdo, e estratégias para evocar essa
informagdo e resolver problemas.

A teoria do professor e psicdlogo norte americano Robert Mills Gagné, segundo
Moreira (1999, p.65-66), se desenvolveu a partir de seu livro The condictions of Learning
(1965), evoluindo de uma perspectiva behaviorista para uma predominantemente
cognitivista ao longo de quatro edicBes, entre 1965 e 1985. Gagné esta interessado no que
ocorre na mente do aluno, entendendo a aprendizagem como um processo organico
complexo que ocorre no cérebro dos individuos e envolve a interacdo com o ambiente
externo, tornando-os capazes de modificar seu comportamento. A fungdo do professor é
justamente promover a aprendizagem, planejando e administrando os eventos externos que
a ativardo e a promoverdo. Deteremo-nos a dois aspectos de sua teoria:

1) Eventos e Processos da Aprendizagem

2) Resultados da Aprendizagem



1) Eventos e Processos de Aprendizagem.

Gagné (1980, p. 26-27) propde um modelo em que um Unico ato de aprendizagem é
representado como uma sequéncia de eventos externos relacionados com processos internos,
que ocorrem (em tese) no sistema nervoso central do estudante. Desse modo, cada ato de
aprendizagem passa por uma cadeia de eventos e processos, organizados em 8 fases. Espera-
se que os professores organizem situagdes (eventos externos), que poderéo influenciar esses

processos. As fases e processos sao as seguintes:

Fase 1: Motivagéo —) Processo: Expectativa

O professor podera proporcionar um evento motivacional externo, que torne o aluno
consciente de algo que acontecera ou da habilidade que terd desenvolvido ao atingir sua
meta, ou seja, “antecipando sua recompensa”, desenvolvendo internamente no aluno o

processo da expectativa.

Fase 2: Apreensao —) Processo: Atencao e Percepcao Seletiva
Eventos externos organizados pelo professor poderdo estimular a apreensdo da
informacdo pelo aluno, de modo que aprenda a prestar atencdo nos estimulos, distinguindo

e selecionando aqueles que séo relevantes para o seu objetivo

Fase 3: Aquisicao —) Processo: Codificacdo e entrada de armazenamento

Nesta fase, para que haja a aquisicdo da informacdo apreendida, ela devera ser
internamente codificada (transformada) em uma forma mais facil de armazenar, para entrar
na memoria de curta duracdo. Sugestdes externas pelo professor ou a criagdo de esquemas

mentais proprios pelos alunos podem influenciar o modo como a codificagéo ocorre.

Fase 4: Retencgdo - Processo: Armazenamento na Memoria
A entidade codificada na fase anterior passa a ser retida, quando ocorre 0 processo
interno de armazenamento na memoria de longa duracdo, através de um mecanismo pouco

conhecido ainda.

Fase 5: Rememoracdo w=msp  Processo: Recuperagio

Estimulos externos organizados pelo professor (como esquemas ou pistas) podem
influenciar a rememoracao de uma informacao aprendida, marcando o processo interno de
recuperacao. Ao tornar acessivel aquilo que foi armazenado, comprova-se o0 aprendizado

através de um desempenho



2)

Fase 6: Generalizacdo = wmmp Processo: Transferéncia da aprendizagem

Nesse momento, o aluno serd capaz de generalizar a informacdo armazenada,
utilizando-a em contextos diferentes do original, em um processo de transferéncia. Eventos
externos organizados pelo professor também podem auxiliar nesse processo, ajudando o

estudante a familiarizar-se com as adaptacdes necessarias ao novo contexto.

Fase 7: Desempenho =) Processo: Resposta
Nessa fase, é gerada uma resposta (internamente) que torna possivel a observagéo de
um novo desempenho do aluno a partir do aprendizado. O aluno responde com um

desempenho aquela situacdo que podera ser criada pelo professor, para estimular o processo.

Fase 8: Feedback (conhecimento dos resultados) mssp Processo: Reforgo

A partir do novo desempenho que se tornou possivel, os resultados da aprendizagem
se tornam observaveis pelo professor e aluno. A expectativa gerada na primeira fase é
confirmada agora com o conhecimento dos resultados, gerando um reforgo que fecha o ciclo

da aprendizagem, motivando-o novamente.

Resultados da aprendizagem

Gagné (1980, p.48) entende que, a partir dos diversos estimulos do ambiente para a
aprendizagem, podemos observar as informacdes processadas e transformadas (consideradas
evidéncias do aprendizado) chamadas pelo autor de capacidades, ja que tornam possiveis

varios desempenhos. Essas capacidades sdo organizadas em 5 categorias:

a) Informacéo verbal (aluno capaz de enunciar): Quando o aluno aprende uma

informacdo verbal, ele é capaz de enuncia-la em forma de proposicao.

b) Habilidades intelectuais: Gagné as ordena de forma hierarquica, de acordo com a
complexidade da operacdo mental envolvida. As mais simples sdo pré-requisitos para o
aprendizado das mais complexas.

- Discriminacdes (aluno capaz de distinguir): S&o habilidades simples, que iniciam nos
primeiros anos da infancia e véo se refinando com a experiéncia, permitindo perceber as
diferengas entre os estimulos.

- Conceitos (aluno capaz de identificar/classificar): Apds saber discriminar, o aluno €

capaz de nomear e saber o significado das coisas, levando posteriormente as classificagdes

e definigdes.
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- Regras (aluno capaz de demonstrar): Uma regra surge quando combinamos diversos
conceitos, gerando principios generalizadores, 0s quais a pessoa pode seguir, permitindo-lhe
fazer alguma coisa.

- Regras de ordem superior (aluno capaz de gerar): Ao combinarmos regras simples,
podemos formar regras de ordem superior, permitindo ao aluno chegar a solugdo de um

problema novo que se apresenta.

c) Estratégias cognitivas (Aluno capaz de criar/utilizar): Estas capacidades sé&o
responsaveis por ativar e modificar os processos de aprendizagem vistos anteriormente,
controlando o fluxo de informacdes (ao longo das fases da aprendizagem) e o controle de

seus préprios processos de pensamento.

d) Escolhas de acdo pessoal/atitudes (aluno capaz de escolher): Séo resultados de
aprendizagens que refletem, por exemplo, atitudes de tolerancia durante o convivio social, 0

desenvolvimento de bons héabitos e os valores pessoais.

e) Habilidades motoras (aluno capaz de executar): Essas Capacidades estdo
relacionadas com a execugdo precisa e sincronizada de desempenhos que envolvam 0s
masculos. Atividades complexas utilizam mais de uma categoria de capacidades,

concomitante as habilidades motoras.

Ao final deste material ditatico é apresentado um esquema, relacionando todos 0s
elementos trabalhados com as 5 capacitades de aprendizagem sistematizadas por Gagné.
Para o aprofundamento sobre o assunto, sugerimos a leitura do livro Principios Essenciais
da Aprendizagem para o Ensino (1980), de Robert M. Gagné, e da dissertagdo de mestrado
Uma Proposta Metodoldgica para o Ensino de Teclado/Piano para Criancas e a
Possibilidade da Profissionalizacdo, de Renan Luis Balzan e Michelle Camara Pizzato,

vinculada a esse material didatico.
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SUGESTOES PARA O PROFESSOR:

Eventos externos relacionados aos Processos da Aprendizagem

1) Aprendizado de “Informacoes Verbais™:

a) Para tornar a fase de apreensdo mais efetiva e manter a atencdo do aluno,
Gagné sugere criar variagdes constantes, tanto na fala como nos recursos audiovisuais
utilizados. Como estamos lidando com mdsica, tocar ou mostrar gravacgdes relacionadas as
informacdes pode ajudar.

b) Muitas vezes o aluno ja carrega consigo uma ideia da informacéo verbal que o
professor pretende ensinar. Podemos sempre perguntar primeiro ao aluno o que ele ja sabe
sobre aquele tema. Tomando como exemplo 0 nome das notas musicais, podemos perguntar
se os alunos j& as conhecem, citando os nomes que lembram. O professor pode ajudar,
completando as desconhecidas.

c) Para auxiliar a fase de aquisicdo, € aconselhavel apresentar informacgdes em
um contexto significativo. Por isso, o aluno deve tocar, testar ou assistir & demonstragdo do
que esta aprendendo de imediato. As atividades propostas para o programa Piano From
Above ou Synthesiagame auxiliardo nesse processo. Se houver a necessidade, outras
atividades podem ser inseridas como: jogos de memoria; cartas para embaralhar e organizar;
atividades para completar e colorir; aplicativos online, etc.

d) Para tornar mais efetiva a fase de rememoracdo, Gagné propde ensinar dicas,
esquemas ou relagdes juntamente com a informacdo, auxiliando o processo. Quando
pensamos na Posi¢do de DO no teclado, por exemplo, podemos dar a dica: “Lembre do grupo
de 2 notas pretas”, auxiliando o aluno a lembrar a localiza¢do da nota D¢ e a posi¢do correta
da méo.

e) Por fim, a fase de generalizacdo pode ser estimulada, de modo que o aluno
identifique as informacdes aprendidas com exemplos concretos e diferentes. Ao aprender as
caracteristicas de uma melodia, por exemplo, o aluno deve ouvir ou tocar diversas melodias

diferentes.

2) Aprendizado de “Habilidades Intelectuais”:

a) Gagné destaca que o aprendizado de novas habilidades intelectuais esta
relacionado a combinacdo de habilidades mais simples previamente aprendidas, em uma

ordem adequada. Para estimular a fase de aquisicdo, sugere estimular a recuperagdo na
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memo©ria das habilidades mais simples ja aprendidas, além de fornecer pistas para que essas
habilidades sejam combinadas corretamente. Por exemplo: para aprendermos a regra de
ordem superior “Posicdo de Sol na mao direita combinada com Posi¢cdo de D6 na méo
esquerda”, precisamos revisar primeiramente quais sdo as 5 notas que formam cada uma das
posicOes separadamente, assim como a ordem das notas e dedos utilizados. Podemos ainda
dar a dica: “A nota mais grave de cada mao indica o nome da posi¢ao”.

b) Paraauxiliar a fase de rememoracao de regras e conceitos, por exemplo,
Gagné sugere que revisdes periodicas sejam programadas, em periodos espacados. Como
0s conteudos desse material estdo organizados hierarquicamente e de forma cumulativa, as
atividades propostas em cada capitulo os mantém em constante revisao.

c) A fase de generalizacdo das habilidades intelectuais pode ser estimulada ao
proporcionarmos ao aluno a oportunidades de aplica-las em contextos distintos. As
atividades propostas neste material, por exemplo, permitem a aplicacdo de cada conteido

visto em diversas musicas diferentes.

3) Aprendizado de

a) Para estimular a fase de aquisicdo, sugere-se a combinacdo entre dois
procedimentos: descrever verbalmente estratégias cognitivas que podem ser Uteis; e
proporcionar oportunidades praticas para o estudante criar suas proprias estratégias ou
aprender a selecionar, organizar e utilizar as que tem a disposic¢do. As atividades contidas
nesse material servirdo para proporcionar essas oportunidades.

b) A fase de Feedback é muito importante para o aprendizado de estratégias
cognitivas, ja que informamos ao aluno aquilo que foi realmente alcancado, confirmando
sua expectativa e reforcando o processo de aprendizagem. O aluno pode usar a seguinte
estratégia, por exemplo: dividir uma melodia em pequenos trechos, estudando as partes
isoladamente. Assim que conseguir juntar as partes, é fundamental o elogio por parte do
professor, chamando a atencdo para sua melhora e comprovando que a estratégia cognitiva

utilizada realmente funciona.

4) Aprendizado de “Escolhas de Acdo Pessoal”:

a) Gagné explica que a fase de motivacao é essencial nesse contexto. As escolhas
de acdo pessoal podem ser aprendidas de “forma direta” quando uma experiéncia positiva
do aprendiz ocorre, refor¢ando suas expectativas e influenciando as escolhas relacionadas a

essa atividade no futuro. Quando um aluno compde com sucesso uma pequena melodia, por
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exemplo, sente realizada sua expectativa, influenciando o seu gosto e sua escolha pela
atividade de composicao no futuro. Outra forma de estabelecer ou modificar atitudes pode
ocorrer de “forma indireta”, com a observacao das atitudes de um “modelo humano”, ou
seja, alguém que o estudante confia, respeita ou admira. A expectativa, nesse caso, seria a
de “tornar-se semelhante” a pessoa admirada.

b) Apds motivados, espera-se a confirmacdo do aprendizado dessas novas
escolhas/atitudes na fase de desempenho. Seguindo o exemplo anterior, podemos observar
um aluno que, a cada contato com a composi¢do musical, demonstra interesse cada vez maior
na atividade.

c) Por fim, a fase de feedback € essencial para o processo de reforco, fechando o
ciclo de aprendizagem. Se um aluno tem como modelo humano um artista especifico, por
exemplo, podemos destacar positivamente quando ele consegue executar uma musica desse

artista com propriedade, aproximando-se de suas admiradas habilidades.

5) Aprendizado de “Habilidades Motoras™:

a) O desenvolvimento de habilidades motoras exige empenho por parte dos
alunos. Dessa forma, estimular previamente a fase de motivacao € essencial para que o aluno
desenvolva interesse em investir esse tempo e dedicagdo. O professor pode demonstrar
previamente a execugdo da musica ao vivo e por gravacdes, antecipando a recompensa que
0 aluno obtera assim que desenvolver sua habilidade.

b) A fase de aquisicdo € essencial nesse contexto. Gagné destaca que, para
aprendermos uma habilidade motora, precisamos primeiramente aprender uma “sub-rotina
executiva que governa o niimero e a sequéncia de agdes que constituem o desempenho”
(GAGNE, 1984, p. 84). Esses procedimentos podem ser facilitados por comunicacoes
verbais, observacdo “passo a passo”, etc. Além disso, a precisdo e suavidade que o
desempenho motor exige s6 podem ser atingidas através da pratica (tentativas repetidas até
atingir o objetivo).

c) Naturalmente, a partir do aprendizado da sub-rotina executiva aliada a pratica,
podemos observar uma resposta muscular/motora que marca a fase de desempenho. Temos
como exemplo a execucdo de uma melodia, apds as orientagdes “passo a passo” sobre
posicdo da méo, dedos a serem utilizados em cada nota e sua ordem, etc.

d) Fase de Feedback (conhecimento dos resultados): Algumas habilidades
motoras demoram para serem desenvolvidas e externalizarem seus resultados. Desse modo,
o0 professor deve apoiar seu feedback no “quanto o aluno esta melhorando” ou “quéo proéximo

estd de alcancar seu objetivo”.
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OBJETIVOS DO CAPITULO 1

Apresentar as 7 notas musicais naturais, com énfase a sua sequéncia
ascendente. Destaque as notas DO, RE, MI, FA e SOL.

Identificar os grupos de 2 ou 3 teclas pretas no teclado e a localizagdo da

nota musical “DO” e “FA” a partir deles.

Praticar a localizacio das notas musicais “DO” e “FA" no teclado, através
da atividade n° 1.

Apresentar a numeracao dos 5 dedos da mao direita e posicionamento no

teclado na “Posicao de D0”.

Praticar apenas as notas musicais “DO, RE e MI”, através de pequenas

melodias contidas na atividade n° 2.

Exercitar a Percepcdo Auditiva do grupo de notas “DO, RE e MI” através

dos ditados melédicos contidos na atividade n° 3.

Desenvolver a Composicdo Musical, utilizando os elementos vistos até o

momento, conforme propde a atividade n° 4.
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ORGANIZACAO DO CAPITULO 1, COM BASE NA TEORIA DE ROBERT M. GAGNE

CONTEUDO/MOMENTO
DA AULA

RESULTADO DA

APRENDIZAGEM
(Categoria de Capacidade)

OBJETIVO DA
APRENDIZAGEM

(Desempenho do aluno em termos
de Resultado)

Apresentacdo do nome das notas
musicais naturais em ordem
ascendente, com énfase para:

Do, Ré, Mi, Fa e Sol.

Informacéo Verbal

O aluno pode enunciar
(ascendentemente) o nome das
notas musicais naturais:
Do, Ré, Mi, Fa e Sol.

Apresentacdo dos grupos de 2 ou

3 teclas pretas no teclado.

Habilidade Intelectual:

“Discriminacio”

O aluno pode distinguir 0s
grupos de 2 ou 3 teclas

pretas no teclado.

Explicagdo de como encontrar a
localizacdo das notas musicais

D6 e Fa no Teclado.

Informacéo Verbal

O aluno pode enunciar como
encontrar a localizacdo das notas

D6 e Fa no teclado.

Apresentacdo das notas musicais
D6, Ré e Mi como “Classes de
Notas”, podendo ser encontradas

em varias regides do teclado.

Habilidade intelectual:

“Conceito”

O Aluno pode ser capaz de
identificar/mostrar a
localizagdo das notas musicais

Do, Ré e Mi no teclado.

Atividade n° 1

Habilidade Motora

O Aluno pode executar ao
teclado a atividade n° 1.

Diferencas entre mao direita e
esquerda. Diferencas entre cada
um dos dedos.

Habilidade Intelectual:

“Discriminacao”

O aluno pode distinguir qual
é cada uma das maos e

cada um dos dedos.

Apresentacdo do numero
correspondente a cada

dedo da méao direita.

Informacao Verbal

O aluno pode enunciar qual é o
numero que corresponde a cada

dedo da mao direita.

Explicagdo sobre o
posicionamento da mao direita e
seus 5 dedos no teclado, na

“Posicédo de Do”.

Informacéo Verbal

O aluno pode enunciar como
podemos organizar a mao direita
e seus dedos no teclado, na

“Posi¢ao de DG”.




Regra para as posi¢Ges da méo
direita: “O dedo n° 1 deve
ficar posicionado sobre a nota que
d& nome & posi¢éo, enquanto 0s
outros dedos ficam organizados

sobre as notas vizinhas”.

Habilidade intelectual:

“Regra”

O aluno pode demonstrar a
“Posi¢ao de DO” em qualquer
regido do teclado, desde
que conhega a regra de

organizagéo da méo.

Atividade n° 2: estudo de
pequenas melodias, que
utilizam apenas a méo direita,

com as notas D0, Ré e Mi.

Habilidade Motora

O Aluno pode executar todas as
exigéncias motoras

de cada melodia.

Atividade n° 3:

Percepcéo Auditiva.

Habilidade Intelectual:

“Discriminacao”

O aluno é capaz de distinguir
cada uma das notas

musicais ouvidas.

Atividade n° 4:
Processo de

Composigdo Musical.

Escolha de Acgédo Pessoal

A partir do seu gosto pessoal, 0
aluno é capaz de escolher quais
elementos aprendidos até o

momento deve utilizar.

Sugestdes para a pratica:
- Dividir a melodia em pequenos
trechos, repetindo varias vezes

cada um deles.

- Variar o andamento da musica

a cada repeticdo (lento/rapido).

Estratégia Cognitiva

O aluno pode utilizar as
estratégias sugeridas ou criar as
suas, de modo a melhorar o
controle do fluxo de informagdes

durante seu processamento.
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CAPITULO 1

As Notas Musicais sao 7

DO RE MI FA SOL LA SI

Esses nomes foram dados pelo musico do Sec. XI - Guido D’Arezzo.

1) Parta do que o aluno ja sabe

Pergunte se eles ja conhecem o nome das 7 notas musicais,
sugerindo que as enuncie na ordem ascendente,
o professor podera ajudar se tiverem dificuldades.

2) Desenvolva atividades e brincadeiras diversas

- Use cartbes contendo as notas musicais. Embaralhe
para que os alunos organizem na ordem correta.

- Imprima o contorno do nome das notas
musicais para o aluno colorir e colar.

Imagem: aplicativo Bitmoji

3) Use recursos audiovisuais

Existem varios videos, websites e aplicativos que podem
auxiliar no aprendizado das notas musicais. Um exemplo:
https://www.youtube.com/watch?v=WJCUOeqTqgZ8.
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POSICAO DE CADA NOTA NAS TECLAS DO PIANO

Imagem: os autores

Nota DO: & esquerda do grupo de 2 Teclas Pretas.

Nota FA: & esquerda do grupo de 3 Teclas Pretas.

1) Identifigue os Grupos de Teclas Pretas

- Pergunte para o aluno qual é a diferenca
entre 0s grupos (quantidade de teclas).

- Peca que identifique o grupo de 2 ou 3 teclas pretas.

/

2) Encontre a Nota DO e Nota FA no Teclado

- Peca para o aluno tocar a tecla branca encostada
do lado esquerdo do grupo de 2 teclas pretas.
Explique que essa é a nota DO.

- Peca para o aluno tocar a tecla branca encostada
do lado esquerdo do grupo de 3 teclas pretas.
Expligue que essa é a nota FA.

Imagem: aplicativo Bitmoji

ATIVIDADE n° 1: através dos arquivos 1A e 1B, carregados no programa

Piano From Above ou Synthesiagame, exercite varios locais no teclado que

encontramos as notas DO e notas FA.
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NUMERACAO DOS DEDOS DA MAO DIREITA

Imagem: os autores

1) Use a Logica

- Informe ao aluno que o Polegar € o dedo n° 1.
Peca para eles deduzirem quais s&o 0s nimeros
dos outros dedos, ajudando se necessario.

2) Pratique com o aluno

- Cole adesivos nos dedos se necessario,
marcando a numeracgéo.

Imagem: aplicativo Bitmoji
- Aponte para um dos dedos aleatoriamente,

pedindo para que o aluno enuncie qual é
0 nimero correspondente.

“se 0 polegar é o dedo n° 1, o indicador sera...”.
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POSICAO DA MAO DIREITA NO TECLADO

POSICAO DE DO: dedo n° 1 (Polegar) da méo direita sobre a nota DO.
Outros dedos organizados sobre as notas vizinhas: RE (2), M1 (3), FA (4), SOL (5).

’ , EDé ' ’ l'

Imagem: os autores

1) Use a Logica novamente

Informe ao aluno que o dedo n° 1 dever4 tocar a nota DO,
enguanto os outros dedos tocaréo as notas vizinhas.
Peca para eles deduzirem qual é a nota que cada dedo tocara.

“se dedo n° 1 tocar a nota DO, o dedo n° 2 tocara ... .

2) Postura da Méo

Explique e demonstre como os dedos da méo direita
devem ficar posicionados sobre as teclas: relaxados,
mantendo o formato curvo dos dedos, como se uma
bolinha estivesse sob a palma da mao.

Imagem: aplicativo Bitmoji
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ATIVIDADE n° 2: através dos arquivos 2A a 2E, vamos exercitar as notas DO

(1), RE (2) e Ml (3), apenas da mao direita.

Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 2A (Partitura para o professor)
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Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 2B (Partitura para o professor)

O CACHORRINHO COMILAO

s = 80
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‘
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Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 2C (Partitura para o professor)

CORRENDO PELA RUA
J =80
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1
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Imagens: https://pixabay.com/

Arquivo 2D (Partitura para o professor)

O INDIO VALENTE
s = 80
C Am F C
g
§ -1 - S 1 - » T
C Am F G C




Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 2E (Partitura para o professor)

PASSEANDO NA FLORESTA
e =80
Am G
éﬁ < § & A A 4
Am G C
h ) /1
% > e > S . >
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ATIVIDADE n° 3: através dos Arquivos 3A a 3D, vamos exercitar a percep¢do

auditiva, utilizando apenas as notas DO, RE, MI. O aluno devera escrever nos
quadrados em branco abaixo quais notas serdo tocadas no programa (sem olhar),

podendo “tirar de ouvido” testando o som no teclado, se quiser.

Arquivo 3A

Arquivo 3B

Arquivo 3C

Arquivo 3D
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RESPOSTAS DA ATIVIDADE N° 3

Arquivo 3A
DO RE DO DO

Arquivo 3B
MI RE DO DO

Arquivo 3C
RE MI RE DO

Arquivo 3D
MI RE DO RE
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ATIVIDADE n° 4: através da folha que contém quadrados em branco, vamos

exercitar a composicdo musical de uma pequena melodia, utilizando apenas as
notas DO, RE, MI.

Cada quadrado equivale a 1 tempo musical. Sugere-se que o aluno escreva

apenas 1 nota musical por tempo, deixando o quadrado em branco caso queira
criar uma pausa. O professor poderd harmonizar a composicdo posteriormente e

acompanhar o aluno enquanto ele toca a melodia composta.
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OBJETIVOS DO CAPITULO 2

Reforcar a localizacao das notas musicais “D0O” e “FA” no teclado, através

dos grupos de 2 ou 3 teclas pretas.

Revisar a numeracao dos 5 dedos da mao direita e posicionamento no teclado

na “Posicao de D6”.

Apresentar os Conceitos de Melodia e Acompanhamento, exemplificando ao

longo das atividades.

Acrescentar a nota musical FA ao grupo visto no capitulo anterior “DO, RE
e MI”, exercitando as 4 notas através de pequenas melodias contidas na

atividade n°5.

Exercitar a Percepcdo Auditiva do grupo de notas “DO, RE, Ml e FA”

através dos ditados melddicos contidos na atividade n° 6.

Desenvolver a Composi¢cdo Musical, utilizando os elementos vistos até o

momento, conforme propde a atividade n° 7.

Apresentar o Tema: “Misica como profissdo — Instrumentista” - refletindo

sobre a possibilidade de escolher essa area de atuacéo profissional no futuro.
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ORGANIZACAO DO CAPITULO 2, COM BASE NA TEORIA DE ROBERT M. GAGNE

CONTEUDO/MOMENTO
DA AULA

RESULTADO DA

APRENDIZAGEM
(Categoria de Capacidade)

OBJETIVO DA
APRENDIZAGEM

(Desempenho do aluno em termos
de Resultado)

Reforgo das informagdes sobre
a localizacdo das notas
musicais DO e Fa

no teclado.

Informacéo Verbal

O aluno € capaz de enunciar
como encontrar a localizagédo

das notas Do e Fa no teclado.

Apresentacdo das notas
musicais DO, Ré, Mi e Fa
como “Classes de Notas”,

podendo ser encontradas em

varias regides do teclado.

Habilidade intelectual:

“Conceito”

O Aluno € capaz de
identificar/mostrar a
localizagéo das
notas musicais em varias

regides do teclado.

Reforco das informacdes sobre
0 numero correspondente a
cada dedo da méo direita.

Enfase ao dedo n° 4.

Informacao Verbal

O aluno é capaz de enunciar
qual é o nimero que
corresponde a cada dedo da

mao direita.

Reforco das informacdes sobre
0 posicionamento
da méo direita, na

“Posicédo de D6”.

Informacao Verbal

O aluno é capaz de enunciar
como podemos organizar a
maéo direita e seus dedos no

teclado, na “Posic¢do de DG”.

Reforco da Regra para as
posicdes da méo Direita:

énfase para a “Posigdo de D6”.

Habilidade intelectual:

CGRegra,’

O aluno é capaz de demonstrar
a “Posi¢do de DO” em qualquer
regido do teclado, desde
que conheca a regra de

organizagdo da mao.

Explicagdo sobre as
caracteristicas de Melodia

e Acompanhamento.

Informacéo Verbal

O aluno pode enunciar as
caracteristicas de Melodia e

Acompanhamento.

Entendimento de Melodia
e Acompanhamento como
“classes”, observaveis em

musicas distintas.

Habilidade intelectual:

“Conceito”

O Aluno ¢ capaz de
identificar/mostrar o que é
melodia ou acompanhamento,

em diversas musicas.
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Atividade n° 5: estudo de
pequenas melodias, que
utilizam apenas a mao direita,
com as notas
D6, Ré, Mi e Fa.

Habilidade Motora

O Aluno pode executar todas
as exigéncias motoras

de cada melodia.

Atividade n° 6:
Percepcédo Auditiva.

Habilidade Intelectual:

“Discriminagao”

O aluno é capaz de distinguir
cada uma das notas

musicais ouvidas.

Atividade n° 7:
Processo de Composicéo

Musical.

Escolha de Acéo Pessoal

A partir do seu gosto pessoal, 0
aluno é capaz de escolher
quais elementos aprendidos até

0 momento deve utilizar.

Sugestoes para a pratica:
- Dividir a melodia em
pequenos trechos, repetindo

varias vezes cada um deles.

- Variar 0 andamento da
musica a cada repeticédo

(lento/rapido).

Estratégia Cognitiva

O aluno é capaz de utilizar as

estratégias sugeridas ou criar

as suas, de modo a melhorar
o0 controle do fluxo de
informagdes durante

Seu processamento.

Paragrafo informativo “Vocé
sabia que musica pode ser uma

profissao” — Instrumentista.

Informacé&o Verbal

O aluno é capaz de enunciar o
que caracteriza um masico
instrumentista, sua area de

atuacdo e formacao académica.

Reflexao:

“Musica como Profissdo”.

Escolha de Acéo Pessoal

A partir da abordagem e
reflexdo sobre o tema, o aluno
pode sofrer influéncia positiva

e escolher se aproximar

dessa area de atuacéo

profissional no futuro.




CAPITULO 2

ACOMPANHAMENTO: ¢é o preenchimento da musica, feito por notas
tocadas ao mesmo tempo, chamadas de acordes.

MELODIA: sdo notas musicais tocadas consecutivamente, “uma depois da

outra”.

Imagem: https://pixabay.com/

1) Parta do que o Aluno Ja Sabe

- Pergunte se eles ja ouviram falar de “acompanhamento”
ou “melodia”, se sabem a diferenga entre eles.
- Peca para explicarem o que imaginam que significa.
O professor pode ajudar, complementando as informagoes.

2) Mostre Véarios Exemplos

- Toque no teclado véarias melodias e padrbes de acompanhamento
simples, para que o aluno entenda na pratica o que significam.

- Mostre gravacdes de audio e video, onde instrumentistas
executam melodias e acompanhamentos.

3) Use as Atividades para Praticar

Imagem: aplicativo Bitmoji

Explique para os alunos que eles tocam as “melodias”,
enquanto o professor toca os “acompanhamentos”,
durante as atividades executadas no programa.
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ATIVIDADE n° 5: através dos arquivos 5A a 5F, vamos exercitar as notas

DO (1), RE (2), MI (3) e FA (4), apenas da mao direita.

Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 5A (Partitura para o professor)
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Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 5B (Partitura para o professor)
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Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 5C (Partitura para o professor)

A ABELHINHA REGENTE
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0 %
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Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 5D (Partitura para o professor)

MUSICA NA FLORESTA
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F

n
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Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 5E (Partitura para o professor)
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Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 5F (Partitura para o professor)
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ATIVIDADE n° 6: através dos arguivos 6A a 6D, vamos exercitar a percep¢do

auditiva, utilizando apenas as notas DO, RE, MI, FA. O aluno devera escrever
nos quadrados em branco abaixo quais notas serdo tocadas no programa (sem

olhar), podendo “tirar de ouvido” testando o som no teclado, se quiser.

Arquivo 6A

Arquivo 6B

Arquivo 6C

Arquivo 6D
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RESPOSTAS DA ATIVIDADE N° 6

Arquivo 6A

DO RE MI FA
Arquivo 6B

DO RE DO FA
Arquivo 6C

FA MI RE DO
Arquivo 6D

RE MI FA DO
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ATIVIDADE n° 7: através da folha que contém quadrados em branco, vamos

exercitar a composi¢do musical de uma pequena melodia, utilizando apenas as
notas DO, RE, MI, FA.

Cada quadrado equivale a 1 tempo musical. Sugere-se que o aluno escreva

apenas 1 nota musical por tempo, deixando o quadrado em branco caso queira
criar uma pausa. O professor poderd harmonizar a composicdo posteriormente e

acompanhar o aluno enquanto ele toca a melodia composta.
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VOCE SABIA QUE MUSICA PODE SER UMA PROFISSAO?

INSTRUMENTISTA

O musico instrumentista é especializado em 1 ou varios instrumentos
musicais (podendo a voz ser um deles), dedicando muitos anos de estudos
para dominar as técnicas desses instrumentos, com o objetivo de interpretar

composicdes proprias ou de outras pessoas.

Imagens: https://pixabay.com/

Areas de Atuacdo
e Instrumentista de Orquestras ou Bandas Sinfonicas
e Instrumentista em FormacGes Menores (Musica de Camara)
e Instrumentista em Bandas de Musica Popular
e Cantor ou acompanhador em Coros ou Grupos Vocais
e Instrumentista/cantor em eventos sociais

(recepcdes, casamentos, jantares, festas)

Formacéo Académica
e Bacharelado em Instrumento Musical (Piano, Violino, Canto, etc.)
e Bacharelado em Mdsica Popular
e Curso Técnico em Instrumento Musical

e Conservatorio Musical
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OBJETIVOS DO CAPITULO 3

Revisar a numeracao dos 5 dedos da méo direita e posicionamento no teclado

na “Posicao de D6”.

Apresentar o conceito de “Pulsacdo” e as funcdes do Metronomo.

Acrescentar a nota musical “SOL” ao grupo visto no capitulo anterior “DO,

RE, Ml e FA”, exercitando as 5 notas através de pequenas melodias contidas

na atividade n° 8.

Interpretar as musicas: Nona Sinfonia, O Pastorzinho, Jingle Bells, When the
Sains Go Marching In e Asa Branca, colocando em pratica os elementos

desenvolvidos até 0 momento através da atividade n° 9.

Exercitar a Percepcdo Auditiva do grupo de notas “DO, RE, MI, FA e SOL”

atraveés dos ditados melédicos contidos na atividade n° 10.

Desenvolver a Composicdo Musical, utilizando os elementos vistos até o

momento, conforme propde a atividade n°® 11.

Apresentar o Tema: “Musica como profissao — Regente”, refletindo sobre a

possibilidade de escolher essa area de atuacéo profissional no futuro.

44



45

ORGANIZACAO DO CAPITULO 3, COM BASE NA TEORIA DE ROBERT M. GAGNE

CONTEUDO/MOMENTO
DA AULA

RESULTADO DA

APRENDIZAGEM
(Categoria de Capacidade)

OBJETIVO DA
APRENDIZAGEM

(Desempenho do aluno em termos
de Resultado)

Apresentacédo das notas
musicais D9, Ré, Mi, Fa e Sol
como “Classes de Notas”,
podendo ser encontradas em

varias regides do teclado.

Habilidade intelectual:

“Conceito”

O Aluno é capaz de
identificar/mostrar a
localizagdo das notas musicais
Do, Ré, Mi, Fa e Sol em vérias

regides do teclado.

Reforco das informacdes sobre
0 numero correspondente a
cada dedo da méo direita.

Enfase ao dedo n° 5.

Informacao Verbal

O aluno é capaz de enunciar
qual é o nimero que
corresponde a cada dedo

da mao direita.

Reforco da Regra para as
posicOes da méo direita: énfase

para a “Posi¢do de Do”.

Habilidade intelectual:

CGRegra”

O aluno é capaz de demonstrar
a “Posi¢ao de DO” em qualquer
regido do teclado, desde
que conheca a regra de

organizacdo da mao.

Apresentacdo do termo
“Pulsacéo” e do instrumento

Metrénomo.

Informacé&o Verbal

O aluno é capaz de enunciar o
que entende por “pulsacéo” e

as fungdes do metrénomo.

“Pulsagdo” como conceito

Habilidade intelectual:

“Conceito”

O Aluno é capaz de
identificar/mostrar a

pulsacdo da musica

Atividade n° 8: estudo de
pequenas melodias, que
utilizam apenas a mao direita,
com as notas
Do, Ré, Mi, Fa e Sol.

Habilidade Motora

O Aluno ¢ capaz de executar
todas as exigéncias motoras de

cada melodia.




Atividade n° 9: estudo das
musicas “Nona Sinfonia”,
“Q Pastorzinho”, “Jingle
Bells”, “When The Sains Go
Marching In” e “Asa Branca”.

Habilidade Motora

O Aluno é capaz de executar
todas as exigéncias motoras de

cada melodia.

Atividade n° 10:

Percepcédo Auditiva.

Habilidade Intelectual:

“Discriminagao”

O aluno é capaz de distinguir
cada uma das notas

musicais ouvidas.

Atividade n°® 11:
Processo de Composicéo

Musical.

Escolha de Acéo Pessoal

A partir do seu gosto pessoal, 0
aluno é capaz de escolher
quais elementos aprendidos até

0 momento deve utilizar.

Sugestoes para a pratica:
- Dividir a melodia em
pequenos trechos, repetindo

varias vezes cada um deles

- Variar 0 andamento da
musica a cada repeticédo

(lento/rapido).

Estratégia Cognitiva

O aluno é capaz de utilizar as

estratégias sugeridas ou criar

as suas, de modo a melhorar
o0 controle do fluxo de
informagdes durante

Seu processamento.

Paragrafo informativo “Vocé
sabia que musica pode ser uma

profissdo” — Regente.

Informacé&o Verbal

O aluno é capaz de enunciar o
que caracteriza um masico
Regente, sua area de atuacao e

formacdo académica.

Reflexao:

“Musica como Profissdo”.

Escolha de Acéo Pessoal

A partir da abordagem e
reflexdo sobre o tema, o aluno
pode sofrer influéncia positiva
e escolher se aproximar dessa

area de atuacao

profissional no futuro.
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CAPITULO 3

PULSACAOQ: é uma batida constante, que serve para guiar o ritmo

da musica. Podemos fazer essa marcacao com palmas, por exemplo.

- A Pulsago pode ser medida pelo instrumento chamado METRONOMO

Metronomo

Imagens: https://pixabay.com/

1) Parta do que o Aluno Ja Sabe

- Pergunte se o aluno ja ouviu falar de “Pulsacdo”,
0 que entende por essa palavra.

- Explique que a Pulsacdo musical é parecida com a

Pulsacdo do coracdo. Ambas sdo medidas em

. BPM (Batidas Por Minuto).
\

2) Uso do Metronomo

- Aproveite 0 momento para explicar o funcionamento
do “Metronomo”, pedindo para que os alunos
instalem um aplicativo que o simule no celular.

- Peca para que os alunos batam palmas acompanhando
o click do metrbnomo ou ouvindo a

Imagem: aplicativo Bitmoji . .
gravacdo de uma mausica.
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ATIVIDADE n° 8: através dos arquivos 8A a 8F, vamos exercitar as notas

DO (1), RE (2), MI (3) e FA (4), SOL (5), apenas da mio direita.
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Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 8A (Partitura para o professor)
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Imagem: https://pixabay.com/

Arquivo 8B (Partitura para o professor)
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Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 8C (Partitura para o professor)

O CAOZINHO BRINCALHAO
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Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 8D (Partitura para o professor)
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C D

Imagem: https://br.dépbsitahotos.com

Arquivo 8E (Partitura para o professor)
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Imagem: https://pixabay.com/

Arquivo 8F (Partitura para o professor)
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ATIVIDADE n°9: através dos arquivos n° 9A a 9E, vamos exercitar o

que aprendemos até o momento, tocando algumas musicas muito conhecidas.

r\_

\\\(A

Arquivo n® 9A (Partitura para o professor)

NONA SINFONIA DE BEETHOVEN

Imagem: https://br.depositphotos.com
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Sl Arquivo 9B (Partitura para o professor)

O PASTORZINHO
J =80
F C
f)
% I
ﬁ > T e 4 R I I <
1 2 . 2 1 1 1
|1. ”2.
C F ¥
f)
J /
41 ==iE
T ¢ 7 T TS
. Gm
A\
2 2 3
d & ‘
J 4 i r T+ 2 T
C
2 2 f
< N ‘
by P — N ¢ b S 1 o ¢ S

N
. |


https://pixabay.com/

- L
@b Sem ‘ all b

’ : < ‘@
e .
rg _ &.?j‘?

Imagem: https://br.depositphotos.com

> 4

Arquivo n® 9C (Partitura para o professor)
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Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo n° 9D (Partitura para o professor)

WHEN THE SAINTS GO MARCHING IN
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Imagem: https://pixabay.com/

Arquivo n° 9E (Partitura para o professor)
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ATIVIDADE n° 10: através dos arquivos 10A a 10D, vamos exercitar a

percepcio auditiva, utilizando as notas DO, RE, MI, FA, SOL. O aluno devera
escrever nos quadrados em branco abaixo quais notas serdo tocadas no programa

(sem olhar), podendo “tirar de ouvido” testando o som no teclado, se quiser.

Arquivo 10A

Arquivo 10B

Arquivo 10C

Arquivo 10D
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RESPOSTAS DA ATIVIDADE N° 10

Arquivo 10A
DO SOL FA MI
Arquivo 10B
DO MI FA SOL
Arquivo 10C
SOL FA MI DO
Arquivo 10D
MI RE DO SOL
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ATIVIDADE n° 11: através da folha que contém quadrados em branco, vamos

exercitar a composicdo musical de uma pequena melodia, utilizando apenas as
notas DO, RE, MI, FA, SOL.

Cada quadrado equivale a 1 tempo musical. Sugere-se que o aluno escreva

apenas 1 nota musical por tempo, deixando o quadrado em branco caso queira

criar uma pausa. O professor poderd harmonizar a composicdo posteriormente e

acompanhar o aluno enquanto ele toca a melodia composta.
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Mao direita

Mao direita

Mao direita

Mao direita
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VOCE SABIA QUE MUSICA PODE SER UMA PROFISSAO?

REGENTE

O Regente, muitas vezes chamado de “Maestro”, € especializado em
reger orquestras, grupos de camara ou coros. Ele é responsavel por ensaiar os
grupos, sincronizar os muasicos e coordenar a interpretacdo desejada da

musica durante a performance.

A

Imagens: https://pixabay.com/

Areas de Atuacao
e Regéncia de Orquestras ou Bandas Sinfonicas
e Regéncia de Formac6es Menores (Musica de Camara)

e Regéncia de Coros ou Grupos vocais

Formacéo Académica
e Bacharelado em Regéncia Coral/Instrumental

e Curso Técnico em Regéncia



OBJETIVOS DO CAPITULO 4

Revisar o nome das 7 notas musicais naturais, com énfase a sua sequéncia

descendente, destacando as notas “DO, SI, LA, SOL e FA”,

Apresentar a numeracao dos 5 dedos da mao esquerda e posicionamento no

teclado na “Posicdo de FA”.

Praticar apenas as notas musicais “DO, Sl e LA”, através de pequenas

melodias contidas na atividade n° 12.

Exercitar a Percepcdo Auditiva do grupo de notas “DO, Sl e LA” através dos

ditados melédicos contidos na atividade n° 13.

Desenvolver a Composicdo Musical, utilizando os elementos vistos nesse

capitulo, conforme propde a atividade n° 14.
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ORGANIZACAO DO CAPITULO 4, COM BASE NA TEORIA DE ROBERT M. GAGNE

CONTEUDO/MOMENTO
DA AULA

RESULTADO DA

APRENDIZAGEM
(Categoria de Capacidade)

OBJETIVO DA
APRENDIZAGEM

(Desempenho do aluno em termos
de Resultado)

Revisdo do nome das notas
musicais naturais, agora
em ordem descendente,

com énfase para:
Do, Si, L4, Sol e Fa.

Informacéo Verbal

O aluno pode enunciar
(descendentemente) 0 nome
das notas musicais naturais:

Do, Si, L4, Sol e Fa.

Apresentacdo das notas
musicais D@, Si e La como
“Classes de Notas”, podendo
ser encontradas em varias

regides do teclado.

Habilidade intelectual:

“Conceito”

O Aluno pode ser capaz de
identificar/mostrar a
localizag&o das notas musicais

Do, Si e La no teclado.

Reviséo sobre as diferencas
entre mao direita e esquerda.
Diferencas entre cada

um dos dedos.

Habilidade Intelectual:

“Discriminagao”

O aluno pode distinguir qual €
cada uma das maos e cada
um dos dedos. Enfase a

méao esquerda.

Apresentacdo do nimero
correspondente a cada

dedo da méo esquerda.

Informacé&o Verbal

O aluno pode enunciar qual €
0 nmero que corresponde a

cada dedo da mao direita.

Explicacdo sobre o
posicionamento da méo
esquerda e seus 5 dedos no

teclado, na “Posi¢do de Fa”.

Informacao Verbal

O aluno pode enunciar como
podemos organizar a mao
esquerda e seus dedos no

teclado, na “Posicdo de FA”.

Regra para as posi¢des da mao
esquerda. “O dedo n°® 5 deve
ficar posicionado sobre a nota
que da nome a posicéo,
enquanto os outros dedos
ficam organizados sobre as

notas vizinhas”.

Habilidade intelectual:

C‘Regra,’

O aluno pode demonstrar a

“Posi¢ao de F&” em qualquer

regido do teclado, desde que
conheca a regra de

organizagdo da mao.




Atividade n° 12: estudo de
pequenas melodias, que
utilizam apenas a mao
esquerda, com as notas
Do, Si e LA.

Habilidade Motora

O Aluno pode executar todas

as exigéncias motoras de cada

melodia, respeitando o ritmo,
posicionamento da mao

direita e dedos sugeridos.

Atividade n° 13;

Percepcédo Auditiva.

Habilidade Intelectual:

“Discriminagao”

O aluno é capaz de distinguir
cada uma das notas

musicais ouvidas.

Atividade n° 14:
Processo de Composicéo

Musical.

Escolha de Acéo Pessoal

A partir do seu gosto pessoal, 0
aluno é capaz de escolher
quais elementos aprendidos até

0 momento deve utilizar.

Sugestoes para a pratica:

- Execute as atividades no
programa Piano From Above
variando entre a modalidade

“Learn Song” (parando a

cada nota) e a modalidade
“Play Song” (sem paradas e

pontuando acertos e erros).

Estratégia Cognitiva

O aluno pode utilizar as
estratégias sugeridas ou criar
as suas, de modo a melhorar o

controle do fluxo de
informagdes durante

Seu processamento.
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CAPITULO 4

NUMERACAOQO DOS DEDOS DA MAO ESQUERDA

Imagem: os autores

1) Use a Ldgica

- Informe ao aluno que a mao esquerda tem um
formato espelhado em relagcdo a méo direita, mas
gue 0s nimeros dos dedos sdo 0S mesmos.

)

“se o polegar é o dedo n° 1, o indicador sera...”.

2) Pratique com o aluno

- Cole adesivos nos dedos se necessario,
marcando a numeragéo

Imagem: aplicativo Bitmoji

- Peca para que o aluno enuncie qual é o nimero
gue corresponde a cada dedo da méo esquerda.




POSICAO DA MAQO ESQUERDA NO TECLADO

POSICAO DE FA: dedo n° 5 (Minimo) da Mao Esquerda sobre a nota FA.
Outros dedos organizados sobre as notas vizinhas: SOL (4), LA (3), Sl (2), DO (1).

Imagem: os autores

2) Use a Logica novamente

Informe ao aluno que agora o dedo n° 5 tocara a
nota FA, enquanto os outros dedos tocardo as notas vizinhas.
Peca para eles deduzirem qual é a nota que cada dedo tocara.

“se dedo n° 5 tocar a nota F&, o dedo n° 4 tocara ... ”.

—~" 3) Postura da Mo

Explique e demonstre como os dedos da méo
esquerda devem ficar posicionados sobre as teclas,
da mesma forma que foi feito com a méo direita.

Imagem: aplicativo Bitmoji
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ATIVIDADE n° 12: através dos arquivos 12A a 12C, vamos exercitar as

notas DO (1), SI (2), LA (3), com a mio esquerda.

Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 12A (Partitura para o professor)
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Imagem: https://br.depositphotos.co

Arquivo 12B (Partitura para o professor)
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Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 12C (Partitura para o professor)
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ATIVIDADE n° 13: através dos arquivos 13A a 13D, vamos exercitar a

percepcdo auditiva, utilizando as notas DO, SI, LA. O aluno devera escrever nos

guadrados em branco abaixo quais notas serdo tocadas no programa (sem olhar),

podendo “tirar de ouvido” testando o som no teclado, se quiser.

Arquivo 13A

Arquivo 13B

Arquivo 13C

Arquivo 13D




RESPOSTAS DA ATIVIDADE N° 13

Arquivo 13A
DO Sl LA LA

Arquivo 13B
DO LA Sl LA

Arquivo 13C
Sl LA Sl DO

Arquivo 13D
LA Sl DO DO
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ATIVIDADE n° 14: através da folha que contém quadrados em branco, vamos

exercitar a composicdo musical de uma pequena melodia, utilizando apenas as

notas DO, SI, LA.

Cada quadrado equivale a 1 tempo musical. Sugere-se que o aluno escreva

apenas 1 nota musical por tempo, deixando o quadrado em branco caso queira
criar uma pausa. O professor poderd harmonizar a composicdo posteriormente e

acompanhar o aluno enquanto ele toca a melodia composta.
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Mao Esquerda

Mao Esquerda

Mao Esquerda
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OBJETIVOS DO CAPITULO 5
Revisar a numeracdo dos 5 dedos da mao esquerda e posicionamento no
teclado na “Posicdo de Fa”.
Apresentar o conceito de “Andamento”.
Acrescentar a nota musical “SOL” ao grupo visto no capitulo anterior “DO,

Sl e LA”, exercitando as 4 notas através de pequenas melodias contidas na

atividade n° 15.

Exercitar a Percepcdo Auditiva do grupo de notas “DO, SI, LA e SOL” através

dos ditados melddicos contidos na atividade n° 16.

Desenvolver a Composicdo Musical, utilizando os elementos vistos até o

momento, conforme propde a atividade n°® 17.

Apresentar o Tema: “Misica como profissao — Compositor” - refletindo sobre

a possibilidade de escolher essa area de atuacao profissional no futuro.




ORGANIZACAO DO CAPITULO 5, COM BASE NA TEORIA DE ROBERT M. GAGNE

CONTEUDO/MOMENTO
DA AULA

RESULTADO DA

APRENDIZAGEM
(Categoria de Capacidade)

OBJETIVO DA
APRENDIZAGEM

(Desempenho do aluno em termos
de Resultado)

Apresentacdo das notas
musicais Do, Si, La e Sol como
“Classes de Notas”, podendo
ser encontradas em varias

regides do teclado.

Habilidade intelectual:

“Conceito”

O Aluno é capaz de
identificar/mostrar a
localizagdo dessas
notas musicais em varias

regides do teclado.

Reforco das informacdes sobre
0 nmero correspondente a
cada dedo da méo esquerda.

Enfase ao dedo n° 4.

Informacao Verbal

O aluno é capaz de enunciar
qual é o nimero que
corresponde a cada dedo da

méao esquerda.

Reforco das informacdes sobre
0 posicionamento da méo

esquerda, na “Posic¢do de Fa”.

Informacao Verbal

O aluno é capaz de enunciar
como podemos organizar a
mé&o esquerda e seus dedos no

teclado, na “Posi¢ao de Fa”.

Reforgo da regra para as
posicdes da méo esquerda:

énfase a“Posic¢do de F4”.

Habilidade intelectual:

CGRegra,’

O aluno é capaz de demonstrar
a “Posicdo de F4” em qualquer
regido do teclado, desde
que conheca a regra de

organizacdo da mao.

Apresentacdo do termo

“Andamento”.

Informacé&o Verbal

O aluno é capaz de enunciar o

que entende por “Andamento”.

“Andamento” como conceito.

Habilidade intelectual:

“Conceito”

O Aluno é capaz de
identificar/mostrar as
diferengas de andamentos

entre musicas.

Atividade n° 15: estudo de
pequenas melodias, que
utilizam apenas a méo
esquerda, com as notas
Do, Si, La e Sol.

Habilidade Motora

O aluno é capaz de executar
todas as exigéncias motoras de

cada melodia.




Atividade n° 16:
Percepcédo Auditiva.

Habilidade Intelectual:

“Discriminagao”

O aluno € capaz de distinguir
cada uma das notas

musicais ouvidas.
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Atividade n°® 17:
Processo de Composicéo

Musical.

Escolha de Acéo Pessoal

A partir do seu gosto pessoal, 0
aluno é capaz de escolher
quais elementos aprendidos até

0 momento deve utilizar.

Sugestbes para a pratica:

- Execute as atividades no
programa Piano From Above
variando entre a modalidade

“Learn Song” (parando a
cada nota) e a modalidade

“Play Song” (sem paradas e

pontuando acertos e erros).

Estratégia Cognitiva

O aluno é capaz de utilizar as
estratégias sugeridas ou criar
as suas, de modo a melhorar o
controle do fluxo de
informagdes durante seu

processamento.

Paragrafo informativo “Vocé
sabia que musica pode ser uma

profissdo?” — Compositor.

Informacé&o Verbal

O aluno é capaz de enunciar o
que caracteriza um masico
Compositor, sua area de

atuacdo e formacao académica.

Reflexao:

“Musica como Profissdo”.

Escolha de Acéo Pessoal

A partir da abordagem e
reflexdo sobre o tema, o aluno
pode sofrer influéncia positiva

e escolher se aproximar

dessa area de atuacao

profissional no futuro.




CAPITULO 5

ANDAMENTO: é a “Velocidade” com que podemos tocar uma muasica.
Ela pode ser tocada de forma lenta ou mais rapida, por exemplo.

e O Andamento representa “a velocidade do andar de uma pessoa”.

g

i O
v & Andamento Lento

™

~

/7?

S

Andamento Rapido

Imagens: https://pixabay.com/

1) Parta do que o Aluno Ja Sabe

Pergunte se eles ja ouviram falar de “andamento”
ou “velocidade da musica”. Explique a relagdo
com o “andar” de uma pessoa.

/Z)Exercite com os alunos

- Ouca junto com os alunos trechos gravados de
musicas distintas. Peca para que eles identifiguem quais
estdo sendo executadas em andamento lento ou rapido

- Toque alguns trechos de mdasicas no teclado e peca
para que os alunos caminhem de acordo
com o andamento da musica.

Imagem: aplicativo Bitmoji
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ATIVIDADE n° 15: através dos arquivos 15A a 15C, vamos exercitar as

notas DO (1), SI (2), LA (3), SOL (4), com a méo esquerda.

Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 15A (Partitura para o professor)
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Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 15B (Partitura para o professor)
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Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 15C (Partitura para o professor)
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ATIVIDADE n° 16: através dos arquivos 16A a 16D, vamos exercitar a

percepcio auditiva, utilizando as notas DO, SI, LA, SOL. O aluno devera

escrever nos quadrados em branco abaixo quais notas serdo tocadas no programa

(sem olhar), podendo “tirar de ouvido” testando o som no teclado, se quiser.

Arquivo 16A

Arquivo 16B

Arquivo 16C

Arquivo 16D




RESPOSTAS DA ATIVIDADE N° 16

Arquivo 16A

DO Sl LA SOL ‘
Arquivo 16B

DO SOL LA SOL ‘
Arquivo 16C

DO LA Sl SOL ‘
Arquivo 16D

SOL LA Sl DO ‘
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ATIVIDADE n° 17: através da folha que contém quadrados em branco, vamos

exercitar a composi¢do musical de uma pequena melodia, utilizando apenas as
notas DO, SI, LA, SOL.

Cada quadrado equivale a 1 tempo musical. Sugere-se que o aluno escreva

apenas 1 nota musical por tempo, deixando o quadrado em branco caso queira

criar uma pausa. O professor poderd harmonizar a composicdo posteriormente e

acompanhar o aluno enquanto ele toca a melodia composta.
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Mao Esquerda

Mao Esquerda

Mao Esquerda
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VOCE SABIA QUE MUSICA PODE SER UMA PROFISSAO?

COMPOSITOR

O Compositor é especializado em criar suas proprias musicas,
dedicando muitos anos de estudos para dominar as técnicas de criagao
musical, orquestracdo e arranjo. Dessa forma, pode criar uma mdusica para
um instrumento especifico ou escolher quais instrumentos séo mais adequados

para toca-la.

- L B

-
Imagens: https://pixabay.com/

Areas de Atuacio
e Compositor de Musicas para Orquestras ou Bandas Sinfonicas
e Compositor de Musicas para Formacgdes Menores (Musica de Camara)
e Compositor de Cang0es, Jingles, Trilhas Sonoras para Filmes, Teatro ou Danca

e Arranjador para Bandas ou Orquestras de Musica Popular

Formacéo Académica
e Bacharelado em Composi¢do musical

e Curso Técnico em Composicdo Musical



OBJETIVOS DO CAPITULO 6

Revisar a numeracdo dos 5 dedos da méo esquerda e posicionamento no

teclado na “Posicdo de Fa”.

Acrescentar a nota musical “FA” ao grupo visto no capitulo anterior “DO,

SI, LA e SOL”, exercitando as 5 notas através de pequenas melodias contidas

na atividade n° 18.

Exercitar a Percep¢do Auditiva do grupo de notas “DO, SI, LA, SOL e FA”

atraveés dos ditados melddicos contidos na atividade n° 19.

Desenvolver a Composicdo Musical, utilizando os elementos vistos até o

momento, conforme propde a atividade n° 20.
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ORGANIZACAO DO CAPITULO 6, COM BASE NA TEORIA DE ROBERT M. GAGNE

CONTEUDO/MOMENTO
DA AULA

RESULTADO DA

APRENDIZAGEM
(Categoria de Capacidade)

OBJETIVO DA
APRENDIZAGEM

(Desempenho do aluno em termos
de Resultado)

Apresentacdo das notas
musicais D9, Si, La, Sol e Fa
como “Classes de Notas”,
podendo ser encontradas em
varias regides do teclado.

Habilidade intelectual:

“Conceito”

O Aluno é capaz de
identificar/mostrar a
localizagdo das notas musicais
Do, Si, L4, Sol e F& em varias
regides do teclado.

Reforco das informacdes sobre
0 nmero correspondente a
cada dedo da méo esquerda.

Enfase ao dedo n° 5.

Informacao Verbal

O aluno é capaz de enunciar
qual é o nimero que
corresponde a cada dedo da

méao esquerda.

Reforco da regra para as
posicdes da méo esquerda:

énfase a “Posi¢do de Fa”.

Habilidade intelectual:

CGRegra”

O aluno é capaz de demonstrar
a “Posicao de F4” em qualquer
regido do teclado, desde
que conheca a regra de

organizacdo da mao.

Atividade n° 18: estudo de
pequenas melodias, que
utilizam apenas a mao
esquerda, com as notas
Do, Si, L4, Sol e Fa.

Habilidade Motora

O Aluno € capaz de executar
todas as exigéncias motoras de

cada melodia.

Atividade n° 19:

Percepcdo Auditiva.

Habilidade Intelectual:

“Discriminagao”

O aluno é capaz de distinguir
cada uma das notas

musicais ouvidas.

Atividade n° 20:
Processo de Composicéo

Musical.

Escolha de Acéo Pessoal

A partir do seu gosto pessoal, 0
aluno é capaz de escolher
quais elementos aprendidos até

0 momento deve utilizar.
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Sugestdes para a pratica:

- Execute as atividades no
programa Piano From Above
variando entre a modalidade

“Learn Song” (parando a

cada nota) e a modalidade
“Play Song” (sem paradas e

pontuando acertos e erros).

Estratégia Cognitiva

O aluno é capaz de utilizar as
estratégias sugeridas ou criar
as suas, de modo a melhorar o
controle do fluxo de
informagdes durante seu

processamento.




CAPITULO 6

ATIVIDADE n° 18: através dos arquivos n18A a n° 18C, vamos exercitar

as notas DO (1), SI (2), LA (3), SOL (4), FA (5), com a mo esquerda.

4
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Arquivo 18A (Partitura para o professor)
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Arquivo n° 18B (Partitura para o professor)
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Arquivo n® 18C (Partitura para o professor)
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ATIVIDADE n° 19: através dos arquivos 19A a 19D, vamos exercitar a

percepcio auditiva, utilizando as notas DO, SI, LA, SOL, FA. O aluno devera

escrever nos quadrados em branco abaixo quais notas serdo tocadas no programa

(sem olhar), podendo “tirar de ouvido” testando o som no teclado, se quiser.

Arquivo 19A

Arquivo 19B

Arquivo 19C

Arquivo 19D




RESPOSTAS DA ATIVIDADE N° 19

Arquivo 19A
DO FA SOL FA
Arquivo 19B
FA SOL LA FA
Arquivo 19C
LA DO FA SOL
Arquivo 19D
SOL LA FA FA
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ATIVIDADE n° 20: através da folha que contém quadrados em branco, vamos

exercitar a composicdo musical de uma pequena melodia, utilizando apenas as
notas DO, SI, LA, SOL, FA.

Cada quadrado equivale a 1 tempo musical. Sugere-se que o aluno escreva

apenas 1 nota musical por tempo, deixando o quadrado em branco caso queira
criar uma pausa. O professor poderd harmonizar a composicdo posteriormente e

acompanhar o aluno enquanto ele toca a melodia composta.
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OBJETIVOS DO CAPITULO 7

Revisar o posicionamento no teclado da mao direita na “Posicao de Do” e

mao esquerda na “Posicao de Fa”.

Trabalhar a “Posi¢ao de D6” na méao direita concomitantemente a “Posicéo

de Fa” na mao esquerda.

Praticar as notas musicais relacionadas a “Posicdo de D6 e Posicio de Fa”,

em alternancia, atraves de pequenas melodias contidas na atividade n° 21.

Abordar o conceito de “Compasso” e chamar a atencdo para as diferencas

entre as musicas compostas em compasso binario, ternario e quaternario.

Exercitar a Percepcdo Auditiva do grupo de notas “DO, S, LA, SOL e FA”

através dos ditados melddicos contidos na atividade n° 22.

Desenvolver a Composicdo Musical, utilizando os elementos vistos até o

momento, conforme propde a atividade n°® 23.

Apresentar o Tema: “Musica como profissio — Professor de Musica” -

refletindo sobre a possibilidade de escolher essa area de atuagdo profissional

no futuro.
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ORGANIZACAO DO CAPITULO 7, COM BASE NA TEORIA DE ROBERT M. GAGNE

CONTEUDO/MOMENTO
DA AULA

RESULTADO DA

APRENDIZAGEM
(Categoria de Capacidade)

OBJETIVO DA
APRENDIZAGEM

(Desempenho do aluno em termos
de Resultado)

Revisédo da localizagdo no
teclado da mao direita na
“posicao de D6 e mao

esquerda na “Posi¢ao de F4”.

Informacéo Verbal

O aluno pode enunciar como
posicionar cada uma das méaos

nas posicoes propostas.

“Posi¢ao de D6’ da mao
direita combinada a “Posicao
de Fa” da mao esquerda,

tocando alternadamente.

Habilidade intelectual:

“Regra de Ordem Superior”

O aluno pode gerar
composicdes proprias ou
interpretacdes, tocando a méo
direita e a esquerda
alternadamente, com base nas

posicBes de maos assimiladas.

Apresentacdo do termo
“Compasso” e das
caracteristicas do compasso
binario, ternario e

quaternario.

Informacé&o Verbal

O aluno pode enunciar as
diferencas entre um
compasso binario, ternario

ou quaternario.

O conceito de “Compasso” e
seus tipos: binario, ternario e

quaternario.

Habilidade intelectual:

“Conceito”

O Aluno pode ser capaz de
identificar/mostrar quais
musicas sdo compostas em
compasso binario, ternario

ou quaternario.

Atividade n° 22: estudo de
pequenas melodias, que
utilizam as duas méos em
alternancia ou tocadas

a0 mesmo tempo.

Habilidade Motora

O Aluno pode executar todas
as exigéncias motoras

de cada melodia.

Atividade n° 23:
Percepcédo Auditiva.

Habilidade Intelectual:

“Discriminagao”

O aluno é capaz de distinguir
cada uma das notas

musicais ouvidas.




Atividade n° 24:
Processo de Composicéo

Musical.

Escolha de Acéo Pessoal

A partir do seu gosto pessoal, o
aluno é capaz de escolher
quais elementos aprendidos até

0 momento deve utilizar.

Sugestbes para a pratica:

- Exercitar a melodia da méo
direita e da méo esquerda
separadamente, antes de

junté-las.

- Executar as musicas em
dueto com o professor ou
colegas, cada um tocando a
melodia da mao esquerda

ou da mao direita.

Estratégia Cognitiva

O aluno pode utilizar as
estratégias sugeridas ou criar
as suas, de modo a melhorar o

controle do fluxo de
informagdes durante seu

processamento.

Paragrafo informativo “Vocé
sabia que musica pode ser uma
profissdo? — Professor de

Musica”.

Informacao Verbal

O aluno é capaz de enunciar o
que caracteriza um professor
de Musica, sua area de atuacao

e formacéo académica.

Reflexdo:

“Musica como Profissdo”.

Escolha de Acao Pessoal

A partir da abordagem e
reflexdo sobre o tema, o aluno
pode sofrer influéncia positiva

e escolher se aproximar

dessa area de atuacdo

profissional no futuro.
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CAPITULO 7

MAO DIREITA E ESQUERDA JUNTAS NO TECLADO

Mao Direita na POSICAO DE DO: dedo n° 1 (Polegar) sobre a nota DO.
Os outros dedos organizados sobre as notas vizinhas: RE (2), M1 (3), FA (4), SOL (5).

Ma&o Esquerda na POSICAO DE FA: dedo n®5 (Minimo) sobre a nota FA.
Os outros dedos organizados sobre as notas vizinhas: SOL (4), LA (3), Sl (2), DO (1).

Imagem: os autores

1) Faca uma Reviséo

- Revise com os alunos o0 posicionamento da méo direita na
“Posicdo de DO” e da mao esquerda na “Posicao de FA”,
Juntando ambas no teclado em seguida.

2) Explique Nosso Objetivo

- Explique aos alunos que as nossas maos v&o tocar
em alternancia, passando entre si a melodia.

Imagem: aplicativo Bitmoji
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COMPASSO: sdo as pequenas partes em que podemos dividir a musica,
agrupando a pulsacdo. Podemos agrupar da seguinte forma:

»;“'«uo\\ f"m‘_“'-\uo‘\\ f/

- De 2 em 2 tempos (Compasso Binario).

- De 3 em 3 tempos (Compasso Ternario).

- De 4 em 4 tempos (Compasso Quaternario).

Imagens: https://pixabay.com/

1) Parta do que o Aluno Ja Sabe

- Pergunte se eles ja ouviram falar dos géneros musicais:
Baido, Valsa e Rock, se sabem as diferencas entre eles.

- Explique que o Baido é marcado de 2 em 2 tempos,
a Valsa de 3 em 3 tempos, e 0 Rock de 4 em 4 tempos.

2) Mostre Véarios Exemplos

- Togue no teclado ou mostre gravacdes desses géneros para
que os alunos entendam na prética suas diferencas.

- Destaque a diviséo Binéria do Baido,
Ternaria da Valsa e Quaternaria do Rock.

3) Use as Atividades para Praticar
Destaque a divisdo Binaria, Ternaria ou Quaternaria
das musicas que serdo executadas a partir do programa.

Exemplos: Hora de Acordar (21C); O Tigre e 0 Ledo (21B);
Pequeno Preludio (21A).

Imagem: aplicativo Bitmoji
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ATIVIDADE n° 21: através dos arquivos 21A a n°® 21G, vamos tocar as

duas maos em alternancia no teclado.

Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo 21A (Partitura para o professor)
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Imagem: h

Arquivo n° 21B (Partitura para o professor)
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Arquivo n® 21C (Partitura para o professor)

HORA DE ACORDAR

Imagem: https://br.depositphotos.com
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Arquivo n°® 21D (Partitura para o professor)

Imagem: https://br.depositphotos.com
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Imagem: https://br.depositphotos.com

Arquivo n° 21E (Partitura para o professor)

TEM UM GATINHO NO JARDIM
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Arquivo n° 21F (Partitura para o professor)

SITIO DO SEU LOBATO

Imagem: https://br.depositphotos.com
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Arquivo n° 21G (Partitura para o professor)

Imagem: https://br.depositphotos.com

BRILHA BRILHA ESTRELINHA

¢« =100

G
hr
o
2 2 3
4 4

2

4 -;-;23 3 3 4
DESSSE:
G C G D G C G D
F
:j‘ 9 ¢ o ¢ 9 ¢ o 4
11 1 1
2 2 3 2 2 3
[ 6): - -
e
G C G C G D G
4)
== ———
o @
v gz 3 3 32
1 1 5 2
4 4 '.".'..334
o &
DESSSEE= |



https://br.depositphotos.com/

106

ATIVIDADE n° 22: através dos arquivos 22A a 22D, vamos exercitar a

percepcio auditiva, utilizando as notas DO, SI, LA, SOL, FA. O aluno devera

escrever nos quadrados em branco abaixo quais notas serdo tocadas no programa

(sem olhar), podendo “tirar de ouvido” testando o som no teclado, se quiser.

Arquivo 22A

Arquivo 22B

Arquivo 22C

Arquivo 22D




RESPOSTAS DA ATIVIDADE N° 22

Arquivo 22A

FA LA DO DO
Arquivo 22B

LA SOL FA DO
Arquivo 22C

DO FA SOL LA
Arquivo 22D

LA FA SOL SOL
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ATIVIDADE n° 23: através da folha que contém quadrados em branco, vamos

exercitar a composicdo musical de uma pequena melodia, utilizando as notas DO,
RE, MI, FA, SOL (AGUDAS) em alternancia com as notas DO, S, LA, SOL,
FA (GRAVES).

Cada quadrado equivale a 1 tempo musical. Sugere-se que o aluno escreva

apenas 1 nota musical por tempo, deixando o quadrado em branco caso queira
criar uma pausa. O professor poderd harmonizar a composicdo posteriormente e

acompanhar o aluno enquanto ele toca a melodia composta.

Mao Direita

Mao Esquerda

Mao Direita

Mao Esquerda
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VOCE SABIA QUE MUSICA PODE SER UMA PROFISSAO?

PROFESSOR DE MUSICA

O Professor de Musica se dedica ao ensino e aprendizagem, estudando
as melhores técnicas e estratégias pedagogicas para isso. Pode se especializar
no ensino de instrumentos musicais especificos ou em um campo teérico como

teoria musical, historia da musica, arranjo ou composi¢éo musical.

Imagens: https://pixabay.com/

Areas de Atuacio
e Professor em Escolas de Musica
e Aulas Particulares, Cursos Livres de Musica ou Projetos Sociais
e Professor em Escolas de Ensino Basico, na Rede Publica ou Privada

e Professor em Nivel Técnico ou Universitario

Formacéo Académica
e Licenciatura em Mdusica
e Bacharelado em Musica

e Curso Técnico em Musica



OBJETIVOS DO CAPITULO 8

Primeiro contato com a méao esquerda na “Posi¢io de DO”.

Trabalhar a “Posicio de D6” na mao direita concomitantemente a “Posicao
de D6” na mao esquerda, executando as melodias alternando as méos ou

tocando ao mesmo tempo, de acordo com a atividade n° 24.

Reforcar o conceito de “Compasso” visto no capitulo anterior, praticando o
compasso binario, ternario e quaternario, atravées das melodias propostas na
atividade n° 24.

Exercitar a Percepcdo Auditiva do grupo de notas “DO, RE, MI, FA e SOL”

atraveés dos ditados melédicos contidos na atividade n° 25.

Desenvolver a Composicdo Musical, utilizando os elementos vistos até o

momento, conforme propde a atividade n° 26.

Apresentar o Tema: “Musica como profissao — Produtor Musical e Produtor

Fonogréafico” - refletindo sobre a possibilidade de escolher essa area de

atuacao profissional no futuro.
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ORGANIZACAO DO CAPITULO 8, COM BASE NA TEORIA DE ROBERT M. GAGNE

CONTEUDO/MOMENTO
DA AULA

RESULTADO DA

APRENDIZAGEM
(Categoria de Capacidade)

OBJETIVO DA
APRENDIZAGEM

(Desempenho do aluno em termos
de Resultado)

Posicionamento da méo
esquerda no teclado, na

“Posicao de Do”.

Informacéo Verbal

O aluno pode enunciar como
organizar a mao esquerda

nessa posicao.

Regra para as posi¢Ges da mao
Esquerda: “O dedo n°® 5 deve
ficar posicionado sobre a nota
que da nome a posicao,
enguanto os outros dedos
ficam organizados sobre as

notas vizinhas”.

Habilidade intelectual:

“Regra”

O aluno pode demonstrar a
“Posi¢ao de D6” em qualquer
regido do teclado, desde
que conheca a regra de

organizacdo da mao.

“Posi¢ao de D6” da mao
direita combinada a “Posicao
de D6” da mao esquerda,
tocando alternadamente ou ao

mesmo tempo.

Habilidade intelectual:

“Regra de Ordem Superior”

O aluno pode gerar
composicdes proprias ou
interpretacdes, tocando a méo
direita e a esquerda
alternadamente ou a0 mesmo
tempo, com base nas posicdes

de méaos assimiladas.

Reforgo do conceito de
“Compasso” e seus tipos:
binario, ternério e

quaternario.

Habilidade intelectual:

“Conceito”

O Aluno pode ser capaz de
identificar/mostrar quais
musicas sao compostas em
compasso binario, ternario

ou quaternario.

Atividade n° 24: estudo de
pequenas melodias, que
utilizam as duas méos em
alternancia ou tocadas ao

mesmo tempo.

Habilidade Motora

O aluno pode executar todas
as exigéncias motoras

de cada melodia.
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Atividade n° 25:

Percepcédo Auditiva.

Habilidade Intelectual:

“Discriminagao”

O aluno € capaz de distinguir
cada uma das notas

musicais ouvidas.

Atividade n° 26:
Processo de Composicéo

Musical.

Escolha de Acéo Pessoal

A partir do seu gosto pessoal, 0
aluno é capaz de escolher
quais elementos aprendidos até

0 momento deve utilizar.

Sugestdes para a pratica:

- Exercitar a melodia da méo
direita e da méo esquerda
separadamente, antes de

junta-las.

- Executar as masicas em
dueto com o professor ou
colegas, cada um tocando a
melodia da mao esquerda

ou da mdo direita.

Estratégia Cognitiva

O aluno pode utilizar as
estratégias sugeridas ou criar
as suas, de modo a melhorar o

controle do fluxo de
informacdes durante seu

processamento.

Paragrafo informativo “Vocé
sabia que musica pode ser uma
profissdo? — Produtor Musical

e Produtor Fonografico”.

Informacé&o Verbal

O aluno é capaz de enunciar o
que caracteriza um produtor
musical ou fonogréfico,
sua area de atuacdo e

formacdo académica.

Reflexao:

“Musica como Profissdo”.

Escolha de Acéo Pessoal

A partir da abordagem e
reflexdo sobre o tema, 0 aluno
pode sofrer influéncia positiva

e escolher se aproximar

dessa area de atuacéo

profissional no futuro.
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CAPITULO 8

MAO DIREITA E ESQUERDA JUNTAS NO TECLADO

M3o Direita na POSICAO DE DO: dedo n° 1 (Polegar) sobre a nota DO.
Os outros dedos organizados sobre as notas vizinhas: RE (2), M1 (3), FA (4), SOL (5).

Mao Esquerda na POSICAO DE DO: dedo n® 5 (Minimo) sobre a nota DO.
Os outros dedos organizados sobre as notas vizinhas: RE (4), M1 (3), FA (2), SOL (1).

1) Mudanc¢a na Mo Esquerda

- Explique que a méo esquerda ficara na
“Posicao de D6”, devido ao posicionamento do dedo n° 5.
Chame a atengdo para o posicionamento das duas

\maos, que estdo nas mesmas notas.

2) Expligue Nosso Objetivo
Explique aos alunos que as nossas méos poderado

tocar tanto em alternéncia quanto ao mesmo tempo,
dependendo da mdusica apresentada, combinando a
“Posicédo de DO” em ambas as maos.

Imagem: aplicativo Bitmoji
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ATIVIDADE n° 24: através dos arquivos 24A a 24D, vamos tocar as duas maos

em alternancia no teclado.

Atraveés dos arquivos 24E a 24H, vamos tocar as duas maos a0 mesmo

tempo no teclado.

Imagem: https://pixabay.com/

Arquivo 24A (Partitura para o professor)
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Imagem: https://pixabay.com/

Arquivo 24B (Partitura para o professor)
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Imagem: https://pixabay.com/

Arquivo n° 24C (Partitura para o professor)
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Imagem: https://pixabay.com/

Arquivo n° 24D (Partitura para o professor)
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Arquivo n° 24E (Partitura para o professor)

118

SUBINDO A ESCADA
J=80 Dm
. 4: ”,
g eTT [¢75 (75 4
5‘1 s o .2
Em Dm C

o
o
0
¢

n



https://br.depositphotos.com/

https://br.depositphotos.com

Arquivo n° 24F (Partitura para o professor)
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Arquivo 24G: (Partitura para o professor)

Imagem: https://br.depositphotos.com
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Arquivo 24H (Partitura para o professor)

O BORDADO
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ATIVIDADE n° 25: através dos arquivos 25A a 25D, vamos exercitar a

percepcdo auditiva, utilizando as notas DO, RE, MI, FA, SOL (GRAVES). O

aluno devera escrever nos quadrados em branco abaixo quais notas serdo tocadas
no programa (sem olhar), podendo “tirar de ouvido” testando o som no teclado,

se quiser.

Arquivo 25A

Arquivo 25B

Arquivo 25C

Arquivo 25D




RESPOSTAS DA ATIVIDADE N° 25

Arquivo 25A

DO RE MI DO
Arquivo 25B

DO MI SOL SOL
Arquivo 25C

SOL FA MI DO
Arquivo 25D

MI RE DO SOL
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ATIVIDADE n° 26: através da folha que contém quadrados em branco, vamos

exercitar a composicdo musical de uma pequena melodia, utilizando as notas DO,

RE, MI, FA, SOL (AGUDAS) em alternancia com as notas DO, RE, MI, FA,
SOL (GRAVES).

Cada quadrado equivale a 1 tempo musical. Sugere-se que o aluno escreva

apenas 1 nota musical por tempo, deixando o quadrado em branco caso queira
criar uma pausa. O professor poderd harmonizar a composicdo posteriormente e

acompanhar o aluno enquanto ele toca a melodia composta.

Mao Direita

Mao Esquerda

Mao Direita

Mao Esquerda
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VOCE SABIA QUE MUSICA PODE SER UMA PROFISSAO?

PRODUTOR MUSICAL E PRODUTOR FONOGRAFICO

O Produtor Musical é quem acompanha todo o processo de gravacao de
uma musica ou um album, ajudando os masicos No processo.
O Produtor Fonografico normalmente é a gravadora, que financia a

producéo e detém os direitos de distribuicdo, reproducéo e venda.

Imagens: https://pixabay.com/

Areas de Atuacdo
e Produtoras Audiovisuais
e Gravadoras e Estudios

e Canais de Televisdo e Agéncias Publicitarias

Formacéo Académica
e Graduacao ou Pds-Graduacdo em Producédo Fonografica/Musical
e Técnico em Producédo Fonografica/Musical
e Cursos Livres de Producdo Fonografica/Musical

e Cursos Livres de Gravacdo, Mixagem, Masterizacéo



OBJETIVOS DO CAPITULO 9

Primeiro contato com a mao direita na “Posi¢ao de Sol”.

Refor¢o do posicionamento da méio esquerda na “Posicao de D6”.

Trabalhar a “Posi¢éo de Sol” na méao direita concomitantemente a “Posicao
de D6” na mao esquerda, executando as melodias alternando as méos ou

tocando ao mesmo tempo, de acordo com a atividade n° 27.

Reforcar o conceito de “Compasso” visto nos capitulos anteriores, praticando
0 compasso binario, ternario e quaternario, através das melodias propostas na

atividade n° 27.

Exercitar a percepcdo auditiva do grupo de notas “SOL, LA, SI, DO e RE”

através dos ditados melddicos contidos na atividade n° 28.

Desenvolver a Composicdo Musical, utilizando os elementos vistos até o

momento, conforme propde a atividade n° 29.
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ORGANIZACAO DO CAPITULO 9, COM BASE NA TEORIA DE ROBERT M. GAGNE

CONTEUDO/MOMENTO
DA AULA

RESULTADO DA
APRENDIZAGEM

(Categoria de Capacidade)

OBJETIVO DA
APRENDIZAGEM

(Desempenho do aluno em termos
de Resultado)

Posicionamento da méao direita
no teclado, na “Posicao de

Sol”.

Informacéo Verbal

O aluno pode enunciar como
organizar a mao direita

nessa posicao.

Regra para as posi¢Ges da mao
direita: “O dedo n° 1 deve
ficar posicionado sobre a nota
que da nome a posicao,
enguanto os outros dedos
ficam organizados sobre as

notas vizinhas”.

Habilidade intelectual:

“Regra”

O aluno pode demonstrar a
“Posi¢do de Sol” em qualquer
regido do teclado, desde
que conheca a regra de

organizacdo da mao.

“Posic¢ao de Sol” da mao
direita combinada a “Posicao
de D6” da mao esquerda,
tocando alternadamente ou ao

mesmo tempo.

Habilidade intelectual:

“Regra de Ordem Superior”

O aluno pode gerar
composicdes proprias ou
interpretacdes, tocando a méo
direita e a esquerda
alternadamente ou a0 mesmo
tempo, com base nas posicdes

de méaos assimiladas.

Reforgo do conceito de
“Compasso” e seus tipos:
binario, ternério e

quaternario.

Habilidade intelectual:

“Conceito”

O Aluno pode ser capaz de
identificar/mostrar quais

musicas sao compostas em

compasso binario, ternario

ou quaternario.

Atividade n° 27: estudo de
pequenas melodias, que
utilizam duas méos em

alternancia ou tocadas ao

mesmo tempo.

Habilidade Motora

O Aluno pode executar todas
as exigéncias motoras

de cada melodia.
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Atividade n° 28:

Percepcédo Auditiva.

Habilidade Intelectual:

“Discriminagao”

O aluno € capaz de distinguir
cada uma das notas

musicais ouvidas.

Atividade n° 29:
Processo de Composicéo

Musical.

Escolha de Acéo Pessoal

A partir do seu gosto pessoal, 0
aluno é capaz de escolher
quais elementos aprendidos até

0 momento deve utilizar.

Sugestdes para a pratica:
- Exercitar a melodia da méo
direita e da méo esquerda
separadamente, antes

de junta-las.

- Executar as masicas em
dueto com o professor ou
colegas, cada um tocando a
melodia da mao esquerda

ou da mdo direita.

Estratégia Cognitiva

O aluno pode utilizar as
estratégias sugeridas ou criar
as suas, de modo a melhorar

o controle do fluxo de
informacdes durante seu

processamento.
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CAPITULO 9

MAO DIREITA E ESQUERDA JUNTAS NO TECLADO

M4o Direita na POSICAO DE SOL: dedo n° 1 (Polegar) sobre a nota SOL.
Os outros dedos organizados sobre as notas vizinhas: LA (2), SI (3), DO (4), RE (5).

Mao Esquerda na POSICAO DE DO: dedo n® 5 (Minimo) sobre a nota DO.
Os outros dedos organizados sobre as notas vizinhas: RE (4), M1 (3), FA (2), SOL (1).

Imagem: os autores

1) Mudanc¢a na Méo Direita

- Explique que a Mao Direita ficara na “Posi¢ao de Sol”,
devido ao posicionamento do dedo n° 1.

- Use a légica com os alunos para aprender a nova posicao.
“Se 0 dedo n° 1 tocar a nota Sol, o dedo n° 2 tocara...”.

\

2) Explique Nosso Objetivo

- Explique aos alunos que as nossas maos poderéo
tocar tanto em alternancia quanto ao mesmo tempo,

dependendo da musica apresentada, combinando a
“Posicao de D6 e a “Posicéo de Sol”,

Imagem: aplicativo Bitmoji




ATIVIDADE n° 27: através dos argquivos 27A a 27D, vamos tocar as duas

maos em alternancia no teclado.

Atraveés dos arquivos 27E a 27H, vamos tocar as duas maos ao mesmo

tempo no teclado.

Imagem: https://pixabay.com/

Arquivo n°® 27A: (Partitura para o professor)

O URSINHO TED
C C F G
e —fte et o —
— 1 1 1
-
Dm G Em Am Dm G C

C@}k:

o
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Imagem: https://pixabay.com/

Arquivo n° 27B (Partitura para o professor)
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Imagem: httgs:/./-p_fi;ébay.com/

Arquivo n® 27C: “O PEQUENO CAVALINHO” (Partitura para o professor)

J =110 O PEQUENO CAVALINHO
G C G C Bm Em
0 P - - =" .4 3 '5
': 4 S i ———
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Imagem: https://pixabay.com/

Arquivo n° 27D (Partitura para o professor)

O ARCO-IRIS ENCANTADO
J =80
Am F Dm G
4 s | v ‘5
? - —— - —— ] =
b 4 2 2 2 i



https://pixabay.com/

e N . o N . i U i

Imagem:

tps://pixabay.com

Arquivo n° 27E (Partitura para o professor)

O BIFE (Chopsticks Waltz)
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Imagem: htt, é:// <ixaba .com/

Arquivo n° 27F (Partitura para o professor)

O TREM DE FERRO
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Imagem: https://pixabay.com/

Arquivo n° 27G (Partitura para o professor)

BORBOLETINHA
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Imagem: https://pixabay.com/

Arquivo n® 27H (Partitura para o professor)
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ATIVIDADE n° 28: através dos arquivos 28A a 28D, vamos exercitar a

percepcio auditiva, utilizando as notas SOL, LA, SI, DO, RE. O aluno devera

escrever nos quadrados em branco abaixo quais notas serdo tocadas no programa

(sem olhar), podendo “tirar de ouvido” testando o som no teclado, se quiser.

e Arquivo 28A

e Arquivo 28B

e Arquivo 28C

e Arquivo 28D




RESPOSTAS DA ATIVIDADE N° 28

e Arquivo 28A

e Arquivo 28B

e Arquivo 28C

e Arquivo 28D

SOL LA Sl DO
DO SI RE DO
DO SI LA SOL
SOL DO SI DO
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ATIVIDADE n° 29: através da folha que contém quadrados em branco, vamos

exercitar a composicdo musical de uma pequena melodia, utilizando as notas
SOL, LA, SI, DO, RE (AGUDAS) em alternancia com as notas DO, RE, M,
FA, SOL (GRAVES).

Cada quadrado equivale a 1 tempo musical. Sugere-se que o aluno escreva

apenas 1 nota musical por tempo, deixando o quadrado em branco caso queira
criar uma pausa. O professor poderd harmonizar a composicdo posteriormente e

acompanhar o aluno enquanto ele toca a melodia composta.

Mao Direita

Mao Esquerda

Mao Direita

Mao Esquerda
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CRIACAO DE MUSICAS EXTRAS PARA USAR NO PROGRAMA!

Para criarmos musicas extras que poderao ser executadas pelo programa Piano From Above ou
Synthesiagame utilizaremos o editor de partituras chamado Musescore. O programa é gratuito

e pode ser baixado e instalado a partir do link: https://musescore.org/en/download. Outros

programas similares, como o Finale, funcionam da mesma forma.

A) Crie a musica desejada no Musescore, usando a partitura tradicional.

Brquivo  Editer  Vsuslizee  dcliciorar  Formistsr Ferramentas.  Extersoes  Kjud
BOR & & | vom ~ | visunlmsgindapagra = | @D | 14 > D[] | 2 Torm deconcera
[(NEH X & b1 o . Fr & 8 0 b ¢ W3
Paletas 2 emitinla® K
- |

= Armaduras de clave

® Farmuilaz da compasia

Title

B) No canto superior esquerdo, clique em Arquivo/exportar e selecione “exportar para

arquivo MIDI”.

[0 pelitar VisuaimarAdicionar Formatar  Ferramentas  Extensdies  Ajucda

=3 nicial. F4 e

Mo Corlah | @ Exportar w I
Abrif, Crl 40
Abnr recerte b =
Fachat Criard X
- - What to export Export options
Salvar Cirl+5 3
= . ¥ Full Seare ) )
I LT, il #Shift«5 v | Expandir regetigdes

Exportar APNs

Proprizdades da Pardtura.
Partes .
Each s=lected score will be enported == 2 szparat= MIDI

y = 6
Selecionar udo Clear selection file.

Sair Cirl+
*  Dingmicas |:> | Gancelar
* Repetigfes e Sslins

Print, Cnfp

C) Salve o arquivo MIDI gerado na mesma pasta das outras masicas pertencentes ao

material didatico e inclua na lista de musicas lidas pelo programa.

! Todas as imagens deste capitulo pertencem ao acervo dos autores.


https://musescore.org/en/download

PIANO FROM ABOVE TUTORIAL?

1) CONFIGURAGCOES DE INSTALACAO DO PROGRAMA

A) Faca o download do programa e instale no computador através do site:

https://kaleidonkep99.altervista.org/pfamirror/download.html

B) Criar uma pasta no seu computador e copie para ela os arquivos MIDI disponibilizados

com o material didatico. Abra o Piano From Above e clique em File/Library/Add Folder.

! ianoFromAbove
File Play View Options Help

Practice 5ong... Ctrl+Q  Retronome: | (OFf) ~ | | Playback: I MNotes: I
Practice Using Custom Settings... I

Play Song...

Learn Song...

Close File Crl+W

Ctrl+F
Ctrl+D

Library » Add File(s)...
T Add Folder...

C) Procure a pasta onde estdo os arquivos MIDI e click em “OK”. Os arquivos serdo adicionados

ao programa, aparecendo em ordem alfabética no lado esquerdo.

n

File Play View Options Help
L 0] I |Metr0n0me: {off) ~ Playback: I Mot

o

File &3
Arquive 014 - NOTA DO E
Arquivo 01B - NOTADO E
Arguivo 02A - MINHA PRIM
Arguivo 02B - O CACHORR
Arguivo 02C - CORRENDO
Arquivo 020- 0 INDIO VAL
Arquivo 02E- PASSEANDO
Arquivo 03A - Ditado Meldc CURSO DE EXTENSAO
Arquivo 03B - Ditado Meldc
Arquivo 03C - Ditado Meldc
Arquivo 03D - Ditado Meléc

Procurar Pasta

Please select a folder to add to the library

documentos

fotos memorial

Arquivo 05A- OS PASSARC v MATERIAL DIDATICO

Arquivo 058- O ESPANTALI ~ ARQUIVOS

Arquivo 05C- A ABELHINH: ARQUIVOS MIDI <:
Arquivo 050- MUSICA MA e

Arquivo 05E- O SAPO CUR < >
Arguivo 05F- SALTITANDO

Arquivo 084 - Ditado Meldc Pasta: ARQUIVOS MIDI
Arquivo 06B - Ditado Meldc
Arquivo 06C - Ditado Meldc Criar MNova Pasta Cancelar

Arquivo 06D - Ditado Meléc
o EELIZ ANTUE]

2) CONFIGURACOES DE INSTALACAO DO TECLADO

A) Ligue o Teclado ou controlador MIDI no seu computador através do cabo USB.

2 Todas as imagens deste capitulo pertencem ao acervo dos autores.
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https://kaleidonkep99.altervista.org/pfamirror/download.html

B) Clique em “Options/preferences/audio” e ira aparecer o nome do seu Teclado em “MIDI Input

Device”. No meu caso ¢ o Roland Digital Piano.

l" PianoFromAbove
File Play Vie Options  Help

Preferences... Ctrl+P  hetghnome: |(Off) w | Playback: I Motes: I
D
File Q - ———
) Preferences e
Arguivo 014 - NOTADO E
Arguive 015 - NOTA DO E Visual ommls Library
Arquivo 024 - MINHA PRIV
Arguivo 028 - O CACHORR MIDI output device:

Arguivo 02C - CORRENDO
Arquivo 020- O INDIO VAL
Arguivo 02E- PASSEANDO
Arquivo 03A - Ditado Melde
Arquivo 038 - Ditado Meldc
Arqguivo 03C - Ditado Melde
Arguivo 03D - Ditado Meldc
Arguivo 05A- 05 PASSARC
Arquivo 058- O ESPANTALI
Arquivo 05C- A ABELHINH)

Microsoft GS Wavetable Synth
Roland Digital Piano

MIDI input device:
Roland Digital Piano

C) Vocé podera configurar a extensao das teclas clicando em “Preferences/Visual/Show Keys”.
Nessa mesma tela, é possivel configurar a cor das notas da melodia descendente, através de

Track Colors.

n

File Play View Help
4 |

I |Meh’0nome: (Off) ~ | | Playback:

MNotes:

o

=

Arquivo 01A - NOTADOE

Arquivo 018 - NOTADO E Visual Audio Controls Library
Arquivo 024 - MINHA PRINM

Arquivo 028 - O CACHORR Keys to display:
Arquivo 02C - CORRENDO (O Show all 88 keys
Arquive 020- O INDIO VAL () show song keys

Arguivo 02E- PASSEANDO © show ke - -
Arquive 03A - Ditado Melde C3 ~ | through |C5 | | SetUsingPiano
Arquivo 03B - Ditado Meldc s ide controls toolbar in full screen mode

Arquivo 03C - Ditado Meld

Arquivo 03D - Ditado Melé: Track colors: . l_ |— . l_ . Background color: .

3) COMECANDO A USAR O PIANO FROM ABOVE

Para iniciarmos, basta clicarmos com o botéo direito do mouse sobre o arquivo com o0 nome da

mausica e escolher 1 entre as 4 possibilidades oferecidas:

e Practice Song: observamos 0 programa executar a musica ou tocamos ao mesmo tempo.

e Practice Using Custom Settings: podemos silenciar, deixar invisivel ou colocar pontuacao

para a melodia da mao direita ou esquerda, individualmente.

e Play Song: nesta opcéo vocé necessita do teclado ligado ao computador para tocar junto e
recebera pontuacdes para as notas acertadas ou erradas. As notas ndo param.

e Learn Song: 0 programa para a execucdo em cada nota, até tocarmos a correta. O ritmo é

desconsiderado. Quando a mdasica possui melodia para méao direita e mdo esquerda, essa
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modalidade permite aprender cada uma delas separadamente, enquanto 0 programa executa a

outra.

OBS: Uma diferenca que merece destague em relacdo ao Synthesiagame € que o programa
Piano From Above, nas opc¢des Play Song ou Learn Song, ndo reproduz o som das notas MIDI
tocadas, apenas reconhecendo a a¢do do teclado e marcando se a nota foi tocada certa ou errada.
Ou seja, precisamos ouvir o som do proprio teclado enquanto tocamos, pois ndo ha som no

programa.

4) CONFIGURAGCOES DO PROGRAMA RELACIONADAS AS MUSICAS

A) O programa permite algumas configurac6es basicas, ajustando o andamento da
masica, 0 comprimento das notas que descem e 0 uso ou ndo do metrdbnomo. Essas

configurac@es estdo na parte superior central.

I Arquive 27G - BORBOLETINHA.mid
File Play View Options Help

> om K |

Metronome: | (Off) Playback:

File v ~
Arquivo 28D - Ditado Melde
Arquivo 28C - Ditado Melde
B) Configurando se o nome das notas aparecera:
O programa permite que o nome das notas musicais apareca sobre a melodia que desce na tela.
Para configurarmos, basta clicar em View/Note Labels. As notas aparecem apenas no sistema
americano de letras.

P -

File Play Wiew Options Help

P Il ~ Playback Toolbar Ctrl+T : ~ | | Playback

~  Library Panel Ctrl+Y
v  Keyboard Ctrl+ K

File ~  Mote Labels Ctrl+N

Arguivo 2%

Arquivo 28 Always On Top Ctrl+A

Arquivo 28 Full Screen Alt+Enter

Arguivo 2%

BAmiom mmAd T mmmm TEel AT

Se quisermos usar as notas no sistema latino, precisamos desativar o “Note Labels”, clicar 2

Vezes nas notas que descem e escrevendo uma a uma (sem acento nas notas).



do Meld
do Meléc
do Meld
JMREILL
BOLETT!
LEMDEF
FE.mid

aco-fr1
ZQUENO
WILARIMG
ASINHO
do Meld
do Meld
do Meléc

do Meld
SorAne

Enter a note label:

C) O Programa nao permite colocar “dica de dedos” no teclado. A tnica forma para

acrescentarmos seria nas notas que descem, clicando 2 vezes em cada nota e escrevendo o

numero do dedo ao invés do nome da nota no sistema latino.

88 - Litado Melo
18A - Ditado Meldt
I7H -0 BOMREI [
176G - BORBOLETI!
7F -OTREMDEF
17E - O BIFE. mid

27D - O ARCO-RI
17C - O PEQUENO
176 - A BAILARIM:
17A - O URSINHO
15D - Ditado Meldc
15C - Ditado Meldt
158 - Ditado Melde
15A - Ditado Meldt
24H - O BORDADC
214G - AESTRELA ¢
4F -0 SAPO SAL

Enter a note label:

5) CORRECAO DE “BUG”

O programa se mostrou instavel algumas vezes, causando um erro de inicializagéo. Caso isso

ocorra, basta digitar %0 APPDATA% na caixa de pesquisa da barra inicial do Windows e

apertar a tecla “Enter”. Em seguida, delete a pasta “Piano From Above” e 0 programa voltara

a funcionar normalmente, mas perdendo as configuracdes que estavam salvas.

Pesquisar na Web

L %APPDATA% - Ver resultados da Web

5

=

=N

&

£ %APPDATAY

%APPDATA%

Pasta de arquivos

Abnir
Abrir local de arquivo

Copiar caminho completo

Nome

Adobe

AnyDesk

Avast Software
BlueSherpa

Brother

Foxit AgentInformation
Foxit Software
Microsoft

MuseScore

NVIDIA

Pianc From Above

REA
Skype
Synthesia
Teams
WinRAR
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SYNTHESIAGAME TUTORIAL®

1) CONFIGURACOES DE INSTALACAO DO PROGRAMA

A) Faca o download do aplicativo e instale no computador, através do site:
https://synthesiagame.com/

Para ter acesso a todos os recursos do programa e utilizar os exercicios e musicas incluidas
nesse material didatico, serd necessario desbloquear o programa. Ap0s pagar uma taxa com
cartdo de crédito, vocé recebera por e-mail o cddigo de ativacdo. Basta seguir as orientacdes

gue constam no site.

1 -
".::I SyntheSIa About Songs Support Keyboards

A fun way to learn howto ! synesi o -~
=) b L Watch later Share

play the piano. &

Whether you've always wanted to learn or already

have some expenience, you've just found a fun new
way to practice. Join the millions using Synthesia.

Spring sale, 25% off

B) Crie uma pasta no seu computador e copie para ela os arquivos MIDI disponibilizados

para o curso. Entre no aplicativo e clique em configuragcbes/mausicas.

~» Synthesia

Toque uma musica

Free Play

Configuragoes

Sair

L ==

Synithesia Configuragoes

Dispositivos de misics L s
Esses locals 550 de progura para misicas

_ ChlUsers\Renan Documents), 0 midsicas em todas as pastas »

Pertis de ususarno o .
i ChyUsers\Renanhdmsicy 0 masicas em todas as pastas »

Gamepla o L
AR Musicas incorporadas 184 musicas »

Atalhos

Terna de cor = AJUda

3 Todas as imagens deste capitulo pertencem ao acervo dos autores.


https://synthesiagame.com/

C) Clique em “Musicas” e depois em “Musicas incorporadas” e desative a caixa “Exibir

as musicas desta pasta na lista”. Assim, as musicas de demonstragdo do programa ficardo

desativadas.

B Synthesia 10.7.5567 - =] X

Musicas Mdsicas incorporadas

| Exibir as msicas desta pasta na lista ()

D) Volte para a aba “Musicas” e carregue a pasta com os arquivos MIDI salvos

anteriormente, clicando sobre o simbolo “+”. Apds encontrar a pasta, clique em “adicionar”.

Configuragbes

i Dispositivos de musica 7 S
Esses locais sdo de procura para misicas

Msicas [ raciit
Msicas incorporadas Resuitados ocufios 3

Perfis de usuario
X
Gameplay | Ajuda

Atalhos

| Campurader|

E) Assim que a pasta tiver sido encontrada e adicionada, todos os arquivos ja estardo

organizados no programa.

Configuracdes

Dizpositivos de midsica o
As lisicas que vord criar serda salas adul

Parfiz de usudrio

Esses locais sd0 de procura para mdsicas

Gameplay ChUsersirenan\Documents), 0 musicas em todas as pastas >
Atalteos | ChUsarsyrenaniiusicy 0 misicas em todas as pastas »
Tema de cor Miisicas incorporadas Resultades sdullos >
Avancada ChUsers\renaniDesktoph IFRSWIATERIAL DIDATICOAARQUIVOS SYNTHESIAVARQUIVOS MIDI 81 musicas em todas as pastas >

Desblogqueic o Synthesia —_—
T
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2) CONFIGURACOES DE INSTALACAO DO TECLADO
A) Ligue o Teclado ou controlador MIDI no seu computador, através do cabo USB.

B) Clique em “Configura¢des” e depois em “Dispositivos de Musica”. Em “Entrada de
Musica” desative o Synthesia Virtual Piano e ative o seu Teclado. No meu caso, € 0
Roland Digital Piano.

ConfiguragGes

Mhspositives de musica Entrada de miislca

Muigicas

Synthesia Virtual Piano ol
Perfis de usudric ,—‘ Roland Digital Fianc™ Habilitado »
- ____-"'
s L Saida de misica
Atalhos Bullt-in MIDI Synthesizer Tudo >
Ternsde oor | Micrasoft G5 Wavetable Synth e
Avancado Roland Digital Piano HE ¥

Deshiogueie o Synthesia

C) Apos clicar no nome do seu teclado, vocé podera configurar a extensdo das teclas.
Basta tocar a tecla mais grave e, em seguida, a mais aguda do seu teclado, e 0 programa

identificara a extensdo disponivel para tocar.

Dispotitivos do musica Roland Digital Piano

Utilizar entrada deste dispositiva (_)

Configuracaes de entrada de dispositivo
Escala do volurme i eee—— —

A -£xzala ateta & Teitura de £O0AY 83 NOTES deste SPOSIIVE] T0D% deti Ak noths inafefacas.

Intervalo de nota

Tedous B POTAS S8 S48 FEE AGUOS @ S Grave deide dieaiTie pave deiair g nbervala

3) COMECANDO A USAR O SYNTHESIAGAME

A) Na tela inicial do programa, clique em “Toque uma Musica”. Vocé vera a lista de todas as
musicas ja organizadas em ordem alfabética. Basta clicar 2 vezes na musica desejada e

aparecerd a tela a seguir: ex. “Minha Primeira Melodia”.

Arquivo 24 - MINHA PRIMEIRA MELODIA Continuar

+_ Praticar a melodia —+ Praticar o ritmo Recital de misicas
— e it reh 3 :

Apeanas assistir e ouvirl

O Synthesia teca toda & musica da farma completaments sutemdtica.
Resurme do progresso
= Sente e desfrute:
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B) O programa oferece as seguintes possibilidades:

e Apenas assistir e ouvir: observamos o programa executar a masica.

e Praticar a melodia: a cada nota da musica o programa para a execucao até tocarmos a nota

correta. O ritmo é desconsiderado.

e Praticar o Ritmo: o programa exige que togquemos corretamente tanto a nota quanto o ritmo

da musica. E permitido alterar o andamento no metrénomo, para facilitar o treino.

C) Na tela inicial também temos a modalidade Free Play, onde o aluno poderéa tocar livremente
enquanto as notas que cria no teclado geram o efeito visual inverso, agora subindo na tela.
Também é possivel tocar sobre acompanhamentos de bateria eletronica pré-gravadas, com

varios ritmos diferentes.

C Major

4) CONFIGURACOES DO PROGRAMA RELACIONADAS AS MUSICAS

A) Ajustando o Zoom das teclas ou namero de teclas na tela:
Clique no icone em forma de “Lupa”, no canto superior direito. Aqui vocé podera

personalizar a quantidade de teclas que aparecera na tela e o tamanho delas.
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B) Configurando se 0 nome das notas aparecera:

O programa permite que o nome das notas musicais apareca sobre as teclas ou sobre a melodia
que desce na tela. Para configurarmos, basta clicar no icone escrito “La”.
e Clicando em “Etiqueta de Chave”, configuramos o que aparece nas teclas.

e Clicando em “Etiqueta de Nota”, configuramos o que aparece nas notas descendentes.

Eu recomendo que 0 nome das notas apareca escrito apenas nas notas descendentes. Para isso,
em “Etiqueta de Chave”, clique em “Nao ha Etiquetas”. Em seguida, em “Etiqueta de Nota”,

clique em “Nome das Notas em Forma Fixa” ou “Nome das Notas em Inglés”.

TE—
Etiquetas e chave | Etiquetas das notas

Mo ha etiquetas

Oitavas

HNimeros de dica de dedas
Mapeamento de piano virtual (A, W, 5]

HNomes das notas em inglés [ C# D)

" Nomes das notas em Foma fisa (Do, Re, Mi)
Momes das notas em Forma mavel {Da, Be, Mi)
Nirmero da escala (1. 2, 3)

Momes Simples (C D E)

Mastrar marcadares somente em minhas riotal

Se voc€ ndo quiser que aparega esse “pontinho verde na tecla”, marcado na figura, serad
necessario voltar as configuragdes na tela inicial do programa e clicar em “Gameplay”. Entao,

basta desativar o marcador indicando “pontos auxiliares na proxima nota”.

Synthesia Configuragdes

Dispasitivos de midsica

Alerta de musica pausada

©
Musicas O

Aviso de perda de progresso

Perfis de usudric

Motas do meu teclado Tocar tudo. ¥
Gameptay S

volume da nota Chbter volume da misica >

Atalkos

Tocar minhas partes no plano de fundo

Oitava de teclade automatica ()

Etiquetas das notas Mostrar tudo »

Silenciar durante pausa D

Pritica da melodia

Temade co
Avangads

Desbloquele o Synthesia

Continuar guando Todas as notas sao mantidas ao mesmia tempo »

Motas incometas Parar a musica »

=~ Pontos auiliares da proxima nova~,

Redefinir aos padrées
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C) Configurando o nimero dos dedos em cada musica:
Como configuramos o nome das notas aparecendo na melodia descendente, podemos
configurar apenas o nimero dos dedos aparecendo sobre as teclas, para auxiliar o aluno na
execucdo da musica.
e Primeiro, devemos clicar no icone “La”, localizado no canto superior direito. Na

aba “Etiqueta de Chave”, selecione a opgdo “NUmero de Dica de Dedos”.

Waltar Ajuda 7 'ﬁ ﬁ /G) . ﬂ. 3

==
|'\ Etiquetas de chave § Ebiquetas das notas

Nio ha atiL;T_le: a:
Oitavas
T NOmeros de dica de dedos
Mapearnento de pianc virtual (4, W, S)
Momes das notas em inglés (C, O, D)
MNomes das notas em Forma lixa (Do, Re, Mi)
Momes das notas em Forma mowel (Do, Re, Mi)
Mimero da escala (1. 2, 3)

Momes Simples (C, D, E}

Mostrar marcadores somente em minhas notai

e Em seguida, precisamos acrescentar qual dedo devera tocar cada uma das notas
que estd descendo na melodia. Para isso, precisamos clicar no icone em forma de “mao”,

localizado no canto superior direito.

e Depois de acionar o icone, devemos posicionar a flecha do mouse sobre a nota que sera
editada. Nesse momento, aparecerd a imagem de duas maos. Segure o botéo esquerdo do mouse
e arraste a flecha até o dedo que tocarad a nota. Quando estiver sobre o dedo correto, solte o

botdo do mouse.

Voltar  Ajuda L S L gqgﬁ it
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e Esse procedimento precisara ser feito nota a nota, em toda a musica. Apesar de ser um

pouco trabalhoso, sé precisaremos fazer uma vez, pois ficara salvo em seu computador para o

préximo uso do programa.

D) Uso do Metronomo
Podemos alterar o andamento da musica clicando nos simbolos (+) e (-), localizados na parte
superior central da tela. Outras configuragdes estdao no icone “Metronomo”, localizado no

canto superior direito.

Valume do metrdnomo e —

Sempre em execucao C
2x; Velocidade dupla (F

Enfatizar a primeira batida

E) Uso da partitura tradicional
Caso o aluno ja tenha aprendido a partitura tradicional previamente, o professor podera optar
pelo seu uso. Ao clicarmos no icone de configuragdes, no canto superior direito, podemos

desativar as “Notas em Queda” e ativar a “Partitura”.

Viltar Ajuda

Notas em queda (.

Partitura [ O ‘
Barras de compasso D




REFERENCIAS

CERUTTI, Elisabete. GIRAFFA, Lucia Maria Martins. Uma nova juventude chegou a
universidade: e agora, professor?. 1. Ed. Curitiba, PR, CRV, 2015.

DEL-BEN, Luciana M. Sobre os sentidos do ensino de musica na educacdo basica: uma
discusséo a partir da Lei no. 11.769/2008. Musica em Perspectiva, v. 2, p. 110-134, 20009.

DIAS, Paulo. Processamento de Informacéo, Hipertexto e Educacéo. Revista Portuguesa de
Educacdo, 1993, 6 (1), p 71-83, Universidade do Minho, Portugal. Disponivel em:
<http://hdl.handle.net/1822/517>. Acesso em: 26/10/2019.

GABRIEL, Martha. Educ@r: a (r)evolucdo digital na educacdo. Sao Paulo: Saraiva, 2013.

GAGNE, R. M. Principios Essenciais da Aprendizagem para o Ensino. Porto Alegre, Globo,
1980. 175 p. Trad. Rute V. A. Baquero.

MATEIRO, Teresa. Ensinar masica: ocupacao individual ou profissao aprendida? In: SILVA,
Helena Lopes da; ZILLE, José Antdnio (orgs.). Musica e Educacao. Série Dialogos com o0 Som.
Barbacena: EQUEMG, 2015, p.171-187.

MOREIRA, M. A. Teorias de Aprendizagem. S&o Paulo: EPU, 19909.

PENNA, Maura. MUsica(s) e seu ensino. Porto Alegre: Sulina, 2008

SOUZA, Jusamara. Caminhos para a construcdo de uma outra didatica da masica. In: SOUZA,
Jusamara (Org.). Musica, cotidiano e educac¢do. Porto Alegre: PPG-MUsica/UFRGS, 2000. p.
173-185

SWANWICK, Keith. Ensinando musica musicalmente. Trad. Alda Oliveira e Cristina
Tourinho. S3o Paulo: Moderna, 2003.

Websites consultados

Aplicativo de Celular Bitmoji. Disponivel em:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bitstrips.imoji. Acesso em: 28/05/2021.

https://br.depositphotos.com/. Acesso em: 13/03/2021.

https://querobolsa.com.br/carreiras-e-profissoes/maestro. Acesso em: 23/04/2021

https://kaleidonkep99.altervista.org/pfamirror/download.html. Acesso em: 16/05/2021

https://musescore.com/. Acesso em: 28/05/2021

https://musicasemlimites.com/os-segredos-para-ensinar-musica/. Acesso em: 20/04/2021

https://synthesiagame.com/. Acesso em: 13/11/2019.

153


http://hdl.handle.net/1822/517
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bitstrips.imoji
https://br.depositphotos.com/
https://querobolsa.com.br/carreiras-e-profissoes/maestro
https://kaleidonkep99.altervista.org/pfamirror/download.html
https://musescore.com/
https://musicasemlimites.com/os-segredos-para-ensinar-musica/
https://synthesiagame.com/

https://www.abramus.org.br/noticias/15238/produtor-musical-x-produtor-fonografico-quais-
as-diferencas/. Acesso em: 23/04/2021

https://www.educamaisbrasil.com.br/cursos-e-faculdades/instrumento/salario-de-
instrumentista-carreira. Acesso em: 20/04/2021.

https://www.educamaisbrasil.com.br/cursos-e-faculdades/musica-composicao/salario-de-
compositor-carreira. Acesso em: 20/04/2021.

https://www.educamaisbrasil.com.br/cursos-e-faculdades/musica-regencia/salario-de-regente-
carreira. Acesso em: 23/04/2021.

https://www.educamaisbrasil.com.br/cursos-e-faculdades/producao-fonografica/salario-de-
produtor-musical-carreira. Acesso em: 22/04/2021

http://www.est.edu.br/. Acesso em: 22/04/2021

https://www.infoescola.com/musica/a-arte-da-regencia-e-a-postura-do-maestro/. Acesso em:
23/04/2021.

https://pixabay.com/. Acesso em: 15/03/2021

http://www.poa.ifrs.edu.br/index.php/cursos-relevancia. Acesso em: 22/04/2021

https://www.ufrgs.br/institutodeartes/. Acesso em: 13/11/2019.

https://www.unisinos.br/graduacao/producao-fonografica/sao-leopoldo. Acesso em:
23/04/2021.

https://www.youtube.com/watch?v=t0UsrBaXjFA. Acesso em: 27/05/2021.

https://www.youtube.com/watch?v=WJCUQOeqTqZ8. Acesso em: 27/05/2021.

154


https://www.abramus.org.br/noticias/15238/produtor-musical-x-produtor-fonografico-quais-as-diferencas/
https://www.abramus.org.br/noticias/15238/produtor-musical-x-produtor-fonografico-quais-as-diferencas/
https://www.educamaisbrasil.com.br/cursos-e-faculdades/instrumento/salario-de-instrumentista-carreira
https://www.educamaisbrasil.com.br/cursos-e-faculdades/instrumento/salario-de-instrumentista-carreira
https://www.educamaisbrasil.com.br/cursos-e-faculdades/musica-composicao/salario-de-compositor-carreira
https://www.educamaisbrasil.com.br/cursos-e-faculdades/musica-composicao/salario-de-compositor-carreira
https://www.educamaisbrasil.com.br/cursos-e-faculdades/musica-regencia/salario-de-regente-carreira
https://www.educamaisbrasil.com.br/cursos-e-faculdades/musica-regencia/salario-de-regente-carreira
https://www.educamaisbrasil.com.br/cursos-e-faculdades/producao-fonografica/salario-de-produtor-musical-carreira
https://www.educamaisbrasil.com.br/cursos-e-faculdades/producao-fonografica/salario-de-produtor-musical-carreira
http://www.est.edu.br/
https://www.infoescola.com/musica/a-arte-da-regencia-e-a-postura-do-maestro/
https://pixabay.com/
http://www.poa.ifrs.edu.br/index.php/cursos-relevancia
https://www.ufrgs.br/institutodeartes/
https://www.unisinos.br/graduacao/producao-fonografica/sao-leopoldo
https://www.youtube.com/watch?v=t0UsrBaXjFA
https://www.youtube.com/watch?v=WJCUOeqTqZ8

ANEXO

Esquema, relacionando todos os elementos trabalhados neste material didatico

com as 5 capacidades de aprendizagem sistematizadas por Gagné

INFORMALOES VERBAIS

ESCOLHAS DE AGAD PESSOAL [ATITUDES)

ax et

@ purEr

[ p———— e —

HABILIDADES INTCLECTUALS

HABILIDADES BMCTORAS
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e [ ——
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h
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INFORMAGOES VERBAIS
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Esquema dividido em 4 Partes

INFORMAGOES VERBAIS Conceitos (Pré-Requisitos)
- Identificagio de cada uma das notas musicais
- Apresentagdo do nome de cada uma das 7 notas musicais naturais estudadas como "Classe de Notas"
- Explica¢do de como encontrar a localizag@o das notas musicais no teclado & di dos ¢ itos de "Melodia" e "Acompanh to"
- Apresentacdo do niimero que corresponde a cada dedo das duas midos . b di to do ¢ ito de "Pulsacdo" {
- Apresentagdo das caracteristicas de "Melodia @ "Acompanh to" = di do ito de "And to"
- Apresentacdo do termo "Pulsacdo” e das caracteristicas e - Entendimento do conceito de "Comp " @ sua classificacs
fungdes do instr chamado "Metrd " em "Binario", "Ternario" e "Quaterndrio"
- Apr ¢ao do termo "And. » ’
- Apr ¢ao do termo "Comp " e sua classificagao . L i .
em "Bindrio", "Ternario" e "Quaternario" Discriminagdes e Hab. Intelectuais Simples (Pré-Requisitos)
- Apresentacdo das informages relacionadas aos paragrafos - Distincdo entre os grupos de 2 ou 3 teclas pretas no teclado
informativos "Musica como Profissdo”
- Distingdo entre mao esquerda e direita, além de cada um dos dedos
- Distingdo auditiva entre cada uma das notas musicais estudadas

Parte 1
HABILIDADES MOTORAS I
I ESTRATEGIAS COGNITIVAS (sugestdes)
|
- Execugdo ao teclado das atividades n°® 21, 24 e 27, exercitando as ( N
duas maos em alternancia ou ao po, binand!
as posicdes de mios trabalhadas em cada capitul - Exercitar a melodia da méo direita e da mao esquerda
\ ‘ separadamente, antes de juntar
-E ¢30 ao teclado das posi¢des proprias, exercitando as
duas mdos am alternincia ou ROman) po, combi ! d - Executar as misicas em dueto com o professor ou um colega,
as posigoes de mios tr om cada cap cada um tocando a melodia da mio direita ou da mio esquerda
\ 7
HABILIDADES MOTORAS
ESTRATEGIAS COGNITIVAS (sugestdes)
- Execugdo ao teclado das atividades n® 12, 15 e 18, f: )
exercitando as notas D9, Si, L4, Sol e Fa com mao esquerda - Diidiras melodies estudadis ern trecios
repetindo cada um deles varias vezes
Execugdo das composigdes proprias, utilizando
apenas as notas DG, Si, L4, Sol e Fa com mdo esquerda ‘ - Variar o andamento das musicas a cada repeti¢do (rapido/lento)
;—: - Executar as atividades no programa "Piano From Above",
variando entre a modalidade Learn Song e Play Song
N 30 ao teclado da atividade n® 1, \ 7

exercitando a localizagdo das notas D6 e Fa

- Execugdo ao teclado das atividades n®2,5,8¢e 9,
exercitando as notas D6, Re, Mi, Fa e Sol com mao direita

- Execugdo das composi¢des proprias, utilizando apenas
as notas Do, Ré, Mi, Fa e Sol com méo direita

Parte 2
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HABILIDADES INTELECTUAIS

Regras de Ordem Superior (Resolugdo de Problemas)

- Explicagdo sobre a combinagdo da mio direita em "Posicdo de D"
tocando em alternancia com a mao esquerda na "Posicao de Fa"

- Explicagdo sobre a combinagdo da mao direita em "Posi¢do de D"
tocando em alternancia ou ao mesmo tempo com a
mdo esquerda na "Posi¢do de Dé"

- Explicagao sobre a combinagdo da mao direita em "Posi¢ao de Sol"
tocando em alternancia ou a0 mesmo tempo com a
mao esquerda na "Posicao de D6"

- Criagdo de composigdes ou interpretagdes, combinando a
"Posigao de D6" na mao direita e a "Posigao de F&" na mao esquerda

- Criagdo de composicdes ou interpretacdes, combinando a
"Posi¢ao de DG" na mao direita e a "Posicdo de D6" na mio esquerda

- Criagao de composigoes ou interpretagdes, combinando a

"Posi¢do de Sol" na mao direita e a "Posi¢do de D" na mao esquerda

INFORMAGOES VERBAIS

Regras (Pré-Requisitos)

- Explicacdo sobre o posicionamento da méo direita na "Posicdo de D6"
- Explicagdo sobre o posicionamento da mdo esquerda na "Posigdo de Fa"

da mao esq

- Explicagdo sobre o p

- Explicagdo sobre o posicionamento da mao direita na "Posi¢do de Sol"

da na "Posicao de Da"

d a¢ao da regra para a "Posi¢do de DG"

Edtendimento @
- Entendimento e demonstragdo da regra para a "Posig¢do de Fa"

d agao da regra para a "Posigao de Sol"

Parte 3

‘.

ESCOLHAS DE AGAO PESSOAL (ATITUDES)

- Escolha entre os elementos aprendidos em cada capitulo, a partir
do gosto pessoal, para utilizagdo em cada composigao musical

- Reflexdo sobre a possibilidade de escolha futura pela carreira
musical, dentre as seguintes areas abordadas:

"Mdsico Instrumentista”, "Musico Regente",
"Professor de Musica", "Produtor Musical/Fonografico”

", "Musico Compositor"”,

Parte 4

LINK PARA BAIXAR OS ARQUIVOS MIDI CORRESPONDENTES

A CADA ATIVIDADE DESTE MATERIAL

https://drive.google.com/drive/folders/1nFiW-0BJ6 MAIZWDsou7fcOKne8ck 2WF?usp=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/1nFiW-0BJ6MAlZWDsou7fcOKne8ck_2WF?usp=sharing

