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Manual do Professor

1. Introducao

Por muito tempo, a educagio profissional foi desprezada e considerada
de segunda classe. Atualmente, a opgao pela formagao técnica ¢ festejada, pois
alia os conhecimentos do “saber fazer” com a formagio geral do “conhecer” e
do “saber ser”; ¢ a formagio integral do estudante.

Este livro diditico ¢ mais uma ferramenta para a formagao integral, pois
alia o instrumental para aplicagio prética com as bases cientificas e tecnologi-
cas, ou seja, permite aplicar a ciéncia em solugdes do dia a dia.

Além do livro, compde esta formagio do técnico o preparo do professor,
as praticas laboratoriais, o estigio, a visita técnica e outras atividades inerentes
a cada plano de curso. Dessa forma, o livro, com sua estruturagao pedagogica-
mente elaborada, ¢ uma ferramenta altamente relevante, pois ¢ fio condutor
dessas atividades formativas.

Ele esti contextualizado com a realidade, as necessidades do mundo do
trabalho, os arranjos produtivos, o interesse da inclusio social e a aplicagio
cotidiana. Essa contextualiza¢io elimina a dicotomia entre atividade intelec-
tual e atividade manual, pois nio s6 prepara o profissional para trabalhar em
atividades produtivas, mas também com conhecimentos e atitudes, com vistas
a atuagdo politica na sociedade. Afinal, é desejo de todo educador formar cida-
daos produtivos.
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Outro valor pedagdgico acompanha esta obra: o fortalecimento mutuo
da formagio geral e da formacio especifica (técnica). O Exame Nacional do
Ensino Médio (ENEM) tem demonstrado que os alunos que estudam em
um curso técnico tiram melhores notas, pois ao estudar para resolver um pro-
blema prético ele aprimora os conhecimentos da formagio geral (quimica,
fisica, matemitica, etc.); e ao contririo, quando estudam uma disciplina geral
passam a aprimorar possibilidades da parte técnica.



Pretendemos contribuir para resolver o problema do desemprego,
preparando os alunos para atuar na drea cientifica, industrial, de transagoes
e comercial, conforme seu interesse. Por outro lado, preparamos os alunos
para ser independentes no processo formativo, permitindo que trabalhem
durante parte do dia no comércio ou na inddstria e prossigam em seus
estudos superiores no contraturno. Dessa forma, podem constituir seu iti-
nerdrio formativo e, ao concluir um curso superior, serio robustamente
formados em relacio a outros, que nio tiveram a oportunidade de realizar
um curso técnico.

Por fim, este livro pretende ser atil para a economia brasileira, aprimo-
rando nossa for¢a produtiva a0 mesmo tempo em que dispensa a importagio
de técnicos estrangeiros para atender as demandas da nossa economia.

O técnico desempenha papel vital no desenvolvimento do pais por
meio da criagio de recursos humanos qualificados, aumento da produtividade
industrial e melhoria da qualidade de vida.

Alguns beneticios do ensino profissionalizante para o formando:

Aumento dos salirios em comparagio com aqueles que tém ape-
nas o Ensino Médio;

Maior estabilidade no emprego; &

Maior rapidez para adentrar ao mercado de trabalho;

Facilidade em conciliar trabalho e estudos;
Mais de 72% ao se formarem estio empregados;

Mais de 65% dos concluintes passam a trabalhar naquilo que gos-
tam e em que se formaram.

Esses dados sao oriundos de pesquisas. Uma delas, intitulada “Educagio
profissional e vocé no mercado de trabalho”, realizada pela Fundagio Getalio
Vargas e o Instituto Votorantim, comprova o acerto do Governo ao colocar,
entre os quatro eixos do Plano de Desenvolvimento da Educagio (PDE),
investimentos para a popularizagio da Educagio Profissional. Para as empre-
sas, os cursos oferecidos pelas escolas profissionais atendem de forma mais
eficiente as diferentes necessidades dos negdcios.
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Outra pesquisa, feita em 2009 pela Secretaria de Educagio Profissional
¢ Tecnoldgica (Setec), 6rgio do Ministério da Educacio (MEC), chamada
“Pesquisa nacional de egressos”, revelou também que de cada dez alunos, seis
recebem saldrio na média da categoria. O percentual dos que qualificaram a
formagio recebida como “boa” e “6tima” foi de 90%.
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2. Ensino Profissionalizante no Brasil e
Necessidade do Livro Didatico Técnico

O Decreto Federal n® 5.154/2004 estabelece intimeras possibilidades de
combinar a formagio geral com a formagio técnica especifica. Os cursos téc-
nicos podem ser ofertados da seguinte forma:

a) Integrado — a0 mesmo tempo em que estuda disciplinas de for-
magao geral o aluno também recebe contetddos da parte técnica, na
mesma escola e no mesmo turno.

b) Concomitante — num turno o aluno estuda numa escola que s6
oferece Ensino Médio e num outro turno ou escola recebe a forma-
¢ao técnica.

c) Subsequente — o aluno s6 vai para as aulas técnicas, no caso de ji
ter concluido o Ensino Médio.

Com o Decreto Federal n? 5.840/2006, foi criado o programa de pro-
fissionalizagao para a modalidade Jovens e Adultos (Proeja) em Nivel Médio,
que ¢ uma variante da forma integrada.

Em 2008, ap6s ser aprovado pelo Conselho Nacional de Educagio pelo
Parecer CNE/CEB n¢ 11/2008, foi lancado o Catilogo Nacional de Cursos
Técnicos, com o fim de orientar a oferta desses cursos em nivel nacional.

O Catilogo consolidou diversas nomenclaturas em 185 denominagoes
de cursos. Estes estdo organizados em 12 eixos tecnolégicos, a saber:

1. Ambiente, Satide e Seguranga
Apoio Educacional

Controle e Processos Industriais
Gestao e Negocios
Hospitalidade e Lazer
Informagio e Comunicagio
Infraestrutura

Militar

¥ ® NS

Producio Alimenticia
10.Producao Cultural e Design
11.Producio Industrial

12.Recursos Naturais.

Para cada curso, o Catdlogo estabelece carga horaria minima para a
parte técnica (de 800 a 1 200 horas), perfil profissional, possibilidades de
temas a serem abordados na formacio, possibilidades de atuacao e
infraestrutura recomendada para realizagio do curso. Com isso, passa a ser



um mecanismo de organizagio e orientagio da oferta nacional e tem func¢io
indutora ao destacar novas ofertas em nichos tecnolégicos, culturais, ambien-
tais e produtivos, para formagao do técnico de Nivel Médio.

Dessa forma, passamos a ter no Brasil uma nova estruturagio legal para a
oferta destes cursos. Ao mesmo tempo, os governos federal e estaduais passa-
ram a investir em novas escolas técnicas, aumentando a oferta de vagas. Dados
divulgados pelo Ministério da Educagao apontaram que o ntimero de alunos
na educagio profissionalizante passou de 693 mil em 2007 para 795 mil em
2008 — um crescimento de 14,7%. A demanda por vagas em cursos técnicos
tem tendéncia para aumentar, tanto devido a nova importincia social e legal
dada a esses cursos, como também pelo crescimento do Brasil.

COMPARAQAO DE MATRICULAS BRASIL
Comparagéo de Matriculas da Educacao Bésica por Etapa e Modalidade - Brasil, 2007 e 2008.

Etapas/Modalidades de Matriculas / Ano
Educacao Basica 2007 2008 Diferenca 2007-2008  Variagao 2007-2008
Educacéo Basica 53.028.928  53.232.868 203.940 0,4
Educacao Infantil 6.509.868 6.719.261 209.393 3,2
* Creche 1.579.581 1.751.736 172.155 10,9
* Pré-escola 4.930.287 4.967.525 37.238 0,8
Ensino Fundamental 32.122.273 | 32.086.700 -35.573 -0,1
Ensino Médio 8.369.369 8.366.100 -3.269 0,0
Educacao Profissional 693.610 795.459 101.849 14,7
Educacao Especial 348.470 319.924 —28.546 -8,2
EJA 4.985.338 4.945.424 -39.914 -0,8 R
« Ensino Fundamental 3.367.082 |  3.295.240 -71.792 -2,1 & ’
¢ Ensino Médio 1.618.306 1.650.184 31.878 2,0 :'f

Fonte: Adaptado de: MEC/Inep/Deed.

No aspecto econdmico, hd necessidade de expandir a oferta desse tipo
de curso, cujo principal objetivo é formar o aluno para atuar no mercado de
trabalho, ja que falta trabalhador ou pessoa qualificada para assumir imedia-
tamente as vagas disponiveis. Por conta disso, muitas empresas tém que arcar
com o treinamento de seus funciondrios, treinamento esse que nio di ao
funciondrio um diploma, ou seja, ndo é formalmente reconhecido.

Para atender 2 demanda do setor produtivo e satisfazer a procura dos estu-
dantes, seria necessario mais que triplicar as vagas técnicas existentes hoje.

Outro fator que determina a busca pelo ensino técnico € ser este uma
boa op¢io de formagio secunddria para um grupo cada vez maior de estudan-

tes. Parte dos concluintes do Ensino Médio (59% pelo Censo Inep, 2004), por
diversos fatores, nio buscam o curso superior. Associa-se a isso a escolarizagio
liquida do Ensino Fundamental, que estd proxima de 95%, e a escolarizagio
bruta em 116% (Inep, 2007), mostrando uma
pressio de entrada no Ensino Médio, pelo fluxo
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quase regular dos que o concluem. Escolarizacao liquida ¢ a relagao entre a popu-
. . . . lagao na faixa de idade propria para a escola e o
Aescolarizacao liquida do Ensino Médio nimero de matriculados da faixa. Escolarizagao

em 2009 foi de 53%, enquanto a bruta foi de 84% bruta é a relagao entre a populacdo na faixa
(Inep, 2009), o que gera um excedente de alunos adequada para o nivel escolar e o total de matri-

para esta etapa. culados, independente da idade.
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Atualmente, o ntimero de matriculados no Ensino Médio estd em torno
de 9 milhdes de estudantes. Se considerarmos o esquema a seguir, concluimos
que em breve devemos dobrar a oferta de Nivel Médio, pois hd 9,8 milhdes
de alunos com fluxo regular do Fundamental, 8 milhdes no excedente e
3,2 milhdes que possuem o Ensino Médio, mas nio tém interesse em cursar o
Ensino Superior. Além disso, hi os que possuem curso superior, mas buscam
um curso técnico como complemento da formagio.

A experiéncia internacional tem mostrado que 30% das matriculas da
educagio secundiria correspondem a cursos técnicos; este ¢ o patamar ideali-
zado pelo Ministério da Educagio. Se hoje ha 795 mil estudantes matriculados,
para atingir essa porcentagem devemos matricular pelo menos trés milhoes de
estudantes em cursos técnicos dentro de cinco anos.

Para cada situagio pode ser adotada uma modalidade ou forma de Ensino
Médio profissionalizante, de forma a atender a demanda crescente. Para os
advindos do fluxo regular do Ensino Fundamental, por exemplo, ¢ recomen-
dado o curso técnico integrado ao Ensino Médio. Para aqueles que nao tiveram
a oportunidade de cursar o Ensino Médio, a oferta do PROEJA estimularia sua
volta ao ensino secundario, pois o programa estd associado a formagio profis-
sional. Além disso, o PROEJA considera os conhecimentos adquiridos na vida
e no trabalho, diminuindo a carga de formagio geral e privilegiando a formacio
especifica. Ja para aqueles que possuem o Ensino Médio ou Superior a modali-
dade recomendada ¢ a subsequente: somente a formacio técnica especifica.

Para todos eles, com ligeiras adaptagoes metodoldgicas e de aborda-
gem do professor, ¢ extremamente 1til o uso do livro didatico técnico, para
maior eficicia da hora/aula do curso, nio importando a modalidade do curso
e como sera ofertado.

Além disso, o contetido deste livro didéitico técnico e a forma como
foi concebido reforca a formagio geral, pois estd contextualizado com a pri-
tica social do estudante e relaciona permanentemente os conhecimentos da
ciéncia, implicando na melhoria da qualidade da formagao geral e das demais
disciplinas do Ensino Médio.



Em resumo, hd claramente uma nova perspectiva para a formacio téc-
nica com base em sua crescente valorizacio social, na demanda da economia,
no aprimoramento de sua regulagio e como op¢io para enfrentar a crise de
qualidade e quantidade do Ensino Médio.

3. 0 Que E Educacao Profissionalizante?

O ensino profissional prepara os alunos para carreiras que estao baseadas
em atividades mais praticas. O ensino ¢ menos académico, contudo diretamente
relacionado com a inovagio tecnoldgica e os novos modos de organizagio da
produgio, por isso a escolarizagio é imprescindivel nesse processo.

4. Elaboracao dos Livros Didaticos
Tecnicos

Devido ao fato do ensino técnico e profissionalizante ter sido renegado
a segundo plano por muitos anos, a bibliografia para diversas areas ¢ prati-
camente inexistente. Muitos docentes se veem obrigados a utilizar e adaptar
livros que foram escritos para a graduagiao. Estes compéndios, as vezes tra-
dugdes de livros estrangeiros, sao usados para virios cursos superiores. Por
serem inacessiveis a maioria dos alunos por conta de seu custo, é comum que
professores preparem apostilas a partir de alguns de seus capitulos.

Tal problema ¢é agravado quando falamos do Ensino Técnico integrado o i
ao Médio, cujos alunos correspondem 2 faixa etdria entre 14 ¢ 19 anos, em .
média. Para esta faixa etiria é preciso de linguagem e abordagem diferen- K \
ciadas, para que aprender deixe de ser um simples ato de memorizagio ¢ 5
ensinar signifique mais do que repassar contetidos prontos. R

Outro publico importante corresponde aqueles alunos que estio

afastados das salas de aula hd muitos anos e veem no ensino técnico uma
oportunidade de retomar os estudos e ingressar no mercado profissional.

5. O Livro Didatico Tecnico e o
Processo de Avaliacao

O termo avaliar tem sido constantemente associado a expressdes como:
realizar prova, fazer exame, atribuir notas, repetir ou passar de ano. Nela a
educagio é concebida como mera transmissio e memorizagio de informa-
¢Oes prontas e 0 aluno € visto como um ser passivo e receptivo.
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Avaliacio educacional é necessaria para fins de documentacio, geral-
mente para embasar objetivamente a decisio do professor ou da escola, para
fins de progressao do aluno.

O termo avaliacio deriva da palavra valer, que vem do latim valére, e
refere-se a ter valor, ser valido. Consequentemente, um processo de avalia-
¢lo tem por objetivo averiguar o "valor" de determinado individuo.

Mas precisamos ir além.
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A avaliagio deve ser aplicada como instrumento de compreensio
do nivel de aprendizagem dos alunos em relagio aos conceitos estudados
(conhecimento), em relagio ao desenvolvimento de criatividade, iniciativa,
dedicagio e principios éticos (atitude) e ao processo de acio pratica com efi-
ciéncia e eficicia (habilidades). Este livro didético ajuda, sobretudo para o
processo do conhecimento ¢ também como guia para o desenvolvimento de
atitudes. As habilidades, em geral, estio associadas a praticas laboratoriais,
atividades complementares e estigios.

A avaliagio ¢ um ato que necessita ser continuo, pois o processo de
construgio de conhecimentos pode oferecer muitos subsidios ao educador
para perceber os avancos e dificuldades dos educandos e, assim, rever a sua
pratica e redirecionar as suas agdes, se necessirio. Em cada etapa registros
sdo feitos. Sao os registros feitos ao longo do processo educativo, tendo em
vista a compreensao ¢ a descri¢ao dos desempenhos das aprendizagens dos
estudantes, com possiveis demandas de intervencdes, que caracterizam o
processo avaliativo, formalizando, para efeito legal, os progressos obtidos.

Neste processo de aprendizagem deve-se manter a interagio entre
professor e aluno, promovendo o conhecimento participativo, coletivo e
construtivo. A avaliacio deve ser um processo natural que acontece para que
o professor tenha uma nogio dos conteddos assimilados pelos alunos, bem
como saber se as metodologias de ensino adotadas por ele estio surtindo
efeito na aprendizagem dos alunos.

Avaliagao deve ser um processo que ocorre dia apds dia, visando a cor-
recao de erros e encaminhando o aluno para aquisigao dos objetivos previstos.
A esta correc¢ao de rumos, nés chamamos de avaliagio formativa, pois serve
para retomar o processo de ensino/aprendizagem, mas com novos enfoques,
métodos e materiais. Ao usar diversos tipos de avaliagdes combinadas para
fim de retroalimentar o ensinar/aprender, de forma dinimica, concluimos
que se trata de um “processo de avaliagio”.

O resultado da avaliagao deve permitir que o professor e o aluno dialo-
guem, buscando encontrar e corrigir possiveis erros, redirecionando o aluno
e mantendo a motivagio para o progresso do educando, sugerindo a ele novas
formas de estudo para melhor compreensio dos assuntos abordados.

Se ao fizer avaliagdes continuas, percebermos que um aluno tem difi-
culdade em assimilar conhecimentos, atitudes e habilidades, entao devemos
mudar o rumo das coisas. Quem sabe fazer um reforco da aula, com uma
nova abordagem ou com outro colega professor, em um horirio alternativo,
podendo ser em grupo ou s, assim por diante. Pode ser ainda que a apren-
dizagem daquele tema seja facilitada ao aluno fazendo priticas discursivas,
escrever textos, uso de ensaios no laboratério, chegando a conclusio que este
aluno necessita de um processo de ensino/aprendizagem que envolva ouvir,
escrever, falar e até mesmo praticar o tema.

Se isso acontecer, a avaliacio efetivamente é formativa.

Neste caso, a avaliagio estd integrada ao processo de ensino/aprendi-
zagem, ¢ esta, por sua vez, deve envolver o aluno, ter um significado com
0 seu contexto, para que realmente acontega. Como a aprendizagem se faz
em processo, ela precisa ser acompanhada de retornos avaliativos visando a
fornecer os dados para eventuais corregoes.

Para o uso adequado deste livro recomendamos utilizar diversos tipos
de avaliagdes, cada qual com pesos e frequéncias de acordo com perfil de
docéncia de cada professor. Podem ser usadas as tradicionais provas e testes, mas,
procurar fugir de sua soberania, mesclando com outras criativas formas.



Para efeito de progressio do aluno, o docente deve sempre considerar os
avangos alcancados ao longo do processo e perguntar-se: Este aluno progrediu
em relagio ao seu patamar anterior? Este aluno progrediu em relagio as pri-
meiras avaliagdes? Respondidas estas questoes, volta a perguntar-se: Este aluno
apresentou progresso suficiente para acompanhar a proxima etapa? Com isso o
professor e a escola podem embasar o deferimento da progressio do estudante.

Com isso, superamos a antiga avaliagio conformadora em que eram exi-
gidos padroes iguais para todos os “formandos”.

Nossa proposta significa, conceitualmente, que ao estudante ¢ dado o
direito, pela avaliagio, de verificar se deu um passo a mais em relagio as suas
competéncias. Os diversos estudantes terao desenvolvimentos diferenciados,
medidos por um processo avaliativo que incorpora esta possibilidade. Aqueles
que acrescentaram progresso em seus conhecimentos, atitudes e habilidades
estardo aptos a progredir.

A base para a progressao, neste caso, ¢ o proprio aluno.

Todos tém o direito de dar um passo a mais. Pois um bom processo de
avaliagao oportuniza justiga, transparéncia e qualidade.

Existem intimeras técnicas avaliativas, nio existe uma mais adequada,
o importante é que o docente conheca virias técnicas para poder ter um con-
junto de ferramentas a seu dispor e escolher a mais adequada dependendo da
turma, faixa etaria, perfil entre outros fatores.

Avaliagio se torna ainda mais relevante quando os alunos se envolvem
na sua prépria avaliacio.

A avaliagio pode incluir: &
Observacgao -
Ensaios
Entrevistas
Desempenho nas tarefas
Exposicoes e demonstragoes
Semindrios

Portfélio: Conjunto organizado de trabalhos produzidos por um
aluno ao longo de um periodo de tempo.
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Elaboracio de jornais e revistas (fisicos e digitais)
Elaboracio de projetos

Simulagoes

O pré-teste

A avaliacio objetiva

A avaliacio subjetiva

Autoavaliacio

Autoavaliagio de dedicagio e desempenho

AwaliagOes interativas
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Pritica de exames
Participagio em sala de aula
Participagio em atividades

Awvaliacio em conselho pedagdgico — que inclui reunido para avaliagio
discente pelo grupo de professores.

No livro didatico as “atividades”, as “dicas” e outras informagoes
destacadas poderio resultar em avaliagio de atitude, quando cobrado pelo
professor em relacio ao “desempenho nas tarefas”. Poderao resultar em ava-
liagdes semanais de autoavaliagio de desempenho se cobrado oralmente pelo
professor para o aluno perante a turma.

Enfim, o livro didatico, possibilita ao professor extenuar sua criativi-
dade em prol de um processo avaliativo retroalimentador ao processo ensino/
aprendizagem para o desenvolvimento maximo das competéncias do aluno.

6. Objetivos da Obra

Além de atender as peculiaridades citadas anteriormente, este livro estd
de acordo com o Catilogo Nacional de Cursos Técnicos. Busca o desenvolvi-
mento das habilidades por meio da construgio de atividades praticas, fugindo
da abordagem tradicional de descontextualizado acimulo de informagoes.
Esti voltado para um ensino contextualizado, mais dindmico e com o suporte
da interdisciplinaridade. Visa também a ressignificagao do espaco escolar, tor-
nando-o vivo, repleto de interagdes priticas, aberto ao real e as suas maltiplas
dimensoes.

Ele estd organizado em capitulos, graduando as dificuldades, numa linha
da légica de aprendizagem passo a passo. No final dos capitulos, hi exercicios
e atividades complementares, Gteis e necessdrias para o aluno descobrir, fixar, e
aprofundar os conhecimentos e as praticas desenvolvidos no capitulo.

A obra apresenta diagramagio colorida e diversas ilustragoes, de forma a
ser agradavel e instigante ao aluno. Afinal, livro técnico nio precisa ser impresso
num sisudo preto-e-branco para ser bom. Ser dificil de manusear e pouco
atraente é o mesmo que ter um professor dando aula de cara feia permanente-
mente. Isso é antididético.

O livro servird também para a vida profissional pds-escolar, pois o
técnico sempre necessitard consultar detalhes, tabelas e outras informagoes
para aplicar em situagio real. Nesse sentido, o livro didético técnico passa
a ter fungio de manual operativo ao egresso.

Neste manual do professor apresentamos:

* Respostas e alguns comentarios sobre as atividades propostas;
* Consideragoes sobre a metodologia e o projeto didatico;

* SugestOes para a gestio da sala de aula;

* Uso do livro;

* Atividades em grupo;

e Laboratdrio;

* Projetos.



A seguir, sio feitas consideragdes sobre cada capitulo, com sugestdes de ativi-
dades suplementares ¢ orientagdes diditicas. Com uma linguagem clara, o manual
contribui para a ampliacio e exploragio das atividades propostas no livro do aluno.
Os comentdrios sobre as atividades e seus objetivos trazem subsidios a atuagio do
professor. Além disso, apresentam-se diversos instrumentos para uma avaliagio coe-
rente com as concepgdes da obra.

7. Referéncias Bibliograficas Gerais

FREIRE, P. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. Sio Paulo:

Paz e Terra, 1997.

FRIGOTTO, G. (Org.). Educagao e trabalho: dilemas na educagio do trabalhador. 5.
ed. Sao Paulo: Cortez, 2005.

BRASIL. LDB 9394/96. Disponivel em: <http://www.mec.gov.br>. Acesso em: 23
maio 20009.

LUCKESI, C. C. Avaliagio da aprendizagem na escola: reelaborando conceitos e
recriando a pratica. Salvador: Malabares Comunicacio e Eventos, 2003.

PERRENOUD, P. Avaliagio: da exceléncia a regula¢io das aprendizagens — entre
duas légicas. Porto Alegre: Artes Médicas Sul, 1999.

ALVAREZ MENDEZ, ]. M. Avaliar para conhecer: examinar para excluir. Porto Alegre:
Artmed, 2002.

SHEPARD, L. A. The role of assessment in a learning culture. Paper presented at the Annual
Meeting of the American Educational Research Association. Available at: <http:/ www: J—
aera.net/meeting/am2000/wrap/praddr01.htm>. ’

8. Orientacoes ao Professor ‘\

O HTML tem sido utilizado para websites desde que a Internet entrou em
uso. Normalmente, os desenvolvedores que desejam criar aplicativos altamente
interativos come¢am com o HTML.

Unm site na Internet nio é mais um luxo para poucos e, sim, uma regra geral
para empresas que querem sobreviver em um mercado cada vez mais agressivo e
um mundo globalizado.

O Brasil € o pafs que apresenta maior crescimento, atualmente, em relagio ao
ntmero de usudrios de Internet. Logo, o desenvolvimento de site se tornou indis-
pensavel para empresas de todos os tamanhos: grande, médio ou pequeno portes.
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Este livro possibilita uma introdugio pritica ao assunto. N2o ¢ mais possivel
pedir ao “sobrinho de seu amigo que entende de computador” fazer um site de
uma empresa.

Antes de comecar a desenvolver um sife, é necessario saber ¢ conhecer as
principais linguagens associadas a criagao de piginas da Internet.

Conhecer de maneira correta a linguagem HTML ¢ fundamental, pois ela é
a base para o desenvolvimento web. Trata-se de uma linguagem bastante simples
de ser aprendida e usada. O HTML atualmente é mais usado para disponibilizar
a informagio, além de ser a base para que outras linguagens possam fazer outros
servigos. Além do HTML, o livro introduz as bases do CSS e JavaScript.
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*  Criar paginas com imagens, textos e links;

*  Formatar paginas utilizando CSS;

*  Conhecer o JavaScript;

*  Criar scripts de valida¢ao de formulirios;

. Formatar datas, ntimeros e textos com JavaScript;

*  Manipular varidveis JavaScript;

*  Exibir caixas de mensagem e confirmagio com JavaScript;

. Executar fungoes, eventos e condigdes com JavaScript.

O objetivo do livro ¢ trabalhar com uma abordagem pritica, em que a
cada comando, o aluno possa criar uma pagina com o contetido apresentado
e visualizar o resultado no browser.

O docente pode articular com professores de outras dreas, como biologia
e histdria, e criar um site com o contetido apresentado nestas disciplinas; em
conjunto com o docente de portugués fazer as corre¢oes e adequagdes neces-
sdrias; e com a disciplina de lingua inglesa, traduzir a pagina para o inglés.

1) Cirie sites com seus alunos.

2)  Apresente e pesquise a estrutura e o leiaute dos sites famosos.

3)  Convide palestrantes que trabalhem na drea para apresentar sua
experiéncia.

4)  Sugira alguns temas para que os alunos criem sites e os apresente em
seminario.

5)  Pesquise com seus alunos os principais soffwares gratuitos ¢ pagos

necessarios para a area de desenvolvimento web.

6)  Se for possivel crie uma agéncia para criagio de paginas e sifes para outros
profissionais de baixa renda que gostariam de melhorar seus negécios.

CARDOSO, M. Desenvolvimento web para ensino superior. Rio de Janeiro: Axcel
books do Brasil, 2004.

FLANAGAN, D. JavaScript: o guia definitivo. 4. ed. Sao Paulo: Bookman, 2004.

NIELSEN, J.; LORANGER, H. Usabilidade na web: projetando websites
com qualidade. [s. .]: Campus, 2007.



OLIVIERO, C. A. J. Faga um site JavaScript, orientado por projeto. 6. ed. [s. 1.]: Erica,

2007.

SILVA, M. S. Construindo sites com CSS e (X)HTML.: sites controlados por folhas de

estilo em cascata. Sao Paulo: Novatec Editora, 2008.

Conteudo

1. Introdugdo a
Internet

2. Histérico da
Internet

3. HTML

4. Listas, links

Semestre 1

Primeiro Bimestre

Objetivos
1. Apresentar os conceitos
basicos relativos a web.

2. Apresentar o historico
da Internet, sua evolugio,
Impacto e importancia,
para o mercado de trabalho
e formacio profissional.

3. O que ¢ a linguagem
HTML, a sua impor-
tincia ¢ como utilizd-la.
Apresentar os comandos
essenciais da linguagem.

4. Estruturar o contetido
em forma de listas nume-
radas e nio numeradas.

Atividades

1. Mostrar a evolugao de
sites famosos, como eram

0s recursos antigamente na
Internet e compara-los com
os recursos ¢ tecnologias
atuais.

2. Pesquisar o impacto

da Internet na economia
mundial; falar sobre o
e-commerce, a pirataria de
musIcas e 0s Servigos que
facilitam a vida do usuirio,
como, por exemplo, os
servigos bancarios on-lines.

3. Criar com os alunos
pequenas paginas, mostrar
alguns editores que facili-
tam a criagao e incentivar
que os alunos criem uma
pagina com seu curriculo.

4. Criar com os alunos um
pequeno curriculo ou uma
pagina com os produtos de
uma loja virtual em tépicos.
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Conteudo

5. Formuldrios

6. Imagens

7.CSS

Segundo Bimestre

Objetivos
5. Trabalhar com os diver-

sos componentes referentes
ao formulirio.

6. Inserir e alinhar imagens,
bem como colocar texto
alternativo nelas.

7. No livro é apresentada
uma introdugio aos CSS,
com o objetivo de mostrar
a0 aluno o que é e como
podemos separar a formata-
¢ao do contetido.

Atividades

5. Pesquise com seus alunos
os diversos tipos de for-
muldrios em loja famosas,
tanto on-line quanto fisicas.
Incentive-os a ir além dos
exerciclos e montar outros
formularios.

6. As imagens sio um ponto
fundamental das paginas. E
importante que os alunos
tenham um banco de ima-
gens, saibam referencii-las
e usar o texto alternativo
para tornd-las mais aces-
siveis. Neste ponto, os
alunos podem montar um
projeto de um site completo
em HTML com imagens,
formulario, links e demais
elementos.

7. Visite sites com o CSS e
mostre a importancia de tra-
balhar com a separagio da
formatacio na atualizacio
dos sites.



Conteudo
8. Comandos

Bdsicos JavaScript

9. Estrutura
Condicional e de
Repeticdo

Contenado
10. Strings, fun-
¢oes e interagio com
0 usudrio

Semestre 2

Terceiro Bimestre

Objetivos

8. Apresentar a linguagem e
seus principais comandos.

9. Apresentar as estruturas
da linguagem.

Atividades

8. Reforgar o contetdo visto
de HTML e CSS para apri-
morar os sites incluindo agora
elementos interativos.

9. Se o aluno ji trabalhou
com algoritmos e légica de
programacao, nesta ctapa
podemos mostrar como fun-
ciona em outra linguagem e
reforcar os conceitos vistos
anteriormente ou, €aso O
aluno trabalhe pela primeira
vez com  programacao,
JavaScript é uma linguagem
facil e, por trabalhar em
uma pigina na web, traz uma
motivagio maior ao aluno.
Mesmo os programas sendo
simples, o objetivo aqui ¢
conhecer a linguagem e suas
estruturas principais.

Quarto Bimestre

Objetivos
10. Apresentar as fungdes
internas do JavaScript, como
criar suas préprias funcoes
e a intera¢gao com O usudrio
nos formuldrios.

Atividades

10. Crie pédginas nas quais
os alunos possam trabalhar
com datas, validar formuli-
rios ¢ melhorar a interagio
com o usudrio. Este é um
bom momento para um
projeto final da disciplina.

Se for possivel disponibilize
um espago para seus alunos
publicarem seus sifes ou
apresente como fazer um
site gratuito.

Incentive-os a criar um
site. pessoal com o curri-
culo, para melhorar sua
empregabilidade.

“"Joulayu| eied ojustiiAjoAUBSaQ



Desenvolvimento para Internet

9. Orientacoes Didaticas e Respostas
das Atividades

Respostas - pagina 10

1)

2)

3)

A Internet é uma gigantesca rede de redes, uma infraestrutura em rede.
Ela conecta milhdes de computadores globalmente, formando uma
rede em que qualquer computador pode comunicar-se com qualquer
outro computador desde que ambos estejam conectados a Internet. A
informagao que viaja pela Internet se faz por meio de uma variedade de
linguagens conhecidas por protocolos.

A World Wide Web, ou simplesmente web, ¢ uma maneira de acessar
informagio por meio da Internet. E um modelo de compartilhamento
de informagoes construido sobre a Internet. A web usa o proto-
colo HTTP, que ¢é apenas uma das linguagens utilizadas na Internet
para transmitir informagdes, ¢ serve-se de browsers, como o Internet
Explorer, para acessar documentos chamados paginas (home pages), os
quais estao ligados uns aos outros por meio de hyperlinks. Documentos
web também contém graficos, sons, textos ¢ videos.

A web é apenas uma das maneiras pelas quais a informacio pode ser
disseminada pela Internet. A Internet, nio a web, é utilizada ainda para
e-mail, newsgroups, instant messaging ¢ FTP. Portanto, ainda que a web seja
uma grande parte da Internet, ¢ apenas uma parte desta. Logo, os dois
termos nio sio sindnimos e nio devem ser confundidos.

A Organizagio Europeia, para a Investigagio Nuclear (CERN), foi a
responsavel pela invenc¢io da World Wide Web, ou simplesmente a web,
como hoje a conhecemos. Em uma primeira fase, o sistema permitia
apenas aos cientistas trocar dados.

O responsavel principal pela inveng¢io foi Tim Berners-Lee. Em 1989,
ele propds um projeto de hipertexto que permitia as pessoas traba-
lharem em conjunto, combinando o seu conhecimento em uma rede
de documentos. Foi esse projeto que ficou conhecido como web. Esta
funcionou primeiramente dentro do CERN, e no verdo de 1991 foi
disponibilizada mundialmente.

Hipertexto ¢ o termo que remete a um texto em formato digital, ao
qual agregam-se outros conjuntos de informagio na forma de blocos
de textos, palavras, imagens ou sons, cujo acesso se dd por meio de
referéncias especificas denominadas hiperlinks, ou simplesmente links.

World Wide Web Consortium (W3C) ¢ um consércio fundado pelo
fisico Tim Berners-Lee, pai da web, para definir padrdes, protocolos,
tecnologias ¢ demais funcionalidades relacionadas a World Wide Web.
Esse consoérceio ¢ formado por empresas de tecnologia que visam criar
meios tecnolégicos necessarios para manter a interoperabilidade e a
evolucio da web.



A principal preocupagio da W3C é com a interpretagio de contetido
¢ 0 acesso pela web. Por isso, comités definem padrdes de desenvolvi-
mento ¢ tecnologias, a fim de formar uma rede de informagio sobre
a qual qualquer dispositivo terd o acesso seguindo seus padroes, inde-
pendente de sua plataforma, sendo hardware ou software.

Web Standards ou Padroes Web nio é um termo muito novo, mas, atual-
mente, é¢ muito discutido e falado no desenvolvimento web. Tratam-se
de regras internacionais para o desenvolvimento de sifes, visando a uma
organizagao otimizada de contetido e informagiao, promovendo acessi-
bilidade e facilidades no acesso dos sites, independente das necessidades
ou tecnologias.

Mas por que se preocupar com outros meios de acessos? Ora, pelo
simples fato de que a Internet serd o principal meio de informacio
no futuro (isso se ja nio for!). Sua empresa ter um site no serd um
diferencial, mas, sim, uma obrigacio. Essa presenca virtual devera estar
pronta para ser acessada a qualquer momento, em qualquer disposi-
tivo. Além disso, nio serd usada apenas para disponibilizar informagio,
mas também servicos, meios de relacionamento.

Respostas - pagina 12

1)

Site: Um conjunto de piginas da web que fagam parte de um mesmo
URL ou enderego. A ideia de sife estd relacionada a de local, o que,
na verdade, ¢ um tépico complexo em se tratando de um espago vir-
tual criado por uma rede distribuida que lida com hiperdocumentos.
A maneira mais simples de entender o conceito de site é pensar que ele
corresponde a um hiperdocumento, com todas suas imagens, vinculos
e referéncias, mesmo que esse hiperdocumento possa ter, potencial-
mente, o tamanho e a complexidade de uma grande enciclopédia.

Home Page: Pigina inicial de qualquer enderego eletrénico com cone-
x40, ou hiperlinks, para outros servidores da Internet, ou ainda, para
entradas de hipertexto, como a de um web site. O termo, porém, pode
ser usado também para indicar a pigina principal de uma determinada
se¢ao. Muitos usam para indicar qualquer pigina da web.

Um Editor HTML ou editor Web é um software para a criagio de
paginas web utilizando a linguagem de marcagio HTML. Embora a
edi¢io em linguagem HTML de uma pagina web possa ser feita com
qualquer editor de texto, editores HTML especificos oferecem virios
recursos extras para auxiliar na criagio de piginas, abaixo alguns
exemplos:

* FastHTML

* CoftfeeCup HTML Editor
e EditPlus

* Notepad ++

Index.
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4)

5)

Web standards sio padrdes para a construgao de sites determinados pelo W3C, 6rgio
dirigido pelo préprio criador da web, Tim Berners-Lee, ¢ apoiado pelas maio-
res empresas de tecnologia da informagio e comunicagio do mundo, incluindo
IBM, Microsoft, Google, HP, America Online, Apple, Adobe-Macromedia, Sun
Microsystem, Mozilla Foundation e outras.

A acessibilidade digital ¢ a capacidade de um produto ser flexivel o suficiente para aten-
der as necessidades e preferéncias do maior niimero possivel de pessoas, além de ser
compativel com tecnologias assistivas, usadas por pessoas com necessidades especiais.
Acessibilidade naweb significa que qualquer pessoa, utilizando qualquer tipo de tecnolo-
gia de navegagio — navegadores graficos, textuais, especiais para sistemas de computacao
mével, etc. — deve ser capaz de visitar e interagir com qualquer site, compreendendo
inteiramente as informagdes nele apresentadas.

Respostas - pagina 14

1)

2)

HTML ¢é uma sigla inglesa da expressao Hypertext Markup Language e designa uma
linguagem de descricio de documentos standard da World Wide Web. E uma aplicagio
da SGML que utiliza fags para definir os diferentes elementos, tais como texto, ele-
mentos multimidia, formularios, hiperligacdes, etc.

A estrutura de um documento HTML apresenta os seguintes componentes:

<HTML> VS
<HEAD><TITLE>Titulo do Documento</TITLE></HEAD>

<BODY>

texto,

imagem,

links,

</BODY>

</HTML> v

3)

5)

Textos, imagens, musicas, links, tabelas, formularios, etc.

As marcas utilizadas para produzir o hipertexto sio chamadas tags. Um tag consiste dos
sinais < (menor que) e > (maior que) e um texto dentro deles. A notagio <title>, por
exemplo, ¢ um tag para o titulo de um documento.

Os tags devem ser usados em pares, devendo haver um tag que inicia a marcagio e um
que a finaliza. O tag de finalizagio deve ter uma barra "/" antes do texto. Por exemplo,
a marcag¢io completa para o titulo de um documento é:

<TITLE>Titulo do Documento</TITLE>.

HTML foi inventado em 1990, por um cientista chamado Tim Berners-Lee. A
finalidade inicial era a de tornar possivel o acesso e a troca de informacgdes e de docu-
mentagao de pesquisas entre cientistas de diferentes universidades. O projeto inicial
tornou-se um sucesso jamais imaginado por Tim Berners-Lee. Ao inventar o HTML,
ele langou as fundacdes da Internet tal como a conhecemos atualmente.



HTML ¢ uma linguagem que possibilita apresentar informagoes (documentagao de pes-
quisas cientificas) na Internet. Aquilo que se vé quando abre uma pigina na Internet é a
interpretagio que o navegador faz do HTML. Para visualizar o cédigo HTML de uma
pagina use o menu "View" (Ver) no topo do seu navegador e escolha a op¢io "Source"
(Codigo fonte).

Respostas - pagina 16

1) Case sensitive ¢ um termo em inglés que significa sensivel ao tamanho, sendo que esse
tamanho refere-se a maidsculas e mintsculas.

2)

<HTML> -
<HEAD>
<TITLE>Minha Primeira Pagina</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Bem-vindo ao Site do Nome (Nome do aluno).

</BODY>

</HTML> v

3)

<HTML> VS

<HEAD> & ‘

<TITLE>Meu Site</TITLE> 3}
</HEAD>
<BODY>

Bem-vindo ao Site do Nome (Nome do aluno).

</BODY>

</HTML> D 4

4
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<HTML> s
<HEAD>
<TITLE>Curriculo Nome</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Nome: Nome do aluno
</BODY>

</HTML> v
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5)

Dentro da computagio, indentac¢io (rectio, neologismo derivado da palavra em inglés
indentation) é um termo aplicado ao cédigo-fonte de um programa para indicar que os
elementos estdo hierarquicamente dispostos. Na maioria das linguagens, a indentagio
tem um papel meramente estético, tornando a leitura do cédigo-fonte muito mais ficil

(read-friendly).

Respostas - pagina 18

1)

2)

Por exemplo, no Google imagens colocar a palavra background (imagem de fundo) e
mandar pesquisar, quando encontrar uma imagem que agrade, clicar com o botio
direito sobre ela e escolher a opg¢io salvar imagem como na figura abaixo.

Web Imagens Videos Mapas Moticias Orkut Gmail mais v

l back d
GO US e ackgroun Open Link in New Window

Aproximadaments 322.000.000 resultades (0,22 segundos) Open Link in New Tab

M : i Bockmark This Link
4 Tudo Pesquisas relacionadas. background download  background in S::e L":kasls =
Imagens Send Link...

Imagens de background - Denunciar imagens

¥ Mais Copy Link Location
View Image
A Web Copy Image

Paginas em portugués Copy Image Location

Péginas de Brasil

Save Image As
Em qualquer data Send Image.
Ultimos 2 dias Set As Desktop Background...
Visualizagéo padrao Properties
Sites com imagens L

* Mais ferramentas

Pesquisar

Pesguisa avancada

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Mudando a Cor de Fundo</TITLE>
</HEAD>
<BODY bgcolor="blue”>
Bem-Vindos!!!
</BODY>

</HTML>

3)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Mudando a Cor de Fundo</TITLE>
</HEAD>
<BODY bgcolor="#f£f0000”>
Bem-Vindos!!!
</BODY>

</HTML>




4)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Mudando a Cor de Fundo</TITLE>
</HEAD>
<BODY background="nuvens.jpg"“>

Bem-Vindos!!!
</BODY>
</HTML> -

5)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Mudando a Cor de Fundo</TITLE>
</HEAD>
<BODY background="ceu.jpg">

Bem-Vindos!!!
</BODY>
</HTML>

Respostas - pagina 21 e
1) Por exemplo, visite o site: <http://letras.terra.com.br>. G

2)
<HTML> <3 -
<HEAD> g
<TITLE>Espero a Minha Vez</TITLE> %
</HEAD> s
<BODY> s
</BODY> g
</HTML> IS
)
5
@
S
o

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Espero a Minha Vez</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Espero a Minha Vez</H1>
<H2>NxZero</H2>
</BODY>
</HTML>




4)

<HTML> V'S
<HEAD>
<TITLE>Espero a Minha Vez</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<Hl1>Espero a Minha Vez</H1>
<H2>NxZero</H2>
<HR>
</BODY>

</HTML> D 4

5)

<HTML> -~
<HEAD>
<TITLE>Espero a Minha Vez</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
""""""""" <Hl1>Espero a Minha Vez</H1>
<H2>NxZero</H2>
<HR>
..... <B>
Se o medo e a cobranca
Tiram minha esperanca
Tento me lembrar de tudo que vivi
E o que tem por dentro, ninguém pode roubar

</B>

<I>

Desenvolvimento para Internet

Descanso agora, pois os dias ruins todo mundo tem

Jé& jureil pra mim ndo desanimar

E ndo ter mais pressa pois sei que o mundo vai girar
O mundo vai girar

Eu espero a minha vez

</I>

<S>

O suor e o cansaco fazem parte dos meus passos -




O gue nunca esqueci é de onde vim

E o que tem por dentro ninguém pode roubar

</S8>

<B><I>

Descanso agora, pois os dias ruins todo mundo tem

Ja jurei pra mim ndo desanimar

E ndo ter mais pressa

Eu sei gque o mundo vai girar

O mundo vail girar e eu espero a minha vez

</I></B>

<I><S>

E eu ndo to aqui pra dizer o que é certo e errado

Ninguém té& aqui pra viver em véo

Entdo é bom valer a pena

Entdo é pra valer a pena, ou melhor nao.

</S></I>

Os dias ruins todo mundo tem,

J4 jurei pra mim ndo desanimar

E ndo ter mais pressa, pois sei que o mundo vai girar

O mundo vai girar e eu espero a minha vez.
</BODY>

</HTML>
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1)

2)

“E bom sonhar, mas é melhor sonhar e trabalhar. A fé ¢ poderosa, mas a agio com fé é
mais poderosa.” (Thomas Robert Gaines)

<HTML> -
<HEAD>
<TITLE>Sonhar</TITLE>
</HEAD>
<BODY bgcolor="campo.jpg”>
“E bom sonhar, mas é melhor sonhar e trabalhar. A fé é poderosa,
mas a acdo com fé é mais poderosa.” (Thomas Robert Gaines)
</BODY>

</HTML> D 4
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3)

<HTML> -

<HEAD>
<TITLE>Sonhar</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor="campo.jpg”>
<FONT FACE="Arial” COLOR="blue” SIZE=12>
“E bom sonhar, mas é melhor sonhar e trabalhar. A fé é poderosa,
mas a acdo com fé é mais poderosa.” (Thomas Robert Gaines)
</FONT><BR>

</BODY>

</HTML> -

<HTML> -
<HEAD>
<TITLE>Sonhar</TITLE>
</HEAD>
<BODY bgcolor="campo.jpg”>
<FONT FACE="Arial” COLOR="blue” SIZE=12>
<B>
“E bom sonhar, mas é melhor sonhar e trabalhar. A fé é poderosa,
mas a acdo com fé é mais poderosa.” (Thomas Robert Gaines)
</B>
</FONT><BR>
</BODY>
</HTML> -
<HTML> -
<HEAD>
<TITLE>Sonhar</TITLE>
</HEAD> A 4




<BODY bgcolor="campo.jpg”>

<FONT FACE="Arial” COLOR="blue” SIZE=12>
<B>
“E bom sonhar, mas é melhor sonhar e trabalhar.
A fé é poderosa, mas a acdo com fé é mais poderosa.”
<I>(Thomas Robert Gaines)</I>
</B>
</FONT><BR>
</BODY>

</HTML>

6)

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Sonhar</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor="campo.jpg”>
<FONT FACE="Arial” COLOR="blue” SIZE=12>
<B>
“E bom sonhar, mas é melhor sonhar e trabalhar. A fé é poderosa,

r”

mas a acdo com fé é mais poderosa. (Thomas Robert Gaines)
</B>

</FONT><BR>

<HR>

<FONT FACE="Arial” COLOR="green” SIZE=14>

<B>

“E bom sonhar, mas é melhor sonhar e trabalhar. A fé é poderosa,
mas a acdo com fé é mais poderosa.” (Thomas Robert Gaines)
</B>

</FONT><BR>

</BODY>

</HTML>
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Capitulo 2
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Listas</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H2>Material Escolar</H2>
<UL>
<LI>Léapis
<LI>Borracha
<LI>Caneta
<LI>Caderno
</UL>

</BODY>

</HTML>

2)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Listas</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H2>Principais Cidades</H2>
<UL>
<LI>Sdo Paulo
<UL>
<LI>Guarulhos
<LI>Campinas

</UL>

</UL>




<UL> VS

<LI>Minas gerais
<UL>
<LI>Ouro Preto
<LI>Mariana
</UL>

</UL>

<UL>

<LI>Rio de Janeiro
<UL>
<LI>Petrépolis
<LI>Parati
</UL>

</UL>

</BODY>

</HTML> hd
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1)

<HTML> 2 o
<HEAD>
<TITLE>Listas</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<H2>Algumas das praias mais belas do Brasil</H2>
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<OL>
<LI>Bombinhas
<LI>Copacabana
<LI>Pipa
<LI>Porto de Galinhas
<LI>Buzios

</0L>

</BODY>

</HTML> hd
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2)

<HTML> -
<HEAD><TITLE>Listas</TITLE></HEAD>

<BODY>
<H2>Algumas das praias mais belas do Brasil</H2>
<OL START=1 TYPE=A>
<LI>Bombinhas
<LI>Copacabana
<LI>Pipa

<LI>Porto de Galinhas

L\

<LI>Buzios
</0L>
</BODY>
</HTML> -
<HTML> -

<HEAD><TITLE>Listas</TITLE></HEAD>

</HTML> N

<BODY>
<H2>Algumas das praias mais belas do Brasil</H2>
<OL START=1 TYPE=a>
<LI>Bombinhas
<LI>Copacabana
<LI>Pipa
<LI>Porto de Galinhas
<LI>Buzios
</0L>
</BODY>
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1)

2)

Link ¢ uma palavra inglesa que quer dizer, literalmente, elo, ligagao. Portanto, criar um
link em um texto significa estabelecer um elo, uma ligagio com outra pigina, outro texto,
que o leitor pode abrir clicando numa palavra, grupo de palavras ou em uma imagem.

Em fungio do destino, os links sao classicamente agrupados da seguinte forma:

Links internos: Os que se dirigem a outras partes dentro da mesma pagina.
Links locais: Os que se dirigem a outras paginas do mesmo sife web.
Links remotos: Os que se dirigem a paginas de outros sifes web.

Links com enderecos de correio: Para criar uma mensagem de correio dirigido a
um enderego.

Links com arquivos: Para que os usudrios possam fazer download de arquivos.



3)

<HTML>
<HEAD><TITLE>Links</TITLE></HEAD>
<BODY>
<H2>Esta Pa&gina Contém Links</H2>
<A HREF = “http://www.google.com.br”>GOOGLE</A><BR>
<A HREF = “http://www.uol.com.br”>UOL</A>
<A HREF = “http://www.ifpr.edu.br”>IFPR</A>
<A HREF = “http://letras.terra.com.br”>Letras de Musica</A>
<A HREF = “http://www.amazon.com/”>Amazon</A>
</BODY>
</HTML>
{
4)e5)
<HTML>
<HEAD><TITLE>Links</TITLE></HEAD>
<BODY>
<H2>Esta P&gina Contém Links</H2>
<OL>
<LI><A HREF = “http://www.google.com.br”>GOOGLE</A><BR>
<LI><A HREF = “http://www.uol.com.br”>U0L</A>
<LI><A HREF = “http://www.ifpr.edu.br”>IFPR</A>
<LI><A HREF = “http://letras.terra.com.br”>Letras de Masica</A>
<LI><A HREF = “http://www.amazon.com/”>Amazon</A>
</0L>
</BODY>
</HTML>
{
Capitulo 3
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<HTML>
<HEAD><TITLE>Formuldrios</TITLE></HEAD>
<BODY>

<Hl1>Meu Primeiro Formulario</HI1>

<form>

Nome: <input type="” text “ name="nome”><br>
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Cidade: <input type=" text “ name="cidade”> <br> -
Estado: <input type=” text “ name="estado”> <br>
Pais: <input type=" text “ name="pais” SIZE= 15
VALUE="Brasil”><br>
</form>

</BODY>

</HTML> N
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1)

<HTML> -~
<HEAD><TITLE>Formuldrios</TITLE></HEAD>

<BODY>

<Hl>Formularios</H1>

Informe seu estado civil:<BR>

<form>
<input type="radio” name=" estadocivil” value="casado”>Casado<BR>
<input type="radio” name=" estadocivil” value="solteiro”>Solteiro<BR>
<input type="radio” name=" estadocivil” value="viuvo”>Viuvo<BR>
<input type="radio” name=" estadocivil” value="separado”>Separado<BR>
</form>
</BODY>
</HTML> N
4 )
2)
<HTML> -
<HEAD><TITLE>Formuldrios</TITLE></HEAD>
<BODY>
<Hl>Formuldrios</H1>
Informe os opcionais do seu pacote: <BR>
<form>
<input type="checkbox” name="op”>Translado <br>
<input type=”checkbox” name="op”>City Tour<br>
<input type="checkbox” name="op”>Passeio de Jangada <br>
<input type="checkbox” name="curso”>Jantar Romadntico <br>
<input type="checkbox” name="curso”>Passeio de Buggy <br>
</form>
</BODY>
</HTML> e
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<HTML> -~
<HEAD><TITLE>Formuldrios</TITLE></HEAD>

<BODY>

<Hl1>Viagens Boas Férias</H1>

<form>

<H2>Informe seu dados Pessoais</H2>
Nome : <input type=" text “ name="nome”><br>

Sobrenome: <input type=" text “ name="sobrenome”> <br>

<H2>Escolha sua Classe</H2>
Turistica: <input type="radio” name="classe” > <BR>
Executiva: <input type="radio” name="classe” > <BR>

Luxo: <input type="radio” name="classe” ><BR>

<H2>Escolha os Opcionais</H2><br>

Seguro: <input type="checkbox” name="op”> <br>
Bolsa Viagem: <input type="checkbox” name="op”><br>
Translado: <input type="checkbox” name="op”><br>

City Tour: <input type="checkbox” name="curso”><br>

<H2>Escolha o Destino</H2><br> 7 :
<SELECT NAME="Destinos”> { &k ‘
<OPTION SELECTED VALUE="bonito”> Bonito ’ ‘
<OPTION VALUE="noronha”> Fernando de Noronha | ™
<OPTION VALUE="natal”> Natal

<OPTION VALUE="rio”> Rio de Janeiro

<OPTION VALUE="gramado”> Gramado

</SELECT >

<H2>Coloque seu Comentarios</H2><br>
<textarea name="comentédrios” COLS=30

ROWS=10>Coloque aqui seus
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comentdrios</textarea>

<BR><BR>

<INPUT TYPE="RESET" VALUE="Limpar”>
<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Enviar”>

</form>
</BODY>
</HTML> hd
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Capitulo 4

Respostas - pagina 48

1)

<HTML>

<HEAD><TITLE>Imagens/TITLE></HEAD>

<BODY>
<p> Uma imagem: <img src="maca.jpg”></p>
<p> Uma imagem: <img src="pera.jpg”’></p>
<p> Uma imagem: <img src="uva.]jpg”’></p>
<p> Uma imagem: <img src="morango.jpg”></p>

<p> Uma imagem: <img src="maracuja.jpg”’></p>

</BODY>

</HTML>
2)

<HTML>

<BODY>

Vocé também pode usar uma imagem como vinculo:<BR>

<a HREF="http://www.google.com.br”> <img src="logo.gif” border="1"></a>

<a HREF="http://www.ifpr.edu.br.com.br”> <img src="logol.gif” border="1"></a>

<a HREF="http://www.uol.com.br”> <img src="logo2.gif” border="1"></a>

<a HREF="http://www.amazon.com.br”> <img src="logo3.gif” border="1"></a>

<a HREF="http://www.cisco.com”> <img src="logod.gif” border="1"></a>

</BODY>

</HTML>
3)

<HTML>

<BODY>

Vocé também pode usar uma imagem como vinculo:<BR>
<a HREF="http://www.google.com.br”><img src="logo.gif” alt="

Esta imagem tem um link para o Google” border="1"></a>




<a HREF="http://www.ifpr.edu.br.com.br”><img src="logol.gif” alt="

Esta imagem tem um link para o IFPR” border="1"></a>

<a HREF="http://www.uol.com.br”><img src="logo2.gif” alt="

Esta imagem tem um link para o UOL” border="1"></a>

<a HREF="http://www.amazon.com.br”><img src="logo3.gif” alt="

Esta imagem tem um link para a AMAZON” border="1"></a>

<a HREF="http://www.cisco.com”><img src="logod.gif” alt="
Esta imagem tem um link para a CISCO” border="1"></a>

</BODY>

</HTML> v

4)

<HTML> -~
<HEAD><TITLE>Imagens/TITLE></HEAD>

<body>

<p> Imagem animada 1l:<img src="smile.gif”></p>

<p> Imagem animada 2:<img src="tchau.gif”></p> | .

<p> Imagem animada 3:<img src="amor.gif”></p> ;” k
</BODY> K ‘

</HTML> hd

5)  Atividade livre.
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1) O Cascading Style Sheets (CSS) é uma linguagem de estilos € utilizada para definir a apre-

sentagio (aparéncia) em pdiginas da Internet, que adotam para o seu desenvolvimento
linguagens de marcagio, como XML, HTML e XHTML.

O CSS define como serio exibidos os elementos contidos no cédigo de uma pagina da
Internet. Sua maior vantagem ¢ efetuar a separagao entre o formato e o contetido de um
documento.

“"Jouialu| eied ojusWIA[OAUSSaQ

2)  HTML € usado para estruturar contetdos.
CSS ¢ usado para formatar contetidos estruturados.

HTML ¢ o cédigo usado para desenvolver uma pagina da Web. Este cédigo pode criar a
forma de uma pagina, projeti-la e também formatar textos. CSS é o cédigo que persona-
liza e customiza uma péagina. Ele basicamente formata uma pagina, ou seja, este c6digo
define as cores de uma pégina, a fonte, o modelo, etc. Nio € tio poderoso como o HTML,
pois tem apenas a fungio de personalizar uma pigina e alterar seus aspectos.
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3)  CSS permite retirar da marcagio HTML toda a formatagio (apresentagio) do documento
WEB. Quem vai determinar cores, formas, tipos e tamanhos, posicionamento; enfim,
todo o "visual" da pagina sio as CSS. As vantagens estao relatadas nas respostas a seguir.

4)  Usa-se a versao 2, mas a versio 3 ji estd em desenvolvimento.

5)  E possivel aplicar CSS a um documento de trés maneiras distintas:
Método 1: In-line (o atributo style).
Método 2: Interno (a tag style).
Método 3: Externo (link para uma folha de estilos).

O método mais recomendado ¢ o de lincar para uma folha de estilos externa.

Respostas - pagina 53
1)

seletor {propriedade: valor}

T T w valor da propriedade
cor do fundo, pode ser
por exemplo: vermelha

Em qual tag(s) HTML sera A propriedade pode ser ("#FF0000")

aplicada a propriedade por exemplo: cor do fundo

(ex.: "body") ("background-color")

2)  E o atributo do elemento HTML, ao qual ser4 aplicada a regra (por exemplo: font, color,
background, etc.).

3)  Vocé pode aplicar CSS a um documento de trés maneiras distintas:
Método 1: In-line (o atributo style).
Método 2: Interno (a tag style).
Método 3: Externo (link para uma folha de estilos).

4) O método mais recomendado ¢é o de lincar para uma folha de estilos externa, pois facilita
a atualizagio.

o
5)| hl {color: #000000} -~
{ )
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1)
body
-

{
background-color: red;
font-family : arial;
color : white;

}

hl{color: white}
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<HTML> -

<HEAD>

<STYLE TYPE="text/css">
p.one

{

border-style: solid;
border-color: #0000ff
}

p.two

{

border-style: solid;
border-color: #££0000
#0000£ff

}

p.three

{
border-style: solid;

border-color: #££0000
#00££00 #0000ff

}

p.four

{
border-style: solid;

border-color: #££0000
#00££00 #0000ff

rgb (250, 0,255)

}

</STYLE>
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</HEAD>

<BODY>

<p class="one"><b>0Observacdo:</b> A
propriedade "border-color" ndo é
reconhecida no Internet Explorer se

for usada sozinha. Use a propriedade N
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"border-style" para configurar as bordas -
antes no Internet Explorer.</p>

<p class="two">Some text</p>

<p class="three"><b>0bservagdo:</b> O

Netscape 4 ndo suporta a propriedade

"border-color". Use a propriedade "border"

para configurar as bordas e as cores no

Netscape.</p>

<p class="four">Algum texto.</p>

</BODY>

</HTML> v
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1)  Linguagem de script (também conhecido como linguagem de scripting, ou linguagem
de extensao) ¢ uma linguagem de programacio executada do interior de programas e/ou
de outras linguagens de programagio.

2)  Com JavaScript, podemos criar efeitos especiais nas paginas e definir interatividades com
o usudrio. Quando se acessa um sife, alguns exemplos de scripts s3o: aparecimento da data/
horirio atual, saudagoes como “Bom-dia”, “Boa-tarde” ou “Boa-noite”. Gragas 3 sua
compatibilidade com a maioria dos navegadores modernos, ¢ a linguagem de programa-
¢ao mais utilizada.

3)  Os cédigos em JavaScript utilizados em uma pigina podem ser internos ou externos.
Exemplo:

..<script type="text/javascript" src="codigo.]js"> </script>
v

4)
<HTML> -
<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”>
document.write (“Feliz aniversario”)
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
</BODY>
</HTML> e




5)

<HTML> VS
<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”>

alert (“Na vida as coisas, as vezes, andam muito devagar. \n Mas é
importante ndo parar.\n Mesmo um pequeno avanco na direcdo certa ja é
um progresso,\n e qualquer um pode fazer um pequeno progresso..”);

</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>

</BODY>

</HTML> -

6)

<HTML> -
<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
var valor,desconto;
valor=eval (window.prompt ("Informe o valor da sua compra: ",""));
desconto=valor*0.10;
document.write ("O desconto é: " +desconto);
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
</BODY>

</HTML> A 4

7)

<HTML> o
<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
var vdolar,quant,real;
vdolar=eval (window.prompt ("Qual o valor do Délar: ",""));
quant=eval (window.prompt ("Qual o valor a ser trocado: ",""));
real=valor*quant;

document.write ("O valor em real é RS " +real); v

Y

- I"l‘ ..'.
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8)

</SCRIPT> -~
</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML> -

9)

<HTML> -
<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
var far,cel;
cel=eval (window.prompt ("Qual a temperatura em graus centigrados: ",""));
far =cel x 1.8 + 32;
document.write ("O valor em Farenheit é: " +far);
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>

</BODY>

</HTML> -

<HTML> -
<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
var media,nl,n2,n3,nédl;
"))
"))
")

","") );

nl=eval (window.prompt ("Informe a nota
n2=eval (window.prompt ("Informe a nota

n3=eval (window.prompt ("Informe a nota

e e

nd4=eval (window.prompt ("Informe a nota
media=(nl+n2*2+n3*3+n4*4) /10;
document.write ("A média ponderada " +media);

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML> 4




10)

<HTML> -
<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
var saldo,novosaldo;
saldor=eval (window.prompt ("Informe o saldo: ",""));
novosaldo=saldo*0.0l+saldo;
document.write ("O novo saldo é: " + novosaldo);
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
</BODY>
) </HTML> ) D
11)
<HTML> -
<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
var valor, taxa, tempo, prest;
valor=eval (window.prompt ("Informe o valor: ","")); ;-i“,;m -
taxa=eval (window.prompt ("Informe a taxa: ","")); { (‘k'\)
tempo=eval (window.prompt ("Informe o tempo: ","")); En _f;
prest = valor + (valor * (taxa/100) * tempo). | ™ g
document.write ("A prestacdo atualizada é: " + prest); g
</SCRIPT> %
</HEAD> g
<BODY> §
</BODY> ;
</HTML> hd 3
{ ) 3
12)
<HTML> -
<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
var mat,nh,vh,nf,salario;
mat=eval (window.prompt ("Informe sua matricula: ",""));
nh=eval (window.prompt ("Informe o numero de horas trabalhadas: ","")); w
{ 4
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vh=eval (window.prompt ("Informe o valor por hora: ",""));

nf=eval (window.prompt ("Informe o numero de filhos menores:
salario=(nh*vh) + (nh+vh)*nf*0.10;

document.write ("O salario é: " + salario);

</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
</BODY>

</HTML>

ll,"ll) ),.

13)

{

<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

var custo, venda;
custo=eval (window.prompt ("Qual o valor de custo do carro:
venda=custo+custo*0.73;

document.write ("O preco de venda é: " + venda);

</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
</BODY>

</HTML>

ll,"ll) ),.

Capitulo 7
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1)

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”>

var media,nl,n2,n3,ndl;

nl=eval (window.prompt ("Informe a nota 1: ",""));
n2=eval (window.prompt ("Informe a nota 1: ",""));
n3=eval (window.prompt ("Informe a nota 1: ",""));
nd4=eval (window.prompt ("Informe a nota 1: ",""));

media=(nl+n2*2+n3*3+n4*4)/10;

document.write ("A média ponderada " +media);

if (media>=7 )
{

document.write ( “<p>Aprovado!<Vp>" );




else
{
document.write ( “<p>Reprovado<Vp>" );

}
</SCRIPT>

2)

{

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”>
var idade;
idade=eval (window.prompt ("Informe sua idade ",""));
if (idade>=18 )
{
document.write( “<p>Eleitor Obrigatdério!<vp>" );
}
if (idade<16 )
{
document.write ( “<p>Ndo Eleitor!<vp>" );
}
if ((idade>=16 ) && (idade<18 ) ) || (idade>65 )
{
document.write( “<p>Eleitor Facultativo!<vVp>" );

}
</SCRIPT>

3)

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”>
var resultado,nl,n2;
nl=eval (window.prompt ("Informe um numero: ",""));
n2=eval (window.prompt ("Informe outro numero: ",""));
if (nl>n2)
{

resultado=nl-n2;

document.write ("O resultado é " +resultado) ;
}

else

{

resultado=n2-nl;

document.write ("O resultado é " +resultado) ;

}
</SCRIPT>
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4)

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”> -
var nl;
nl=eval (window.prompt ("Informe um ntmero: ",""));
if (nl1>=0)
{
document.write (”O valor é positivo”);
}
else
{
document.write (”0O valor é negativo”);
}
</SCRIPT> -
q )
5)
<SCRIPT TYPE="JavaScript”> -~
var mes;
nl=eval (window.prompt ("Informe o numero do més: ",""));
switch (nl)
{
case 1:
document.write (“Janeiro”);
break;
case 2:
document.write (“Fevereiro”);
break;
case 3:
document.write (*Marco”) ;
break;
case 4:
document ..write (“Abril”) ;
break;
case 5:
document.write (“Maio”) ;
break;
case 6:
document.write (“Junho”) ;
break; -




case 7:

document.write (“Julho”) ;
break;

case 8:

document.write (“Agosto”) ;
break;

case 9:

document.write (“Setembro”) ;
break;

case 10:

document.write (“Outubro”) ;
break;

case 11:

document.write (“Novembro”) ;
break;

case 12:

document.write (“Dezembro”) ;
break;

default:

document.write (“Més Invalido");

break;

}

</SCRIPT> R
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”> -~

var saldo,credito;

saldo=eval (window.prompt ("Informe seu saldo ",""));
if (saldo<200 )

{

document.write ( “<p>Sem Crédito<Vp>" );

}

if ((saldo>=201) && (saldo<=400)

{
credito=saldo*0.20;

Jouiaiu| eied 0JUSWIIAJOAUISD(Q

document.write ("Crédito de: " +4+credito);

}
if ((saldo>=401) && (saldo<=600)

{ -
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credito=saldo*0.30;
document .write ("Crédito de: " +4+credito);
}

if (saldo<=600)

{

credito=saldo*0.40;

document.write ("Crédito de: " +credito);

}
</SCRIPT> -
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1)

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript” > -~
var 1 = 1,n,soma=0,media;
while (i>=0)
{
i=eval (window.prompt ("Informe um numero ",""));
soma=somati;

n++;

media=i/n;

</SCRIPT> -

2)  Aldgica simples é: se o resto da divisio por dois for 0, ¢ par.

P
if (1 $ 2 == 0) {
alert ("O numero i é par, pois o resto da divisé&do por dois é
igual a zero")
}else({
alert ("Existe resto na divisdo por dois, portando o nimero
i é impar")
J -




3)

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> -
var mat,nh,vh,nf,salario, 1;
for (i=0;1i<10;1i++)
{
cod=eval (window.prompt ("Informe sua matricula:",""));
nh=eval (window.prompt ("Informe o numero de horas trabalhadas: ",""));
nd=eval (window.prompt ("Informe o numero de dependentes: ",""));
salario=12*nh+40*nd;
desconto=salario*0.085+salario*0.05
document.write ("O salédrio é: " + salario);
document.write ("O desconto é de: " + desconto);
}

</SCRIPT> D 4

4)

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> g
var sexo,idade=0,ql;
while (idade>=0)
{ :
idade=eval (window.prompt ("Informe sua idade: ","")); 2 ‘k_ )

gl=eval (window.prompt ("Quantos livros vocé leu: ","")); | " -

if (idade<10)
gl=qgl+1l;

}

document.write ("A quantidade de livros lidos por menores que 10 anos

foram: " + qgl);

}

</SCRIPT> -
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5)

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> -
var idade,identificador,nota,g=0;
for (i=0;i<200;i++)
{

idade=eval (window.prompt ("Informe sua idade: ","")); -
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identificador=eval (window.prompt ("Informe seu identificador: ",""));
nota=eval (window.prompt ("Informe sua nota: ",""));
if (nota==10)
a=q+l;
}

document.write ("Nota 10: " + q);

</SCRIPT> —

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> -
var idade=1, identificador,nota,g=0;
while (idade!=0)
{

idade=eval (window.prompt ("Informe sua idade: ",""));
serie=eval (window.prompt ("Informe sua série: ",""));
ler=eval (window.prompt ("Gosta de ler 1-Sim 2-Ndo ",""));
red=eval (window.prompt ("Gosta de fazer redacgédo: ",""));

if (serie==3)
a=q+l;
}

document.write ("alunos na terceira série: " + q);

</SCRIPT> hd
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)

function quadrado (x) -~
{

return x*x;

} -

function media (x,vVy)

{

return (x+y)/2;

} -




3)
* Quadrado

function quadrado (x) -

{

return x*x;

} -

* Retangulo

function retangulo(x,y) -~
{

return (x*y);

} D 4

* Triangulo

function triangulo (x,Vy) S

{

return (x+y)/2;

} -

¢ Circulo

function circulo (x) -

{

return (3.14*x*x);

} -

Capitulo 9
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1)

<SCRIPT TYPE="text/JavaScript”> _—
var nome = prompt( “Qual o seu nome?”, “ );
alert( “0i ™ + nome + %, tudo bom?\n” +

“Seu nome possui “ + nome.length + “ caracteres.” );

</SCRIPT> D 4

2) Resposta pessoal.
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D)

<SCRIPT TYPE="JavaScript”> -~
var str=“SANDRA”;
document.write (str.toLowerCase ());
</SCRIPT> —
{
<SCRIPT TYPE="JavaScript”> -~
var str=“Sandra”;
document.write (str.toUpperCase()) ;
</SCRIPT> -
{
<SCRIPT TYPE="JavaScript”> -~
var str=“Minha praia favorita é Copacabana”;
document.write (str.replace (“Copacabana”, “Buzios”));
</SCRIPT> -
<
Capitulo 10
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function validaForm () { -
conf="";
if ( (document.forms[0] .email.value=="") ||
(document.forms[0] .email.value.substring (0,1)==" %)) {
conf=conf+”\n- E-MAIL é um campo obrigatdério!”;
} -
{
<align="center”><br><h3> Clique em um dos botdes para alterar a cor de -
sua pagina</h3>
<input type="button” name="btazul” value="Azul”
onclick="document.bgColor=(‘blue’)”>&nbsp&nbsp
<input type="button” name="btverde” value="Verde”
onclick="document.bgColor=(‘green’)”>&nbspé&nbsp
<input type="”button” name="btrosa” value="rosa”
onclick="document.bgColor=(‘pink’)”>&nbsp&nbsp -
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1) Eventos ou events sio comportamentos ligados as a¢oes dos visitantes sobre determinado
elemento de uma péagina.

2)  Os eventos de mouse disponiveis sio: OnClick, OnFocus, OnBlur, OnChange, OnSelect,
OnSubmit e OnMouseOwer.

3) O evento mais béisico de mouse é tratado pelo manipulador OnClick. Este evento € ativado
sempre que se dd um clique sobre um objeto que aceita evento de clique de mouse.

<HTML> -
<HEAD>

<SCRIPT TYPE="text/JavaScript”>

function alerta()

{

window.alert (‘Preencha com cuidado!’);

}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<h2>Preencha o Formuldrio Abaixo:</h2><BR>

<form>

<pb>Informe seu nome: </b> L
<input type="text” ><BR> L
<b>Informe seu E-mail:</b> { (K ‘
<input type="text” onfocus="alerta()”><BR> :
</form> T
</BODY>

</HTML> -

5)

<HTML> -
<HEAD>
<SCRIPT TYPE="text/JavaScript”>

“"Jouialu| eied ojusWIA[OAUSSaQ

function mensagem() {

window.alert (‘Obrigado por visitar o meu site!’);

}

</SCRIPT>

</HEAD>

<body onunload="mensagem() ">

Veja o que o evento <I>onunload</I> faz.

</BODY>

</HTML> hd
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