Seja magico... O truque das moedas.

Agarre em 5 moedas e peca para uma pessoa organiza-las da forma que ela quiser (cara ou
coroa voltada para cima). Por exemplo:

Veja que, no exemplo, foram escolhidas 3 coroas e 2 caras. Agora vire-se de costas e peca
para a pessoa virar quantas moedas ela quiser, somente com uma condi¢do, cada vez que ela
virar uma moeda, ela deve dizer a palavra "ABRACADABRA".

Quando esta acabar, peca para a pessoa colocar a mao sobre uma das moedas. Depois vocé
vira-se novamente de frente, e vai dizer se a moeda que esta debaixo da mao da pessoa é
CARA ou COROA! Quer saber como?

O truque

Antes de se virar de costas, conte o nimero de coroas. No exemplo sdo 3, ou seja, € um
namero impar. De cada vez que a pessoa disser a palavra " ABRACADABRA ", o nimero de
coroas troca de impar para par ou de par para impar. Por exemplo, na situacdo acima, se a
pessoa disser " ABRACADABRA " trés vezes, teremos:

12 vez - n° de coroas par
22 vez - n° de coroas impar
32 vez - n° de coroas par

Ao virar-se de frente, a pessoa estara com a mdo sobre uma das moedas, no entanto vocé
vera as outras quatro. Regressando ao nosso exemplo, basta ver se 0 nUmero de coroas que
vé é par. Se nao for, a moeda que esta debaixo da mao é COROA. Caso contrario é CARA.

llustremos o nosso exemplo para que vocé entenda melhor. Imagine que, das moedas do
desenho acima, viramos a primeira e a segunda. Entao teriamos:

Como foram viradas 2 moedas, o niumero de coroas continua impar. Por exemplo, se a pessoa
colocar a mao sobre a quarta moeda:

?

Entdo vocé sabera que a moeda que falta € CARA, pois ja existe um namero impar de coroas.

Facil ndo é? Este truque esta directamente relacionado com a paridade dos nimeros.



