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E com muita alegria que esta apostila & compartihada com vocé. Foi
elaborada com carinho e nasceu do desejo de dividir com professores, pais e

profissionais de dreas afins, atividades que auxiliam o processo de alfabetizacdo.

Contém 50 afividades prontas para impressdo. A primeira parte da
apostila € organizada com afividades para a aprendizagem do alfabeto e a

segunda parte € composta de atividades para estimular o desenvolvimento da

leitura e escrita.

Por fim, para uma reflexdo, encerro esta breve apresentacdo citando
Alicia Fernandez (2001): “o mais importante na experiéncia de aprender € o

individuo saber que é capaz de fazer, que tem poder de aprender”.
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FIXAR O ALFABETO NAS CARTEIRAS DOS ALUNOS.

Alfabeto
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OBSERVE O MODELO E COMPLETE OS TRACOS QUE ESTAO FALTANDO
NA LETRA A.

OBSERVE O MODELO E COMPLETE OS TRACOS QUE ESTAO FALTANDO
NA LETRA A.
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Ajude as criancas a chegarem a escola percorrendo o

. ubn
caminho do .

b|b |b|d|d|d|d|d|d|d|d|d|d|d
d|d|b|b|b|d|d|d|d|d|d|d|d|d

d|d|d|d|b|d|d|d|d|d|d|d|d|d
d|d|d|d|b|d|d|d|d|d|d|d|d|d
d|d|d|d|b|b|d|d|d|d|d|d|d|d
d|d|d|d|d|b|d|b|b|b|b|d]|d|d
d|d|d|d|d|b|d|b|d|d|b|d|d|d
d|d|d|d|d|b|b|b|d|d|b|d]|d|d
d|d|d|d|d|d|d|d|d|d|b|d|d|d
d|d|d|d|d|d|d|d|d|d|b|b|b |d
d|d|d|d|d|d|d|d|d|d|d|d|b |d
d|d|d|d|d|d|d|d|d|d|d|d|b b

Ajude as criancas a chegarem a escola percorrendo o caminho

b |b|b|d|d|d|d|d|d|d|d|d|d]|d
d|d|b |b|b|d|d|d|d|d|d|d|d|d
d|d|d|d|b|d|d|d|d|d|d|d|d|d
d|d|d|d|b|d|d|d|d|d|d|d|d|d
d|d|d|d|b|b|d|d|d|d|d|d|d|d
d|d|d|d|d|b|d|b|b|b|b|d|d|d
d|d|d|d|d|b|d|b|d|d|b|d|d|d
d|d|d|d|d|b|b|b|d|d|b|d|d|d
d|d|d|d|d|d|d|d|d|d|b|d|d|d
d|d|d|d|d|d|d|d|d|d|b|b|b|d
d|d|d|d|d|d|d|d|d|d|d|d|b |d
d|d|d|d|d|d|d|d|d|d|d|d|b|b
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ENCONTRE E CIRCULE A LETRA “C.
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ENCONTRE E CIRCULE A LETRA “C.
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VAMOS COLORIR DE MANEIRA BEM CRIATIVA A LETRA “D".
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NOSSA QUE BAGUNCA! ALGUMAS LETRAS “E” ESTAO AO CONTRARIO.
RECORTE E COLE-AS CORRETAMENTE NA TABELA 2.

E 4 31 4
1 E E 4

Tabela 2
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ESTE E UM JOGO PARA FAZER COM SEUS AMIGOS. VAI EXIGIR MUITA ATENCAO. AO
SINAL DA PROFESSORA PROCURE O MAIS RAPIDO QUE VOCE PUDER AS LETRAS F,
G, EM SEQUENCIA (COMO NO MODELO). AO ENCONTRAR CIRCULE-AS. GANHA O
JOGO QUEM COMPLETAR POR PRIMEIRO A TABELA, MAS TEM QUE SER
CORRETAMENTE!

F F G G F F G F G G
F G G F F F F F G G
G G F F F G G F G F
F F G F F G F F F G
....... P P P PP ISP
o

ESTE E UM JOGO PARA FAZER COM SEUS AMIGOS. VAI EXIGIR MUITA ATENCAO. AO
SINAL DA PROFESSORA PROCURE O MAIS RAPIDO QUE VOCE PUDER AS LETRAS F,
G, EM SEQUENCIA (COMO NO MODELO). AO ENCONTRAR CIRCULE-AS. GANHA O
JOGO QUEM COMPLETAR POR PRIMEIRO A TABELA, MAS TEM QUE SER
CORRETAMENTE!

F F G G F F G F G G
F G G F F F F F G G
G G F F F G G F G F
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ENCONTRE E PINTE A LETRA H:
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ENCONTRE A LETRAI.
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PINTE AS LETRAS QUE ESTAO NA DIRECAO CORRETA. PARA 1ISSO
OBSERVE O MODELO.

JJUTUTJUTJUTJT

haARKRAARARAA
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________________________________________________________________________________________________________________

PINTE AS LETRAS QUE ESTAO NA DIRECAO CORRETA. PARA 1ISSO
OBSERVE O MODELO.

JJULUTJUTUTJUTJT

KA RAARARAA
L JLLJL JLL J

e O m e

PINTE AS LETRAS QUE ESTAO NA DIRECAO CORRETA. PARA ISSO
OBSERVE O MODELO.

JJUTUTJUTJUTJ T
RARKRAARARKRAA
LJLLJL JLL J
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PARA ESTA ATIVIDADE VOCE PRECISARA DE COLA E AREIA. A
BRINCADEIRA SERA PASSAR COLA E EM SEGUIDA AREIA NAS LETRAS

“M" QUE ESTAO NA POSICAO CORRETA. DEPOIS E SO ESPERAR SECAR.
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NESTA MISTURA DE LETRAS SUA TAREFA SERA ENCONTRAR E PINTAR AS LETRAS
Ny ©, [P.DEPOIS RESPONDA QUANTAS VEZES CADA UMA APARECE.

NESTA MISTURA DE LETRAS SUA TAREFA SERA ENCONTRAR E PINTAR AS LETRAS
Ny ©g [P. DEPOIS RESPONDA QUANTAS VEZES CADA UMA APARECE.
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ESTE E UM JOGO PARA FAZER COM SEUS AMIGOS. VAI EXIGIR MUITA ATENCAO. AO
SINAL DA PROFESSORA PROCURE O MAIS RAPIDO QUE VOCE PUDER AS LETRAS Q,
R, EM SEQUENCIA (COMO NO MODELO). AO ENCONTRAR CIRCULE-AS. GANHA O
JOGO QUEM COMPLETAR POR PRIMEIRO A TABELA, MAS TEM QUE SER
CORRETAMENTE!

Q Q R R Q Q Q Q R Q
R R Q Q Q R Q Q R R
Q Q R Q R Q Q R Q Q
Q R R R Q Q R R Q Q
_________ e — e e e,
o

ESTE E UM JOGO PARA FAZER COM SEUS AMIGOS. VAI EXIGIR MUITA ATENCAO. AO
SINAL DA PROFESSORA PROCURE O MAIS RAPIDO QUE VOCE PUDER AS LETRAS Q,
R, EM SEQUENCIA (COMO NO MODELO). AO ENCONTRAR CIRCULE-AS. GANHA O
JOGO QUEM COMPLETAR POR PRIMEIRO A TABELA, MAS TEM QUE SER
CORRETAMENTE!

Q Q R R Q Q Q Q R Q
R R Q Q Q R Q Q R R
Q Q R Q R Q Q R Q Q
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AS LETRAS “T,U,V"” ESTAO NESTA NUVEM DE LETRAS. ENCONTRE-AS E PINTE A LETRA
“" COM A COR VERDE A LETRA “U” DEVERMELHO E A LETRA “v” DEAZUL .

AS LETRAS “T,U,V” ESTAO NESTA NUVEM DE LETRAS. ENCONTRE-AS E PINTE A LETRA
“" COM A COR VEERDE A LETRA “u” DEVERMELHO E A LETRA “v” DEAZULL .
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VAMOS VER QUANTAS VEZES A LETRA “W” APARECE2 CADA VEZ QUE ENCONTRA-
LA PINTE COM UMA COR DIFERENTE.

VAMOS VER QUANTAS VEZES A LETRA “W” APARECE2 CADA VEZ QUE ENCONTRA-
LA PINTE COM UMA COR DIFERENTE.

ol

VAMOS VER QUANTAS VEZES A LETRA “W” APARECE2 CADA VEZ QUE ENCONTRA-
LA PINTE COM UMA COR DIFERENTE.

L
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OBSERVE O MODELO E COMPLETE OS TRACOS QUE ESTAO FALTANDO NA LETRA X.

N\ A/ V

OBSERVE O MODELO E COMPLETE OS TRACOS QUE ESTAO FALTANDO NA LETRA X.

\ K/ V
Y\ Yna
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ENCONTRE E CIRCULE A LETRA *Y" NOS NOMES DAS MARCAS. DEPQIS, ESCREVA-A
E ESCOLHA ALGUM MATERIAL PARA COLAR POR CIMA (MICANGA, GRAOS DE
ARROZ, AREIA, PAPEL CREPOM...).

r

You(ITD)

EYAMAHA YaHOO!

ENCONTRE E CIRCULE A LETRA *Y” NOS NOMES DAS MARCAS, APOS, ESCREVA-A E
ESCOLHA ALGUM MATERIAL PARA COLAR POR CIMA (MICANGA, GRAOS DE
ARROZ, AREIA, PAPEL CREPOM...).

r

You(ITD)

EYAMAHA YaHOO!




SERA PINTAR SOMENTE AS LETRAS CORRETAS. OBSERVE O MODELO.

__________________________________________________________________________________________________________________

SERA PINTAR SOMENTE AS LETRAS CORRETAS. OBSERVE O MODELO.
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T-1

T-1

S-s

S-s

D-d

K—k

D-d

K-k

Q-q

Q-q

B-b

COMPLETE A TABELA COM AS LETRAS DO ALFABETO QUE ESTAO

FALTANDO.

COMPLETE A TABELA COM AS LETRAS DO ALFABETO QUE ESTAO

FALTANDO.
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PINTE SOMENTE OS QUADROS QUE CONTEM AS LETRAS DO SEU NOME.

A B C D E F G
% H | J K L M
N O P Q R S T
U Vv W X Y Z
_____ % e o e e e e e m e e m e mim i m i mimm

A B C D E F G
% H | J K L M
N 0] P Q R S T
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PINTE AS FIGURAS QUE INICIAM COM A MESMA SILABA. PARA DESCOBRIR E
PRECISO PRONUNCIAR O NOME DAS FIGURAS E PRESTAR ATENCAO AO SOM
INICIAL. APOS, ESCREVA O SEU NOME.

PINTE AS FIGURAS QUE INICIAM COM A MESMA SILABA. PARA DESCOBRIR E
PRECISO PRONUNCIAR O NOME DAS FIGURAS E PRESTAR ATENCAO AO SOM
INICIAL. APOS, ESCREVA O SEU NOME.

| O
| | |
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PINTE AS FIGURAS QUE RIMAM. PARA DESCOBRIR E PRECISO PRONUNCIAR O NOME
DAS FIGURAS E PRESTAR ATENCAO AO SOM. APOS, ESCREVA O SEU NOME.

28
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PINTE AS FIGURAS QUE RIMAM. PARA DESCOBRIR E PRECISO PRONUNCIAR O NOME
DAS FIGURAS E PRESTAR ATENCAO AO SOM. APOS, ESCREVA O SEU NOME.
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RECORTE E COLE CADA FRUTA COM SEU RESPECTIVO NOME. VAI SOBRAR UMA
FRUTA CUJO NOME NAO ESTA ESCRITO. QUAL SERA?2

PBAGAX]
NORANGO
(WAV/Z8\
BANANA

e o o e e e = e e o e e e = e = - - —
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GALINHA
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COMPLETE A SILABA QUE ESTA FALTANDO.

Gl

FA

CHOR

RO

g =2
e /J}er.__ C O

LHO

SITA A

RA

e U

NO

ESCOLHA DUAS FIGURAS E ESCREVA FRASES SOBRE ELAS.

32
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AS SILABAS COM OS NOMES DOS INSTRUMENTOS MUSICAIS ESTAO MISTURADAS.
VOCE DEVERA ORGANIZA-LAS. QUER UMA PISTA2 AS SILABAS DE CADA
INSTRUMENTO ESTAO EM FORMAS GEOMETRICAS IGUAIS.

TA

FLAU

COLE NA TABELA A SEQUENCIA CORRETA DAS SILABAS PARA FORMAR OS NOMES
DOS INSTRUMENTOS MUSICAIS.
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ESCREVA O NOME DE CADA OBJETO.

ESCREVA O NOME DE CADA OBJETO.
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Cruzadinha

Categoria: alimentos

BANCO DE PALAVRAS
ERVILHA TOMATE MACARRAO MILHO

PIMENTAO QUENO BANANA PAO

Obs.: Este banco de palavras sera util para as criancas que estiverem apresentando os niveis de escrita pré-
silabico e silabico. Para as demais criangas recomenda-se dobrar a folha ou retirar esta parte.
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Cruzadinha

Categoria: animais

Py

2,

z /,{:"::&\‘s
e T ‘;
/) t" =
P
\c ’ R & v,

BANCO DE PALAVRAS
LEAO GIRAFA PEIXE ELEFANTE
GALO ARANHA CAVALO CORUJA
VACA

Obs.: Este banco de palavras sera util para as criangas que estiverem apresentando os niveis de escrita pré-
silabico e silabico. Para as demais criangas recomenda-se dobrar a folha ou retirar esta parte.



Cruzadinha

Categoria: profissoes

M=
“/ﬁ

el
L o 8
/;’/“»‘i‘)@ L

A

& *°¥

BANCO DE PALAVRAS
CARPINTEIRO MEDICO CIENTISTA
AGRICULTOR CABELEIREIRA ENFERMEIRA

Obs.: Este banco de palavras sera util para as criangas que estiverem apresentando os niveis de escrita pré-

silabico e silabico. Para as demais criangas recomenda-se dobrar a folha ou retirar esta parte.



http://4.bp.blogspot.com/_eFlGWnAE7pg/TDWD6RUnrfI/AAAAAAAAAS8/-72_03PqCdU/s1600/desenho+de+cientista+para+imprimir+e+colorir.www.desenhospaintcolor.com.br.png
http://www.portalsaofrancisco.com.br/alfa/desenhos-para-colorir-profissoes/carpinteiro.php
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ﬂ:OPIE AS FRASES SUBSTITUINDO OS DESENHOS POR PALAVRAA

T o
o O] - IS "
CARLOS ESTA PROXIMO DA --.... ESPERANDO SEU AMIGO PARA JOGAR b &4 .
LUIZA GANHOU UMA 7.7 DA SUA MADRINHA.
MEU PRIMO ESTA TOCANDO f NA - " \:f AMARELA.
[]“J
_____ B e e
o
ﬂOPIE AS FRASES SUBSTITUINDO OS DESENHOS POR PALAVRAS.\
o 2%
CARLOS ESTA PROXIMO DA - ESPERANDO SEU AMIGO PARA JOGAR “1' .

LUIZA GANHOU UMA L%

.U\}r'

DA SUA MADRINHA.

MEU PRIMO ESTA TOCANDO \Y’?fa NA 1' \E* AMARELA.
iy ;nu

N /
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LEIA A CHARADA, PINTE A FIGURA QUE CORRESPONDE A RESPOSTA E DEPOIS

ESCREVA O SEU NOME.

0 QUE E, © QUE &2

2

TEM ESCAMAS, MAS NAO E PEIXE, TEM COROA, MAS NAO E REI O

asts

LEIA A CHARADA, PINTE A FIGURA QUE CORRESPONDE A RESPOSTA E DEPOIS

ESCREVA O SEU NOME.

o QUE &, © QUE &2

P

TEM ESCAMAS, MAS NAO E PEIXE, TEM COROA, MAS NAO E REI O

§L4 % %Q{p i
— o i s U

%)
\ RESPOSTA: /
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LEIA A CHARADA, PINTE A FIGURA QUE CORRESPONDE A RESPOSTA E DEPOIS
ESCREVA O SEU NOME.

4 o QUE £, © QUE &2

2

O QUE E QUE SE COMPRA PARA COMER, MAS NAO SE COME O

Y
N Y

~

LEIA A CHARADA, PINTE A FIGURA QUE CORRESPONDE A RESPOSTA E DEPOIS
ESCREVA O SEU NOME.

-

0 QUE E, © QUE &2

O QUE E QUE SE COMPRA PARA COMER, MAS NAO SE COME %EI)

Y |
N by




LEIA A CHARADA, PINTE A FIGURA QUE CORRESPONDE A RESPOSTA E DEPOIS
ESCREVA O SEU NOME.

-

© QUIE

E, O QUE [&2

QUANTO MAIS QUENTE ELE ESTA MAIS FRESCO O DANADO E O

RESPOSTA:

LEIA A CHARADA, PINTE A FIGURA QUE CORRESPONDE A RESPOSTA E DEPOIS

41

ESCREVA O SEU NOME.

-

\_

© QUIE

g, O QUE &2

QUANTO MAIS QUENTE ELE ESTA MAIS FRESCO O DANADOE O

RESPOSTA:
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COM ESTA INFORMAGCAO
DICAS VOCE ELIMINA

TENHO PELO.

NAO TENHO PESCOCO COMPRIDO.

TENHO QUATRO PATAS.

ESTOU NA PARTE SUPERIOR DO

RETANGULO.

MEU LEITE E APRECIADO PELOS

HUMANOS.

EU SOU :




A%¢

Descubra quem sou eu

43

DICAS

COM ESTA INFORMAGAO
VOCE ELIMINA

MEU NOME TERMINA COM “O”

MEU NOME NAO COMECA COM “S”.

NO MEU NOME TEM A LETRA “C”

O MEU NOME TEM 8 LETRAS.

DIZEM QUE SOU O MELHOR AMIGO DO
HOMEM.

EU SOU :
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~

PROCURE NA IMAGEM ALGO QUE COMECA COM

A

PROCURE NA IMAGEM ALGO QUE COMECA COM

B /

\

PROCURE NA IMAGEM ALGO QUE COMECA COM

A

PROCURE NA IMAGEM ALGO QUE COMECA COM

B /

~

PROCURE NA IMAGEM ALGO QUE COMECA COM

A

PROCURE NA IMAGEM ALGO QUE COMECA COM

B /
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PINTE O QUADRO QUE CORRESPONDE A FIGURA.

N\ N\ N\
[ PEIXE [ COELHO [ PATO
J J J
4 Y 4 N\ N\
SAPO GALINHA {ARTARUGA
o J g J J
4 N\ 4 N\ 4 N\
GIRAFA CAVALO COELHO
g O\ J - J
' N N N\
URUBU PATO URSO
. O\ J J
4 N\ 4 N\ N\
COELHO CAVALO EACHORRO
g O\ J J
e c i e e e e e e e e
[ » <
PINTE O QUADRO QUE CORRESPONDE A FIGURA.
? 1 x& e N A N
(eI PEIXE COELHO [ PATO
- @//’i(/—rj \_ ) J J
4 N\ N\ N\
SAPO GALINHA {ARTARUGA
g O\ J J
GIRAFA CAVALO COELHO
e N N N
URUBU PATO URSO

(& J X J X\ J

e N\ e N\ N\
@ COELHO CAVALO EACHORRO
g J g J J
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LEIA E PINTE SOMENTE OS QUADROS QUE CONTEM NOMES DE FRUTAS.

~N

N
[ BANANA [ MESA }{ENTILADOR }
J
- N\ N
SAPO UVA SABONETE
\ J \ J
- N\ N
MORANGO COELHO LARANJA
\ J \ J
e N\ N
PATO MACA LEAO
- J N\ /X
e N\ N
ABACATE CADEIRA REGUA
\ J \ J

LEIA E PINTE SOMENTE OS QUADROS QUE CONTEM NOMES DE FRUTAS.

e N\ N
BANANA MESA ENTILADOR

N J \ J \
e N\ N

SAPO UVA SABONETE
N J \ J \
- N\ N
MORANGO COELHO LARANJA
- J X\ J X\
e N\ N

PATO MACA LEAO
N J \ J \
[ ABACATE [ CADEIRA REGUA

46
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ENCONTRE E PINTE SEIS NOMES DE INSETOS.

47

- 2 - 2
BARATA CAVALO [ SAPO }
N J
- 2
4\ MARIPOSA GATO GRILO
(XES \ J
| - N
N 5250 GIRAFA MOSCA GALINHA
"N (
[ PASSARO } JOANINHA BORBOLETA
\
_____ B s e e
o

- ~N
BARATA
J
N
£\ MARIPOSA
‘”f\’/ N Y

N @2 GIRAFA

S

D)

[ PASSARO } JOANINHA

4 )
CAVALO [ SAPO }
GATO GRILO
MOSCA GALINHA

BORBOLETA |\
N LAYy
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QUAL PALAVRA ESTA ESCRITA
QUADRO CORRETO.

48

CORRETAMENTEe LEIA E PINTE O

r N\ s N
GORFO GARFO GARFA
\ J . Y,
- N\ s N
MESA MEZA MUZA
\ JARN N J
- N\ s N
PATO PRETO PRATO
\ J . Y,
r N\ s N
TOALA TOALHA TUALHA
\ J . Y,
_____ B e
o
QUAL PALAVRA ESTA ESCRITA CORRETAMENTE2 LEIA E PINTE O
QUADRO CORRETO.
- N\ s N
GORFO GARFO GARFA
\ J . Y,
r N s N
MESA MEZA MUZA
\ JARN N J
- N\ s N
PATO PRETO PRATO
\ J . Y,
- N s N
TOALA TOALHA TUALHA
\ J \ Y,
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ESCREVA O NOME DAS FRUTAS QUE ESTAO NA FRUTEIRA

ESCREVA O NOME DAS FRUTAS QUE ESTAO NA FRUTEIRA
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UM DOIS, FEIJAO COM ARROZ
TRES QUATRO, FEIJAO NO PRATO
CINCO SEIS, BATATA INGLES

SETE OITO, COMER BISCOITO
NOVE, DEZ, COMER PASTEIS.

Da tradi¢d@o popular. /', \

Ao f 3
) “M
Ly \ )

LEU A PARLENDA2 AGORA COMPLETE O TEXTO COM AS PALAVRAS QUE ESTAO
FALTANDO. DICA: DOBRE A FOLHA PARA VOCE NAO VER A PARLENDA. APOS,
VEJA O QUE VOCE ACERTOU.

UM DOIS, FEIJAO COM

TRES QUATRO, FEIJAO NO

CINCO SEIS, INGLES

SETE OITO, COMER

NOVE, . COMER PASTEIS.

FACA UM DESENHO PARA REPRESENTAR O TEXTO.



/ MEIO-DIA
f:it’;{% MACACA SOFIA
5 ! % PANELANO FOGO
G [55
(7 ’éil BARRIGA VAIZIA.
Ll —
\ S Da fradicdo popula

r.

/
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LEU A PARLENDA? AGORA RECORTE E COLE DE ACORDO COM O TEXTO QUE

VOCE LEU.

BARRIGA VAZIA.

MEIO-DIA

PANELA NO FOGO

MACACA SOFIA

FACA UM DESENHO PARA REPRESENTAR O TEXTO.
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LEIA, RECORTE E COLE CADA PALAVRA QUE ESTA FALTANDO NOS DITADOS
POPULARES.

(oo

N,

BOCA FECHADA NAO ENTRA ':> < )

CADA MACACO NO SEU —> )

CAVALO DADO NAO SE OLHA 03— <
4
_____ B e e e e e
o

LEIA, RECORTE E COLE AS PALAVRAS QUE ESTAO FALTANDO NOS DITADOS
POPULARES.

MOSCA < DENTES > < GALHO >

k&)
BOCA FECHADA NAO ENTRA ':> < )

73»%%’"
CADA MACACO NO SEU — )

CAVALO DADO NAO SE OLHA 03— <
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OBSERVE A IMAGEM E ESCREVA UMA HISTORIA.
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ESCREVA UM FINAL PARA O TEXTO.

EM APUROS

CARLOS E UM MOLEQUE QUE VIVE FAZENDO TRAQUINAGENS.
SUA MELHOR AMIGA E BIANCA. OS DOIS SAO INSEPARAVEIS. ESTAO
SEMPRE BRINCANDO E APRONTANDO JUNTOS.

UM DIA FORAM BRINCAR EM UM PARQUE QUE FICA PERTO DA
CASA DELES. ESTAVAM MUITO FELIZES, MAS DE REPENTE CARLOS CAIU E
SE MACHUCOU GRAVEMENTE.

EM UM PRIMEIRO MOMENTO, BIANCA FICOU ASSUSTADA,
POREM, COMO ELA E MUITO ESPERTA TEVE UMA IDEIA QUE SALVOU SEU
AMIGO.

De Solange Moll Passos
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O QUE SERA QUE OS PERSONAGENS ESTAO PENSANDO E FALANDO?2 USE SUA
IMAGINACAO E ESCREVA.

O QUE SERA QUE OS PERSONAGENS ESTAO PENSANDO E FALANDO? USE SUA
IMAGINACAO E ESCREVA.
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