Disefio Publicitario
TALLER PHOTOSHOP

En este tema pueden encontrar ejercicios de todo tipo, guiados con fotografias y explicados
minuciosamente, para mayor comprension de los mismos, con la herramienta Photoshop. Un sin fin de
tratamientos y efectos.

Efecto cincelado

Te presentamos un tutorial que te ensefia cdmo crear un efecto cincelado sobre cualquier textura.
Para poder llevar a cabo este tutorial sélo necesitamos dos imagenes: 1. una imagen con una forma o
silueta de color negro a la que aplicaremos el efecto en si mismo; 2. una imagen base que nos servira
para apreciar mas claramente el resultado final. Aqui busca un fondo que te guste, pero para un resultado
mas efectivo elige una superficie que no esté directamente de frente al objetivo de la cdmara.

1. magen base

desa?dollo
multimedia

2. Formas en negro

1. Para comenzar, vamos a duplicar la capa de la imagen base: para ello haz click con el botén

derecho del ratén sobre ella y selecciona a continuacién duplicar capa, o directamente con
(Ctrol+J).
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2. Arrastra una nueva capa con la imagen que quieras insertar sobre la actual hasta el panel de
capas.
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Disefio Publicitario

3. Puedes utilizar la herramienta "transformar" para encajar tu disefio en la perspectiva del fondo
Edicién ->> Transformacion libre).
4. Cambia el modo de la capa a "Superponer".
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5. Guarda laimagen de tu forma o silueta en un .psd y aplica un filtro de desplazamiento (Filtro ->>
Distorsionar ->> Desplazar) a tu capa con el fin de distorsionar los contornos del fondo.

‘Escala hotizontal |ﬂ | [ o ]
Estala vertical (B

Mapa de desplazamiznto:
@ Estirar

) Seqmentar

Breas no definidas;
1 Dar la vuela
(%) Repetir pixeles de borde

6. Aumenta el brillo a un 100% y reduce el contraste también al maximo, de modo que tu silueta
desaparezca en el fondo.
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Brillo/contraste

Disefio Publicitario
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Para darle nuestro efecto dirigete a Opciones de fusién (Capa ->> Estilos de capa ->> Opciones

de fusion) y ahi selecciona "bisel y relieve", donde debes aplicar los siguientes parametros:

Estilo: bisel interior

Técnica: cincel blando
Profundidad: 51% en nuestro ejemplo

Direccién: abajo
Tamaiio: 3
Profundidad: 0
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Dentro también de las opciones de fusidn selecciona una sombra interior. Aqui juega con los
valores y selecciona los que mejor se adapten a tu imagen.
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Estilo de capa

Estos

Opacioens de fuzidn: A medda
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Disefio Publicitario
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Estio nuevo...
[Flerevisusizar

Como toque final, puedes anadir algin efecto a la capa base. En nuestro caso hemos aplicado
un "Paso alto" (Filtro ->> Otros ->> Paso alto), con la finalidad de incrementar un poco la
sensacion de frio y darle un toque mas suave a la fotografia.

final.

Este seria nuestro resultado
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Crear un texto de lava o fuego

Este ejercicio es muy sencillo de realizar, simplemente tendréis que ir siguiendo los pasos que os dejamos
a continuacion;

En primer lugar, creamos un nuevo documento, para ello, Meni/Archivo/Nuevo, da igual el tamafio,

(simplemente tenemos que tener en cuenta que cuando pongamos el texto tenemos que dejar un espacio
en los lados laterales).

A continuacion rellenamos el documento de color negro, para ello, Menu/Edicién/Rellenar.
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Seguidamente seleccionamos la Herramienta de Texto y escribimos las letras que deseemos en un color
blanco, (la tipografia, contra mds gruesa mejor y no olvidar dejar un margen a los lados).
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Una vez escrito el texto, acoplamos la imagen, Menu/Capa/Acoplar Imagen.
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A continuacion aplicamos un Filtro de Viento, para ello, Menu/Estilizar/Viento.
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En el Método aplicamos viento y en Direccion marcamos derecha.

Viento

[ Corcolr

Método

(O vendaval
O Trémulo

Dirgccidn
*) Desde la derecha

(O Desde la izquierda

Disefio Publicitario

Andejos.
Bordes re
Difusién..
Extrusion
Hallar boe
Relieve..
Sclarizar
Trazar co

Una vez aplicado el efecto, presionamos las teclas de funcién Ctrl+F, de este modo, volveremos a dar el

efecto con las mismas caracteristicas que el anterior.
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Disefio Publicitario
Volvemos a hacer la misma operacidn, pero esta vez en la Direccion, marcaremos la izquierda.

= 100%

Método

() Viento
(O vendaval
O Trémulo

Direccion
(O Desde la derecha
() Desde la izquierda

Nuevamente pulsamos la funcién Ctrl+F para repetir la accién.

Seguidamente aplicamos un filtro de nubes de diferencia, (teniendo en cuenta que los colores del
conmutador sean el negro y blanco, para ello, podemos pulsar la tecla D), para aplicar el filtro,
Menu/Filtro/Interpretar/Nubes de Diferencia.
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Volvemos a coger la Herramienta de Texto y nuevamente escribimos, (con el color blanco), las letras, con
el mismo tamafio y las situamos en la misma posicién, (para mover el texto, usamos la Herramienta
Mover.

Una realizado, bajamos la opacidad al 60% de la capa de texto.
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A continuacion aplicamos a nuestra imagen un Filtro de Extrusion, para ello
Menu/Filtro/Estilizar/Extrusion y le damos los siguientes valores; Tipo: Cubos, Tamafio: 2, Profundidad:
40, Segun Brillo y Caras frontales sélidas.
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Seguidamente presionamos la funcidn Ctrl+l, para invertir el efecto de la extrusion. Bueno ya sélo nos
queda el ultimo paso y aplicar una serie de valores en el menu de Equilibrio de Color, para ello,
Menu/Imagen/Equilibrio de Color.

L.
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Efecto Aclarado o lluminacion de Fotografias

Cuando hemos realizado una fotografia y nos ha salido oscura, normalmente vamos a intentar arreglarla
tocando el brillo y el contraste, pero esto puede no funcionar bien, si dicha imagen tiene partes claras,
como por ejemplo el cielo, ya que si subimos el contraste, puede saturar o quemar mucho la imagen.
Por ello veremos a continuacion otro método muy sencillo que aclarara la fotografia sin quemarla.
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Como siempre abrimos la imagen que queramos tratar, (Menu/Archivo/Abrir).

) eacon Imagen Cops Seleccién Fikro Vista Ventans Ayuds

Disefio Publicitario
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Como podréis ver en la imagen que os dejamos como ejemplo, (ver imagen de abajo), esta bastante

oscura.

Seguidamente creamos una nueva capa, (Menu/Capa/Nueva/Capa), para no liarnos llamamos a la capa,
lluminar, (para renombrar la capa, hacer doble click sobre el texto de la capa, en el cuadro de capas y

escribir).
Situamos la nueva capa encima de la original.
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Y por ultimo rellenamos la capa nueva que acabamos de crear, (capa lluminar) de blanco,
(Menu/Edicién/Rellenar) y cambiamos en el cuadro de capas el modo de fusién a luz suave.
Luego es tan sencillo como manejar la opacidad al porcentaje que mas se ajuste a nuestro gusto.
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Archivo [maoen Capa Seleccién Filtro Vista Ventana Ayuda
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El resultado final es el que os dejamos a continuacion.

Efecto Dibujo con Texto

El primer paso es abrir el dibujo o la imagen que queramos crear, (Menu/Archivo/Abrir), nosotros hemos
hecho el ejemplo con un tamafio de 450x450 pixeles.

A continuacion creamos una capa nueva, (Ment/Capa/Nueva/Capa), para no liarnos llamamos a la capa,
Relleno de Blanco.
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Una vez creada la capa la rellenamos de color blanco, (Menu/Edicién/Rellenar), para ello, ponemos en
el contenido, usar: Blanco o frontal, (teniendo seleccionado el blanco en el conmutador de colores).

Adobe Photoshop
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Después volvemos a crear una nueva capa, (Menu/Capa/Nueva/Capa) y seleccionamos la herramienta
de texto, escribimos el texto que deseemos, (tened en cuenta la tipografia, tamafo y distancia de las
letras, ya que contra mas junta y ancha sea la letra, mas definido saldra el dibujo).
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A continuacidon nos situamos sobre la capa de nuestra foto orlglnal y duplicamos la capa,

(Menu/Capa/Duplicar Capa), la lamamos capa Duplicada para no liarnos y la colocamos encima de todas
las demas.
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Nos situamos sobre la capa que acabamos de duplicar y cambiamos el modo de fusidn a aclarar. El orden
de las capas, debe de ser el mismo que os dejamos en la imagen de abajo, si no, no saldra bien el efecto.
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Como podréis comprobar es un efecto muy sencillo de realizar y un gran recurso para todo tipo de
disefios.
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Efecto Retrato Lichtenstein
Como siempre, el primer paso es abrir la fotografia que queramos tratar, (Menu/Archivo/Abrir).

iVaya, que preciosa! A continuacion Duplicamos la capa, (para ello, Men/Capa/Duplicar) y la llamamos

Efecto 1 para no liarnos.
Archivo  Edicién !.magsnsdstdén Fitro Vista Ventana Ayuda
V- |[aaes

Nos situamos sobre la capa que acabamos de crear, (Efecto 1) y le aplicamos un filtro de bordes
afadidos), (para ello, Menu/Filtro/Artistico/Bordes Aiiadidos) y le damos un Grosor de Borde de 0, una
Intensidad de Borde de 0 y una Posterizacion de 1.
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Seguidamente aplicamos un filtro de ruido, (para ello, Menu/Filtro/Ruido/Mediana) y afiadimos un
Radio de 2%.
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Nuevamente duplicamos |la imagen original, para ello, nos situamos sobre la capa Fondo y le damos a
Menu/Capa/Duplicar), llamandola esta vez Efecto 2 para no liarnos. La colocamos en la parte superior,
encima de las demas.
Y situdndonos sobre nuestra nueva capa, (Efecto 2) y con el color negro seleccionado en el frontal,
aplicamos un filtro de bosquejar, Menu/Filtro/Bosquejar/Fotocopia), dejando los valores de 9 para el
Detalle y 2 para la oscuridad, (esto lo podréis variar seglin vuestro gusto).

Archive  Edicién Imagen Capa Seleccién vmv«mnm
| Medana QU
\-/Qao ¢ e
= Extraer... AsCusi
etrato-fichtenstein. psd ol JREESR T

Liuar... MaytssQurbbx
Creador ds motivos...  Al+MaylssCtri

Artistico »

. O o e 2 3l
A continuacion abrimos el cuadro de niveles, (Meni/Imagen/Ajustes/Niveles) y vais jugando con
regulador del centro, hasta conseguir un color definido y suave.
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Cambiamos el modo de la capa a superponer y dejamos una opacidad del 80%.
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Bueno, esta seria la primera parte del efecto, ya hemos conseguido que la imagen parezca un dibujo del
estilo que hacia el maestro Lichtenstein, ahora vamos a afadir los puntitos tan caracteristicos del
dibujante.
Para ello creamos un nuevo documento con la caracteristicas que os dejamos es la imagen de abajo,
(Menu/Archivo/Nuevo).

Normire: | Puntos '
Predefing: | Personalzar v Cancelar
Giochura: |50 pieks 3
@ pixelas v
Resou pielesfpuigada v
Modo de color: | Color RGB v | | 8 bits v
Tamafio de imagen:
Contenido de v
7.3
2) Avanzadas

Perfil de color: | Espacio de trabajo RGB: SRGB IEC6195...

Proporcicn de pixeles: [ Cusdrada v

A continuacién sacamos una linea vertical y otra horizontal de las reglas, para ello, pinchamos sobre la
regla y arrastramos hacia el centro de nuestra imagen, (si no tenemos visibles las reglas las activamos,
Menu/Vista/Reglas), dejando un cruz perfecta.
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Seguidamente con la ayuda de la Herramienta Marco Eliptico, creamos una seleccién a modo de
circunferencia, desde el centro de la cruz hacia afuera, para ello, pulsamos las teclas Alt+Mayusculas,

pinchamos y arrastramos.

A la hora de hacer la circunferencia lo Unico que tenemos que tener en cuenta, es que a mayor tamafio,

mds juntos estaran los puntos, como veremos posteriormente.
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Ya tenemos hecha nuestra seleccidn circular, ahora vamos a rellenarla de un color rosa, nosotros hemos

usado el ES004E, (Menu/Edicion/Rellenar).
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A continuacién vamos

Menu/Filtro/Otros/Desplazamiento y en los

Paso atras

Cortar
Copiar

Pegar
Peqgar dentro
Borrar

anite “

=

a aplicar

un filtro de desplazamiento, para ello,
valores pondremos un 25% tanto en vertical como en

horizontal, ademas de tener marcada la casilla de Dar la vuelta, en el apartado de Areas no definidas.
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Archivo Ediién Imagen Capa Seleccién [ Vita Ventana Ayuda

Fotocopia

CirisF

\-|gxe & faa
Extraer... Al+CorX
4 al 400% (RGB/B) Galoria do F8706...
= [ Licuar..,, Mayls+Cr#X
L% Creadoe de motivos...  Ak+Maylis+CirisX
V| G (B mesnsens )
: < ’
.4, .@ ixeles hacia aba i
&, ¥, = 3 S Blbravsuskiar s
&, Areas no definidas :
». e, O Configurar como fondo :
X T O Repetir pixeles de borde g
e ) Dar I3 vusitd 5
NN é ol
3.2 i
WAL
a
o
el ]f® |
=]=1°]
v

Todo este paso que hemos realizado en este nuevo documento simplemente es para definir lo que
acabamos de crear como motivo y asi poder usarlo en nuestra imagen. Es por ello, que Definimos el
Motivo, (Menu/Edicién/Definir Motivo) y le ponemos un nombre, para posteriormente reconocerlo, por

ejemplo, Puntos Rojos.
fuctivo [ERERY Imagen Copa Seleccién Fibro  Vista

-

Paso atrés
]

ticamente  [] Mostrar rectingulo delmitador

Ventana Ayuda

Tl L34

INombre de motivo

Volvemos a nuestra imagen principal y creamos una nueva capa, pero esta vez con relleno y elegimos el
motivo, tal y como podéis ver en la imagen de abajo. Colocamos la capa encima de las demds y ponemos
el porcentaje de escala, (nosotros hemos puesto 10, pero es cuestion de gustos).

Archivo  Edcidn  Imagen Capa Seleccidn Fitro Vista Ventans Ayuda

\N-(gmao|l ¢ fFfaeo\w- Grosces | 2px ALP EY
0% -
f g
o] Capas  Canalez "\ Trazados ’
Suoerporer W Opacklad: | 80% ¥
] sloq: ]  +i+ @ Relleno: [ 103 ¥
| ]
|
a
N
] olo)a 3
Color sabdo...,
. S
Miveles, .,
Curvas...
Eniaz Equitiode cler.,
ikl rilojcontraste...
AEtadofE
Tonofsaturacién....
5] Correccidn salectiva. .,
Meaclador de canales..
Mapa de degradado, .
1 Fikro de Fotografia...
Irvvertir
Umbral....
Posterizar...
3!

Una vez hecho esto, sélo podremos ver los puntos,

vya que la capa estd arriba de todas, por lo que

cambiamos el modo a oscurecer y le damos una opacidad del 20%.
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Disefio Publicitario

Ya estaria creada nuestra imagen al mas puro estilo Lichtenstein, como podéis ver en el ejemplo que os

dejamos a continuacion.

Si queréis rizar el rizo, también podéis afiadir un bocadillo con texto, para imitar mas aun al artista.

iVIVA
LICHTENSTEIN!

Tutorial de ejemplo de uso de texturas y pinceles en Photoshop
En el blog se recogen un buen nimero de recursos y, en especial, recursos para trabajar con Photoshop.
A veces puede parecer que este afan por recoger y enlazar texturas y pinceles es algo excesivo. Yo no
pienso lo mismo. Tener un buen banco de texturas, pinceles, patrones, tipografias,... creo que es
fundamental. Nunca se sabe cuando vas a tener que recurrir a un recurso. Este tutorial pretende mostrar
como este tipo de recursos pueden sernos de gran utilidad a la hora de desarrollar un trabajo. Lo primero
de todo dejar claro que este tutorial requiere de algunos conocimientos previos de Photoshop por lo que,
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aunque los paso principales del proceso estan recogidos en el tutorial, el resultado final dependera las
variantes y la pericia de cada uno. Un posible punto final seria el siguiente:

- & -
g : {-",. e .
at k y

A modo de ingredientes para una receta, el material utilizado para este ejemplo es:
e Una fotografia de partida. La eleccidn de la fotografia condicionard en gran medida el resultado
final por lo que es conveniente mimar este primer paso y asegurarnos de que la fotografia es la
idénea.

e Una textura grunge. La eleccion de una textura u otra personalizara el resultado final y jugar con
varias texturas hasta encontrar la que mejor se ajuste a nuestras intenciones y a la fotografia con
la que estamos trabajando forma parte del juego.

1. El proceso seria abrir |la fotografia con la que deseemos trabajar y duplicar la capa para de este
modo trabajar sobre una capa duplicada y tener en todo momento a nuestra disposicion el punto
inicial.

2. Lo siguiente es extraer a la chica del fondo. Para ello utilizamos la opcién Extraer (“Filtro »
Extraer”). Con la herramienta resaltador de bordes, trazamos la silueta de una manera
aproximada. No hay que hacerlo con una gran precisién puesto que exista cierta irregularidad
ayudard al resultado final. Una vez tenemos trazada la silueta, rellenamos el drea que deseamos
conservar y pulsamos “OK”.
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4. Habremos eliminado el fondo pero puesto que debajo de la capa con la que estamos trabajando
tenemos la fotografia inicial el resultado no sera apreciable. Crearemos una capa con el fondo
blanco encima de la capa con la fotografia inicial. De este modo ya apreciaremos los resultados.

5. Ahora necesitamos pasar la imagen a escala de grises, “Imagen » Ajustes » Desaturar”. Una vez
tenemos la imagen en este punto necesitamos prescindir de los tonos grises y aumentar el
contraste para quedarnos casi Unicamente con blancos y negros. Para ello podemos jugar con
“Imagen » Ajustes » Brillo/Contraste”, subiendo tanto el brillo como el contraste de una forma
significativa. También podemos utilizar “Imagen » Ajustes » Niveles” para ajustar ain mejor las
zonas visibles -las que quedan en color negro.

6. Ahora viene la parte digamos magica. Cogemos la textura que hayamos seleccionado y la
pasamos al documento con el que estamos trabajando. Situamos la capa de la textura encima de
la imagen en blanco y negro que tengamos y cambiamos el modo de fusion de la capa de
“Normal” a “Trama”. En mi ejemplo yo también he desaturado la capa de la textura. El resultado
en este punto deberia ser similar a éste.

7. Ahora, si lo deseamos, sélo queda afiadir algin elemento adicional mediante alguno de los

pinceles de Photoshop mencionados al inicio. También podemos afiadir un poco de color a la
composicion.
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!

La inclusién de manchas de color en composiciones inicialmente monocromadticas es una técnica muy
utilizada en el disefio y la ilustracién actuales.

Aprende a eliminar objetos y a clonarlos con Photoshop.
En este tutorial aprenderds como utilizar la herramienta de Photoshop: Tampdn de clonar.
En primer lugar tienes que abrir la fotografia que quieras modificar, nosotros hemos elegido una imagen

con varios elementos para trabajar con o sobre ellos, para ello, Menu/Archivo/Abrir, y seleccionamos
nuestra imagen.

oYY 5 4]
Edicidn Imag,el “J“JM'—.““-‘-A‘A—.M“C&I“N“

Abrir,..

El segundo paso que debes realizar es dirigirte al menu/Filtro/Punto de fuga. Seleccionando esta opcién

podras modificar la fotografia a tu gusto, es decir, podras borrar objetos que en ella aparecen asi como
moverlos o clonarlos.
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7 Copa Seleccion ESEH Vists Verkana Ayuds

(Encepevetins (14 D G ) (e )
Ab+Criex

W Punto de fug,

HE P 8] tow. M

A+ Mayi+Clrkes

Una vez seleccionado aparecera en tu pantalla la imagen con una cuadricula, como te mostramos a
continuacion.

R T

Como observaras en la captura siguiente, en el borde izquierdo de la pantalla estan todas las
herramientas que puedes utilizar, entre ellas el tampon de clonar. Y si observas la parte superior de la
pantalla encontraras distintas opciones con las que puedes elegir el didmetro (que aumenta o disminuye
el diametro con el que clonas en la foto), la dureza, la calidad, etc.

Lo primero que se debe de realizar, es una seleccion de la perspectiva que deseemos.
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D R Gy
- | | [V]Mostrar bordes Tamaiodecuadrfada:

E Seleccionar, editar, mover y cambiar el tamafio de los planos.

L3
)

A
L—a

Posteriormente, hacemos click en el botén de tampdén y a continuacidon con la tecla Alt pulsada,
seleccionamos la parte del escenario que vamos a clonar, para eliminar el objeto.

Seguidamente, nos situamos sobre la imagen a eliminar y pulsamos el botdn izquierdo del ratdn para fijar
la imagen clonada, (en caso de que sea muy grande o excesivamente pequefia, podemos jugar con el
ajuste de diametro).

Como te mostramos a continuacién el objeto que hemos elegido eliminar ha desaparecido porque hemos
clonado la madera y la hemos superpuesto sobre el cepillo, cuando realices esto debes de tener bastante
precision para que, en nuestro caso, encajen bien todas las rayas de la madera y sobre todo las tonalidades
no desentonen.

Como ya has visto es muy sencillo hacer desaparecer cosas, de la misma manera que te hemos explicado
puedes también clonar o hacer una copia de cualquiera de los elementos que aparezcan en la imagen,
tan solo tienes que dejar pulsado el raton mientras lo extiendes tanto como quieras, nosotros hemos
duplicado un perro como ejemplo.
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Crea un icono de Twitter para tu sitio en pocos pasos con Photoshop

No necesitas ser un profesional del Photoshop o un iconista para crear un simple icono. Sélo necesitas
tener una idea de lo que deseas y comenzar desde ahi.

En esta nota, te vamos a ensefiar cdmo crear un simple icono Twitter, para que puedas utilizar en tu sitio
web, en sélo 6 simples pasos.

Primero veamos lo que vamos a crear:

Asumimos que saben cémo instalar patrones en Photoshop. También hay un PSD disponible para
descargar al final del post.
Aqui estan los recursos que necesitaran descargar.

e Techie Patterns for Photoshop

e  Vector Twitter Icon

e  Twitter Font ( via Bitrebels Thanks Richard)

Vamos a crear un icono de 128x 128 pixeles. Si deseas que el icono sea redimensionable, serd buena idea
crearlo en llustrator.

Paso 1:
Abre un Nuevo documento en Photoshop de 128x128, con fondo transparente.
Name: [Twuter Jcon - oK -
~ Preset; | Custom M ( Cancel )
Size: 21 ( savepreset.. )
Width: {128 | pixels 2 ) Delete Preset
Jiclaht]128 —— ( Device Central... )
Resolution: |72 | pixels/inch )
Color Mode: | RGB Color |4 | 8 bit 9
Background Contents: | Transparent @ Image Size:
48.0K
@ Advanced
Paso 2:

Selecciona la herramienta rectangulo redondeado del menu de formas.
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u
.
u

Paso 3:
Dibuja un rectangulo como se muestra en la imagen. Utiliza la regla si lo necesitas.
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Paso 4:
Ahora utiliza la herramienta de seleccion de camino (Atajo de teclado “A”) para seleccionar la forma. Haz
clic derecho con el mouse para obtener el menu desplegable. Deberias ver la opcion “Hacer seleccion”.
Cuando seleccionas/ haces clic en esa opcion la forma del rectangulo deberia seleccionarse.

o E

e

BN EE R === == |
Create vector mask

Delete Path

Define Custom Shape...

Make Selec

Fill Path...
Stroke Path...
Clipping Path...

Free Transform Path

Paso 5:
Ahora la parte excitante. Vamos a rellenar la seleccidn del rectangulo. El color depende de ti. Puedes
seleccionar diferentes colores para que combinen con el esquema de colores de tu sitio web. Aqui

Selecciona la herramienta Gradiente. Rellena el rectangulo con gradiente. Mantén presionada la tecla
Shift si deseas que la gradiente sea derecha.

—

En Estilo de Capa, vamos a utilizar la Superposicion de Motivo. Puedes acceder a esto haciendo doble clic
en el disefio o yendo a Capa>Estilo de Capa. Abajo estd el disefio que hemos seleccionado.
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Blending Options: Default

1) Drop Shadow
1) Inner Shadow
11 Outer Glow
(7} Inner Clow
1] Bevel and Emboss
1) Contour
) Texture
1 Satin
1) Color Overlay
{7 Gradient Overlay
M attern overtay
Ciswoke

Disefio Publicitario

Pattern Overlay

Pattern w
BendMode (Normal 3] / (" Cancel )
OPacity: b (13 * New Style...

™ preview

L)
m«m:m
—

m

Mantén la opacidad baja para que el fondo no sea demasiado oscuro. Aqui esta nuestro resultado, con un

zoom del 200%.

Pas6 6

Ahora vamos a elegir Pico (T1) Font Black Al, con color de fuente blanco y centrada, o de la forma que
prefieras. Y ya tienes un icono Twitter simple creado. Aqui estd el resultado:

Hagamos una version diferente. Selecciona el color de fuente #2cb7e2

color del fondo.

En Estilo de Capa, selecciona Trazo y Sombra Interior.
Trazo: Le da a la “t” una linea blanca de borde. 4px
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‘ [ Stroke ( E!f 9
Sy Structure
Slanding Options: Defau't Size: Commm— ]
11 Drop Shadow Position: { Inside 18 New Style
11 Inner Shadow
end Mode: (Normi 09 ™ Preview
11 Quter Glow —
0pacity:  emm—_ (100 %

1 Vianer Glow
{1 8aval and Emboss — Fill Type: | Color B _— .

{7} Contour Calor: [

) Texture
1] Satin
1) Color Overlay
1| Gradient Overlay
11 Pattern Overlay
™ stroke

Sombra interior: para el efecto del recuadro.

[~ Inner Shadow

Styles = F——ok—)
oo | | ww S
[7) Drop Shadow Opaciiy: 5 WX
™ tnner Shadow
R Angle: @ 120 * M Use Clobal Light ™ Preview
[ Inner Glow DISTance; hmmmmmmm— |'1—|px
1) Bevel and Emboss Choke: mmibmmmm—— 22 |¥ .
I") Contour [ TT - ——— [w—]px
1) Texture —— Quality
| 1 Satin
s Contour: lz [ Anti-aliased
["] Gradient Overlay Noise: Ermm— [0 *
| | Pattern Overlay
M stroke

Este es el resultado:

Zoomed Actual Size

Ahilo tienen. Un icono twitter simple y bonito. También pueden crear uno con un pajaro en lugar de texto.
Para el pajaro simplemente peguen el ave vector y cambien el color y estilo como deseen.

EolloW)

Efecto o creaciéon de sombra

En este post veremos como crear una sombra de personas en nuestras fotografias,
para ello usaremos la Herramienta Photoshop.

Este efecto o creacion es muy utilizada en diversos trabajos o simplemente para crear ese realismo
magico, (como diria Marquez), y ademas es muy sencillo de realizar.

En primer lugar tendremos que abrir la imagen o fotografia que queramos utilizar. Para ello
Menu/Archivo/Abrir.
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5 [ARBRG Edicicn Imsgen Caps Seleccién  Filtro  Ansliss 30 Vista Ventsna Ayuds | [

Q e ventana || Anclar/reduc vent. || 2oom con arrasre | piewes eves | [ Apatar partaia | [ uien
- v

d a 33,3% (Capa 2. RGB/8) * (=] B [t

5524

NaspribkAeNHiX

DS

Seguidamente, con ayuda de la Herramienta Lazo Poligonal hacemos una seleccién de la persona a la que
gqueramos crear su sombra.

Una vez realizada la seleccion, hacemos una copia en una nueva capa, para ello
Menu/Capa/Nueva/Capa, (a la que llamaremos Sombra para no liarnos).

S Achivo Edicion Imagen [[GBE Seleccion Filtro  Andlisz 3D Vista Veotna A

- @are | Desva ope e

[l etecto_sombra_photoshop.psd at 100% (ejemplo, RGE/S) *

Vsl CRD3 27000 DIND 1AM MYaCan] G Tecorte
Caloe: [JNevzune .
Modo: Necrrel - Osackad: | &

NEAE N

AAN

"0

N

5.8

Volvemos a hacer una seleccion de la capa, para ello presionamos sobre la capa en cuestidn, con la tecla
de funcién Ctrl presionada y a continuacion la rellenamos de negro, (Menu/Edicién/Rellenar).

‘\.

Archivo [[EiIB0) Imagen Capa  Selecion  Filto  Andlisis 3D Vista Ventana Ayuds | |

Deshacer CtrlsZ

soof ek Rad| T2

Paso adelante Mayus«Ctri+Z

Pazo atrés AltsCtrieZ

111120

: °-_ B =
(=104 Hegro -
- i
Fusidn
Modo: Normal -

Opacidad: 100 %
__| Mantener transparencia

ANxHLACEARNNEAS NN

El siguiente paso sera situar la capa sombra de tal forma que quede realista, para ello usaremos una
transformacion libre de este modo podremos rotar y situar la capa justo donde deseamos,
(Menu/Edicién/Transformacion Libre).
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TS Archwo [ESGERY Imagen Capa  Seleccin  Filtro  Anslisis 3D Vists  Ventana  Ayuds

| & 7 ¢iHiow *Viox ©

7

Pegar Culev M
Pegado especial » T=X |

B MEOGOBNZRLAXARNEFN O N@n s

Para rizar el rizo, también podemos segar un poquito la sombra y asi darle mas perspectiva, para ello
simplemente tendremos que mover los nodos de las esquinas con la tecla de funcion Ctrl pulsada.

| PS Archivo Edicién Imagen Capa Seleccidn Fito Andliss 3D Vista Ventana Ayuds
[ = - Xt 6200pc A Y sssope | Ant 32e% § AE sa3m | & 42 SlH -t W
efecto_sombra_photoshop.psd al 50% (cjemplo, RGe/e) * 5 |

123

o,

T

N

b3

2.

®,

&, Presionando la tecla de
& funcién Ctrl, movemos
7 los nodos para sesgar
" | la imagen

1]

Y,

*,

2,

1

k,

i

<

<S

g,

Q
-
|

Una vez transformada y situada donde queremos, duplicamos la capa, (Mena/Capa/Duplicar Capa), que
esta vez llamaremos Sombra2.

‘T; Archivo  Edicién Imagen [[GBPAJ| Seleccién Filtro  Andlisis 3D Vista Ventana Ayuda

Nuevs »
5 il Foa Y| § e @
etecto_sombra_photoshop.psd] _ Elminar »

Duplicar capa i
Oupkcar: :Fondo o) (-
Como: Sombra2_> e |

Destino
Documento: efecto_sombra_photoshop_duphcar_... +
Nombre:

PGOHSN7 SR ATERNEN 8w gD

-
L

o m

Una vez creada esta capa, nos situamos en ella y transformamos el tamaio para hacerla un poquito mas
grande, (nuevamente Menui/Edicién/Transformacién Libre).

Para agrandarla, estiramos tiramos de los nodos de las esquinas, manteniendo la tecla de funcion shift o
mayusculas, de este modo lo haremos de una forma proporcionada.

Por ultimo bajamos la opacidad de la capa a un 25%.
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Archivo [[EBGOAN Imsgen Cops Seleccién Filto  Anlisis 3D Vista  Ventsna  Ayuds

- RATIROE wopisecutoz [P0 B | FEZ W

PGOHBNZARATANNEFA S Nt 2T

[}
L

El siguiente paso serd bajar la opacidad de la capa sombra, nos situamos sobre ella y aplicamos un 40%.

‘TFMmuxumwa«cmrmmzonkuAm = s

15 %~ | e v FPeobh Bid| T3 B

stecto sombes phokosnop 1 9% Gomira. mi - % [

WEoGOENZARACARNEN @ W st 2]

Ya tenemos nuestra sombra creada, pero si os fijais, la sombra cubre los pies de nuestra persona, por lo
que nos tendremos que situar en la capa de la fotografia para borrar esa parte y que quede realista.

PS5 Archivo Edicién lmagen Caps Seleccibn  Filtro  Andlisis 30 Vists  Ventsns  Ayuds | [B

| :-}mw « Opacdsds| soov [+ | (#f | Fuper| 100w | €2 -

ctecto_sombea_photoshop.psd al 200% (Sombra2. RGE/E) * X

A continuacién os dejamos un ejemplo del efecto o la creacidn en cuestion.
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Como realizar Macros con Photoshop

Utilizamos la macro para realizar de forma secuencial una serie de tareas previamente almacenadas.
Paso 1

Comenzaremos volcando las fotografias que queremos transformar en el Photoshop. Tomando una de
ellas para realizar los cambios deseados y con la macro lograr que sufran los mismos cambios el resto de
imagenes con un solo click.

Ahora iremos a la pestafia ventana y seleccionaremos acciones. Emergera una ventana, y crearemos una
accidén nueva, haciendo click en el icono sefialado en la imagen.

Daremos el nombre con el que queramos guardar esta accion, nosotros hemos elegido optimizacién y la

tecla F12 sera con la que aplicaremos la funcidn en las diferentes imagenes.
Archivo  Edickn  Imagen Capa Selecdén Fitro \‘steAyuda

i Orga L - .
My« [Jseaceionn caps wtcenibicunante TIMostrar s = 00 0" Pl Bad FTE3

Espacio da trabap
B Invierno. jpg al 66,7% (Forma 1, R, hecones
SRS
(SN
i X,
&,
& 7
rZ e J Acckn muevs
Q. X, Nt | cctmexcen
T VA Corgrtce | Gna §
&\ Tech e oo RN~ Dvaceotss Dot
B2 .
WA
)
Qa
(~1=]1"]
v

Paso 2
La funcion que vamos a llevar a cabo sera reducir el tamano y peso de nuestras imagenes, para poder
subirlas a nuestro espacio web.

B Adebe Photoshop

Sl 30N Imagen Capa Seleccin FFRro Vela Ventars Ayuda
Tosewo.

e

Esghor,

Edtar snimageResdy  Mayis+CubMt

Posteriormente lo guardaremos como imagen para web, clickando en la opcién guardar para web en la
pestafa de archivo. Nos aparecera una ventana emergente la cual os mostramos a continuacion. En ella
seleccionaremos el tipo de formato con el que queremos guardar la nueva imagen, y la calidad, segin
asignemos mayor o menor calidad a la imagen el peso de la misma variara, nosotros la hemos guardado
con 44, para darle un peso menor a 36 kb.

Una vez finalizado todo el proceso que queremos llevar a cabo, paramos la macro clickando en el botdn
stop, situado a la izquierda del boton de grabado el cual pasara de marcar en rojo a gris, ambos estan
situados en la parte inferior de la ventana accion.
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Paso 3¢
Una vez realizados los cambios sobre la primera imagen, y guardados iremos abriendo el resto de

imagenes que queremos modificar, y pulsando f12.

Aders TR0 Swape Cape Sewicin P WA peows Ands

B Dlsrsonn cos stmbcmern Clme nctinglo vty Ploede LA 4 3T Wna IJ
> =
Sl
on
LA
s
& 7 Cober Citem Ui ]
7 | ——
3.a _—
N T Ce—
N
3.2
% sets | Assret
" ’ P Be -
ET ’ b e
Ll v b Puge
o - | st it 19
A ) >
a0
-V Corm NSt Twetns,.
st ] Opedeh b
o L) f e b o
-T

[y [T PR .

—
Como podemos observar en el siguiente pantallazo después de pulsar f12, la imagen sufrira las
modificaciones directamente.

>
<

GUer Pl a0
FR/AMMMNNA

Anadir lluvia a cualquier foto con Photoshop
A continuacion explicaré cdmo realizar en pocos pasos un efecto de lluvia realista usando Adobe

Photoshop.

Paso 1: Agregando agua al piso

Obviamente, primero seleccionamos la foto a la que deseamos agregar la lluvia. Se ha escogido una foto
de la esquina de la calle Amenabar, en Buenos Aires.
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Disefio Publicitario

Como deseamos realizar un efecto realista, y nuestra imagen tiene una carretera, haremos que el piso se
vea mojado y agregaremos una charca. Para realizar esto, seleccionamos la parte superior de la imagen
(M), incluyendo los edificios y los autos, y copiamos (Ctrl + C) y pegamos (Ctrl +V) ese fragmento de imagen
en una nueva capa.

P tip_lluvia.PSD @ 100% (Layer1, RGB/8) [=]fE )=

100% (5| < »

Luego, volteamos verticalmente ese fragmento de imagen. Para ello nos dirigimos al mend: Edit >
Transform > Flip Vertical. Posteriormente, posicionamos el fragmento para que coincida con la base
inferior de la imagen.
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8 tip_lluvia.PSD @ 100% (Layer 4, RGB/S)
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Disefio Publicitario
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Como pueden apreciar, ya parece que hubiese una superficie de agua que refleja, cual espejo, los edificios,
los arboles y los autos. Ahora, reduciremos la opacidad del fragmento de imagen hasta 70% para que esté

transparente como el agua.

| Layers x | Channels | Stwles |

Narmal w Opacity: | 7%

_ch:k: = gd-fﬁ (7]

-

Fill:| 100% [ +

ép

Posteriormente, aplicamos el filtro Ocean Ripple para agregar ondas al agua y lograr que se vea mas
realista. Para ello accedemos a Filter > Distort > Ocean Ripple. Los valores a utilizar dependeran del
tamafio de la imagen y de lo marcado que deseen la distorsion en el agua. Aqui se han utilizado los

siguientes valores:

P 3 Artistic -
P [ Brush Strokes
¥ | Distort

»

K

[OCEEH Ripple

Diffuse Glow Glass

Ripple Size

)

P [ sketch

P [ Texture

Ripple Magnitude

b 3 stylize =

Para hacer la charca y el efecto de la carretera mojada utilizaremos el borrador (E) con un pincel suave al
46% de opacidad. Borraremos ciertas dreas de la imagen que representa el agua comenzando por la parte
inferior del fragmento. Bordearemos la parte superior junto a los autos para formar en ese sector una

charca. Les debe quedar algo similar a la siguiente imagen.
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Nota: si en tu imagen no se percibe el piso omite este primer paso y aplica los siguientes.

Paso 2: Efecto de lluvia

Dibujamos un rectangulo de color gris medio, que abarque toda la imagen, con la herramienta rectangulo
().

© [ Add To Swatches | |/
=]

e Color Libraries

‘o n: 198 °
s 2 %
B o8 7 %
R: EH
G 94
B: 95

[“]only web Colors
# 5dSesf

Posteriormente, para otorgarle apariencia de lluvia torrencial al rectangulo gris utilizaremos los filtros
Noise y Motion Blur.
Noise
Aplicaremos ruido para crear lo que seran las gotas. Al filtro Noise se accede mediante el menu:
Filter > Noise > Add Noise.

Nota: les aparecera una ventana indicando que hay que rasterizar el rectangulo antes de aplicar
el filtro, sdlo acepten.
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M tip. lluvia.PSD @ 100% (Shape 1, RGB/S)
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Disefio Publicitario

Debemos seleccionar las opciones: Gaussian y Monochromatic. El porcentaje a utilizar
dependera del tamaiio de la imagen y de lo fuerte que deseen la lluvia. Yo utilicé 16,57% porque
mi imagen no es muy grande y deseaba una lluvia fuerte.

Motion

Blur

Con la aplicaciéon del ruido el fondo gris ha quedado con muchos puntos. Lo que haremos a
continuacion sera aplicar movimiento difuso a dichos puntos para que adquieran una forma
alargada como de lluvia rapiday fuerte, con la ayuda del filtro Motion Blur. A este filtro se accede
mediante el menu: Filter > Blur > Motion Blur.

Los valores que utilicé para el ejemplo fueron los siguientes:

M tip_lluvia.PSD @ 100% (Shape 1, RGB/8)

‘ Cox ]
(V] preview

E 0% [F

S

Distance: 39 pixels

100% (8] < b

El resultado es una lluvia rapida con un desenfoque ligero. Ustedes pueden modificar las opciones hasta
que logren el efecto mas acorde con su proyecto.

Paso 3: Eliminacion de grises

Nuestra lluvia estd casi lista, s6lo debemos eliminar las partes grises que la hacen irreal y agregar algunos

detalles como neblina.

Hard Light

Para eliminar el gris predominante de la lluvia utilizamos Hard Light en los Modos de Fusion de la capa

que contiene el rectangulo que ya hemos convertido en lluvia. Este

inmediatamente el gris.

I Layers x | Lhannels | Shyles [ e

Hard Light - Opacity:| 100% | * |

-

lock: [ & @ it | 1

‘

Les debe quedar una lluvia parecida a la siguiente:
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Disefio Publicitario

Como veran, esta algo oscura, para aclarar la lluvia usamos la opciéon Invert (Ctrl + 1). Agregué algo de

neblina con un pincel y el resultado final es este:
&

Una de las ventajas de este tip es que el efecto de lluvia se encuentra en una capa aparte, lo cual permite
afadir o quitar elementos para conformar una escena o fotomontaje sin preocuparnos de que el efecto
de lluvia se altere.
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Como pueden apreciar, realizar un efecto de lluvia con Photoshop es sumamente rapido y sencillo. Espero
que este tip les sea util.

Convertir una imagen en un GIF animado con Adobe Photoshop
Realizar un GIF animado con Adobe Photoshop es una labor muy sencilla y divertida. A continuacion les
explicaré como se hace.
Paso 1: Diseiio del elemento a animar
Obviamente, antes de empezar la animacidn deben dibujar o seleccionar el elemento que desean animar.
Pueden utilizar tanto una foto como un dibujo. Lo ideal es tener las partes moviles en capas separadas,
de esta forma el trabajo de animacién sera mas sencillo y rapido.

T tip_gif_animado.psd @ 1200... [ = |[ = |[=5] ‘

i

T
[ | B
.- A -

L% (5] »

Paso 2: Haciendo la animacién

Haré un GIF animado que exprese negacion. En tal sentido, sélo necesito que se muevan los ojos y la boca
de un lado hacia el otro para lograr el efecto deseado, puesto que la forma de mi personaje es un bombillo
y su cabeza es circularmente uniforme. Tengo una capa con los ojos y la boca y otra capa con la forma
base del emoticon.

Lock: [ &4 @ Fill:| 100% [» |
EQ'EI i

Para realizar la animacién deben dirigirse al menu: Window > Animation. Al hacer esto les aparecerd una
ventana de animacién con las capas que tienen y su correspondiente Timeline. Presionen el botdn:
Convert to frame animation, que se encuentra en la parte inferior de la ventana, para proceder a realizar
los frames que tendra la animacion, es decir, las imagenes individuales que conforman la secuencia de la
animacion.

E W omee o M W D W e G W W W T W wo o m aa

Secuencia de animacion
Presionamos el botdn Duplicates selection frames, que aparece en la parte inferior de la ventana, para
duplicar la capa actual tantas veces como lo requiera la animacion.

| Animation [Frames] = |

Duplicates selected frames

Para modificar los frames duplicados, sdlo nos posicionados en el frame que queremos cambiar y sobre
la capa que contiene el elemento movil, en mi caso los ojos y la boca. Luego lo movemos (V, flechitas
direccionales) hasta posicionarlo como nos convenga en cada caso para lograr la animacién.

l_ Alull-a"llm (Frames = o Lnd‘; sk a 3] 200%
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Tiempo de demora entre frame
Posteriormente, definimos el tiempo de duracién de cada frame, es decir, el tiempo que se mostrara esa
imagen particular antes de pasar a la siguiente que conforma la secuencia de la animacién. Mientras
menos tiempo mas rapida se vera la animacién. Para ello desplegamos la lista del tiempo en cada frame
y escogemos el que nos convenga.

J Animation[Frames]xl

Para visualizar la animacidn antes de convertirla en GIF animado selecciona la opcién de loop forever para
que siempre se repita la animacion, y luego presiona el botdn Plays animation.

CCRIRE
Paso 3: Salvar como GIF animado

Una vez que tenemos nuestra animacion realizada salvamos el archivo en el menu: File > Save for web &
Device. Les aparecerd una venta enorme, seleccionan GIF y salvan.
El resultado final es este:

oo

P
it

Espero que el tip les sea de utilidad.
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Disefio Publicitario
Convertir plata en oro con Photoshop
Los pasos que debemos seguir son los siguientes:
Abrimos nuestra imagen en Photoshop. Para el caso de este tutorial usaré un robot de Terminator:

Utilizamos la herramienta Borrador de Fondos (Es una de las opciones de la herramienta borrador, o la
tecla “E”), y quitamos todo el fondo de nuestra imagen, que en mi caso sélo queda el robot con el fondo
transparente:

siguiente forma:
Equilibrio de color

— Equilibrio de color -

Niveles de color: FEE = 452 -100

[¥] Previsualzar

Cen ¢

Magenta
Amarilo &

— Equilibrio tonal
_) Sombras © Medios tonos Tluminaciones
[¥] Conservar luminosidad

Nota: Este equilibrio de color varia dependiendo de la imagen que usemos, hay que ajustarlos a nuestro
gusto.

En este caso, elevamos el nivel del color amarillo para lograr el efecto de oro.

Luego de dar clic en el botdn OK de la ventana anterior, vamos a modificar los niveles (Ctrl + L), quedando
para esta imagen de la siguiente forma y damos clic en el botén OK:
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Ajuste preestablecido: A medida v B
[ Restaurar |
Canal: RGB -
Niveles de entrada: [ Automitico |
( Opciones... )|
277
V| Previsualzar
- 3 5
0 1.13 234
Niveles de saiida:
|
- r
0 255

Nota: Los niveles varian dependiendo de la imagen que usemos, hay que ajustarlos a nuestro gusto.

Y listo, con esto tenemos nuestra imagen terminada, la cual quedara asi:

Lo mismo lo podemos hacer con cualquier imagen de una manera facil y rdpida. Recuerda que para lograr
el efecto de oro, el objeto a pintar debe ser plateado o con una superficie metalica.

Aiadir a una foto la sombra proyectada de una ventana usando Photoshop

Paso 1: Haciendo la ventana
Obviamente, primero seleccionamos la imagen a la que deseamos agregar el efecto de sombra. En mi
caso utilizaré una foto de la pared de premios y reconocimientos de GrupoW, tomada por Freddie.

Como este tip pretende simular la luz y la consecuente sombra proveniente de una ventana es necesario
crear la forma de dicha ventana. Para realizar esto, seleccionamos la herramienta rectangulo (U) y en una
nueva capa (Ctrl+shift+N) dibujamos un rectangulo de color blanco, lo duplicamos varias veces (ctrl+)) y
posicionamos los rectangulos de forma tal que parezcan los vidrios de una ventana, uno al lado del otro
en varias filas, manteniendo cierta separacién entre ellos como se muestra en la imagen siguiente.
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Disefio Publicitario

Puedes disefiar tu ventana del tamafio y de la forma que desees, no necesariamente de vidrios
cuadrados.

Paso 2: Distorsionando la ventana

Una vez que hayas formado la ventana con los rectangulos, selecciénalos todos y fusiénalos en una sola
capa (Ctrl+E). Posteriormente, ve al menu Edit > Transform > Distort y ajusta la imagen para que
parezca los vidrios de una ventana reflejados en la pared. Para esto debes tener en cuenta la
perspectiva de tu imagen, la ubicacién de la ventana y del foco luminoso.

Recuerda que al realizar sombras debes considerar tres factores claves: La ubicacién del foco luminoso
respecto a los objetos, la intensidad y el tipo de fuente luminica (natural o artificial) y el punto de vista
del observador con respecto a los objetos que componen una escena.

Paso 3: Realizando la sombra proyectada en la pared

Selecciona la imagen (ctrl+ click en el thumbnail de la capa donde tienes los rectangulos e invierte la
seleccion (ctrl+Shift+l). Luego, ve al menu Select > Modify> Feather (Alt+ctrl+D) y aplica un radio de 8
pixeles.

e

Layer thumbnail
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| Feather Selection

Feather Radius: 3

Posteriormente, sin deshacer la seleccidn, crea una nueva capa y rellena la seleccién de color negro con
el bote de pintura (G).

Luego, disminuye la opacidad de la capa coloreada con negro a 60% y oculta la capa que contiene los
rectangulos blancos.

— X
| Layers > | Channels | Paths | =

Mormal » Opaciy:| 60% |+

Lock: [ & &+ @ Fill:| 1009 | »
= [ fs
£ e

Paso 4: Agregando mas luz y detalles

Con laimagen anterior aun seleccionada, incrementa el resplandor de la luz proveniente de la ventana
utilizando una curva de ajuste. Para ello, haz clic en el botdn de la parte inferior de la ventana de capas:
Create a new fill or adjustmet layer y selecciona la opcidn Curves.

= A0 ® 0 3 &

Por ultimo, si necesitas ajustar algun detalle puedes distorsionar la sombra con la opcidn Filter > Liquify
. En este caso, doblé parte de la sombra para que se aprecie que estd reflejada en el piso.
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Recuerda doblar la sombra en los sectores necesarios y borrarla o suavizarla en aquellas partes

iluminadas de tu composicién.
El cuarto paso puede omitirse si no consideras necesario realizar ajustes.
Asi quedo finalmente la imagen con la sombra de la ventana proyectada en la pared.

Como pueden apreciar, es un efecto sumamente rapido y sencillo con el que se pueden realizar muchas

otras cosas creativas y divertidas.

Este tip de rapida y facil ejecucion puede emplearse para dotar a una escena de nostalgia, misterio, horror
o simplemente generar un ambiente clasico sombrio. Espero que les sea util.
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Link para Photoshop

http://www.cristalab.com/tags/photoshop/

http://www.fotografodigital.com/tutoriales-photoshop/100-video-tutoriales-en-espanol/

http://www.machacas.org/70-tutoriales-gratuitos-para-crear-efectos-en-photoshop

http://www.creativosonline.org/blog/80-tutoriales-de-efectos-de-texto-para-photoshop.html

https://migenic.wordpress.com/2012/09/15/efectos-de-texto-poderosos-para-photoshop-lo-que-
necesitaba-antes-de-morir-o_o-via-designrfix/

http://www.taringa.net/posts/hazlo-tu-mismo/12036445/100-efectos-para-photoshop.html

Plugins

http://www.dzoom.org.es/10-plugins-gratuitos-para-photoshop/
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