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1
Carta ao Professor

Caro colega!

E com grande alegria que compartilho este jogo contigo. Ele é
fruto da minha pesquisa de mestrado em Educacdo Profissional e
Tecnoldgica, pelo IFSUL e foi elaborado especialmente para ser usado

nas aulas de Historia do Ensino Médio Integrado.

O jogo aborda a Revolucéo Industrial a partir da perspectiva da
classe proletaria e conta atraves de seus personagens e das situacoes
vivenciadas por eles, como ocorreu o0 processo de conquista dos direitos
trabalhistas naquele contexto. Considerando 0s recentes e graves
ataques a direitos historicamente conquistados, tratar sobre este tema,

especialmente na Educacdo Profissional, € urgente e necessario.

Escolhi este modelo de jogo para tratar sobre as conquistas do
proletariado na Primeira Revolucéo Industrial, porque jogos de RPG de
mesa (Role Playing Game - jogo de interpretacdo de papéis) envolvem
Imaginacdo, empatia, trabalho em grupo, tomada de decisdes coletivas,
colaboracdo entre os participantes, troca de ideias, concentracdo e, no
caso do Ensino de Historia, ainda favorece uma imersédo no periodo ou
fato estudado, o que possibilita a identificagdo do estudante como

sujeito historico.

E importante destacar, porém, que existem diferencas entre 0 RPG
tradicional e 0 RPG pedagogico. Os jogos tradicionais envolvem
muitas categorias que nao sdo viaveis ou possiveis quando o jogo €
elaborado para ensinar histdria (a menos que o tema do jogo seja sobre

mitologias).



As aventuras tradicionais trazem seres com superpoderes,
narrativas que envolvem magia, portais entre diferentes mundos,
realidades paralelas, entre muitas outras possibilidades. Sao
aventuras que certamente encantam seus jogadores, mas para o
ensino da historia, alguns cuidados se fazem necessarios. Mesmo
gue seja um jogo com personagens ficticios e que a construcdo de
sua narrativa dependa das cartas retiradas e das escolhas feitas
pelos jogadores, é preciso garantir que ndo haja uma adulteracéo
dos fatos historicos. Além disso, as questdes cronologicas também
sdo importantes nesse tipo de aventura, para nao cairmos em

anacronismos ou interpretacdo equivocada do periodo em jogo.

Por isso, este jogo possui uma narracdo fixa (em que ndo ha
interferéncia do mestre ou dos jogadores), baralhos de cartas que
narram situacGes que modificam as habilidades iniciais dos
personagens e 0 uso de dados que determinam resultados

possiveis dentro da narrativa.

A narracdo contida no material intitulado Livro do Mestre, 0s
assuntos abordados nos baralhos de cartas e nos materiais com
informagdes adicionais, foram baseados especialmente em trés
obras: no livro A situacéo da classe trabalhadora em Inglaterra,
de Friedrich Engels; no capitulo XIII do livro O Capital — “A
maquinaria e a industria moderna”, de Karl Marx; e no livro A Era
das Revolugdes - 1789 a 1848, de Eric Hobsbawn. O primeiro
livro, é rico em detalhes sobre as condi¢des de vida e de trabalho
dos operéarios e mineiros do periodo, 0 que auxiliou enormemente

na escrita do material.



Contudo, para que o jogo néo ficasse demasiadamente extenso
e complexo, foi necessario deixar alguns aspectos importantes de
fora da narrativa, como a questdo da imigracdo irlandesa, por

exemplo.

O jogo também possui um tabuleiro com elementos visuais
para facilitar a compreensdo do que vai sendo abordado/narrado pelo
mestre do jogo. A linha do tempo foi utilizada para situar os
estudantes no tempo histérico em que se passa a Revolucéo
Industrial e para que possam perceber os eventos de curta e longa

duracéo.

Além disso, como o0s principais momentos historicos
abordados pelo jogo, (o Ludismo e o Cartismo), possuem uma
distancia temporal significativa, sem essa nocdo de passagem do
tempo, ficaria dificil compreender os limites de atuacdo de cada
personagem, visto que a expectativa de vida da classe trabalhadora

era muito baixa na época.

Como uma das caracteristicas desse tipo de jogo é a
imprevisibilidade, como de fato acontece na vida real, nem todas as
regras sdo conhecidas pelos jogadores antes de iniciar a partida. Elas

vao sendo reveladas pelo mestre, em cada etapa.



Para facilitar a aplicacdo do jogo, sugiro que convide
alguns alunos (de preferéncia 0s que serdo 0s mestres) para
jogarem ao menos uma vez antes de apresenta-lo ao restante
da turma. Conhecendo as regras e a dindmica do jogo com

antecedéncia, certamente conseguirdo “mestrar” melhor o

Jogo para os colegas. 0
88

Nas proximas paginas vocé encontrara imagens do Livro
do Mestre, do tabuleiro, dos baralhos e demais cartas e
acessorios do jogo. Mas para a reproducdo do jogo,
disponibilizo ao final deste material, nas Consideracoes
Finais, os links dos arquivos com a formatagao necessaria e a
indicacédo do tipo de folha para impresséo e demais materiais

que foram utilizados.



Principais Elementos do Jogo
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Resumo das Regras do Jogo

Por se tratar de um recurso didatico baseado em fatos
histdricos, o jogo possui uma cronologia que vai de 1760 a
1850. Ha uma pequena introducao (inicio do século XVIII)

anterior ao inicio da Revolucao e trés cenas.

-

m) Na primeira Cena (de 1760 a 1800) ocorre a
ambientacdao. O mestre narra o contexto em que a Revolucao
Industrial acontece e no final da primeira Cena, os jogadores
escolhem os personagens que irdo interpretar. Para descobrir
a idade do personagem no ano de 1800, é preciso rolar os
dados e a soma dos numeros alcancados sera a idade do

personagem.

Um dos jogadores interpretara um trabalhador das minas
de carvao e os outros dois serdo operarios das fabricas, de
acordo com a carta de designagao de local de trabalho que
retirarem. Estes personagens irdo interagir conforme o
desenrolar da partida, através da narrativa do mestre e das

cartas dos baralhos de cada cena.



IZ> Na cena 2, que retrata “os movimentos ludistas e o uso da
forga para conter o avanco da maquina” ha seis rodadas.

Em cada rodada:

Os jogadores tiram uma carta do baralho. (Ha um baralho
especifico para o mineiro);

Cada jogador deve observar suas habilidades de forc¢a,
influéncia e vitalidade e somar ou diminuir conforme o
que diz a carta que retirou e os possiveis bonus da linha
de idade em que o personagem esta;

Em seguida, deve comparar as habilidades que possui
com as exigéncias para cada rodada (Forga 4, Influéncia
2). Se tiver os valores minimos, significa que obteve
sucesso e marca um ponto, que deve ser anotado na
planilha proépria e identificado no tabuleiro com o
simbolo verde de acerto. Caso contrario, nao pontua e usa
o simbolo vermelho de erro;

Caso o personagem seja preso, usa-se o icone da prisao
até que ele seja liberto;

Se o personagem por algum motivo, morrer, ele sera
substituido por outro personagem e sera colocada uma
cruz acima da linha de idade para sinalizar a troca;

No final da cena 2 a pontuacgao dos 3 jogadores é somada
e conta como pontos de experiéncia para a préxima
rodada.



IZ> Na cena 3, o foco esta na formacdo das Trade Unions
(sindicatos) e nas reinvindicagdes do movimento cartista, com

destaque para a elaboracao da Carta do Povo.

O sistema das rodadas é o mesmo da cena anterior. Mas a
pontuacdo passa a ser coletiva. Deverdao ser somadas as
habilidades (forga e influéncia) dos trés jogadores e anotadas
na planilha especifica para a rodada. Depois disso, ha uma
tabela para converter as habilidades dos jogadores em cada

rodada e medir o nivel de sucesso da greve.

No final, soma-se a pontuacao da cena 2 e da cena 3, mais
um possivel bonus para saber o resultado do jogo e compara-
lo com o que aconteceu na vida real, de acordo com a

historiografia.

0%

OBS.: No Livro do Mestre, ha o detalhamento das
regras, que serao reveladas aos jogadores
conforme o desenrolar da partida.
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A Revolucao Industrial sob qualquer
aspecto, foi provavelmente o mais
importante acontecimento na
histéria do mundo, pelo menos desde
a invencao da agricultura e das
cidades. (HOBSBAWN, 2016, p.60)



d Revolucdo Industrial e as

@ conquistas do proletariado

Orientac0es Iniciais

LEGENDA
O que aparecer em azul séo instrucoes
O que aparecer em preto, deve ser narrado

Vocé foi escolhido como mestre do jogo.
Essa, é uma funcdo muito importante, pois vocé narrara a
historia e auxiliard os jogadores que interpretardo personagens.

Antes de iniciar o jogo, leia com a tengdo as instrucoes do
Jogo e verifiqgue se seu professor leu a “carta ao professor”

Além de narrar, vocé tem ainda as seguintes fungées:

e Marcar a passagem do tempo, quando _

e Conferir se os jogadores avancaram no indicador de
idade, conforme a narrativa,

e Organizar os acessorios do jogo (Baralho de fatos,
indicadores, fichas dos personagens...)

e Anotar o resultado de cada rodada, nas etapas de agcao;

o Auxiliar os jogadores durante toda a partida.



A Revolucao Industrial ndo foi uma mera aceleragao do
crescimento econdmico, mas uma transformacdao sobretudo
social, que alteraria fortemente o ritmo de vida e a relagao que
se tinha até entdo com o trabalho.

O trabalho, uma atividade inerentemente humana e que e
esta presente desde as primeiras etapas da Histdria da
humanidade, passou a ser reduzido a emprego.

Este termo surgiu para marcar a relacao entre o dono dos
meios de producao e aquele que vende a sua forc¢a de trabalho,
ou seja, que a “emprega” para execu¢dao de uma determinada
tarefa. Emprego, portanto, € “a compra e venda de forca de
trabalho, sob o capitalismo”.

O jogo “A Revolugdao Industrial e as conquistas do
proletariado” aborda o periodo historico que compreende a
Primeira Revolucao Industrial, que ocorreu por volta da década
de 1780 até o final da década de 1840.

Mas antes de “entrarmos” nesse periodo da historia, €
preciso voltar um pouco mais no tempo e compreender qual
era o cenario daquela época e quais os motivos que levaram a
Inglaterra a se tornar a pioneira na industrializacao.

Primeira cena - contexto higtorico

Estamos em um povoado em Manchester, na Inglaterra, no
inicio do século XVIII. A vida nesse povoado, como em qualquer
lugar da Europa, move-se em um ritmo muito lento e seus

habitantes tém pouco acesso a informagdes sobre o mundo fora
dali.



A familia é uma unidade econdmica e também social. Todos
os membros trabalham. Até as criancas pequenas tém tarefas.
A vida em casa e a vida de trabalho estio estreitamente
integradas.

Além das atividades agricolas, hA um grande numero de
familias que se dedicam a atividades artesanais. A fiacdo e a
tecelagem das matérias-primas sao feitas nas préprias casas
dos trabalhadores.

Estas familias de tecelGes vivem, na maior parte dos casos,
no campo, préximo das cidades, e o que ganham assegura
mesmo que modestamente, a sua existéncia.

A vida nesses povoados, porém viria a mudar drastica e
rapidamente a partir de uma invencao capaz de produzir mais,
em menos tempo.

o e

Em 1767, foi inventada por James
Hargreaves a spinning jenny, uma
maquina de fiar que permitia ao
artesdo produzir 80 fios de uma so vez.

(Colocar a imagem 1 na linha do tempo)

o e

Dois anos mais tarde, A maquina a
vapor utilizada para retirar 4gua das minas
de carvao, foi aperfeicoada por James Watt
e foi criada a Steam Engine. O motor dessa
maquina funcionava com energia gerada
pela queima do carvao.

S W o nan Caegn ool e G e s e

(Colocar a imagem 2 na linha do tempo)




Com estas invencgoes, o artesdo ja ndo podia competir com
a produtividade das maquinas.

O artesao foi perdendo, assim, a autonomia da producao
domeéstica, que ele obtinha por meio do proprio trabalho e o de
sua familia. E sem ter como continuar trabalhando como faziam
a geragOes, muitos se viam obrigados a aceitar um emprego nas
fabricas.

Chegamos ao ano de 1780. Muitos historiadores
consideram ser esse 0 marco inicial da Revolucao Industrial.

B

(Retirar o quadro central do tabuleiro)

A substituicdo das ferramentas pelas maquinas, da
energia humana pela energia motriz e do modo de produgao
doméstico pelo sistema fabril caracterizam a Revolucao
Industrial.

Foi chamada de Revolugdo, em funcio do enorme
impacto sobre a estrutura da sociedade, num processo de
transformacdo acompanhado por notdvel evolucado
tecnolégica.

| 17es

Em 1785, foi criado por
Edmund Cartwright o tear
mecanico, que contribuiu para a
mecanizacdo da tecelagem e a
aplicacdo do motor a vapor na
industria.

(Colocar a imagem 3 na linha
do tempo)




O ritmo de vida ja mudara bastante. Ja ndo sao mais os
ciclos da natureza quem determinam o momento de acordar e
de adormecer. Agora, tudo é controlado pelo reldgio. A vida
domeéstica fica em segundo plano.

O novo modo de producdo requer total submissdo a
disciplina da fabrica. Com uma rotina monoétona e regular. A
divisdo do trabalho e a mecanizacao da producao aumentavam
os rendimentos do capitalista, a0 mesmo tempo em que
desqualificavam a atuacdao do trabalhador, impondo a ele a
repeticao de atividades cada vez mais simplificadas. Os salarios
eram extremamente baixos e o risco de desemprego era
constante.

Por receberem baixos salarios, os operarios eram
obrigados a habitar moradias precarias. Além disso, os custos
do transporte eram altos e os trabalhadores tinham pouco
tempo livre além da fabrica, o que os for¢ava a morar em
bairros precarios préximos as elas, com muita poluicdo e
acumulo de lixo.

1800

(Aqui inicia a fase de agdo dos jogadores)



Escolham os personagens que viverdo a proxima

cena.

Acao:

1)Joguem os dados para descobrir qual aidade do
personagem no ano de 1800.

2)Marque na sua linha de idade o numero
indicado pelos dados.

3) Ao atingirem a idade de 7 anos, vocés ja podem
trabalhar nas fabricas ou nas minas de carvao.

4)0s que tiverem 7 anos ou mais, deverao tirar
uma carta para descobrir qual sera o local de
trabalho.

5)Em seguida, devem localizar a carta burgueses
com o nome e o retrato do burgués, dono da
fabrica ou da mina de carvio em que vocé
trabalhara.

6)A medida que o mestre for narrando a histéria
e marcando a passagem dos anos na linha do
tempo, cada jogador devera fazer o mesmo, no
seu indicador de idade.

7)Quando o personagem chegar na idade de 35
anos (marcada pela cor cinza na linha), deve
comunicar ao mestre, que explicara o que
devera ser feito.

Quando um personagem atingir a idade de 35 anos ou mais, ou seja,
quando chegar na marcagdo em cinza na linha de idade, o jogador rolara
os dados para descobrir quantos anos ainda viverd. Essa serd a idade
limite do personagem. Quando o personagem atingir tal idade, ele morre.
O jogador entdo retirard uma nova ficha de personagem - sem poder
escolher, desta vez. Nesse caso, 0 novo personagem terd uma idade
base de 7 anos + o numero que tirar nos dados (isso vale para todas as
vezes em que for necessdrio trocar de personagem no jogo).




Sequnda cena — Conter o abango das
magquinas

1801

Homens, mulheres e criancas sao submetidos a rotinas
exaustivas. Quase nao veem a luz do dia, pois quando saem
para trabalham ainda esta escuro e quando retornam, ja
anoiteceu.

Os operarios e os mineiros acordavam bem cedo. Pois por
volta das 5 horas da manha comec¢avam a trabalhar.

O ambiente de trabalho dos operarios era insalubre, ja
que as fabricas eram escuras, Umidas e com pouca ventilacao.
Nao tinham refeitérios, nem banheiros. O Trabalho era
repetitivo e jornadas exaustivas (16 a 18 horas por dia).

O trabalho nas minas de carvao por sua vez, era ainda
mais pesado e os riscos, muito grandes. Ocorriam
desabamentos e havia sempre o perigo de explosdes devido a
circulacao de gases em certos lugares da mina.

Além disso, tanto os operarios quanto os trabalhadores
das minas eram constantemente vigiados. Ameacas, castigos e
multas eram sofridas pelos operarios em caso de falhas.

As mulheres formavam uma importante parcela da mao
de obra industrial. Recebiam saldrios mais baixos que os
homens e nao tinham licenca a maternidade, sendo que
retornavam ao trabalho em até 3 ou 4 dias depois de darem a
luz.

As criancas pobres comecavam a trabalhar por volta dos
7 anos de idade. Recebiam salarios ainda menores e faziam
turnos de 12 a 15 horas por dia. E algo muito comum que
ocorria com elas, eram os acidentes de trabalho.



Mas o que fazia esses trabalhadores se sujeitarem a esta
rotina? Muitos nao viam outra opg¢ao:

(Pedir a algum jogador que leia a Carta sobre a Lei dos vadios)

Seus personagens estao imersos nesse cenario. 10 anos se
passaram. Chegamos ao ano de 1811.

Cada jogador, deve apresentar o personagem escolhido,
bem como os valores de vitalidade, de forca e de influéncia.

e

Nesse tempo, vocés entraram em contato com as ideias
socialistas e anarquistas por meio de jornais e panfletos que
eram distribuidos clandestinamente, pois eram proibidos.

Além de publicar artigos que criticavam a exploragao do
trabalho na fabrica, os jornais e panfletos denunciavam as
condicoes de vida precarias dos trabalhadores e ainda
informavam sobre as reinvindicagdes do proletariado.

Inconformados com as injusticas a que estavam
submetidos,  muitos  operarios  manifestaram  seu
descontentamento por meio de greves e motins.

Um dos mais significativos exemplos, foi o movimento
ludista, que era formado por grupos de operarios que
invadiam oficinas téxteis e quebravam o maquindrio como
forma de protesto.

(Ler carta sobre o Ludismo e colocar a
imagem 4 na linha do tempo)

Agora, os personagens operarios
testardo suas habilidades para verificar
se obterdo sucesso nos movimentos
ludistas e o personagem mineiro
verificara se consegue avancar no jogo e
mobilizar seus companheiros,
lembrando que as condi¢des de vida dos mineiros eram ainda
piores.




Observem que dependendo da idade que seus
personagens possuem, podem existir bonus de for¢ca e de
influéncia, habilidades estas que devem ser somadas aquelas
que constam na ficha do seu personagem.

Teremos 6 rodadas, representando os movimentos
ludistas que ocorreram de 1811 a 1816. Em cada uma delas,
vocés devem pegar uma carta do baralho de ocorréncia e fazer
o teste se possuem as habilidades necessarias.

Para que os operarios tenham sucesso no movimento
ludista de quebra-maquinas, e o0s mineiros em suas
manifestacdes, precisarao ter no minimo 4 pontos de forca e 2
de influéncia, em cada rodada.

Lembrando que mesmo que os testes sejam individuais, o
resultado sera coletivo. Pois a cada conquista de um grupo de
trabalhadores, todos os demais ganham. Afinal, todos sofrem
situacoes semelhantes e constituem uma mesma classe.

(Nessa rodada, vocé é o responsdvel por cuidar da linha do tempo,
conferir se os jogadores avangam as idades dos personagens e anotar as
conquistas de cada jogador)

Agora, € hora de verificar os resultados das rodadas. Todos os
pontos conquistados serao chamados de experiéncia.



(Verifique as marcagées individuais e some todos os pontos
conquistados. Esse valor poderda ser usado adiante para completar
uma pontuagdo minima na formagado das Trade Unions.)

.d

Em 1818 a Associacao dos Mineiros teve forga suficiente
para impor uma greve geral. Estas associagdes obrigavam os
seus membros a prestar um juramento de fidelidade e de
segredo, mantinham em dia listas, cofres e contabilidade e
tinham ramificacdes regionais. Mas a clandestinidade de que se
rodeavam as suas agoes paralisava o seu desenvolvimento.

@erceira cena — Sindicatos

o 1s20

Os movimentos ludistas e demais protestos vividos na
cena anterior mostraram que vocés ndo aceitaram
passivamente as condicoes de trabalho as quais eram
submetidos.

Porém, perceberam que mais do que lutar contra as
maquinas, o que estava errado mesmo era a exploracao que
vinham sofrendo por parte dos donos delas. Era chegado o
momento de encontrar outros meios de luta.

Vocés entraram em contato com as ideias socialistas e
anarquistas por meio de jornais e panfletos que eram
distribuidos clandestinamente, pois nessa época eram
proibidos.



Esses jornais e panfletos publicavam artigos que
criticavam a exploracao do trabalho na fabrica e denunciavam
as condicoes de vida precarias em que vocés se encontravam.

o s

A partir da experiéncia ludista, que foi o meio que
encontraram de confrontar empregadores e lutar por melhores
condi¢des, mostraram a forc¢a e a resisténcia dos trabalhadores.

Assim, em 1824 o Parlamento Inglés é pressionado a
aprovar uma lei permitindo a livre associacdo entre os
trabalhadores (algo que anteriormente s6 era permitido as
classes sociais dominantes).

(Colocar a imagem 5 na linha
do tempo)

Foram formadas as
Trade Unions - os primeiros
sindicatos.

Estas associacdes passam a negociar em nome do
conjunto de trabalhadores (unificando a luta) por maiores
direitos e salarios.

O objetivo principal era o de evitar que os empregadores
pudessem exercer pressdo sobre os trabalhadores
individualmente.

= [1625T




Retirem as cartas do baralho. Observem as
condicoes descritas pelas cartas + as habilidades
(de for¢a e influéncia) que constam na ficha de cada
personagem e + os possiveis bonus por idade.
Somem todos os valores dos personagens. Se
tiverem 18 pontos ou mais, conseguiram organizar
uma Trade Union (sindicato) local.

(Na planilha dos marcadores de pontuacdo ha um campo
especifico para marcar essas rodadas)

Conseguiram

¥

Segue a narrativa

Nao conseguiram

A \ 4

Nova Chance
(novas cartas)

A 4 \ 4

Conseguiram

Nao conseguiram

\ 4

\ 4

Segue a narrativa

Para completar a pontuacao
minima, vocés terdo que usar os
pontos alcancados na segunda
tentativa e completar com os
pontos de experiéncia acumulada
com o ludismo na cena 2, para

formar o sindicato.




Com o sindicato formado e portanto, mais fortalecidos
coletivamente, os trabalhadores tentam negociar com os
empregadores. Os meios que estas associagdes costumam usar
para atingir os seus fins eram os seguintes: se um dos patroes
(ou varios deles) se recusa a pagar o salario fixado pela
associacdo, € enviado uma delegacdo ou encaminhada uma
peticao.

Se isso ndo bastar, a associacdo ordena que parem o
trabalho e todos vao embora.

Mas estes meios legais sao muitas vezes fracos, visto que
ha operarios que nao fazem parte da associagdo, ou que se
aceitam se afastar dela por vantagens efémeras oferecidas pela
burguesia industrial. Principalmente em casos de greves
parciais, o industrial consegue recrutar homens suficientes
para dar continuidade a producao e deste modo, fazer fracassar
os esfor¢cos dos membros da associagao.

(Ler panfleto convocando para a greve)

Para que a greve tenha algum sucesso, é preciso conseguir
que um grande numero de trabalhadores cruzem os bracos e
parem de trabalhar. Além disso, existem outros fatores que
podem influenciar no resultado de cada movimento grevista.

Nas proximas cinco rodadas, retirem as cartas do
baralho e verifiquem se conseguem alcancar
alguma conquista nas greves seguintes:

(Em cada rodada, depois de retirarem as cartas do baralho da Cena 3,
devem somar as habilidades (for¢a +influéncia) de todos os proletdrios. O
resultado deve ser colocado na planilha propria, que medird o grau de
sucesso da greve).




Soma SIGNIFICADO Pontuagdo
O0al0 Péssimo 1
11a 15 Ruim 2
16 a 20 Mediano 3
21a 25 Bom 4
26 + Otimo 5

A década de 1830, como se pode perceber, inicia de forma
turbulenta na Inglaterra.

E ha ainda nesse contexto, uma situacdao em que a luta por
uma reforma politica interessa a vastos setores sociais,
resultando na grande mobilizagdo. Os operarios ingleses,
aliados a burguesia liberal, lutam por uma reforma politico-
eleitoral, conseguindo “arrancar das oligarquias do antigo
Parlamento a Lei da Reforma”.

A Reforma eleitoral, no entanto acaba favorecendo ainda
mais a burguesia, que passa a poder mandar seus
representantes ao Parlamento. Ao mesmo tempo que a
Reforma nao trouxe nada aos trabalhadores, que continuaram
sem o direito de voto, estes também ndo podem enviar
representantes ao Parlamento.



Apo6s a Reform Bill, o Parlamento eleito reforca o poder do
Estado contra os trabalhadores, reprimindo o movimento
sindical e promulgando em 1834 a Poor Law (Lei sobre os
Pobres).

o s

(Ler a carta sobre a Lei dos Pobres)

o s

Sao nestas condicoes que desenvolve-se o movimento
cartista, expressiao da radicalizacdo da classe operaria,
quando, pela primeira vez, os operarios dirigem uma luta
politica.

s

Uma grave crise econOmica leva a um novo movimento
pela reforma eleitoral. E criada a associacao dos operarios de
Londres.

ERERC

Em 1837, ja sdo mais de 100 associagdes como essa. Uma
grande reunido de operdrios se junta para elaborar uma
peticdo com 6 pontos que constituirdo uma carta: A Carta do
Povo.



Verifiquem as habilidades de cada um nesse
momento (forga + influéncia). Se somando os
valores, obtiverem numero igual ou superior a 21
pontos, vocés conseguiram formar uma
associagao cartista local, e ganham mais 5
pontos. Caso contrario, nao pontuam.

1838

(Colocar a imagem 6 na linha do tempo)

E chegado 0 momento em que 0S | propies crarreg:
trabalhadores percebem que sua luta deve ser muito o
maior do que a que ja vem travando contra os
empregadores, um a um. A experiéncia adquirida nos
movimentos ludistas, com a organizacgao sindical e os
movimentos grevistas, os levou a querer conquistar
garantias mais amplas, em forma de lei. E para isto,

OUTLINE OF AN ACT

era preciso ter representacao politica.

(Ler a carta do povo, de 1838)

A Carta vai recebendo adesoes, tornando-se um
movimento nacional e unificador de interesses populares. O
proletariado passou a ter uma unidade nunca antes atingida.

A Carta unificava as aspiracdes democraticas e de
educacao dos artesaos, respondia aos interesses dos operarios
de fabricas em sua luta por salarios dignos, direitos sindicais e
jornada de 10 horas, incorporava os teceloes manuais em sua
luta por existéncia e elevava, em nivel politico e nacional, a luta
contra a Lei dos Pobres.



Resultados do Cartismo

e (Constituiu uma importante experiéncia para a classe
trabalhadora em seu intento de melhorar as condicdes de
vida e foi o primeiro ensaio de organizagao politica dos
trabalhadores.

e Sua acdo forgou o governo britanico a articular uma
legislacao que contou com um elevado conteudo social,
como por exemplo a reducao da jornada de trabalho.

e O Cartismo significou a tomada de contato da classe
trabalhadora com a agao politica, que até entdo havia
concentrado seu empenho na conquista de melhorias nas
condicoes de trabalho.

e Contribuiu para aumentar a consciéncia de classe e para
que os trabalhadores lutassem por uma representacao
popular no Parlamento.

E assim, chegamos ao final da década de 1840 e ao que
nomeamos como a Primeira Revolucdao Industrial. Como o
proprio nome indica, essa revolucdo nao acaba aqui.

A partir da década de 1850, a Revolucdo Industrial
consolida o avanco cientifico e tecnolégico, e se espalha por
outras partes do mundo. A partir de entdo viveremos a
chamada Segunda fase da Revolugao e atualmente, a Terceira
Revolugao Industrial.

E ha quem considere que atualmente, vivemos a quarta
Revolugao Industrial ou Revolugdo 4.0. Mas ai, essa ja € uma
outra histéria. 4 =

-



Para mensurar as conquistas alcancadas por vocés, somem

+
+

E depois verifiquem na planilha de desfecho, qual foi o
resultado do jogo e comparem-no com o que aconteceu de
fato, na vida real.



Marcadores de Pontuacao

Rodadas— Cena 2

Movimentos Ludistas/ Mineiros
1811 1812 1813 1814 1815 1816

Jogador A

Jogador B

Jogador C

Total de pontos de Experiéncia
(Somar os resultados positivos de todos os jogadores)

Rodada Especial — Formacao do Sindicato local

1* chance 2% chance Uso de pontos de
(1825) (1826) experiéncia
Soma das
habilidades dos trés
personagens
Rodadas— Cena 3

Pontuacéo

Greves Jogador Jogador Jogador Soma total das equivalente

A B C habilidades (conferir no

Livro do Mestre

1828
1829
1830
1831
1832

Total de pontos — Sucesso das Greves

Resultado Final
Pontos de experiéncia - LUDISMO
Sucesso das Greves — Trade Unions
Bonus — Associacdo Cartista local

TOTAL




Planilha de Desfecho

Pontuacao

Significado

15 pontos ou menos

Apesar de terem tentado de diversas maneiras, a
atuagcdo de vocés ndao garantiu as conquistas que
almejavam. Houveram muitos empecilhos pelo
caminho e vocés nao conseguiram se articular
suficientemente para fazer frente aos empregadores.
Comparando com a vida real, podemos dizer que vocés
tiveram um desempenho menor que os proletarios
ingleses que viveram aquela época, pois mesmo que
eles nao tenham alcancado tudo o que gostariam,
tiveram muitas vitdrias parciais.

Entre 16 e 29 pontos

A atuacdo de vocés foi muito préxima do que
aconteceu na vida real. Mesmo que ndao tenham
alcancado tudo o que almejavam, obtiveram muitas
vitorias parciais. A Lei das 10 horas, a Lei sobre as Minas
de 1842 e a Lei sobre as Fabricas de 1844 foram
conquistas diretas do cartismo, a partir da experiéncia
acumulada pela classe operdria, em sua trajetéria
histérica e em seu movimento de classe. Esse processo
de lutas levou ainda a muitas outras conquistas futuras,
como uma nova Lei da Reforma politico-eleitoral, que
foi promulgada em 1867 e os direitos trabalhistas
conquistados nos anos seguintes. Parabéns pelas
conquistas!

30 pontos ou mais

A atuacado de vocés foi superior ao que aconteceu na
vida real. Diferentemente do que o que aconteceu com
o proletariado inglés contemporaneo da Revolucao,
vocés obtiveram sucesso nos movimentos ludistas de
“quebra-maquinas” e conseguiram alcancar grandes
resultados nas greves organizadas pelas Trade Unions.
Toda essa trajetdria, fortaleceu a consciéncia de classe
e lhes trouxe forga para avangar ainda mais em relagao
aos direitos trabalhistas. Conquistaram ainda dentro da
Primeira Revoluc¢ao Industrial, direitos que na vida real
s6 foram alcangados muitos anos mais tarde. Parabéns!




J@I Revolugio O
é_ﬂ Industrial O{)
¢ as conquistas
do proletariado

R

Fichas

Locais de Trabalho

A Revolugao
»:JLT Industrial >
¢ as conquistas
do proletariado

o

4 Revolugdo
&ﬂj Industrial O{}
e as conquistas
do proletariado

R

LOCAL DE LOCAL DE LOCAL DE
TRABALHO TRABALHO TRABALHO
Fabrica téxtil do Sr. Marshall Fébrica de algodao do Sr. Mina de carvio
Wood A mina era explorada por

A fabrica € escura e pouco
ventilada, o que deixa o ar
contaminado e a temperatura
bastante alta.

Vocé e seus colegas trabalham
das 5 horas da manhi até as 21
horas da noite de segunda a
sexta, No sibado, normalmente
até as 23h, E no domingo, sdo
mandados para fazer a limpeza
das mAaquinas,

Seu local de trabalho é
insalubre. Os gases exalados
pela graxa e dleo usados para
iluminar o ambiente, deixam o
ar irrespiravel e a temperatura
ainda mais alta.

Sua jornada inicia as 5h da
manha e vai até as 21h da
noite, de segunda a sibado.

galerias subterrineas.

Umidade, calor e gases gerados
pela queima de lampides
deixam o ambiente
insuportavel, colocando a vida
de todos os mineiros em risco,
O trabalho é extremamente
cansativo e pesado,

A jornada de trabalho é de 16
horas por dia.




Baralhos Cena 2




Voed tetve um acigente
lere de trabalho.

Voo ¢ cutros lndistac se
reuniram secretamente
para organizar a invaslo na
fibrica Mac foram

Vocé tem trabalhado
16 horas por dia e
mesmo a<sim nio tem

-ﬂaa-::-:uhart-:m £ ]:-J.'E-:iﬂ::un conseguido dinhefro
Verifique =ua =€ Qisperzal rapidamente. suficiente para se
Yitalidade. Jogue oz dados Se allrnentar
&e for 2 ou menos, FOTEgLr ralor ipual ou adequadamente.
i rxaior gue £, vooé consegue
fique sem jogar nesta fugir. Caso contririo, voné
rodadsa. serd preso £ estard fora do
jogo nas quas priximas -2 Forea
TGl ac.
A reuniio para a Yooé consepult 2 ajuda Voo e outros ludlstas
organizacio do “guebra de mmn colera na ge reaniram
méquinas” fol um manifestagio. secretamente para
cicesso. Estdo unidos e organizar a Invasio da
decididos & lutar, _ fibrica
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A tecnologia esta
avancando cada vez mais
rapido ¢ as maquinas
estio ganhando espaco
além da fabrica. Ja ha
projetos de construcio
de uma locomotiva a
vapor. Vocé e seus
colegas estdo dispostos a
resistir e tentar conter
Seu avanco.

+ 1 Influéneia

Vocé foi acometido por
uma forte e pesada
doenca da qual poucos
escapavam ao se tornarem
trabalhadores das fibricas.
A causa dessa doenca € a
atmosfera contaminada, a
alta temperatura e os
gases exalados pela graxa
e 0 6leo necessirios para
iluminar o ambiente.

- 3 Foreca

Vocé e outros 63 ludistas

foram acusados de terem

atentado contra a fabrica
de Cart Whrighnt,

Jogue os dados. Se
obtiver pontua¢do igual
ou maior que 6, vocé foi

absolvido. Caso contrario,
serd deportado para uma
das colOnias inglesas e
esta fora do jogo.

Conseguiu reunir um
grande nimero de

A rotina extenuante, a
falta de alimentacao
adequada, poucas horas
de sono... tem
prejudicado sua satde.

Vocé conseguiu a ajuda
de varios colegas na

colegas para tratarem . manifestacio.
: Verifique sua
sobre o movimento vitalidade. 8e £
a e. Se for
ludista.
menor ou igual a 3,
vocé perde 2 pontos de + 2 Forca
+ 2 Influéneia forea.
-2 Forca
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Vocé sofreu um
acidente na mina.

Fique esta rodada
sem jogar

Vocé tem trabalhado 16
horas por dia em uma
rotina de trabalho pesado
e com grandes riscos.
Mesmo assim, seu salario
nio ¢ suficiente para
garantir uma alimentacio
adequada.

- 2 Forca

Houve um
desmoronamento na
mina. Por sorte, desta
vez, ninguém se feriu.
Mas os acidentes sdo
muito comuns. Vocé e
seus colegas se revoltam
contra as condic¢des a que
sdo submetidos. Se
negam a trabalhar
naquelas condi¢des.

+ 1 Influéncia

Como as minas de
carvao sao
subterrineas, para
extrair o carvao com
sua picareta, voceé
precisa deitar-se e

apoiar-se nos cotovelos.

Disso resulta uma
inflamacao nessas

Vocé estd colaborando na
organizando de uma
associacio de mineiros
para reivindicar melhores
condi¢des de trabalho e
aumento salarial. Nesse
periodo, é proibida
qualquer associacdo de
trabalhadores, mas mesmo
assim, vocé tem conseguido
apoio de muitos colegas.

Pelas condicoes
degradantes a que
estao sujeitos, voceé
consegue o apoio de
muitos mineiros para
uma manifestac¢ao.

+ 1 Influénecia

articulacoes.
+ 2 Influéneia + 1 Forca

- 3 Forea | + 1 Forca
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Baralho Cena 3

08 Cena 3

08 Cena 3
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08 Cena 3

08 Cena 3

08 Cena 3
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O Cena 3
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Vocé consegue
convencer mais colegas
da necessidade de
associarem-se para
formar o sindicato,

+ linfluéneia

A burguesia industrial
esta se sentindo acuada
| com 0 movimento
grevista.

+ 1 forca
+ 2 influéncia

Voceé foi identificado
como grevista pelos
supervisores da fAbrica
(ou mina) e vocé foi
demitido.

Seu personagem
sai do jogo

Os jornais estio
anunciando que a greve
estd alcancando um
grande nimero de
adesdes. Verifique se
no local onde trabalha
isso estd acontecendo.

Role os dados

8 ou + sim e vocé
ganha + 2 Influéneia

Vocé tem se sentido
excessivamente cansado,
com falta de ar, com tossge,
suando muito durante a
noite e perdendo o apetite.

Pelos sintomas, pode estar
com tuberculoge, essa
doenca é causada por uma
bactéria e é transmitida de
pessoa a pessoa.

Por isso, fique sem
jogar esta rodada

Um panfleto circula pelas
ruas da cidade denunciando a
longa jornada de trabalho a
que estdo submetidos.

Vocé mostra tal panfleto para
os seus colegas.

Teste sua influéncia.

Role os dados

02 a 04, sem efeito
05 a 08 + 1 influéneia

09 2 12 + 2 influéncia
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08 Cena 3

08 Cena 3
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 Cena 3

08 Cena 3

08 Cena 3

08 Cena 3

Cena 3
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Entregaram a vooé om
panfleto clandesting na
FHd.

Jogue os dados

Be obtiver sorra igual on
maioer que &, Tond
conseguin o apoio de virios
colegas para participar da
reuniio para organizacio
do singicato.

5 on +
<1 inflnéneia

Vood, que & um (a) dos
potcos (que sabe ler
entre seus colegas, lé
para um grupoe de
operdrios um panfleto
que denuncia a falta de

seguranga nas fibricas,
e o intimeros
acidentes, algpnmas
vezes, fatals.

=1 influgncia

A miseria em que ze
encontram tantos
trabalhadores, obriga-os
4 Tetornarem ao
trabalho sob quaisquer
condiedes e isso
enfraquece o
movimento.

-1 influencia
-1 forca

Voo soube qoe estd sendo
oTganizado wm protesto
cohira 2 extensa jornada de
trabalho. Verifique a linha
do tempo. Se ectiver no
ano de 1827 em qiante, izco
significa gue esse tipo de
manifestazio deixon de ser
ilegal (e vocé mantém ac
habiligades]). Caso
contririo, vocd decide nio
participar e perdes:

Wook passon a noite com
febre, dores de cabega
mito fortes, dores
muscilares, calafrios e
manchas nas axilas, que
estio =& alastrando pelo
COLEHD.

Pelos sintornas, st com
TIFD.

Como estd doents

Az condicles go local onde
mora slo maito precirios. Hi
a suspeita de gue a fpma ol
mmesmo alimentos estejam
cartarninados. Moitos gos
wEls Tizinhos estio dosntes,
apresentando diarreia,
ndiseas £ Timitos A sispeita
& de wm noTo surtoe 4 Cdlera

Jogue os dados
2 a6 — Estd doente
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Vocé consegue o apoio
de colegas de outras
fabricas e organiza uma
passeata denunciando
as condicoes do
trabalho infantil e os
constantes acidentes
que as criancas sofrem
nas fibricas e nas
minas de carvao.

+2 influéneia

Os panfletos que
estavam sendo
impressos para ajudar
na divulgacao das
reivindicacoes
grevistas, foram
destruidos e as prensas
quebradas pela policia.

- 1 forca
- 2 influéneia

Vocé tem se sentido
muito cansado (a) e
com dores musculares.

Verifique sua
vitalidade. Se for
menor ou igual a 2,
vocé perde 2 pontos de
forea.

-2 Forca

O visivel desequilibrio
entre a burguesia e o
proletariado, causou

muitos conflitos.

Considerando a
experiénecia adquirida
nas rodadas anteriores,

vocé convence mais
colegas a fazer a greve

A fome obriga pouco a
pouco os operarios e
mineiros a retornarem
ao trabalho sob
quaisquer condicoes e
isso enfraquece a forca
do movimento.

Para enfraquecer a
greve, os capitalistas
industriais iniciam uma
campanha para
contratar
desempregados. Muitos
aceitaram pois se
encontravam em
situacao de extrema

+ 2 forea -2 influencia miséria.
+ 3 influéneia -1 forea
-1 influénecia
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Fichas dos Personagens

A Revolugao

éﬁp Industrial 08

e as conquistas
do proletariado

o

A Revolugao

22 Industrial OQ
e as conquistas
do proletariado

FEKSONAGENS

d Revolugao

<l Industrial OQ
¢ as conquistas

do proletariado

ol

a Bevolug&ooo

g_'j;g Industrial >y

e as conquistas
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ol
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Eliza George (
Bentley > & Baines ~ )
rea , \"' vitalidade 2
vitalidade 2 ;

PRI = !5~3¢

Forca 3 Forca 1

Influéncia 3 Influéncia 3
Henry James (7

V@ Martin = 1/l)

Cooper | 2 by

vitalidade 2

Y \
il

vitalidade 4

Forca 3

Influéncia 1

) VN

Forca 1

Influéncia 3




A Revolugao

éﬁp Industrial 08

e as conquistas
do proletariado

P

A Revolugao

22 Industrial OQ
e as conquistas
do proletariado

)

FEKSONAGEN

4 Revolugao

<2l Industrial Oo
¢ as conguistas
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o
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44 Industrial

¢ as conquistas
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Oliver < Olivia
Scott ) Bennett D
vitalidade 3 vitalidade 4
l P AT
Forca 2 Forca 3
Influéncia 2 Influéncia 2
Susanna {4 Willian |
Wright . Morgan 8

vitalidade 5
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vitalidade 2

Forca 2

Influéncia 3

Al
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Forca 3

Influéncia 1
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Personagens ndo-jogaveis (NPC)

Burgueses

9 Revolugio

___'1 Industrial
e as conguistas
bo proletariado

R

Burgueses

f?-l Bevolugao
|-:I Industrial
¢ as conguistas
oo proletariadbo

R

Burgueses

,SI Revolugio
;:EH Industrial

e as conquistas
do proletariado

b

Burgueses

Sr. Marshall

Proprietario de uma
Fabrica de tecidos.

Sr. Wood

Dono de uma
Fabrica de algodao

Sr. Smith

Proprietario de uma
mina de carvio
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Imagens para a Linha do Tempo
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Cartas informativas

0%

Lei dos Pobres

g6

Lei dos vadios

0%

0%

Burguesia X Proletariado Ludistas
Os atos desumanos da Lei dos Pobres de 1834
Poucos estatutos foram mais desumanos que a Lei A Lei dos Vadios

dos Pobres de 1834, que tornava qualquer socorro
social “menos elegivel” que o mais baixo saldrio
vigente, confinava-o a centros de trabalho com
caracteristicas de penitencidria, separando pela forga
maridos, mulheres e filhos, a fim de castigar os
pobres por sua indigéncia e desencorajd-los da
perigosa tentagdo de procriar novos miseraveis.
(HOBSBAWM, 1978, p. 83).

(Sugestdo filme: Oliver Twist)

Desde o século XVI, na Inglaterra, foram
aprovadas leis que proibiam vadiagem pelas ruas
das cidades. As pessoas consideradas vadias eram

aquelas que perambulavam sem destino, os
desempregados, os doentes. Aqueles que eram
encontrados nessas condigdes eram presos,
podendo ser exilados e, em alguns casos, até
condenados a morte.

BURGUESIA X PROLETARIADO

Por burguesia entendemos a classe dos capitalistas
modernos, proprietarios dos meios de produgdo
social e empregadores do trabalho assalariado.

Por proletariado, a classe dos operarios
assalariados modernos, que ndo possuindo meios
proprios de produgdo, reduzem-se a vender a forga
de trabalho para poderem viver. (Marx, Engels,
2009, p.23)

LUDISTAS

Grupos de operarios ingleses que no inicio do
século XIX destruiam as maquinas introduzidas na
indtstria téxtil. O emprego da maquina no
processo produtivo provocou a ruina de milhares
de artesdos, que se viram obrigados a vender sua
forca de trabalho aos empreséarios. Voltaram-se
entdo contra as maquinas que substituiam nas
fabricas seus instrumentos de trabalho. A pratica
foi reprimida com a pena de morte (lei de 1812) e
a deportacdo. A designagdo veio de Need Ludd,
provavelmente o nome de um dos lideres do

movimento. (SANDRONI,1999, p.357)




Atencio Trabalhadores!
REUNIAO GERAL

Hoje a noite, as 21h

Nio ha negocia¢do com os
industriais. Agora é greve!

Nio podemos continuar aceitando
tamanha exploracio.

E chegado o momento de
mostrarmos a nossa forca.

Contamos convosco para se unir a
noés nesta lutal

The Six Points

OF THE
PEOPLE’S

CHARTER

1. A vote for every man twenty-one years of age, of sound mind, and
not undergoing punishment for erime,

2. The secret ballot. « To protect the elector In the exercise of his vote.

3. No property qualification for members of Parliament « thus
enabling the constituencies to retum the man of their cholee, be he
vich or poor.

4. Payment of members, thus enabling an honest teadesman,
working man, or other person, to serve o constituency, when taken
from his business to attend to the interests of the Country.

A Hequal Constituencios, securing the same amount of representation
for the same number of dectors, instead of mlowing small
constituenches to swinmg the votes of large ones

6, Annual parliaments, thus presenting the most effectunl check to
bribery and intimidation, since though a constituency might be
bought ooe in seven years (even with the ballot), no purse could buy
i constituency (under o system of universal sulfrage) fo each ensuing
twelve-month; and since members, when elected for a year only,
would not be able to defy and betray their constituents as now.
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0s seis pontos da “Carta do Povo®

. Um voto para todo homem masor de 21 anas, com dominio de suas faculdades

mentais e que n3o esteja cumprindo pena por crime cometido,

. A cédula - para proteger o eleitor no exercicio de seu voto,

Sem necessidade de qualificar os membros do Parlamento por proprie-
dade - permitindo, assim, que os eleitores reelejam o individuo de sua esco-
Iha, seja ele rico ou seja pobre.

. 0 pagamento aos membros quando esses interrompam suas atividades para

atender aos interesses do pals, permitindo, assim, que um comerciante, traba-
Ihador ou qualquer outra pessoa honesta passa servir a seus eleitores.

. Base eleitoral igualitiria assegurando representatividade igual para o

mesmo ndmero de eleitores, em vez de permitir que pequenas hases eleitorais
se imponham sobre 0s votes de bases maiores.

Parlamentos anuais que apresentem controle mais eficaz contra suborno ¢
intimidagdo, j4 que, apesar de ser possivel comprar uma base efeitoral a cada
sete anos {mesmo com 2 cédula efeitoral), ndo haveria dinheiro suficiente
para compear uma base (sob o regime do sufrigio universal) a cada 12 meses.
Os membros seriam eleitos por apenas um ano e ndo seria possivel ignorar ou
trair seus eleitores como hoje.

Carta do Povo, Assaciagio dos Operdnios, 1838, Tradegio: Eloiss Piees, Disponivel om:
<httpe/fwww chartnts net/thesi-points himd. Acesso e 24 maio 2012,




ConsideracOes Finais

Esse recurso educacional foi pensado e elaborado especialmente
para as aulas de Histéria do Ensino Médio Integrado a Educacéo
Profissional. A partir da aplicacéo e avaliagcdo do mesmo, constatei que ele
possui potencial para ensinar sobre 0 assunto a que se propde e a fomentar
a discussdao de outros temas pertinentes e necessarios ao publico da
Educacéo Profissional dos Institutos Federais.

Além disso, 0 jogo pode ser usado como um convite as outras areas

do conhecimento, para o desenvolvimento de um trabalho interdisciplinar.

Os materiais para impressao estdo disponiveis nos links abaixo:
Livro do Mestre

Personagens
Tabuleiro

Baralho Cena 2 - Mineiros

Baralho Cena 2 — Operarios

Baralho Cena 3

Locais de Trabalho

Burgueses
Marcadores de pontuacao

Cartas Explicativas

Icones Indicadores Cena 2

llustracdes Linha Do Tempo

Panfleto Carta Do Povo

Deixo meu contato para esclarecimentos e sugestoes:

rpgconquistasproletarias@gmail.com

Espero que com esse jogo, VOcé e seus estudantes
possam se divertir e aprender juntos!


https://drive.google.com/file/d/1SZ0IzgKV7kwlVn6M4oIGW1vEFqJU5JhC/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CqeXAEDgM9WiMqcTbN5oV16jU_ZtogF2/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0B0knQp7vs6eFMjF6SlVPUDUya1p0SWpuTC1IMWpRenF0d0pJ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/open?id=1A42umQifk5SJNERi6GaVxj15HQfUgb01
https://drive.google.com/open?id=1BboMke8DqMY4u1IjONBrjIoDv6SYfYuX
https://drive.google.com/file/d/1BS6axF3ilF2KeIP1j3pPau_4fusYZ9_w/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1c8lQd3yqHiQ3Ekb_xNPU0ABEbQMZIwg3/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zFo8lFdyYYpKpqUjr_-1TWkJJ71R_uix/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1rtawsTySvr3ldVf9xAdJ8hf9qJi8uLK2/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-HgDIQhuUKQ3Ls3w3d80HiFsFxRz5sr6/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13tHEJdQdIms5jKF3XXPNqBZABCMecVXb/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zxccF8VOtA25tlJ0WTFtUKDyiZmnNOcI/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1HDKGoAOVp1eylhK1zJZoXUzuelWtQwVK/view?usp=sharing
mailto:rpgconquistasproletarias@gmail.com
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