
 

Installationshinweise 

 

Neben der gängigen Variante mit dem JSGME, ist auch eine Variante ohne JSGME aufgeführt. 

 

Nach dem Laden der Modifikation ist die ZIP-Datei zu extrahieren. Im folgenden Beispiel erfolgt dies im 
Downloads-Verzeichnis des PC. 

 

 

 

 

 

Bild 1: Die ZIP-Datei landet im Downloadbereich des Rechners. Sie kann jetzt an dieser Stelle entpackt 
werden (ZIP-Datei anklicken + rechte Maustaste klicken -> dann auf „Alle extrahieren“ gehen. Es wird ein 
Verzeichnis „UW2-2611“ gebildet.  

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Bild 2: Geht man in das Verzeichnis „UW2-2611“ tauchen zwei Installationshinweis-PDF-Dateien auf (in 
Englisch und Deutsch). Soweit sollten Sie bereits gekommen sein, um auf diesen Text hier zu stossen. 

 

 

 

 

Bild 3: Nun geht es darum die Kampagnenteile (UW2-41 und die weiteren vorhandenen Jahre)  richtig zu 
positionieren. Bitte diesen Ordner markieren und mit „Strg+C“ kopieren.  

 

 

 



 

 

 

Bild 4: Dieser Ordner ist nun in das Verzeichnis „Eigene Dokumente/My Games/Panzer Corps/mods“ zu 
übertragen. Sollte der Ordner „mods“ an dieser Stelle noch nicht existieren, ist er zuvor noch anzulegen. Sind 
schon Teile aus früheren Downloads zu Vorgängerversionen des Mods vorhanden, sind diese zu 
überschreiben.  

Diese Kampagnenordner sind an  k e i n e r  anderen Stelle zu positionieren. 

 

 

 

Bild 5: Wieder zurück in das Verzeichnis „Downloads/UW2-2611“. Dort bitte den Ordner „UW2-2611“ 
anklicken. In diesem Ordner befinden sich die eigentlichen Modifikationen zum Programm – mit „Strg+C“ 
kopieren. 

 



 

 

 

Bild 6: Unter „Slitherine/Panzer Corps/MODS“ das kopierte Verzeichnis mit „Strg+V“ einfügen. (bei mir lautet 
das Panzer Corps-Verzeichnis „Panzer Corps-Mod“ bitte nicht irritieren lassen. Dieser Punkt kann etwas 
abweichen. Entscheidend ist, das Verzeichnis zu nehmen wo auch die Panzer Corps.exe zu finden ist und dort 
der Ordner „MODS“). 

 

 

 

Bild 7: Unter „Slitherine/Panzer Corps“ sollte sich auch der JSGME befinden, sofern er auf dem Rechner 
installiert wurde. Diesen bitte nun aufrufen -> JSGME.exe starten. 



 

 

Bild 8: Unter „verfügbare Mods“ in dem kleinen JSGME-Fenster sollte nun auch „UW2“ zu finden sein. Diese 
Position anklicken, dann auf den „Winkel rechts“-Button klicken. Der JSGME nimmt darauf die 
Auswechselung der entsprechenden Dateien vor. Am Ende verschwindet UW2 aus der Listung „verfügbare 
Mods“ und taucht dafür in der Listung „Aktivierte Mods“ auf. Damit sind alle Daten richtig positioniert. 

 

 

Bild 9: Nun bitte Panzer Corps starten. Es sollte der UW2-Eingangsbildschirm erscheinen. Hier bitte auf 
„Neues Spiel“ gehen. 



 

 

Bild 10: Bitte auf das Ordnersymbol rechts für weitere Kampagnen klicken. 

 

 

Bild 11: Am unteren Ende der Auflistung finden sich die User-made Campaigns. Hier ist auch die UW2-
Kampagne aufgeführt. Bitte einmal auswählen. Nach drücken von „Spielen“ kann mit der Kampagne 
begonnen werden. 

 

Variante ohne JSGME: 

Für den Fall, dass eine Installation  o h n e  JSGME gewünscht wird, sind die 3 folgenden Bildtafeln 5b-7b 
(statt 5-8) zu beachten. Es ist somit ohne weiteres möglich auf den JSGME zu verzichten. 

 



 

Bild 5b: Bitte ein zusätzliches Panzer Corps-Verzeichnis unter dem Ordner „Slitherine“ bilden. Am besten 
benutzt man ein sonst unverändertes Panzer Corps-Verzeichnis und erstellt eine komplette Kopie unter 
einem anderen Namen. Bei mir trägt es die Bezeichnung „Panzer Corps-UW2-2611“. Dies nimmt ungefähr 1,5 
GB zusätzlich auf dem eigenen Rechner in Anspruch, was den Nachteil gegenüber der Variante mit dem 
JSGME ausmacht.  

 

 

Bild 6b: Im Download-Verzeichnis alle 7 Ordner markieren und mit „Strg+C“ kopieren. 

 



 

Bild 7b: In den Ordner „Slitherine/Panzer Corps-UW2-2611“ wechseln („Panzer Corps-UW2-2611“ ggf. 
austauschen wenn ein anderer Ordnername für die Panzer Corps-Kopie gewählt wurde). Hier mit „Strg+V“ 
die 7 Ordner mit den Mod-Daten einfügen. Es kommt zu einer Abfrage, ob die vorhandenen Daten ersetzt 
werden sollen. Dies bitte bestätigen. 

 

Die UW2-Dateien werden in diesem Panzer Corps-Kopieordner über die Originaldaten gelegt. Danach kann 
mit Bild 9-11 fortgesetzt werden (siehe oben). 

 

Die ganze Installation einschliesslich Download ist innerhalb von 1 Stunde gut umsetzbar. Es ist also 
keineswegs eine übertrieben schwere Angelegenheit. Es kann von jedem relativ leicht bewältigt werden. 
Man muß nur darauf achten, die Positionierung richtig vorzunehmen, also bitte nicht zu locker über die 
einzelnen Punkte hinweg gehen.  

In jedem Fall ist darauf zu achten die Kampagnenteile (UW2-41, 1942 usw.) nicht  mit dem JSGME zu 
aktivieren. 

Wer trotzdem noch auf Probleme stößt, kann mir auch gerne bei Slitherine eine Nachricht senden.  

 

Sonja89          November 2026  


