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L Introdugdio

Prezado/a professor/a,

Seguindo a reformulacdo proposta pela promulgacio da lei n°13.415/2017 que
regulamenta a implementacao da Base Nacional Comum Curricular e, portanto, passa a
seguir este documento de referéncia para estabelecer as diretrizes educacionais das escolas de
ensino regular e integral. Seguindo esta mudancga, inclusive dos saberes discutidos em sala de
aula, estamos apresentando este material de apoio baseado neste novo referencial que serviu
para elaboracao dos Curriculos Escolares nas diferentes redes educacionais. Ainda a este
respeito, utilizando o que preconiza o Novo Curriculo de Pernambuco, vigente desde 2021
na educagio oficial de Pernambuco, desenvolvemos um texto que parte dos conceitos mais
basicos ligados a Unidade Curricular de Linguagem com Python, suas aplicacbes e,
principalmente, sugestoes de atividades que podem fazer parte da jornada de aulas ou servir
como inspiragdao para a elaboracao de outras. Ja no ultimo capitulo, dedicamos a demonstrar
como operar com a Linguagem de programacido Python para construir jogos para
computador.

Muito além de ser um ambiente formal de educacao, as escolas precisam contemplar
o acolhimento da juventude em suas diversas necessidades e potencialidades. Neste sentido,
a BNCC aborda a necessidade de cultivar no ambiente escolar “viabilizar o acesso dos estudantes
as bases cientificas e tecnoligicas dos processos de producao do mundo contemporineo, relacionando teoria e
prdtica — ou o conbecimento tedrico a resolugao de problemas da realidade social, cultural ou natural’
(BNCC, p. 466). A incorporacao da tecnologia nas agoes pedagogicas deve ser feita indo
além do consumo de aparelhos e softwares.

Perceber que a atual geragao pode passar do patamar de usuario para ser

desenvolvedor de tecnologias, adquirindo a capacidade de compreender como pode ocorrer
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o pensamento computacional e seus pormenores. Sempre que possivel, estimular que o
conhecimento discutido possa contribuir para “revelar os contextos nos quais as diferentes formas de
producio e de trabalho ocorrem, sua constante modificagio e atualizacao nas sociedades contemporaneas e, em
especial, no Brasil” (BNCC, P. 466) ja que é evidente a necessidade de profissionais na area de
Tecnologia da Informacdo em suas mais diversas aplicagdes na sociedade. No intuito de
abarcar a evolucao que a sociedade sofreu com a popularizacio da internet e de aparelhos
conectados é preciso “prever o suporte aos jovens para que reconhecam suas potencialidades e vocagoes,
identifiquem perspectivas e possibilidades, construam aspiracoes e metas de formagdo e inser¢do profissional
presentes e/ ou futuras, e desenvolvam uma postura empreendedora, ética e responsdvel para transitar no
mundo do trabalho e na sociedade em geral” (BNCC, P. 4606), tendo na escola um ponto de partida
seguro para projetar no mundo formas de interagir com ele e contribuir para o
desenvolvimento pessoal e também social.

A sistematizagao da aprendizagem passa pela tomada de consciéncias daquilo que é
o alicerce da Unidade Curricular, ainda segundo a BNCC, o “pensamento computacional: envolve
as capacidades de compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar e antomatizar problemas e snas
solugdes, de forma metidica e sistematica, por meio do desenvolvimento de algoritmos” (BNCC, p. 474)
para isso é preciso fortalecer a compreensao evitando copiar um codigo ja pronto e utilizar
sem antes analisar e adaptar ao proposito da aprendizagem. Sempre que possivel construir
seus proprios programas no intuito de ter a percep¢ao de como opera um algoritmo e
sensibilizar para a importancia de compreender do que se trata o pensamento
computacional.

Apesar da grande maioria dos jovens que, estio em idade escolar, ja serem nativos
digitais é preciso explorar o sentido do termo “wundo digital” que é explicitado pela BNCC,
visto que “envolve as aprendizagens relativas as formas de processar, transmitir e distribuir a informagcao
de maneira segura e confidvel em diferentes artefatos digitais — tanto fisicos (computadores, celulares, tablets
ete.) quanto virtuais (internet, redes sociais e nuvens de dados, entre outros) —, compreendendo a importincia
contempordnea de codificar, armagenar e proteger a informacic” (BNCC, p 473), prevendo um
comportamento ético e solidarios das ferramentas tecnoldgicas a servico da promog¢ao da

igualdade social e de género, estimulado e exercitado dentro do ecossistema escolar a
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seriedade e seguranca do armazenamento de dados e, principalmente, integridade e sigilo da
informacao coletada.

A Unidade Curricular de Linguagem com Python faz parte da Trilha de Tecnologias
Digitais que faz parte dos Itinerarios Formativos, compondo a etapa de escolha do
estudante durante a sua jornada ao longo dos trés anos do Ensino Médio. Neste sentido, ha
vantagem de contar com participantes que tém predisposicao para enveredar no tema de
Tecnologias.

O Novo Curriculo de Pernambuco preconiza a respeito das Habilidades dessa

Unidade Curricular de acordo com dois eixos:

Processos Criativos (EMIFMATOGPE): Propor e testar solucOes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, considerando a légica de programacao Python aplicada a partir dos conhecimentos matematicos
associados ao dominio de operagbes e relagdes matematicas simbolicas e formais. (Novo Curriculo de
Pernambuco, 2021)

Apesar deste material de apoio explicitar atividades que partem de motivagdes ou
situagOes-problema hipotéticas é desejado que seja estimulado nos estudantes a capacidade
de analisar a sua propria realidade e propor solugdes para casos reais do cotidiano que
envolvam a comunidade escolar e a vida dos jovens. Assim como outras linguagens de
programagao, Python se utiliza de estruturacao de algoritmos para executar sua rotina e de
principios da Matematica para estruturar suas decisoes. Uma oOtima oportunidade de
entrelagar interesses e conhecimentos numa agao pedagogica.

O segundo eixo fala sobre:

Mediacio e Intervencio Sociocultural (EMIFMATO9PE): Propor e testar estratégias de mediacdo e intervencao
para resolver problemas de natureza sociocultural e de natureza ambiental relacionados a légica de
programacio Python aplicada a partir de conhecimentos matematicos. (Novo Curriculo de Pernambuco, 2021)

Com base nesses pressupostos, esta Unidade Curricular propde, a seguinte

ementa:

Proposicdo, testagem e resolucdo de problemas matematicos utilizando algoritmo e a linguagem de
programacao Python. Selecao e mobiliza¢ao dos conhecimentos da logica de programacao aplicada a sintaxes,
variaveis, estruturas de repeticao (loops), estruturas condicionais, no¢des de armazenamento e tratamento de
dados. (Pernambuco, 2021)
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A necessidade de projetar, para além do ambiente escolar as aprendizagens e
descobertas dos estudantes, seguindo as atividades propostas nos momentos pedagogicos ¢é
precedida pela necessidade de se trabalhar a capacidade socioemocional levando em
consideracao que o uso do conhecimento adquirido deve ser utilizado de acordo com as leis
vigentes e o comportamento ético da sociedade. Utilizar o armazenamento de dados
pessoais em pesquisas ou bancos de dados com a linguagem Python, implica em se
responsabilizar com a utilizacao sigilosa das informagoes recolhidas para fins exclusivamente
da atividade a ser desenvolvida.

Por fim, informamos que este material de apoio pode ser disponibilizado aos/as

estudantes para fins didaticos sem maiores problemas.
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2. Principios Basicos da Linguagem de Programacéo

Python.

O que & um dlgoritmo?
Numa pesquisa rapida no dicionario Oxford Languages descobre-se que a palavra

“algoritmo” estd associada a duas areas do conhecimento:

1. MATEMATICA
sequéncia finita de regras, raciocinios ou operag¢des que, aplicada a um numero finito de dados, permite
solucionar classes semelhantes de problemas.
2. INFORMATICA
conjunto das regras e procedimentos logicos perfeitamente definidos que levam a solucao de um problema em
um numero finito de etapas.

(Oxford Languages, 2023)

Em ambas as explicagbes observamos que se trata de um ordenamento de
instrug¢oes (de forma mais clara possivel) com uma quantidade limitada de processos que,
uma vez seguidos, podem ocasionar a solu¢ao de um problema proposto.

Para exemplificar, podemos fazer uma analogia com uma receita de bolo. Apods a
separacao dos ingredientes, é preciso seguir cada etapa e seus parametros (temperatura,
quantidade e tempo) para fazer a sobremesa. Se alguma das etapas for invertida ou ignorada,
pode comprometer todo resultado. Assim é um algoritmo, uma sequéncia rigida de
argumentos, com parametros explicitos que devem ser seguidas em busca do resultado
desejado. Estas mesmas explicagdes podem ser aplicadas a compreensao de operagoes
matematicas. Pegue o exemplo de como resolver uma divisao com nimeros inteiros. Ha um
processo que seguido corretamente ocasiona o quociente esperado. E importante trazer
exemplos que sejam ressonantes com a vivéncia dos estudantes para motivar a aprendizagem
e atencao dos discentes com relacao a este conceito, uma vez que ele ¢ essencial na tomada

de consciéncia do conhecimento dos discentes.
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O algoritmo deve fazer parte do planejamento do programa que se deseja elaborar.
Pode ser feito no formato de pseudocddigo, que seria uma sucessao de frases que explicam o
que acontece em cada etapa do codigo que ajuda a depurar o planejamento e ter mais

controle das decisdes tomadas para fazer o codigo.

O que é uma Linguagem de Programagéio?

Por incrivel que pareca, um computador é burro. A verdade dos fatos é que toda a
informacao que esta contida num computador esta limitada a dois valores: Zero e Um.
Entao, tudo que digitamos, lemos, imprimimos e demais tarefas sio executadas com
conjuntos de bilhoes de zeros e uns escritos na ordem correta. Esta forma de expressao ¢é
denominada cddigo bindrio.

Entdo, para qualquer instrucdo que precisamos atribuir a um computador
deverfamos sequenciar um conjunto quase infinito de zeros e uns numa ordem perfeita. Isso
setia humanamente impossivel. F preciso traduzir a linguagem dos seres humanos (alto
nivel) para a linguagem de maquina (baixo nivel) de forma mais pratica possivel. A
transcricdo, em ambos os sentidos, ¢ feita através de uma Linguagem de Programacio.
Cada uma delas tem seu conjunto de diretivas que guardam em si um conjunto de
significados entendidos pelo processador do computador e passa a executar a¢cOes mediante
as instrucdes. F importante destacar que a sintaxe dos termos que compdem a Linguagem
de Programacio seja escrita de maneira correta e, principalmente, na ordem coerente para

surtir o resultado desejado pelo desenvolvedor.



As
desenvolvedores de softwares sio: Java, Python, C# ¢ C/C++. Cada uma delas tem suas
aplicacoes, facilidades e dificuldades. O que tém em comum ¢ que todas elas tém a
capacidade de interagir entre o desenvolvedor e as rotinas mais profundas que ocorrem num
computador. Cada linguagem de programacgao tem um gama de softwares que apresentam
um ambiente de desenvolvimento chamado de Compilador. Para Python existem varios
compiladores, muitos deles gratuitos. Toda aprendizagem que esta sendo exercitada pode ser

usada em qualquer um dos compiladores disponiveis. Fica a critério do discente a escolha do
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10101010001 101
11010100101 1001

Fig.1: Representacio de como uma linguagem de programacio opera.
Fonte: elaborada pelo autor.

quatro  principais linguagens de programacgio mais utilizadas

software que melhor lhe servir.

Sintaxe em diferentes linguagens para a instrugao:
**Escreva na tela: Hello World**

}

int main() {
cout << "Hello World";
return 0;

Java: Python:
System.out.println("Hello World"); print("Hello World")
C#: C/C++:

Console.WriteLine("Hello World");

Tab.1: Comparacao entre as diferentes sintaxes
para a mesma instrucdo das principais linguagens de Programacio.
Fonte: elaborada pelo autor.

10
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A escolha pela Linguagem de Programacao Pyshon se da pela busca que ela tem pela
simplicidade. O seu préprio inventor, Guido van Rossum (matematico e programador de
origem dos Paises Baixos), relata que o que mais importa é o esfor¢o do programador sobre
o esfor¢o do computador. Ela faz uso de uma sintaxe concisa e clara junto com bibliotecas
muito uteis. A primeira vez que ela foi apresentada foi no ano de 1991. Hoje em dia a
tundagao Python Softwares cuida da distribui¢ao (gratuita) do compilador que pode ser baixado

e utilizado livremente.

Ambiente de desenvolvimento do Python (IDLE)

Existem varios compiladores para desenvolver programas com Python. Cabe ao/a
usuario/a escolher qual o que lhe convém. No site oficial do Pyzhon (python.otg) é possivel
baixar gratuitamente o console oficial para escrita de codigos em Python. Acessando o site,
selecione a aba Download, escolha o sistema operacional, aguarde o arquivo executavel ser

baixado e prossiga com a instalagao.

Python

e python’ . I -

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

' Compound Data Types
3 1 other language:!

Python understand:

['BANANA®, 'APPLE', 'LIME']

[(6, “Banana‘), (1, 'Appls'), (2, ‘Lime’)]

Python is a programming language that lets you work quickly

and integrate systems more effectively. »» Learn More

Fig.2 - Python
Fonte: Site oficial do Python (2024).


https://www.python.org
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Uma vez instalada a IDLE Python temos uma tela inicial que pode servir como
ensaio para os programas que vamos fazer. O simbolo de trés maiores que (“>>>") indicam
a linha do cédigo que esta sendo desenvolvido. Ao apertar enter, o codigo passa para a linha
seguinte que pode ser uma nova instru¢ao ou pode ser a execugao da linha anterior.

i

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.12.0 (tags/v3.12.0:0fkl18k0, Cct 2 2023, 13:03:39) [M5C +.1%35 &4 bitc |

AMDE4)] on win32
Type "help", "copyright™, "credits"™ or "license()" for more information.

Fig.3: Tela de desenvolvimento da IDLE Python.
Fonte: adaptada pelo autor.

Exemplo:
Faca um cédigo que exibe a frase “Alo, mundo!” na tela do IDLE

print { )

Saida na IDLE do Python
print | )

LR

Outra forma de editar um programa em desenvolvimento é usar um “novo
arquivo”. Para isso clique em File > New File ou aperte Ctrl+IN. Nesta nova pagina que se
abriu, temos um ambiente que comporta o codigo em desenvolvimento que deve ser escrito,
e s6 ao final serd executado por um comando dado pelo/a usuirio/a. Para visualizar o
resultado dos comandos ¢ preciso clicar em Run > Run Module ou apertar F5. Com isso,
vai ser solicitado que o programa seja salvo antes de ser executado. Escolha um nome
sugestivo e boa sorte! Em seguida, surgird uma nova tela que segue as instrugoes escritas

anteriormente. Veja como fica o cédigo do exemplo anterior:

ri

| File Edit Format Run  Options Window Help

| print ("A15, mundo!™)

Fig.4: Tela de desenvolvimento da IDLE Python.

12
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Fonte: adaptada pelo autor.

Apbs selecionar “Run”, a tela do console vai surgir da seguinte forma:

'l
File Edit S5Shell Debug Options Window Help
Python 3.12.0 (tags/v3.12.0:0fbl8k0, Oct 2 2023, 13:03:39) [MSC w.l1935 64 bit
AMDE4) ] on win32
Type "help™, "copyright™, "credits"™ or "license ()" for more information.
= RESTRBRT: C:/Users/Gabriel Fimenta/AppData/Local/Programs/PFython/Python312/al1d,
mundo . py
415, mundo!
Fig.5: Tela do console Python.
Fonte: adaptada pelo autor.

Um programa feito em Python segue o ordenamento da linha de cima para baixo. E
possivel dividir uma linha usando a barra invertida (“\”) que faz o compilador pular para a

proxima.

O caractere hashtag (“#”) possibilita incluir comentarios que nao sao executados pelo

cédigo, mas permitem ao desenvolvedor que ele explique quais os objetivos ou significados

daquela parte do programa.

Para fazer o texto de um c6digo mudar para a linha seguinte (durante a interface com a

tela do usuario) basta acrescentar “\n” no ponto de mudanga.

IR

O uso de dois pontos (“:”) indica o final de uma instru¢ao. Sendo uma figura de

controle, aponta para o inicio de uma nova estrutura que deve ficar com a tabulacgdo a frente

da linha de cédigo inicial. Esta ¢ a forma correta de usar a indentagdao que tem o papel de

fazer com que o cédigo execute sub rotinas antes de seguir com o programa principal. Para

isso, utiliza-se como padriao quatro espacos ou um paragrafo.

Veja a figura ilustrativa:

13
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Programa

Instrugdes CE e Inicio do programa
Enquanto condicdo: - Dois pontos obrigatarios
— 5
— %
- Outro bloco
= -~ Fim dos dois blocos
- -

- Fim do programa

Fig.5: Estrutura de indentagio.
Fonte: FRANCO, Joao (2010, p.06)

R — Inicio de um bloco

A linguagem de programacao Python utiliza Objeto, Método e Moédulo para

estruturar sua sintaxe e ordenar as instrucoes.

° Objeto: alocacdo de memoria que armazena letras, palavras, frases, listas,
valores e tudo aquilo que se deseja referenciar no c6digo desenvolvido.

° Método: comando que acumula um conjunto de atividades pré-programadas
que utiliza o objeto como parametro/atributo.

° Moédulo: sio algumas rotinas mais comuns que ja estdo organizadas na
linguagem Python. Um bom exemplo é o médulo “math” que implicitamente tem operagoes
mais complexas como raiz quadrada, fatorial dentre outras.

Exemplo:
Instrucao Sintaxe

Atribuir a palavra “Einstein” a variavel “nome”. ‘nome = “Einstein”
L I 4 I‘_ T JI
Objeto Atributo

Incluir ao final do objeto “lista” o valor 25. lista.append(25)

Obs.: dentro dos parénteses pode ser um objeto ! ¥ :

também. Objeto Método

Utilizar o médulo math para extrair a raiz quadrada do math.sqrt (16)

valor 16. Obs.: dentro dos parénteses pode ser um objeto S . /

também. Modulo Fungao

Tab. 2: Aplicacbes de Objeto, Método e Médulo
Fonte: LabTIME (2017, p.09).

14



G, .. GOVERNODE

Secretaria (/4 PER
de Educacéo e . | I J'-f:_']. f;_-.. 1Y
Esporte =% uCco

ESTADO DE MUDANGA

SECRETARIA EXECUTIVA DE ENSINO MEDIO E PROFISSIONAL
GERENCIA GERAL DE ENSINO MEDIO E ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
GERENCIA GERAL DE POLITICAS EDUCACIONAIS DO ENSINO MEDIO

Declaracdio de variavel

Variavel ¢ um termo ou palavra que adotamos no cédigo que passa a alocar uma
certa quantidade de memoria do computador para armazenar a informagao. Na linguagem

Python temos 4 tipos de dados:

1. Interge: expressa quantidades exatas de valores nio aceitando numeros
decimais.

2. Float: armazena valores decimais.

3. String: usado para agrupamentos de letras, em geral para palavras.

4, Booleanos: armazena estado como falso ou verdadeiro.

OBS.: Existem outros formatos para declaragdo de variaveis.
Para os proximos passos vamos nos concentrar nesses quatro.

O ambiente de desenvolvimento da linguagem de programagdo em Python permite
ao usuario que a entrada de dados seja reconhecida automaticamente apoés a digitacao. Desta
forma, é possivel alocar a quantidade de memoria ideal para cada informacio que
armazenamos no codigo.

Os nomes das variaveis devem comecar com letras ou sublinhados. Deve-se

respeitar o uso de letras maiusculas e minusculas.

Nome Valido Comentarios

a3 Sim Embora contenha um numero, o nome a3 inicia com
letra.

velocidade Sim Nome formado com letras.

velocidade90 Sim Nome formado por letras e numeros, mas inicia com
letras.

salario_médio Sim O simbolo (“_") ¢é permitido e facilita a leitura de nomes
grandes.

salario médio Niao Nomes de variaveis nio podem conter espacos em
branco.

_salario Sim O sublinha (“_”) ¢é aceito em nomes de variaveis, mesmo
no inicio.

5A Nio Nomes de variaveis n2o podem comecar com nimeros.

Tabela 3: Exemplos de nomes validos e invélidos.
Fonte: FRANCO, Joao(2010, p.09).
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Atribuicgio e exibicZo de Objetos

Para que uma variavel receba do usuario uma informagao, usamos a sintaxe input()
atribuindo a variavel, usando o sinal grafico de igualdade (“="). O compilador IDLE vai
aguardar até que a informagao seja inserida no console e s6 entdo, dara continuidade ao
programa.

Sempre que for necessario exibir na tela a informagao armazenada numa variavel, basta
escrever print (N OME_DA_VARIAVEL) numa das linhas do cédigo. Veja nossos exemplos

abaixo.

Exemplos:
Codigo para solicitar e exibir o nome de uma pessoa:

neme = input { ]

int {(nome)

Saida na IDLE do Python

Codigo para solicitar e exibir a idade de uma pessoa:

idade = input | ' )

(idade}

Saida na IDLE do Python

T8

Codigo para solicitar e exibir a altura de uma pessoa:

altura = put | ]

Saida na IDLE do Python
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OBS.: Seguindo o padrao ASCII, devemos utilizar ponto (.) e ndo virgula (,)
para indicar o inicio das casas decimais. Atencac com isso!

E possivel direcionar o tipo de dado que o usuario pode inserir no cédigo. Para isso,
antes da declaracao input(), devemos direcionar o tipo aguardado usando 7/ ), para inteiros,
float( ) para decimais. Por padrio, mnput( ) sempre devolve string, se nao for direcionado.

Vamos refazer os exemplos anteriores redirecionando os tipos de variaveis:

Codigo para solicitar e exibir a idade de uma pessoa:

Saida na IDLE do Python
ade: T8

OBS.: Neste Gltimo codigo, teste langar letras, simbolos
ou valores decimais e veja o que acontece.

Codigo para solicitar a altura de uma pessoa:

altura = fleat ({input (" ' ' £ WRD
print f{altura)

Saida na IDLE do Python

71

17



7 G 5, SOVERNOLE

Secretaria (/§° PER
de Educagao e INANV
Esporte = ICO

ESTADO DE MUDANGA

SECRETARIA EXECUTIVA DE ENSINO MEDIO E PROFISSIONAL
GERENCIA GERAL DE ENSINO MEDIO E ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
GERENCIA GERAL DE POLITICAS EDUCACIONAIS DO ENSINO MEDIO

Oper'aalor'es huméricos

Niao ¢é necessario escrever um codigo que explique ao IDLE como fazer operagoes
matematicas. A linguagem de programacao Python ja possui uma série de fungoes
designadas a isso. Porém é preciso declarar de forma correta sua sintaxe para obter o
resultado desejado.

Operadores Aritméticos

Operagio Simbolo Exemplo Saida
Soma + 5+7 12
Subtracao - 5-7 -2
Multiplicagao * 5*7 35
Divisao / 5/7 0.71428571428571
Potenciacio/Radiciacio K 567 78125
Resto da divisao %o 7%05 2
Potencia¢ao/Radiciacio ok 5**0.5 2.23606797749979
Arredondamento round

(valor,casa round(5++0.52) | 2.24

decimais)

Tabela 4: Operadores aritméticos.
Fonte: FRANCO, Joao (2010, p.09)

Operadores de Comparagao

Descrigao Simbolo Exemplo
Menor que < a<7
Maior que > b>7
Menor ou igual <= a<=17
Maior ou igual >= b>=7
Igual (comparagao) == a==

18
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Diferente = Bl=7

Tabela 5: Operadores comparativos.
Fonte: FRANCO, Joao(2010, 09)

Operadores Légicos

Descrigao Sintaxe Exemplo
Negacao not nota
Aditivo and a<l1l0andb>5
Comutativo or a<l1l0orb>5

Tabela 6: Operadores légicos.
Fonte: BORGES, Luiz Eduardo (2010)

Orientacdes para a redlizagdio de atividades

Exercicios:
1.1. Faca um Programa que peca as 4 notas bimestrais e mostre a média.
1.2. Faga um programa que converta metros para centimetros.

1.3. Faca um Programa que pega o raio de um circulo, calcule e mostre a sua area e o
comprimento.

1.4. Escreva um programa que recebe dois valores do tipo inteiro (x e y), e calcule o valor de
z com trés casas decimais de precisao:
2 2
= ty)
2
(x=y)
1.5 Escreva um programa que recebe dois valores decimais, um da massa corpérea (m) e

outro da altura (h) e informe a IMC da pessoa usando a férmula:

IMC = 5
(h)

1.6 Faca um Programa que pergunte quanto voc¢ ganha por hora e o nimero de horas
trabalhadas no més. Calcule e mostre o total do seu salario no referido més, sabendo-se que
sao descontados 11% para o Imposto de Renda, 8% para o INSS e 5% para o sindicato, faca
um programa que nos dé:
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a. salario bruto.

b. quanto pagou ao INSS.

C. quanto pagou ao sindicato.

d. o salario liquido.

e. calcule os descontos e o salario liquido, conforme a tabela abaixo:

+ Salario Bruto: R$

- IR (11%): R$

- INSS (8%): R$

- Sindicato (5%): R$

= Salario Liquido: R$

Obs.: Salario Bruto - Descontos = Salario Liquido.

20
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3. Concatenagdio e Interpolacéo de Strings

E uma variavel utilizada para armazenar letras e palavras. Uma vez armazenadas,
elas ficam imutaveis. Isto é, s6 podem ser reescritas, mas nao podem ser editadas. As fung¢oes

mais comuns de manipula¢ao com Strings sdao as de Concatenagao e Interpolagao:

° Concatenaciao consiste na alternancia entre texto e variaveis na tela de

exibi¢ao do console da IDLE. Veja o exemplo:

Um c6digo que solicita e exibe o nome e a data de nascimento daquela pessoa:

nome = put | )
nascimente = input | ' | ' )
pring | t nome + + nascimento)
Saida na IDLE do Python
igite seu nc Albert Einstein
lgite a data de nascimento: 14/03/1879
= o T = | p I y T - = - - 12
° Interpolagdo usa o operador “%” para atribuir a exibicdo da informacio contida

numa variavel que deve ser corretamente declarada de acordo com o seu tipo. Segue um

exemplo de como aplicar:

Um c6digo que solicita e exibe o nome e a altura daquela pessoa:

nome = ing i ]
altura = L (img I 1
tHE % (nome,
altural)
Saida na IDLE do Python
Albert Einstein
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O uso de interpolagao é mais indicado para a economia da alocagao de memoria pelo

Secretaria ¢
de Educagéo e 4/}

programa em Python.

Simbolos usados na interpolagao:
Yos: string.
%d: inteiro.
%o0: octal.
%x: hexadecimal.
%lf: real.

%oe: real exponencial.

%%o: sinal de percentagem.

OBS. No codigo usado para fazer a interpolagdo de dados com escrita foi acrescentado ao
operador “%£” o valor ".2" ficando “% . 2£". Com isso limitamos a exibicdo para duas casas
decimais apos a virgula.
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4. Estrutura de Deciséio

Para controlar o fluxo de um programa podemos utilizar as estruturas de decisao. A
partir de parametros estabelecidos uma variavel pode atingir o estado de verdadeira ou falsa.
Se verdadeira, executa o codigo no interior da condicionante. Se falso, passa para a sessao
seguinte.

® Lacgo de repetigdo if

O uso do if coordena se uma sequéncia do cédigo deve ou nao ser executada. Ela
precisa de um parametro para comparar o estado da variavel e com isso distribuir o fluxo do
software. A sua estrutura tem o seguinte formato:

if “condicado”:

“cobdigo”

Exemplo:
Um programa que identifica se o usuario pode dirigir de acordo com a sua idade:

idade = int (input | i Vi
idade < 18:
print (" 7

Saida na IDLE do Python

® Lacgo de repetigio if...clse
Semelhante ao if, essa estrutura executa um codigo quando parametro assume O
estado de verdadeiro, porém ha também um c6digo caso o critério atinja o estado de falso.
Devemos seguir o seguinte formato:

if “condicédol”:
“coédigol”
else:
“coddigoz”
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Exemplo:
Um programa que identifica se o usuario pode ou nao dirigir de acordo com a sua idade:

idade = int ({input | )}

Saida na IDLE do Python
4 idade? 20

® Lacgo de repetigao if...clif...else
Caso tenha diversas condi¢oes de comparacao é possivel associar cada uma delas a
uma estrutura do elif. Veja a sintaxe:

if “condicé&ol”:
“cobdigol”

elif “condicdo2”:
“coddigo2”

elif “condicdoN”:
“coddigoN”

else:
“codbdigo de default”

Exemplo:
Um programa que identifica se o usuario pode ou dirigir e votar de acordo com a sua idade:

idade = int ({input | )}
idade < 16:
print (" f ]
idade >=16 idade < 18;
print { )
idade »>= 18
pript. £ g

Saida na IDLE do Python
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Orientacdes para a redlizagdio de atividades

Exercicios:
2.1. Faca um programa que leia 2 notas de um aluno, calcule a média e imprima “aprovado”
ou “reprovado” (para ser aprovado a média deve ser no minimo 0).

2.2. Refaga o exercicio 1, identificando o conceito “aprovado” (média superior a 6), “exame”
(média entre 4 e 6) ou “reprovado” (média inferior a 4).

2.3. Faga um programa que pergunte o preco de trés produtos e informe qual produto vocé
deve comprar, sabendo que a decisao é sempre pelo mais barato.

2.4. Faca um Programa que peca os 3 lados de um triangulo. O programa devera informar se
os valores podem ser um triangulo. Indique, caso os lados formem um triangulo, se o
mesmo ¢: equilatero, isésceles ou escaleno.

Dicas: Trés lados formam um triangulo quando a soma de quaisquer dois lados for maior
que o terceiro;

Triangulo Equilatero: trés lados iguais;

Triangulo Is6sceles: quaisquer dois lados iguais;

Triangulo Escaleno: trés lados diferentes;

2.5. Faca um programa que calcule as raizes de uma equacio do segundo grau, na forma Ax*
+ Bx + C = 0. O programa devera pedir os indices de A, B e C e fazer as consisténcias,
informando ao usuario nas seguintes situagoes:

o Se o valor de A igual a zero, a equa¢ao nao é do segundo grau e o programa
nao deve pedir os demais valores, sendo encerrado;

o Se o discriminante (delta) calculado for negativo, a equagdao nao possui raizes
reals e iguais. Informe ao usuario e encerre o programa,

° Se o discriminante (delta) calculado for igual a zero a equacao possui duas
raizes reais e iguais; informar ao usuario;

o Se o discriminante (delta) for positivo, a equagdo possui duas raizes reais e
distintas; informe-as 20 usuatio;

2.6. Um posto esta vendendo combustiveis com a seguinte tabela de descontos:

Alcool:
° até 20 litros, desconto de 3% por litro
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° acima de 20 litros, desconto de 5% por litro
Gasolina:

J até 20 litros, desconto de 4% por litro

° acima de 20 litros, desconto de 6% por litro.

Escreva um algoritmo que leia o nimero de litros vendidos, o tipo de combustivel
(codificado da seguinte forma: A-alcool, G-gasolina), calcule e imprima o valor a ser pago
pelo cliente sabendo-se que o preco do litro da gasolina é R§ 2,50 o preco do litro do alcool
¢ R$ 1,90.

2.7. O Hipermercado Tabajara esta com uma promogao de carnes que ¢ imperdivel. Confira:

Até 5 Hg Rcima de 5 Kg

Film f]l;p'l'- RS 4,90 por EKg RS  5,8{ par ¥y

a Alcatra RS 5,80 por Kg B3 6,80 par Eg
Fleanha ES 6,90 por Hg B4 7,80 por Ha

Cada cliente podera levar apenas um dos tipos de carne da promogao, porém nao ha limites
para a quantidade. Caso a compra seja feita com o cartao Tabajara, o cliente recebera ainda
um desconto de 5% sobre o total da compra. Escreva um programa que pega o tipo, a
quantidade de carne comprada pelo usuario e gere um cupom fiscal, contendo as
informagoes da compra: tipo e quantidade de carne, preco total, tipo de pagamento, valor do
desconto e valor a pagat.

Desafio:
2.8. Faca um programa que leia dois nimeros e em seguida um caracter que representa um
operador aritmético (“+°, ‘=7, ¥’ ou ‘/’). Seu programa entdo deve imprimir o resultado do

operador aplicado aos dois nimeros dados.

® Lago de repeti¢do while
A partir de uma condi¢ao, o laco while repete a rotina enquanto o parametro
designado para ela ndo se torna verdadeiro. Quando isso acontece, passa ao trecho seguinte
do cédigo. E preferivel usar esse laco de repeti¢io quando nio se conhece o nimero total de
interagoes que o usuario vai ter. Veja a sintaxe:
while “condicédo”:

“coddigo”

Exemplo:
Um c6digo de acesso mediante a cadastro e reconhecimento de senha:
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)
"l

Saida na IDLE do Python:

12345%5%¢
abcde

e Laco while True
Associado ao lago while podemos introduzir uma variavel de controle que mantém a

repeticdo até que uma interacio com o/a usuario/a a torne falsa e saia do lago ou encerre o

programa.
Veja o exemplo da sintaxe:

while True:
“codbdigo”

if “condicado”:
break

A instrugao break ordena que o while seja interrompido e volte ao programa raiz, o

uso dela é opcional.

Outras sugestdes de atividades

Exercicios:
3.1. Faca um programa que pe¢a uma nota, entre zero ¢ dez. Mostre uma mensagem caso o

valor seja invalido e continue pedindo até que o usuario informe um valor valido.
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3.2. Supondo que a populagao de um pais A seja da ordem de 80.000 habitantes com uma
taxa anual de crescimento de 3% e que a populagio de B seja 200.000 habitantes com uma
taxa de crescimento de 1.5%. Faga um programa que calcule e escreva o numero de anos
necessarios para que a populagdo do pais A ultrapasse ou iguale a populagio do pais B,
mantidas as taxas de crescimento.

3.3. Faca um programa que receba dois numeros inteiros e gere os numeros inteiros que
estao no intervalo compreendido por eles.

3.4. Desenvolva um gerador de tabuada, capaz de gerar a tabuada de qualquer numero
inteiro entre 1 a 10. O usuario deve informar de qual nimero ele deseja ver a tabuada. A
saida deve ser conforme o exemplo abaixo:

Tabuada de 5:

5X1=5
5X2=10
5X10=50

3.5. Faga um programa que calcule o fatorial de um nimero inteiro fornecido pelo usuario.
Ex.: 5! =5.4.3.2.1=120

3.6. Numa elei¢ao existem trés candidatos. Faga um programa que pega o nimero total de
cleitores. Peca para cada eleitor votar e ao final mostrar o nimero de votos de cada
candidato.
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5. Colecdes do tipo Listas

Um conjunto de objetos que podem ser heterogéneos ou até mesmo uma outra lista
com atribui¢ao de indices com localizacao. A principal carateristica de uma lista é que ela
pode ser alterada a qualquer momento.

Para declarar uma lista é preciso seguir a escrita:

nome da lista = [‘valorl’, ‘valor2’, ‘valor3’,...,
‘valorN’ ]

Exemplo:
Um cédigo que cria uma lista com o nome das capitais do Nordeste do Brasil:
capitais = []
i=1
while i < 9:
cidade capitais.append (input("Digite a Capital: "))
1 =31 + 1
print {capitais)
Saida na IDLE do Python:
Recife
Jocdao Pessoa
Maceld
Salvador
Matal
Teresina
S4ac Luls

Fortaleza

Aracaju

A lista capitais inicialmente estd vazia. Neste caso, o laco while foi utilizado para

repetir a acao de preenchimento até que o parametro fosse concluido (mudar do estado
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False para o True). Cada vez que o laco era percorrido, a variavel i é incrementada em uma

unidade. De zero até oito temos nove repeticoes, que ¢ a quantidade total de capitais no

Nordeste, isto ¢ reflexo da escolha do menor que “<”. Se colocado menor igual que “<=",

ocorreriam 10 repeticdes que desvirtua o objetivo. No final, o programa exibe a lista capitais

com os dados na ordem cronologica.

E possivel manipular e exibir os valores de uma lista utilizando as sintaxes certas.

Como foi feito dentro do while com a lista capitais. Usamos o método append para atribuir a

entrada da informacao armazenada na variavel cidade ao final da lista. Veja outras aplicacOes:

Funcao

Descricao

Exemplo

len

retorna o tamanho da lista.

L=11,23,4]
len(l) — 4

min

retorna o menor valor da lista.

L = [10, 40, 30, 20]
min(l.) — 10

max

retorna o maior valor da lista.

L = [10, 40, 30, 20]
max(L.) — 40

sum

retorna a soma dos elementos da lista.

L = [10, 20, 30]
sum(L) — 60

append

adiciona um novo valor no final da lista.

L=11,23]
L.append(100)
L —[1,2,3,100]

extend

insere uma lista no final de outra lista.

L=10,1,2]
L.extend(|3, 4, 5])
L—[0,1,2 3,4, 5]

del

remove um elemento da lista, dado seu indice.

L=[1234]
del L[1]
L—11,3 4]

in

verifica se um valor pertence a lista.

L=11,2,3,4]
3in . — True

sort()

ordena em ordem crescente de valot.

L=13,52,41,0]
L.sort()
L — [O’ 1’ 2) 3) 4) 5]

reverse()

inverte os elementos de uma lista.

L=10,1,2,3,4,5]
L.reverse()
L—154,321,0]

list(i-1)

acessar o enésimo termo de uma lista.
(O primeiro termo de uma lista ocupa a posi¢ao zero.)

L=1[0,1,2 3,4 5]
Llist (3)
3

Tabela 7: Operadores para manipular listas.
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Fonte: FRANCO, Jodo (2010, p.14)

Orientacdes para a redlizagdio de atividades

Exercicios:

4.1. Dada a lista L = [5, 7, 2, 9, 4, 1, 3], escreva um programa que imprima as seguintes
informacoes:

a) tamanho da lista.

b) maior valor da lista.

¢) menor valor da lista.

d) soma de todos os elementos da lista.

e) listar em ordem crescente.

f) listar em ordem decrescente.

4.2. Gere uma lista contendo os multiplos de 3 entre 1 e 50.
4.3. Faga um Programa que leia um vetor de 5 niimeros inteiros e mostre-os.
4.4. Faga um Programa que leia um vetor de 10 nimeros reais e mostre-os na ordem inversa.

4.5. Faca um Programa que leia 10 nimeros inteiros e armazene-os num vetor. Separe 0Os
numeros pares no vetor PAR e os numeros IMPARES no vetor impar. Imprima os trés
vetores.

4.6. Faca um programa que receba a temperatura média de cada més do ano e armazene-as
em uma lista. Apds isto, calcule a média anual das temperaturas e mostre todas as
temperaturas acima da média anual, ¢ em que més elas ocorreram (mostrar o més por
extenso: 1 — Janeiro, 2 — Fevereiro,..).

4.7. Crie uma lista com os nomes dos super-herdis que devem participar da
Iniciativa Vingadores seguindo a ordem:

* Homem de Ferro

e Capitao América

* Thor

e Hulk

* Viuva Negra

* Gavido Arqueiro

4.8. No exercicio anterior, inclua o Homem-Aranha no final da lista e imprima em qual
posicao esta o Thor.
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4.9. No exercicio anterior, infelizmente, a Vitiva Negra e o Homem de Ferro nao fazem mais
bl bl
parte da Iniciativa Vingadores, entdo retire-os da lista.

4.10. Em uma competi¢ao de ginastica, cada atleta recebe votos de sete jurados. A melhor e
a plor nota sdo eliminadas. A sua nota fica sendo a média dos votos restantes. Vocé deve
fazer um programa que receba o nome do ginasta e as notas dos sete jurados alcancadas pelo
atleta em sua apresentagao e depois informe a sua média, conforme a descri¢io acima
informada (retirar o melhor e o pior salto e depois calcular a média com as notas restantes).

As notas nao sao informadas, ordenadas conforme o exemplo abaixo:

Atleta: Aparecido Parente
Nota: 9,
Nota:
Noktas:
Nota:z
Nota:
Hokta:
MHNotas

W00 D O D -]
Ln oo LmoLn o Ln A

Resultado final:

Atleta: Aparecido Parente
Melhor nota: 9.9

Pior nota: 7.5

Media: 9.04
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. Colegdes do tipo Tuplas

Semelhante a lista, tuplas armazenam dados que podem ser heterogéneos ou mesmo
outras tuplas. A principal caracteristica das tuplas é que elas sdo imutaveis, ou seja, seus
elementos nao podem ser alterados.

Declaragao de uma tupla:

nome da tupla = (‘valorl’, ‘valor2’, ..., ‘valorN’)
Dicionarios
Agrupa valores associados a uma chave de acesso. Declaragao:

nome do dicionario = {chavel: valorl,
chave?2: wvalor2z,

chaveN: wvalorN}

Exemplo:
Uma lista de produtos e respectivos pregos:
prece = { Pa cpn8d, *feijap®: 12,38, M il L
o 5.86, "I to™: 2.30
P (preco)
(precc] )
Saida na IDLE:

Alguns comandos podem ser usados para manipular o conteudo dos dicionarios.

Segue a tabela referente a isso:

Fungao Descrigdo Exemplo
del Exclui o item del preco {“biscoito”}
in Verifica a existéncia da “batata” in “feijao” in preco
chave reco
IIzalse True
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preco.keys()
keys() Exibe as chaves dict_keys(['arroz',  'fefjao', 'farinha',
'macarrao’, 'biscoito])

. preco.values()
values() Bxibe os valores dict_values([6.9, 12.39, 7.95, 5.86, 2.3])
Retornar ~ uma  lista preco.items()
contendo pares de tuplas dict_items([('arroz', 6.9), ('fejjao’, 12.39),
items() (o primeiro elemento sera (farinha', 7.95), ('macarrao’, 5.80),
a chave do e o segundo (‘biscoito', 2.3)])

elemento o valor).

Tabela 8: Operadores para manipular dicionarios.
Fonte: FRANCO, Joao(2010, p. 14).

Para inserir valores no dicionario procedemos da seguinte forma de escrita:

nome do dicionario [“chave”] = valor

Exemplo:
Para reintroduzir a chave “biscoito” no dicionario:

precos [“biscoito”] = 2.35

Orientacdes para a redlizagdio de atividades

Exercicios:

5.1. Dada a tabela a seguir, crie um dicionario que a represente:

Lanchonete
Produtos Precos RS
Salgado RS 4.50
Lanche RS 6.50
Suco RS 3.00
Refrigerante | RS 3.50
Doce RS 1.00

Fonte: FRANCO, Jodo (2010, p.14).

5.2. Considere um dicionario com 5 nomes de alunos e suas notas. Escreva um programa
que exiba a lista de alunos e notas e calcule a média dessa turma.
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5.3. Crie um dicionario “d” e coloque nele seus dados: nome, idade e telefone. Usando o
dicionario “d”, imprima seus dados.

5.4. Faga um programa, utilizando Dicionarios, que peg¢a ao usuario para inserir os nomes de
trés produtos do mercado, seus respectivos precos e os mostre na tela.

5.5. Fac¢a um Programa que peca o nome, a idade e a altura de 5 pessoas, armazene cada
informagao no seu respectivo vetor. Imprima o nome, a idade e a altura desse grupo.

® Laco de repetigao for
Essa estrutura de repeticao possui um controle de ciclos controlado pela declaracao
de uma variavel. Pode ser parametrizada por sequéncia numérica (range) ou mesmo por uma
lista. Forma de argumentagao:

for “wvariadvel” in “sequéncia”:
“codbdigo”

e Funcgao range
A fungdo range(m, n, p) ¢ muito util em lagos pois retorna uma lista de inteiros
comecando em m, menores que n e em passos de comprimento p, que podem ser usados

como sequéncia.

Exemplo:
Programa que exibe multiplos de 3 entre 6 e 25:
i=20
i (e, 25, 3)
1 { 1)
Saida na IDLE:
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Um c6digo que determina a soma dos valores inteiros entre 0 e 100:

= range (1,100} : #na falta do “passo”

Saida na IDLE Python:

Outras sugestdes de atividades

Exercicios:

0.1. Escreva um programa para encontrarasoma S =3+ 6 + 9 +.... + 333.

0.2. Escreva um programa que leia 10 notas e informe a média do aluno.

0.3. Escreva um programa que leia um nimero de 1 a 10, e mostre a tabuada desse nimero.

0.4. Faga um programa que peca as quatro notas de 5 alunos, calcule e armazene num vetor a
média de cada aluno.

60.5. Usando o cédigo anterior, imprima o nimero de alunos com média maior ou igual a 7.0.

0.5. Elaborar um programa para ler 10 nimeros e imprimir a soma, 0 maior € 0 menor
desses numeros.

0.6. Elaborar um programa para calcular a soma de 1 até 50.
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7. Sub rotina de repeticdo do tipo Funces

Um conjunto de cédigos é executado quando a fungio é chamada dentro do
programa principal. Uma funcdo admite parametros ou argumentos que podem ser
utilizados dentro dela inclusive gerando resultados a ser utilizado de volta ao escopo
principal usando a sintaxe return.

Como declarar uma funcao:

def “nome da funcdo” (“paradmetros/argumentos”):
“Bloco de cdbédigos”
return “variavel”

O uso da diretiva return é opcional.

Um cédigo que recebe dois valores e devolve a soma deles (usando funcao):

sema (H,¥):

total = x + y
n o= & ( 1]
= - (input. (" 1)
s = soma (®,v)
print (" " %is))
Saida na IDLE Python:

Pré-cédigo chamado de Biblioteca

Uma biblioteca ¢ um pré-cédigo com uma colegao de rotinas e funcdes que encurta

o tempo de desenvolvimento de um programa. Ao instalar a IDLE Python, algumas
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bibliotecas ja vém instaladas e podem ser acrescentadas ao coédigo desde que sejam
convocadas. Ha duas maneiras de fazer isso.
Sintaxe para acrescentar bibliotecas:

import “nome da biblioteca”

E possivel acrescentar apenas uma funcao especifica da biblioteca:
from “nome da biblioteca” import “funcao”
Exemplos de Bibliotecas Nativas:

Matematica: o médulo math define fungdes logaritmicas, exponenciais, trigonométricas,
hiperbdlicas e conversoes angulares, entre outras.

Exemplo do uso da biblioteca Matematica para sortear um numero entre 1 e 10. Em seguida
escolhe aleatoriamente um valor decimal entre O e 1.

random
fescolha um 1nteirc entre
print{random.randrange (1,11}

feESCoLld uUm Yalol HEeClmadl EentIe

print{random.randaomi() }

Saida na IDLE Python:
9
0.7418227713113

L
=
Lah
o

Tempo: o Python possui dois médulos para lidar com tempo:
= fime: implementa fungdes que permitem utilizar o tempo gerado pelo sistema.

® datetime: implementa tipos de alto nivel para realizar operagoes de data e hora.

Uso da biblioteca #wze:
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import time
tretorna uma colegac com MES, DIA, HORA, MINUTD, SEGUNDO,
#DIA DA SEMANA, DIA DO ANO e HORARIO DE VERAO.
print{time.localtime(})
#mostra a DATA & HOBRA atual como string
print{time.asctime(})
#faz uma contagem de 5 segundoes
i in range(h}:
time,sleep(l)
print (1+1,'s")

Saida na IDLE Python:

time.struct time(tm year=2024, tm mon=4, tm mday=23, tm_hour=14,
tm min=45, tm sec=28, tm wday=1, tm yday=114, tm isdst=0)
Tue Apr 23 14:45:28 2024

Em datetime, estao definidos quatro tipos para representar o tempo:
® datetime: data e hora.

® date: apenas data.

= fime: apenas hora.

® timedelta: diferenca entre tempos.
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Aplicagdes da biblioteca datetinze:

i

datetime
¥guarda nc objeto ANO, MES, DIA, HORA, INUTS, SEGUNDO
gt = Jutctﬁmc datetime (2030,4,23,14, 54, JO]
&M AATERLA 2 O &l el | date & time
data = dt.dutcil
hora = dt. fimei]

f0uanto tempe falta para 23/04/2030

dd = dt - dt. t"‘CLHI:]

print {'Dat 4t
|'-'::P.t:"i~-"- Jhora)
print{'Faltam ',dd; ' para'; dt)
Saida IDLE Python:
Data: 2030-04-23 14:56:50
Hora: 14:56:50
Faltam 2190 days, 23:35:17.468%993 para 2030-04-23 14:56:50

Exemplos de bibliotecas para Python que estido disponiveis na internet

NumPy:
Considerada uma biblioteca fundamental para todos que trabalham com computagao numérica
em Python, ja que essa ferramenta permite que se trabalhe com tratamento de dados. Oferece
suporte a arrays multidimensionais e fungdes matematicas essenciais para operacoes numeéricas
eficientes.

Matplolib:

Biblioteca de graficos que oferece visualizacdes poderosas e atraentes. . amplamente
empregada em Python para a visualizacao de dados. Além disso, pode servir como substituta
do MATLAB, com as vantagens de ser gratuita e de cédigo aberto. Matplotlib ¢ utilizada para
criar visualiza¢Oes estaticas, animadas e interativas em Python, gerar figuras com qualidade de
publicacao, disponibilizar uma ampla gama de graficos e diagramas.

Tkinter:

E uma biblioteca padrio em Python com foco na criacio de interfaces graficas sem tantos
recursos. Simples de usar para o desenvolvimento de aplicages basicas e intermediarias. Conta
com widgets pré definidos e facil integracao.
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Pygame:

Usada na criacio de aplicagdes multimidia como jogos. Ela é uma camada de abstracdo
construida sobre a biblioteca SDL, e assim como a SDL ela é altamente portatil e roda em
praticamente todas plataformas e sistemas operacionais.

Sugestdes para a redlizagdio de atividades

Elaborar um programa Python para calcular a distancia entre dois pontos no eixo cartesiano.
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Exemplo de respostas:

Questao 1.1.

nota = float{input ("primeira nota: "}]
notaZ = float{input{"segunda nota: ")}
notad = float {input ("terceira nota: "))
notad = float (inpukt ("gquarta nota: "))
medla = (notal+notaZ+notad+notad) 4
print ("A médlia &: ")

print (medial

Questao 1.2.

distancia = float(input("Digite a distdncia em metros: ")}
resposta = distancia*1l0d

print {resposta)

print ("cm®™)

Questao 1.3.

raic = float(input("Digite o raio do circulc em metros:
area 3.14%raio%*2

comprimento Z2=*3.14*raio

print ("A& area & de: "}

print {round {area,Z])
print ("0 comprimento & de: ")
print {round{comprimento;2)}

Questao 1.4.

¢ = int {input (“walor de x: "))
y = int {input ("Valcocr de y3i ™))
AR & S Rl WO B Sk R

print {"Valor de z2: ™)

print {roundiz,3)}

Questao 1.5

m = float [input ("Massa corporal: "))
h = float [(input ("Altura: ")}
IMCZ = m/h**2
print {"Valor do IMC:
spint {round (IMC, 2] )

Questao 1.6
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salario_bruto = float (input ("Valor do salario: ™))

IR = salario bruto*D.11

INSS = salaric bruto*0.03

sindicato = salario bruto®0.05

salario_liguido = salario brutec = IR - INSS - sindicato

print ("Imposto de renda: RS ")
print {round(IR,Z£})

print {"Contribuicéo do I
print {round(INS5,2})
peint {"Sindicalizacio: RS ")

print {round(sindicateo, 2}

print {"vValor do salario liquido: RS"
print {roundisalario liguido,2))

H35: R: ")

Questao 2.1.

notal = float (input ("Primeira nota: "))
notaZ = float (input ("Segunda nota: “})
madia = [notal+notaZ) f2
if media = 6:

print ("Aprovado™)
alaes

print{"Reprovada)

Questao 2.2

notal = fleoat (input ("Primeira nota: "))
notaZ = float (input ("Segunda nota: “})
media = [notal+notad) /2
if media > bi:
print{"Aprovadao™)
#lif media > 4 and media < 5.9:
print{"Exama®™)
elge:
print{"Reprovado"]

Questao 2.3.

produtol = float{input ("Primeiro walor{R3): ")}
produto? = fleat{input ("Segundo wvalor (RZ1: ")
produtod = float{input ("Terceiro wvalor{R5): ")}

if predutol »= produtol:
menor preco = produtol

1if produtod »= produtod:
menor preco = produtod

alsal
menor preco = produtol

print {"Menor prego: "}
print {mencr preco)

Questao 2.4.
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lzdoh {input ("Lado A: ")

floac
ladoB = fleoat (input ("Lade Br ")}
ladoC = fleoat (input ("Lado C: ")}

if ladoh + ladoBE < ladoC:
print ("Nioc & um triangulo)
elif ladeh + ladol < ladoB:
print ("Hic & um Eridnguloe™)
@lif ladelC + ladoB < ladod:
print {("Nic & um trifmgula™)
&laa:
peint ("E um trifngule... ")
1f ladoem == ladoB and ladof == ladoC:
print{"egqullitara®)
elif ladoA == ladoB or ladeB == ladoC
print("izScelea™)
elze:
print ("escalenao™)

Questao 2.5.

A = float{input ("Indice A: ")}
B = float {input ("Indice B: "))
c = flnaLi:npuL["ind;cE C: ")}

A == 0:
print [("Hao & uma eguacdo do 2 grau")
delta = B¥*2-4¥A*C
if delta < 0O:
print ("Nio possul raizes reais")

elif delta = 0:
X = -B/2*A
else:
X1 = (-B + delta**0.5)/2*3

K {-B — delta**d.5})/2*A
print ("RBailzes: ™)

print (X1}

print (® ")

print (X2}
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Questao 2.6.

tipe = input {"Tipo de combustivel: 'A'- Alcool cu "&'- Gasolina ")
wolume = float (input|"Quantidade (Litros): "))
precolA = 1.9
precoiE = 2.5
if tipo == 'A":
if wolume < 20:
preco = volume*precod - volume*precol*0.03
elae:
preco = volume*precod - volume*precch*0.03
elif tipo == 'G":

if wolume < Z0:

preco = volume*precot - volume*precoG*0.04
elae:

preco = volume*precot - wvolume*precol*0.06

print ("PFreco: ")
nt {round {(preco,2))
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Questao 2.7.

file dupleol = 4.5
file duplod = 5.8
alcatral = 5.
alcatra? = 6.
plcanhal = 6.
plcanha? = 7.

PR = R =R Ve ]

egcalha = ipput("Tipo de carne: 'F" = Filé&, 'A' = Alcatra e 'P' = Piganha "}

LT

quantidade = float (input ("Qual a quantidade (Hg)l? "))

if ggcolha -—— "B':
escolha = "Filé duplo"
if guantidade < 5:
preco = file duplol*guantidade
elaat
preco = file duplod*quantidade
if escolha == "A':
gscolha = "Alcatra®
if guantidade < 5:
precoe = alcatral*quantidade
gelze:
precos = alcatra2*quantidade

if escolha == "B':
eacolha = "Picanha"
if guantidade < 5:
preco = picanhal*gquantidade
elza:
preco = picanhaZz¥gquantidade
pagamento = input {("Avista "1", Cartdao "2"': ")
if pagamento == '1'x
pagaments = "R wista"®
desconto = 0
alse:
pagamento = "Cartao"
desconto = preco*0.05
valor_total = preco - desconto

print {" ")

pramt = s F TR St

print (" "

print {escolhal

print ("%.2f Hg" §{guantidade})

print {"Prego total: RS R.2f" % (preco))
print {"Forma de pagamento: " + pagamento}
print {("Desconto: R L.Z2f" %{desconta)}
print {("Valor total: R§ L.2f" % (valor_tetal}))

Questao 3.1

nota = float (input ("Cuzal a nota {(de 0.0 & 10.0}% ")}

while nota < 0 or nota > 102
nota = float (input("Insira uma nota walida {de 0.0 a 10.0)1"}]

if nota > 0 and nota < 10:
print ("Obrigade por informar a nota: %.1£" %({nota))
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Questao 3.2

paish + pailshi*0.03
paisE = paisB + paisB*0.015
anos = anos + 1

if palish > palsB:

print{®%i anos"% (anos))

Questao 3.3.

valorl = intl{input{"Digite um inteiro: "))
valord = int{input{"Digite outro inteiro: ")}
while wvalor? > valorl:

valor]l = valorl & 1

print (walorl]

Questao 3.4.

tabuada = int (input ("Namero: "))

n=0

produto = 0

while n:-< 11:
produte = tabuada*n
print [("%i x %1 = %i" % (tabuada,n,produoto))
n=mn+1l

Questao 3.5.

n = int {input ("Entre com um nimero inteiro positivo: "))

=
i
ra

print{"Resultado: ™, fat}
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Questao 3.0.

n = int {input (“Ham
candidatol = 0
candidatoB = 0

candidatel = 0
while n != 0:
voto = int (inpu

1f wote == 1i
candidatol =
print ("wvobto
alif voto == 2i
candidatoB
Brint ("wokbo
ellf voto == 3
candidatol

print ("voto

print ("wvoto

print {candidatoll, c

LIRS
I b

2E0- d2 Vvortantes:

£ ("Nimero do candidato: ")

candidatod + 1
SOFpUtada”)

= candidatoB + 1

computado™)

 candidatoC + 1

computado®™)

anulado™)

andidatoB, candidatol)

Questao 4.1.

T 75 41
L= [Eﬂ'ié.lar.'-r—i:].!

print {("Tamanho: %L
print {"Maior walor:
print {("Menor wvalor:
print {"S5oma dos  te
wrint {("Qrdenamento

L.sark ()

print (L)

print {"Oodenamnsnto

L.reversall

print {L)

%({lenil) i)

ti™ E{max (L} )}

¥1™ Wimin (L}
mos: 1™ % {sum(L))

crescenta’)

q = 5 5% y 1
dBcrescant
BRI es 2l LS |

Questao 4.2.
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Questao 4.3.

L [1

while 1 < 5:

L.append (input{"Digite o valor: ")}

while 1 < L0z
L.append {input ("Digite o wvalor: ")}
i=1+1

L. raversa (]

print {L)

Questao 4.5.

L= |
BAR = []
IMPAR = []

while i < EQ:
valor = int[input{"Digite um walor inteiroc: "))
L.append {valor)

if walor 2 == 01
PAR . append{valor)
elize:

IMPAR. append (valor)

5ta dos imparas: ")
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Questao 4.6.

meses = ['Jan', 'Few', 'Mar", "Abxr', "Mai', "Jun', "Jul', 'Rgo', 'Set', 'Out', 'Hov',
"Dez"]

temp = []

maximaWalor = []

maximaMes = []

i=10

while 1 < 12:
leitura = temp.append {float (input (“"Leitura: "))}
i=1i+1

tempMax = max{temp)
tempMedia = sumitemp] /12

i=0
while ] < LZ:
if tempMedia < temp [j]:
maximaValor.append (temp [J3])
maximaMes.append (meses[J]})
el e

n = len{maximaValor)

print {"Temperatura Maxima:t %.2f°C" % (tempMax))
print {"Temperatura Média: %.2f°C" % {tempMedia))

k=10

while k != n:
print ("%.2£°C - %s5" %{maximaValor(k]l.maximaMes([k]})
k=k +1

Questao 4.7.

vingadores = ["Homem de Ferro', "Capitao América", "Thor!", "Hulk", "Widva Hegra', "Gavido
Argueiro”]

Questao 4.8.

vingadores = ["Homem de Ferro', "Capitio América", "Thor", "Hulk
Argueiro"]
vingadores.append ("Homem -Aranha™)
1f "Thar" in vingadores:
print (vingadores. index {"Thor™) )

; MWilva Megra", "Gavido
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Questao 4.9.

vingadores = ["Homen de Ferro", "Capitdo América®™, "Thor", "Hulk", "wilva Wegra®, "Gavide
Ardueiro", "Homem =Aranha®|
Lif "Jidva Negra® in vingadores:
vingadores, remove ("Vildva Hegra")
if "Hemem de Ferra" in vingadores:
vingadores . remove ("Homem de Ferro")

print (vingadores)

Questao 4.10.

nome = input {("Atleta: "}
notas = []

i-= 0

while 1 <
valor = notas.append [(float {input("Mota: ")})
i=1+#1

1
i

print (" "]

print {"Resultado final:")

print {"Atleta; " + nome}

print {"Melhor nota: %.2f" %{max(notas))
print {"Menor nota: %.2f" % (min{notas})}
notas.sort ()

del notas [0]

del notas [5]

print {"Média: %.2f" %{s5uminotas} s3]}

Questao 5.1.

cardapio = ['Salgado': 4.50,
"Lanche': &.50,
"Sucot*: 3,
"Refrigerante’: 3.50,
"Doce': 1}

print {cardapio)
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Questao 5.2

caderneta = ||

guarda nota = 0

i=0

while i < 5:
nome = input ("Alunofar ")
nota = float (Loput("Hota: "))
guarda nota = nota + guarda nota
caderneta [nome] = nota

= 1 &
media = guarda nots / 5
print {caderneta)

prant imedial

Questao 5.3

d | = = ‘ipput ("Digite seu nome: "}
d ["idade"] = int [input{"Qual a sua idade? "))

d ["telefone™] = int {input("Tel=fone: "]}

print {d)

Questao 5.4

produtos = []

for i in range{3}):
praoduto = input("Digite o nome do produto: ")
prece = float(input("Digite o prego do produto: RES"))
produtes [produto] = preco

print ["Produtos e precos inseridos:™)
print {produtos.items(})

Questao 5.5

ng ]
float [input

appand (nomea)
cappend (Lds
3, Append

wauarlioa [1]

print [usuarios)
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Questao 6.1.

=} 5
for x in range {3,333,3}:
= E

Questao 6.2.

nota = 0

i 0

for i in range (O, 103
guarda nota = float (ioput ("Digite a nota: "})
nota = nota + guarda nota

media = notasll0

orint tmedial

Questao 6.3.

numerc = int {input ("In=ira o nimero: "))
o

for i in range (1, 11}):
produte = i ]
print [™%1

¥ (numera, 1, produto))

Questao 6.4.

caderneta = ||}

nota 0

i 8]

for i in range (0,5):

ncme = input ("Home dofa aluno/fa: ")
9 =49
nota = 0
for j in range (0,4):
guarda nota = float (input ("Digite a nota: "J}

nota = nota -+ 'f"'.'lild:'l_ﬁ.';":ﬂ
4 =4 + 1

| i
media = notasd
caderpmeta [nome] = media

i=i +

print {caderneta)
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Questao 6.5.

numaras = []

for 1 in range (10):
num = intd{inpub{"Digite um nimerso:
numeros . append {num)

S50oma = suminumaros})
malor = max(numercal
meEnsr = min (AumeeEos]
print (*Soma: *, soma)
print (*Maicr: ", maior)
print ("Menor: ", menar)

"3}

Questao 6.6.

soma = 0

fer 1 in range(l, 51b:
gama += 1

print{"Scma: *, somaj

Questao 7.1.

import math
def caleular distanciaixl, yl, x2, wi):

return distancia
} Entrada dosz dadas

¥ Frocessamente dos dados

distancia = math.sgrt{ix2 - x1}p**2 + (y2 - yl1**Z)

x1l = float{input ["Digite a coordenada x do primeiro ponto:
vl = fleat (input (*Digite a coordenada v do primeiro ponto:
¥ = float{input ("Digite a coordenada x do segundo ponto: "))
v2 = float (input ("Digite a coordenada y do segundo ponto: ")

distancia = calcular distanmcia(xl, vl, x2, y2)
¥ Resultada
print{"Distdncia entre oF pontos; ™, distancia)

"y

"y
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Orientacdes para a redlizagdio de atividades

Avaliar se os estudantes participam de forma ativa e/ou autébnoma nas atividades
propostas. Como também, se demonstram conhecer e respeitar opinides dos colegas e
professores. Além disso, se conseguem discernir entre fontes de pesquisa seguras e as nao
confiaveis. Ademais, se sistematizam e apresentam resultados coerentes com o tema sugerido
nas atividades escolares. Outrossim, se comunicam suas descobertas e conclusoes em
eventos diversos que podem envolver a comunidade escolar ou publicos externos. Assim
como, se selecionam ferramentas tecnoldgicas que proporcionem vivéncias propositivas e
ligadas ao tema gerador.

Outra forma de avaliacgio pode ser rubrica, exposicdo e/ou feira acerca da tematica

estudada.
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