TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

RETOQUE
FOTOGRAFICO

Introduccion la imagen digital
Uso de Adobe’ hotoshop CS




PHOTOSHOP CS

BLOQUE 4 — IMAGEN — RETOQUE FOTOGRAFICO

Retoque de retratos en photoshop

El retoque de cualquier fotografia es un proceso
completamente subjetivo, no hay mas limite que el de la
apariencia real. El objetivo de esta practica es mejorar el
aspecto de un retrato sin perder la linea de la realidad.

Algunos de los pasos que daremos con este retrato son
comunes al retoque de cualquier fotografia, otros son
especificos para retratos. En todo caso, queda a juicio
del lector la eleccion del “cuanto” para cada efecto
aplicado.

A simple vista la fotografia parece estar bastante bien
inicialmente aunque puede ser mejorada. Siempre sera
mas facil retocar un retrato de estudio, donde las
condiciones de luz han sido controladas, que un retrato
en exteriores o sin control de la luz.
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1. ELECCION DEL ESPACIO DE COLOR

Antes de comenzar con los pasos iniciales es
importante seleccionar un modo de color adecuado.

Paso atrés At . .
Puesto que de momento la imagen no va a ser impresa
seleccionaremos RGB, y dentro de este modo de color,
cambiaremos la foto a ADOBE RGB (1998), perfil de

: o color que nos ofrecera mayor numero de colores.

egar iy

La mayoria de las camaras de fotos digitales trabajan
con el perfil sSRGB IEC61966-2.1, aunque en algunos
modelos es posible cambiarlos a perfiles distintos.

Para llevar a cabo esta modificacién seleccionamos:
Edicion\Asignar perfil

Ceefinir makivo...

Asignar, perfil

Purgar

Azignar perﬁl:
Ajustes preestablecidos de Adobe POF,., )
) ) (O'Mo gestionar color en este documento
Gestar de ajustes preestablecidos. ..
(*)Espario de trabajo RGE: Adobe RGB (1998)
Ajustes de color... Maytis-+Ctrl+k] o
Asignar perfil.. OPerfl: | srGB [EC61966-2.1 v| Previsualizar

Converti en perfil...

Métodos abreviados de teclado. .. Ale+Manyis+Chrl+K
Mends, .. Alt+Mavds+CErHM
Preferencias L4



2. ¢{QUE VAMOS A RETOCAR?

Lo primero que debemos plantearnos es el trabajo a realizar, para ello es buena idea
evaluar la imagen original con objeto de seleccionar las zonas de trabajo:

PELO
Dar color
Saturar

PIEL

Eliminar las manchas
Eliminar granos y acné
Suavizar

Afadir maquillaje

0JOSs

Eliminar el derrame
Intensificar el color de la pupila
lluminar los ojos

ARRUGAS
Eliminar bolsas

Reducir las arrugas
POMULOS
Maquillar (saturar color)

DIENTES
Blanquear

LABIOS
Reducir brillo
Magquillar (saturar color)

Antes de realizar correccién alguna, deberemos preparar la fotografia, reparando los
desperfectos que esta tuviera: polvo o pelos derivados del proceso de captura. Si la foto
ha sido tomada con una camara digital podremos prescindir de este paso y entrar en
materia directamente realizando las correcciones sobre el rostro de la modelo.

Para actuar sobre estas correcciones seguiremos un orden: piel, ojos, dientes, labios,
arrugas, pomulos y maquillaje en general finalizando con el pelo. Por ultimo repararemos
cualquier elemento secundario como manchas o pelos sobre la ropa, cambio de color de
ropas, eliminacion de fondos, etc,...
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PELOS EN LA ROPA TEXTO EN LA FOTOGRAFIA



3. COMIENZA EL TRABAJO

Ya ha llegado el momento de trabajar con la fotografia. Antes de manipular la foto, sera
necesario copiar la capa de trabajo para, de esta manera, tener la garantia de volver al
estado inicial, conservando el original.

| Capss  Ganales WiTrazades N ¥ o
|Nnrma| 1'w'|(Z?'|:|.an:in:|.au:|: 100% *

Elag: [ & 4 & Felleno: | 100% L4 |

= " COPIA DE CAPA
k- Acne Contendra los cambios que vayamos haciendo. Para
nombrar la capa hacemos clic sobre el nombre de la
= I misma y lo modificamos. En este caso como Acné.
| |‘ Fondo &
i

[ CAPA ORIGINAL

La capa original de fondo se crea por defecto al abrir
cualquier fotografia. Esta capa esta protegida y no puede
ser eliminada, aunque se pueden realizar modificaciones
sobre ella.

Para realizar una copia pulsamos sobre ella y la
arrastramos sobre el icono de capa nueva que
encontraremos en la parte inferior de la ventana.

/\ ¥
== P, . (& 63— CAPA NUEVA
e — < Permite crear una capa nueva vacia sobre la capa que

tengamos seleccionada.

(1) ELIMINACION DE LA MANCHAS DE LA PIEL Y ACNE

Para tratar las manchas de la piel y eliminar el acné, emplearemos la herramienta de
pincel corrector, que encontraremos en la barra de herramientas.

Usamos la herramienta haciendo clic en ella y pulsamos sobre la imagen, en una regién
proxima a la macha que queramos eliminar, manteniendo
pulsada simultaneamente la tecla ALT. De esta forma
habremos marcado el punto origen del que se tomara una
muestra limpia de piel (1). El cursor cambiara mostrando
algo semejante al de la imagen.

MARCADOR

Este marcador aparece al
mantener pulsada la tecla
ALT y hacer clic sobre la
foto.

PINCEL CORRECTOR

El pincel corrector permite
corregir regiones de una foto
tomando muestras de otra,
pero conservando las
caracteristicas de saturacion
de color, luminosidad del
original.

Soltando la tecla ALT el cursor vuelve a recuperar la forma original indicando que esta
listo para aplicar la herramienta. En este caso nos situamos sobre (2) y hacemos clic.



Da mejores resultados hacer clic varias veces sobre la mancha que aplicar la herramienta
continuamente.

CONSEJOS:

Para cambiar el tamafio del marcador o del trazador

podemos pulsar las teclas ‘ y + para disminuir o

aumentar el tamano de la herramienta o cambiar el

pincel con sus opciones desde la barra de TRAZADOR

herramientas Este marcador aparece

por defecto al seleccionar
la herramienta y permite,
haciendo clic, aplicar los

efectos.

Pincel: ® «
)

Es recomendable ampliar la foto hasta tener en
pantalla una region lo suficientemente amplia para
trabajar.

Para ampliarla podremos emplear la lupa

Q seleccionando la region en cuestién o pulsar
CTRL+ESPACIO para llamar a la lupa marcando con
el ratén la zona que nos interese.

Para reducir simplemente ALT+ESPACIO y marcar
@ en la foto.

Para desplazarte por la foto puedes usar la
herramienta mano, o pulsar ESPACIO y desplazarte
con el ratén.

El proceso de retoque de todas las marcas de la piel requiere su tiempo, asi que seamos
pacientes y empleemos tamafos de pincel reducidos e imagenes bien amplias, estos nos
permitird obtener resultados sorprendentes.

Imagen original Imagen retocada

2 En aquellos casos donde la herramienta del pincel corrector no de un resultado
* satisfactorio podremos emplear el tampon de clonar, cuyo fundamento es el
mismo que el de la anterior herramienta, pero copiando exactamente la muestra

que tomemos inicialmente.

Es mejor no retocar ciertas partes que pasarse en el retoque. Ademas no es aconsejable
eliminar pecas porque son un rasgo distintivo del personaje.



(2) RETOQUE DE LOS 0J0S

Los ojos de una persona contienen la mayor parte de su la personalidad, por lo que es
importante contenerse en su manipulacion . Los retoques deben ser comedidos, pero a la
vez eficaces.

Los puntos en los que nos centraremos seran:

A lluminacidn de los ojos y eliminacién del derrame del ojo derecho
B Saturacion del color de la pupila
C Reduccion de las bolsas bajo los ojos

ILUMINACION DE LOS 0JOS

El primer paso para iluminar los ojos es seleccionar el interior de cada uno con la
herramienta lazo. Para seleccionar el segundo ojo mantenemos pulsada la tecla MAYUS
mientras que usamos el lazo o bien seleccionamos en la barra de herramientas la opcidn
anadir a la seleccion.

HERRAMIENTA LAZO
Permite realizar una seleccién
libre en una capa determinada.

Deberemos marcar el interior de
cada uno de los ojos. La
seleccion no hace falta que sea
muy precisa porque tendremos
que calarla.

Todo Chrl+a
Deseleccionar Ctrl+D
_ Reseleccionar Manis+CerH+D
ANADIR A LA _ :
SELECCION Invertir Maryds+Cerl+I
4 OPCION CALAR... Todas las capas AlkHChela
INTERSECCION Esta opcién disponible en el Deseleccionar capas

menu seleccién, permite
difuminar los limites de la
seleccion un numero de

e ':1'5'@ | Calada: | 0 px Suzvizar pixeles determinados para Gama de colores. ..

ocultar los limites del efecto
que se aplique m
posteriormente. Modifica r

Capas similares

— -

Calar seleccion

RESTAR A LA
SELECCION

Formar seleccion
Radio de calado: piveles
SELECCION hr selecridn. ..

NUEVA e Har seleccion. ..




Una vez seleccionados los dos o0jos,
procederemos a aumentar la luminosidad de los
mismos con la herramienta curvas. Para abrir
esta ventana podemos pulsar CTRL+M o bien
desde la barra de menu
Imagen/Ajustes/Curvas... . Recuerda que para
poder aplicar este efecto debe estar seleccionada
la capa de trabajo y no la capa fondo.

La ventana de curvas, a grandes rasgos, permite
intensificar un canal de color determinado o bien
el conjunto de la fotografia.

Para aumentar la luminosidad nos aseguraremos
que estamos en el canal RGB y con el raton
modificaremos la curva de la ventana
desplazandola desde la posiciéon A ala B

B

Imagen original

Curvas

Canal: | RGB

Y

[ kLI
Entrada:
Salida:

(] #

(0]

Cancelar

Cargar...

Guardar...

Siawizar

Automatico

Opciones...

P

Previsualizar

&

Imagen retocada

Con la opcién previsualizar seleccionada se pueden ir viendo los resultados mientras que
se altera la curva. Modifica la curva tantas veces como consideres oportuno hasta dar con
el resultado adecuado. Para ver mejor los resultados observa la foto en su conjunto.

SATURACION DE LA PUPILA

Una vez realizada esta modificacion vamos a saturar los colores de la pupila de la
modelo. Esto permitira destacar el color de los ojos con mas facilidad. Para aplicar este
efecto inicialmente debemos seleccionar la pupila de los dos ojos a la vez.




Para ello emplearemos de nuevo la herramienta de seleccién, pero en este caso no el
lazo sino Marco eliptico.

CONSEJOS:
La her.ramient'a marco eljptico no realiza 777 Marco rectangular M
selecciones circulares, si queremos que la k=2
oy . = -
seleccion sea un circulo perfecto debemos L] 1\_) Matco eliptico M

mantener pulsada la tecla MAYUS mientras
trazamos la seleccién.

=za Marco fila dnica

n
]

Marco columna dnica

55

De igual manera si necesitamos mover la
seleccion una vez que hemos comenzado a
trazarla podemos pulsar ESPACIO y
desplazarla lo que sea necesario.

Para realizar una seleccién mdltiple se
emplean las mismas técnicas que con el
lazo.

Seleccionamos las dos pupilas:

SELECCION IRREGULAR
Evidentemente la pupila no puede
ser seleccionada con una
circunferencia, asi que
emplearemos la forma que sea
necesaria para poder incluir la
mayor superficie posible dentro de
la seleccion. Posteriormente
calaremos la seleccion a 8 pixeles.

Tras calar la seleccion, abrimos la ventana de Tono/Saturacion, a la cual podremos
acceder desde Imagen/Ajustes/Tono Saturacion... o bien CTRL+U. Desde esta ventana
podremos aumentar el valor de la saturacién a discrecién.

Tonofsaturacion

[ Elan [ Tooes g ——

Tons o]

SATURACION DE COLOR . 0

La barra de saturacion permite intensificar los Saturacicn: | m
colores de las pupilas. Introduciremos un valor que SN
Guardar...

no roce lo sobrenatural y que no de una imagen

nage ) N
ficticia. d
. . ) Lurninosidad: El
Si deseamos cambiar el color de los ojos podemos
modifica ligeramente la barra de tono seleccionando . j
el color que nos parezca adecuado, siguiendo como
Unico criterio la naturalidad. [ colorear

Py & 4 [¥] Previsualizar




ELIMINACION DE DERRAMES
Como penultimo paso, en el tratamiento de los ojos, deberemos aclarar cualquier derrame
que pudiera presentarse en la fotografia. Para ello emplearemos la herramienta pincel.

f * | Pincel: E-EIZI - Mndu:‘,ﬁ.clarar w | Opacidad: | 0% >| FIujD:lED% }| jﬁﬁ-\

Marmnal
o T | o Drizalwer
Didmetro maestro | o
. '—| Dratras
= Eotrar
Dureza ["oge | Oscurecer OPACIDAD
3 T rultiplicar Una opacidad baja (del 10 al 20%)
E Subexponer colar dara mejores resultados que altas
= Subexpasicién linesl opamgiades. A mayor valor mas se
e H— - | notara el efecto en los resultados.
1 | achrar
E - — Trama
‘ Sobreexponer calor
c Sobreexposician lineal
¢ EEE——
g bl SUpErponEr
Luz suave MODOS DE PIN.TURAl )
® Podemos seleccionar distintos modos de
Luz fuerte X . .
Lz int pintura para la herramienta pincel. Estos
s Iniensa modos estan clasificados segun el efecto
TAMARO DEL PINCEL Luz liresl que generaran en la imagen: genéricos,
Para retocar este derrame Luz focal oscurecer, aclarar, superposicion,
seleccionaremos un tamario de pincel Mezcla definids diferencia, y tono.
reducido, bien desde esta opcion de la Para la técni i
barra de herramientas o bien pulsando Diferencia S;Z;}sgmgz gz&la;grlcaremos
* para reducir o + para aumentar. Excluzién ’
DUREZA DEL PINCEL ono
A mayor tanto por ciento de dureza .
. . . Saturacion
menos difuminado serd el efecto. Para
este tipo de retoque es adecuado -alor
emplear durezas bajas. Lurninosidad

Para “pintar” el derrame seleccionaremos pintura de color blanco, un pincel que cubra la
mancha y una opacidad del 20%.

Da mejor resultado pequenias pinceladas que grandes
brochazos. Es muy importante no excederse con el color
puesto que unos ojos demasiado blancos daran una imagen
poco natural.

b
COLOR DEL PINCEL
Seleccionaremos un color
Ll

blanco o préximo al blanco

Esta técnica de pintura sera la misma que emplearemos posteriormente para maquillar
ciertas partes de la piel. Para que todo el proceso es necesario tener marcada la capa que
hemos copiado inicialmente.



REDUCCION DE BOLSAS BAJO LOS 0JOS

Quiza este proceso es uno de los mas llamativos y que ofrece mejores resultados. Para
reducir al maximo las bolsas bajo los ojos emplearemos la herramienta pincel corrector
o parche. Estas herramientas requieren de regiones de piel limpia sin incorrecciones que
permita cubrir las zonas de arrugas o bolsas:

REGION LIMPIA Y SIN
MANCHAS

PARCHE

Con la herramienta parche
podemos seleccionar una
region de la fotografia (como
con la herramienta lazo) que
posteriormente puede ser
sustituida por otra regién por
arrastre.

REGION A RETOCAR

Con la herramienta lazo seleccionamos las ojeras (1), una a una y después arrastramos la
seleccion sobre otra parte limpia de la misma fotografia, en nuestro caso sobre la region
2.

SELECCION
Seleccionamos con detalle la
region a reparar.

RESULTADO FINAL

ARRASTRE
Arrastramos la region
seleccionada sobre otra limpia

El resultado final por lo general resulta demasiado llamativo, un recurso al que podemos
recurrir es a reducir las bolsas, no a eliminarlas. Deberiamos buscar una solucion de
compromiso entre la situacion inicial y el resultado final.



En el menu edicibn encontraremos una

., . . .. ., Wy Imagen Capa Seleccion Filkro  Yiska Wentana &
opcién denominada Transicion seleccion [E=T ]

de parche... también podremos acceder a Deshacer Seleccion de parche Chrl+Z
ella con la combinacion MAYUS+CTRL+F. =2 Mayls+CtriZ
Paso atras BlE+CEr+Z
Esta opcién permite reducir la intensidad Transicion Seleccion de parche. .. Mayis+Chrl+-F
. . r‘lﬁ

del efecto aplicado anteriormente en una Chl
escala ,de 0 a 100. (100 corresponde al ¢y ChltC
efe_CtO integro y 0 ala Imagen antes de Copiar combinado My is-4Chrl+C
aplicar el efecto) Para obtener un resultado  pegar Chel+y
adecuado deberemos probar distintos Dy sk
valores. Transicion

Opacidad: 70 |% L Ok J
Para nuestra fotografia encontramos

- 2
buenos resultados con un 70% de . |
transicion. =g Norma [¥] Previsualizar Maris+FE

Con este valor obtenemos el siguiente resultado:

IMAGEN INICIAL

IMAGEN RETOCADA

Para finalizar aclararemos las sombras de los ojos con mucho cuidado. Para ello
seleccionamos la herramienta pincel, y con la ayuda de la herramienta cuentagotas
tomamos una muestra de color de una zona de la cara que tenga una buena iluminacion.

El modo de color del pincel que emplearemos sera aclarar con una opacidad no
mayor del 10% o el 15%. Empleamos la herramienta alrededor del ojo.



CUENTAGOTAS
Esta herramienta permite
seleccionar como color del
pincel cualquier color de la
imagen, s6lo con hacer clic
sobre ella.

Con la iluminacién de las sombras de los ojos hemos acabado de retocar los 0jos.

(3) BLANQUEADO DE LOS DIENTES

# Elblanqueado de dientes es un proceso muy simple. Con la herramienta pincel y con un
tono cercano al blanco en la paleta de color, empleando el modo de color Aclarar
pintaremos suavemente los dientes de la fotografia. No emplear una opacidad muy alta.




(4)RETOQUE DE LOS LABIOS

En labios vamos a llevar a cabo dos operaciones. La primera eliminar el exceso de brillo
que tienen. Esta operacién es muy simple, con la herramienta cuentagotas tomaremos
una muestra de color del labio inferior que represente el color general de los mismos.
Posteriormente pintaremos suavemente con la herramienta pincel hasta tener el efecto
deseado.

e & opscided: [swss 3| Fijos 5130 | 74

Pincel: ® -«
4

En esta situacion es mas adecuado modificar el modo de pintura a color, aumentando
considerablemente la opacidad del pincel. Para finalizar con los labios, intensificaremos el
color de los mismos saturandolos.

SELECCION Y CALADO
(8 PIXELES)

S iy & i o Tono/saturacién |§|

| Editar: | Rojos v| — m

Taer EI Cancelar

aQ
[ Corgar.. ]

Saturacion: +18

T ,
' ol
Luminosidad: EI

o~
el

- [caolorear
S5 S I |i| f f? Ere\risualizar

il [ | [y

SATURACION DE LABIOS

Al igual que hicimos con los ojos, podemos
intensificar el color con la herramienta
Tono/Saturacion a la que accederemos
con la combinacién de teclas CTRL+U.
Esta vez seleccionaremos una saturacion
exclusivamente del color rojo (seleccién que
realizaremos con el desplegable superior)

Si lo deseamos, desde la misma ventana podemos modificar el tono de los labios,
recurriendo a diferentes tipos de coloracion.

Tono/saturacign

| Editar: | Rojos

Lo« ]
’_j T
.
Saturacidn:

Guardar. ..

Tono:

b
o

Lurninosidad:

A~
(=}

- [Jcolorear
315%/345° 15%145° |i| /j Z Previsualizar

A [ Iy




(5)ARRUGAS

En este punto del retoque podremos eliminar las arrugas presentes en la fotografia,
principalmente las “patas de gallo” o arrugas que aparecen en los laterales de los ojos.
También puede suavizarse cualquier deformidad o cicatriz que se presente. Para este
proceso emplearemos de nuevo la herramienta pincel corrector o tampon de clonar.

Rara es la ocasién donde una herramienta en si misma dé soluciobn a todos los
problemas. Por ello es mejor emplear el método de tanteo y modificar ajustes,..

Asi, después de todo este proceso tenemos la imagen:

IMAGEN ORIGINAL

IMAGEN RETOCADA

(6) MAQUILLAJE DE UN RETRATO

El proceso de magquillaje es completamente arbitrario, aunque el resultado final debe
resultar natural. EI maquillaje no siempre es necesario en la fotografia.

La herramienta que aplicaremos sera el pincel y afrontaremos la tarea tratando distintas
regiones.

a) Suavizado de la piel
b) Adicién de color en las mejillas
c) Adicién de color como sombra de ojos



SUAVIZADO DE LA PIEL

No es extrafno encontrar en las fotografias partes de la piel de la modelo con un poro muy
marcado, brillo, sudor, o tonalidades de color amarillento. En un estudio fotografico se
emplea el maquillaje fisico para eliminar estas situaciones, habitualmente una base de
color en polvo que reduce los brillos, elimina el sudor y tapa tonalidades de la piel poco
agradables.

Con Photoshop emplearemos el pincel para dar esa base:

BRILLOS

Se eliminan pintando con el modo
oscurecer con tonalidades préximas a lade
la foto tomadas con el cuentagotas y una
opacidad del 20%.

PIEL POROSA

Podemos eliminar esta
sensacion porosa pintando con
un tono de piel natural en el
modo aclarar.

VELLO
El bello facial puede taparse con
pintura o bien con la herramienta
parche.

Para realizar todo el proceso empleamos un pincel de tamafo amplio, seleccionando
una tonalidad para pintar con el cuentagotas que corresponda a un tono natural.

Es conveniente cambiar el color del pincel en funciéon de la regibn que estemos
pintando, de esta manera el resultado ser4d mas realista y evitaremos que el rostro
quede como de “murieca de porcelana’.

No debe olvidarse el cuello durante el proceso de maquillaje, puesto que sino al ver el
resultado final llamara considerablemente la atencion.

COLOR EN LAS MEJILLAS

Un efecto bastante sencillo y que quedara bastante bien es aplicar algo de color en las
mejillas. Pintaremos éstas con color rojo sin cometer excesos. El primer paso sera
seleccionar un color realista para las mismas.



Haciendo doble clic sobre el color del pincel se abrira la ventana de selector de color:

DISCO DE COLOR
Selecciona el color inicial
para elegir un tono
determinado.

Selector de color

Seleccione el color frontal: oK ]
' N || COLOR SELECCIONADO

[ cancelar ] Procuraremos que el color
: seleccionado sea terroso.
% Bibliotecas de colores

@H (4 |0 OL: [
Os: 58 |% Oa: 40

OB [53 [% O |26

MARCADOR

Moviendo el marcador a
lo largo del cuadro__|
obtendremos distintos
tonos del mismo color

Or: | 136 | cl2a o
Og: |62 | ML EZ % VALORES RGB
] B | Puesto que cada color
Ce: El i il posee una combinacién de
| i o Jag valores RGB serd de gran

——
] BT utilidad para referenciarlos

[Isélo colaras web para proximos usos.

De todas maneras existen bibliotecas de colores clasificados previamente que pueden
sernos Utiles para estos menesteres puesto que tienen tonalidades pastel.

Bibliotecas de colores

Catélogo: | PANTONE® solid matte v

PAMTOME 483 M

@
PAMTONE 434 b O
PANTOME® solid matte v
PAMTOME 425 M e Buscador de color TOYO
32 Colar AMPA,
22 FOCOLTOME

PAMTOMNE 486 M

Guia de Color DIC
HES E Process
HKS E

HKS k. Process

PANTOME 437 M ]
Escriba un nombre de color para

seleccionarlo en la lista de colores.

PAMTONE 485 M HES K
HES M Process
PAMTONE 489 M HKS M
HKS 7 Process
HKS 2
) PAMTONE® metalic coated
CREACION DE BIBLIOTECAS PAMTOMNE® pastel coated
El programa también nos permite crear nuestras propias PANTOME® pastel uncoated
bibliotecas de color asi como cargar nuevas bibliotecas ya
creadas. Estas opciones estan disponibles desde la PANTONE® process coated
ventana muestras. PAMTOMEE process uncoated
PANTOME® solid coated
olid matte
color ¥ Muestras Estilos o PARNTOMNER solid to process coated EURD
I - \ re SPC?IONES PAMNTOMER solid to process
93 aﬁjr;f facsgﬁj;%n PANTOME® solid uncoated
USo. TRUMATCH
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Una vez seleccionado el color adecuado, emplearemos la herramienta pincel en el
modo color con una opacidad del 15%.

El resultado debe parecer natural.

SOMBRA DE OJOS
Un proceso similar serd afadir sombra de ojos. Aqui el principal problema es la
seleccién del color, evitemos los colores estridentes y poco realistas.

(7) RETOQUE DE CEJAS Y PELO

Para concluir este proceso de maquillaje, nos queda iluminar el pelo y las cejas. Para ello
empleamos la herramienta esponja, que encontraremos en la barra de herramientas.
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Una vez marcada la esponja seleccionamos un tamano de pincel bastante grande y
repasamos el pelo. Con un pincel de diametro menor repasamos las cejas.

Puesto que la modelo contaba con iluminacion posterior hemos conseguido con este
efecto hacer brillar considerablemente el pelo.

Una opcidén que algunas veces puede dar un toque bastante bueno a la fotografia es
anadir mechas al pelo. Este efecto de mecha se consigue pintando con el pincel con
opacidades bajas y modo color.

REPARACION DE PEQUENOS DESPERFECTOS

Retocando la fotografia nos hemos dado cuenta que el jersey de la modelo tiene un pelo.
Ademas queremos eliminar el copyright de la fotografia. Para estas pequenas labores de
retoque empleamos la herramienta tampon de clonar.



(9) EFECTO DE DESENFOQUE SELECTIVO

Para concluir con el retoque de la fotografia vamos a generar un efecto fotografico
consistente en desenfocar parte de la fotografia. En un retrato, la regiéon a la que todos
dirigimos la mirada inicialmente son los ojos del modelo o la modelo. Por ello, éstos deben
estar bien enfocados. El resto de la foto es secundario, por lo que podemos desenfocarlo
para dar mayor peso visual a los rasgos de la cara.

Para desenfocar una parte de la fotografia manteniendo otra enfocada vamos a emplear
la opcidon de mascara rapida. Seleccionamos esta opcion y elegimos la opcién de pincel.

[[p—————  MASCARARAPIDA

Este modo permite crear una mascara con la ayuda del pincel, sin
|@| i nfecesidad de emplear las herramientas d_e seleccion. El pincel
— pintara de negro (rojo en pantalla) la regién que quedara excluida
en la mascara. La opacidad del pincel determinara el calado de la
mismas.

El pincel, seleccionado el color negro, nos permitira marcar la regién de la fotografia que
no desenfocaremos, en principio rellenaremos el rostro de la modelo.
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En el modo de mascara
rapida el color que
aparecera sera el
negro, y lo que
pintemos estara
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MASCARA
La zona marcada en
rojo queda excluida de
la mascara.



Si cambiamos de nuevo de modo, volviendo al modo de mascara estandar veremos las
lineas discontinuas habituales.

A continuacién seleccionamos del menu Filtro/desenfocar/desenfoque de lente...

Desenfoque de lente (27,2%)
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=
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) Gaussiano
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Jd| man ]

En la ventana de desenfoque activaremos la opcion de previsualizacion (1) para poder ir
viendo los resultados. En la opcion radio (2) seleccionamos el valor que nos interese de
desenfoque y hacemos clic en OK.

ULTIMO RETOQUE

Cdmo retoque final, vamos a modificar el fondo de color de la fotografia original pintando
con la herramienta pincel y una tonalidad azulada el fondo.

Después de todos estos pasos, hemos conseguido una fotografia mejorada. Recuerda
que los procesos creativos son completamente subjetivos, por lo que los limites que nos
ponemos simplemente es que parezca realista, aunque en ciertas ocasiones se busca
precisamente lo contrario y nos podemos permitir la licencia de excedernos en los efectos
y las correcciones.
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