¢Como se redacta un texto expositivo con una tesis?

Apartados. A la hora de abordar un texfto argumentativo debemos tener

algunos aspectos decididos previos a la redaccién del mismo:

La tesis o tema. La tesis del texto argumentativo se va repitiendo a lo
largo del texto y en cada uno de los pdrrarfos. Es conveniente que la
tesis aparezca tanto en el titulo como en la primera oracién del primer
pdrrafo. Esto ayuda al lector a saber de qué se va a hablar a lo largo
de la argumentacion. El titulo del texto argumentativo es preferible
que sea un Sintagma Nominal en que aparezca, como ya he dicho, la
palabra que da sentido a la argumentacion.

Los argumentos a favor y en contra. No es obligatorio poner
argumentos a favor y en contra, aunque suele ser recomendable poner
ambos para que sea el lector quien a partir de los argumentos se
posicione con respecto al texto. El orden de poner primero un tipo de
argumento u otro dependerad del peso que demos a los argumentos o la
manera en la que queramos convencer al lector del texto. También se
puede optar por mezclar ambos tipos de argumentos.

La conclusion final. Por lo que a la conclusion respecta, suele ser una
recapitulacién de lo dicho en los pdrrafos anteriores. Otra opcién es
dejar para la conclusion un argumento que consideremos de peso o
también se puede repetir un argumento que nos parezca importante y
que ya se haya mencionado. Podemos repeftirlo, pero utilizando otras
palabras. En la argumentacion también podemos posicionarnos con

respecto a la tesis del texto.

Estructura. Se recomienda que un texto argumentativo se estructure en

tres o cuatro pdrrafos.
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o Parrafo 1. Presentacion de la tesis. Este pdrrafo puede tener un
aspecto mds de expositivo. No siempre en el primer pdrrafo de una
argumentacion se toma partido a favor o en contra de la tesis.

o Parrafo 2. El segundo pdrrafo es el que se utiliza para explicar los
argumentos de la tesis. Podemos elegir entre un dnico pdrrafo para los
argumentos a favor y en contra o bien un pdrrafo para cada tipo de
argumento. En principio da igual por el tipo de argumento con el que se
empiece.

o Parrafo 3. Sirve para la conclusién de la tesis y suele tener una

extension parecida a la del pdrrafo 1.

Otros aspectos a tener en cuenta. En funcion del grado de dificultad que

queramos dar a texto se puede incluir:

« Oftros argumentos. Junto con los argumentos a favor y en contra, en
un texto argumentativo podemos usar varios tipos mds de argumentos
como el de autoridad, de experiencia personal o de ejemplo, por citar
algunos.

e Una cita textual. Se dird el nombre del autor e ird entre comillas.

o Pregunta-respuesta. Es frecuente que el autor del texto haga una
pregunta y la responda él mismo para influir sobre el lector.

o Figuras retoricas (imagen, metdfora, hipérbole). Suelen ser
frecuentes cuando el texto argumentativo tiene una finalidad literaria.

o Frases hechas o refranes.

o Adjetivos valorativos (importante, fundamental, extraordinaria,
imprescindible...)

o Conectores textuales. Es recomendable empezar el pdrrafo de los

argumentos y de la exposiciéon con un conector textual (En primer
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lugar, en definitiva). También es conveniente usar un conector cuando
se cambia de argumentos a favor a argumentos en contra o viceversa

(pero, aunque).

Aqui tenéis el cuadro previo a la redaccion del texto argumentativo con los

argumentos que utilizaremos en el sequndo pdrrafo:

VIDEOJUEGOS

A favor En contra

* Estimulan el cerebro *  Adiccion

* Psicomotricidad en nifios * Dafios morales

* Rapidez mental * Empeoramiento de la vista
* Mejora de la percepeion * Empeora la educacion

* Mejora de la movilidad de manos

* Divertida

Aqui el ejemplo de texto argumentativo con una tesis sobre el tema de
los VIDEOJUEGOS. En este texto los argumentos a favor y en contra estdn
en un mismo pdrrafo mezclados. Fijaros ahora en los elementos que

conforman el texto sobre los video juegos:

Los videojuegos

Los videojuegos cada vez mas van adquiriendo mayor importancia en nuestra sociedad. Seguro que
estaran de acuerdo con esta afirmacién Ya no son s6lo una distraccion de unos pocos. Incluso el

creador de la Nintendo DS, Shigeru Miyamoto ha dicho: “Los videojuegos nos hacen mejores”.

A pesar de esto, son diversos los sectores que no apoyan esta opinién. Por eso catalogan los
videojuegos de perjudiciales y no dudan en decir que empeoran la educacion de los nifios. Y eso es una
gran mentira. (El porqué? Los videojuegos estimulan una parte del cerebro, mejoran la
psicomotricidad en los nifios y la rapidez mental en los jévenes. El punto malo de este tema, es que
pueden ser adictivos como todas las otras formas de ocio. Los padres, si no prestan la atencién
necesaria que un nifio necesita, a este le puede causar dafios morales el jugar a videojuegos para
mayores de 18 afios. Otro punto en contra es el empeoramiento de la vista debido al exceso de horas
delante de la pantalla del televisor o del portdtil. Yo a los doce afios ya jugaba con mi consola a matar
marcianitos. Pero no todo lo que rodea al mundo de los videojuegos es negativo, porque consolas
como la famosisima NINTENDO WII ayudan al nifio en la percepcion de su alrededor y en la
movilidad de las mufiecas y de las manos. Otro punto a favor de este método es que a los nifios les

parece muy divertida.

En definitiva, las innovaciones son el pan nuestro de cada dia y nos ayudan en la vida cotidiana. Es
decir, son buenas. Los videojuegos son innovaciones importantisimas que cada dia aportan novedades
que en un futuro préximo nos deparara agradables sorpresas. Por lo tanto, debemos desterrar la idea de
que los videojuegos sélo estdn destinados para un sector de la sociedad. Los videojuegos hace tiempo

que han llegado y lo han hecho para quedarse.
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En este texto aparece:

o Padrrafos del texto: 3

« Tesis: Videojuegos (amarillo)
« Argumentos a favor (verde)
e Argumentos en contra (rojo)
o Otros argumentos (marrén)
o Pregunta-respuesta (gris)

« Adjetivos valorativos (lila)

o Conectores textuales (azul)

Los videojuegos

Los videojuegos cada vez mas van adquiriendo mayor importancia en nuestra sociedad. Seguro que

estaran de acuerdo con esta afirmacién Ya no son sélo una distraccion de unos pocos. Incluso el

creador de la Nintendo DS, Shigeru Miyamoto ha dicho: “Los videojuegos nos hacen mejores”.

A pesar de esto, son diversos los sectores que no apoyan esta opinion. Por eso catalogan los
videojuegos de perjudiciales y no dudan en decir que EifijeoranaIeaueasion de los nifios. Y eso es una

gran mentira. (El porqué? Los videojuegos EStimulan una  patte  delcerebrd, mejoran la
psicomotricidad en'los nifios y 1a Fapidez mental énlos j6Venes. E1 punto malo de este tema, es que
pueden ser BGIGENOS como todas las otras formas de ocio. Los padres, si no prestan la atencion
necesaria que un nifio necesita, a este le puede causar [IENOSIMOIAIEY ¢! jugar a videojuegos para
mayores de 18 afios. Otro punto en contra es ¢l EIPCOTMICHOMICHANISE decbido al exceso de horas
delante de la pantalla del televisor o del portatil. ¥olallo8/doce anios ya jugabacon milconsola amatar
[harcianifos. Pero no todo lo que rodea al mundo de los videojuegos es negativo, porque consolas
como la famosisima NINTENDO WII Eyiidan al nifo e 14 percepeion de su alrededor v en la
inovilidad'de'Ias muiiccas y de las manos. Otro punto a favor de este método es que a los nifios les
parece muy divertiad.

En definitiva, las innovaciones son el pan nuestro de cada dia y nos ayudan en la vida cotidiana. Es
decir, son buenas. Los videojuegos son innovaciones importantisimas que cada dia aportan novedades
que en un futuro proximo nos deparara agradables sorpresas. Por lo tanto, debemos desterrar la idea de
que los videojuegos sdlo estan destinados para un sector de la sociedad. Los videojuegos hace tiempo

que han llegado y lo han hecho para quedarse.
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