Автор: Париенко Наталья Михайловна
Учитель информатики

Место работы: Муниципальное общеобразовательное учреждение «Средняя общеобразовательная школа №40» города Магнитогорска Челябинской области
Технологическая карта урока по учебному предмету «Информатика» в 7-ом классе на тему «Создание графических изображений»

Тип урока по ФГОС: урок рефлексии
Авторы УМК: Л.Л.Босова
Цель:  систематизировать представления учащихся об инструментах создания графических изображений, развить навыки и умения использования графических редакторов и применять теоретические знания для решения практических задач.

Планируемые образовательные результаты:

предметные – систематизированные представления об инструментах создания графических изображений в различных графических редакторах; умение выявлять общее и особенное в работе графических редакторов; развитие основных навыков и умений использования графических редакторов;

метапредметные – умения выбирать и использовать средства ИКТ для решения задач из разных сфер человеческой деятельности;
личностные – повышение своего образовательного уровня и уровня готовно​сти к продолжению обучения с использованием ИКТ, интерес к изучению вопросов, связанных с компьютерной графикой.

Решаемые учебные задачи:

1) обобщение представлений учащихся об интерфейсе графических редакторов;

2) повторение основных приемов работы в растровом графическом редакторе;

3) повторение основных приемов работы в векторном графическом редакторе.

Необходимое оборудование и материалы для урока-занятия: ПК, проектор, презентация по теме, распечатанный материал для практической работы.
Опорные понятия: графический редактор, растровый  графический редактор, векторный  графический редактор, интерфейс графических редакторов, палитра и инструменты  графического редактора, графические примитивы.
Домашнее задание: п.3.3, РТ: №164, 166,169, 172.

	Этапы урока
	Деятельность 

учеников
	Средства
	Результаты

	
	
	
	Предметные
	Метапредметные
	Личностные

	Организационный блок


	Приветствуют учителя, организуют свое рабочее место.

Проверка ДЗ. 

В качестве актуализации знаний ответить на вопросы: 

1. На прошлом уроке мы говорили о компьютерной графике. Как называется приложение для работы с изображениями?

2. Какие виды графики можно выделить?
3. А как можно назвать графический редактор для создания и обработки растровых изображений?

4. Так же можно выделить и векторные графические редакторы. А что можно делать в этих программах?
Ответы учащихся приводят к теме урока.  Тема урока «Создание графических изображений».
Учащиеся видят, какие термины необходимо вспомнить или узнать на уроке.
	Слайд 1

Слайд 2
	1. Ученик научится применять понятие графический интерфейс и графический редактор.
2. Ученик получит возможность рассмотреть и систематизировать основные понятия, связанные с интерфейсом графических редакторов
	ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ

· осознанное и произвольное построение речевого высказывания в устной форме; 

РЕГУЛЯТИВНЫЕ

· развитие умения формулировать тему и цели урока;
КОММНИКАТИВНЫЕ

· понимать возможность различных позиций других людей и ориентироваться на позицию партнера в общении и взаимодействии;

· уметь формулировать собственное мнение и позицию;
	Формирование ценностных ориентиров и смыслов учебной деятельности на основе:

· развития познавательных интересов, учебных мотивов;

· формирования мотивов достижения и социального признания.

· формирования границ собственного знания и «незнания»



	Работа с информацией. Аналитический блок 
	Вспоминают,  рассматривают и обсуждают интерфейс графического редактора Paint и некоторые приемы работы в нем
Отвечают на вопрос:
Какие приемы работы можно выделить в растровом графическом редакторе?
Решают задачу.
-Изменились ли размеры рисунка при сохранении файла?
-А можно ли найти глубину цвета второго изображения, зная количество цветов? Чему она равна?
-Что можно сказать об изображениях, зная глубину цвета?
Узнают основные приемы работы в векторном редакторе.
Работа в рабочих тетрадях. Выполняют упражнения №165, 167, 170 вместе с учителем. Ребята выходят к доске.
Ответы: №165. 16777216; №167. В 8 раз; №170. 1/3 часть.
	Слайд 3-4
Слайд 4
Слайд 5

	1. Ученик научится

осуществлять поиск информации, предлагать различные варианты представления полученной информации

2. Ученик получит возможность расширить и систематизировать представления о пространственном разрешении монитора, особенностях цветопередачи, видеосистеме ПК.
3. Ученик получит возможность применить полученные знания для
решения задач.
	ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ

· использование знаково-символических средств, в том числе моделей и схем для решения задач;

· ориентировка на разнообразие способов решения задач;

· Основы смыслового чтения художественных и познавательных текстов; уметь выделять существенную информацию из текстов разных видов;

· Самостоятельное создание способов решения проблем

РЕГУЛЯТИВНЫЕ

· принимать и сохранять учебную задачу, 

· планировать свое действие в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации, в том числе во внутреннем плане; 

КОММУНИКАТИВНЫЕ

· понимать возможность различных позиций других людей, отличных от собственной,   и ориентироваться на позицию партнера в общении и взаимодействии;

· уметь формулировать собственное мнение и позицию;
	Формирование ценностных ориентиров и смыслов учебной деятельности на основе:

· развития познавательных интересов, учебных мотивов;

· формирования мотивов достижения и социального признания.

· формирования границ собственного знания и «незнания»
Развитие «Я-концепции» и самооценки личности (формирование самоиндентификации, адекватной позитивной самооценки, самоуважения и самопринятия)



	Практическая работа на ПК 
	 Практическая работа на ПК:
· Художественная обработка изображений. Создание рамки (см. Приложение 1)

	Индивидуальная работа на компьютере.
Работа распечатаны 
	Ученик получит возможность повторить основные приемы работы в растровом графическом редакторе, научиться создавать сложные изображения, закрепить полученные знания по теме и получить помощь при затруднениях, возникших при выполнении заданий.

	ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ

· формирования мотивов достижения и социального признания;
· формирования границ собственного знания и «незнания»; 

РЕГУЛЯТИВНЫЕ

· принимать и сохранять учебную задачу;

· осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату;

· выполнять учебные действия в материализованной и умственной форме;
· ориентировка на разнообразие способов решения задач; структурирование знания;
· планировать свое действие в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации, в том числе во внутреннем плане

КОММУНИКАТИВНЫЕ

· уметь договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности, в том числе в ситуации столкновения интересов;
	Развитие «Я-концепции» и самооценки личности (формирование самоиндентификации, адекватной позитивной самооценки, самоуважения и самопринятия);
формирование картины мира культуры как порождения трудовой предметно-преобразующей деятельности человека;

формирования мотивов достижения и социального признания.

	Оценочный  и рефлексивный блок
	Получают оценку своей работы на уроке.

Рассказывают о чем узнали на уроке, что понравилось и с чем бы хотели еще познакомиться.  Возникли ли трудности.

	Слайд 6-8
	1. Ученик научится

оценивать  и давать самооценку деятельности по ранее выработанным критериям.

2. Ученик получит возможность научиться

применять полученные навыки в любой образовательной области.


	ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ

· осознанное и произвольное построение речевого высказывания в устной форме; 

· умение строить рассуждения в форме связи простых суждений об объекте, его строении, свойствах и связях; 

РЕГУЛЯТИВНЫЕ

· вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его оценки и учета характера  сделанных ошибок;

КОММУНИКАТИВНЫЕ

· понимать возможность различных позиций других людей, отличных от собственной,   и ориентироваться на позицию партнера в общении и взаимодействии;

· уметь формулировать собственное мнение и позицию;

· уметь задавать вопросы;
	Развитие «Я-концепции» и самооценки личности (формирование самоиндентификации, адекватной позитивной самооценки, самоуважения и самопринятия);
формирования мотивов достижения и социального признания.

	Постановка ДЗ
	Записывают ДЗ: п. 3.3, РТ: №164, 166,169, 172.
(два задания на оценку 3,
 три задания – 4,
 все задания -5)
	Слайд 9
	Ученик формирует навыки письма и самоорганизации, получит помощь при возникших затруднениях и разъяснения по выполнению ДЗ.


	ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ

· осознанное и произвольное построение речевого высказывания в устной форме;
КОММУНИКАТИВНЫЕ

· понимать возможность различных позиций других людей, отличных от собственной,   и ориентироваться на позицию партнера в общении и взаимодействии;

· уметь формулировать собственное мнение и  уметь задавать вопросы
	Формирование навыков самоорганизации


Приложение 1

Практическая работа «Художественная обработка изображений. Создание рамки».
Цель: научиться создавать изображение – копию рабочего стола, изменять размеры изображения и холста,  добавлять рамку к изображению, применять фильтры в растровом графическом редакторе Gimp.
Задание: создать изображение рабочего стола, сделать рамку для изображения.

Ход работы:
1. Сделайте копию  Рабочего стола вашего компьютера (клавиша PrintScreen).

2. Запустите программу GIMP и вставьте полученное изображение Правка → Вставить.

3. Примените к изображению различные фильтры (3-4 фильтра).

4. Добавьте рамку, для этого:

· изменим размер холста: через панель Изображение → Размер холста;

 смещаем объект, используя инструмент Перемещение.

· Важное замечание: изменению подвергаются только те объекты, которые находятся на активном слое. Активный слой выделен синим  цветом (панель Слои, каналы, контуры). Об этом необходимо всегда помнить!
· Создать новый слой и залить цветом по выбору;

· Применить фильтр, например, Имитация – Кубизм;

· Наложить тень (можно Хach-эффект);

· Поднять слой с изображением Рабочего стола (меню Слой).

5. Снимем выделение при помощи меню Выделение →Снять.

Желтая пунктирная линия — граница слоя не влияет на конечное изображение и не отображается при просмотре. Но если желтая линия вам мешает, ее можно подогнать под основной холст:

щелкаем правой кнопкой на соответствующем слое;

выбираем пункт Слой к размеру изображения.

6. Полученное изображение сохранить в своей папке.
7. Повторить все пункты работы для любого изображения.
