Tras el sorteo inicial, el equipo encargado de sacar seré el primero en
distribuir los jugadores en su campo. En el circulo central sélo podra
haber dos jugadores preparados para poner el balén en movimiento.
Después, el equipo que defiende colocard sus tapones. Ninguno podra
situarse a menos de cinco centimetros (o tres dedos, aproximadamente)
del circulo central.

El saque inicial serd hacia delante y con dos toques, el segundo de
ellos no podra efectuarse golpeando a la misma chapa que se movié en el
primero. A partir de este momento, cada equipo mover4 una vez alterna-

tivamente y con la chapa que desee.

M En los lanzamientos de falta directa a larga distancia esta permitido dar la vuelta a la
chapa y a la pelota para lograr la elevacién del balon.

Se considerara falta cuando un jugador toque en su desplazamien-
to una chapa del equipo contrario antes que al balén. Si el jugador
que sufre la infraccién estd en el campo del equipo contrario y con el
balén en posicién de lanzamiento a puerta, la falta serd directa. Para

lanzarla, el equipo atacante situard una chapa junto al balén en direc-

cién a la porterfa, y la barrera (de no mds de tres jugadores) se formar
a unos diez centimetros (cinco dedos, aproximadamente). Si el juga-
dor que sufre la falta no tiene posibilidad de tiro a puerta o estd en su
campo, el lanzamiento serd indirecto y constard de dos toques, siem-

pre con chapas diferentes.

El portero sélo puede ser colocado en el area grande cuando el balén esté fuera de
esa zona. 5i se encuentra dentre, el guardameta tendra que retroceder hasta su drea.

En cualquier momento del juego y siempre que el balén haya waspa-
sado la linea central, el equipo atacante podré lanzar a puerta. Para ello,
y antes de lanzar, tendrd que avisar de que va a tirar a puerta dicienclo
“ia gol!” (excepto en las faltas directas), permitiendo al equipo defensor
la colocacién de su portero sin que le corra tumo. No se contardn como
vélidos los goles desde campo propio, aunque rebote la pelota en juga-
dores situados en el terreno contrario.

Si el lanzamiento es desde fuera del 4rea grande, el portero podra co-
locarse con la mano en cualquier lugar de las dos 4reas. Si el lanzamien-

to es desde el interior del drea grande, el guardamenta tendra que situar-




se obligatoriamente en el drea pequena. Si en su desplazamiento, el esfé-
rico quedase en el interior del drea pequeiia y el tumo correspondiese al
atacante, el portero deberd ser colocado en la linea de meta.

El esférico sera del portero cuando sea su turno y esté en el drea pe-
quena. En ese caso, el guardameta podra golpear la pelota. Si ésta queda

“en posicion de disparo para el atacante y advierte que va a lanzar “ia
gol!”, el portero no podra moverse del lugar en que ha quedado tras su
salida. Si no hay posibilidad de lanzamiento a puerta, se puede volver a
situar al portero en su drea.

A diferencia del fitbol profesional, en las chapas no existe la posi-
cién de fuera de jucgo.

Antes de cada falta, saque de banda o de esquina, el equipo atacante
podré desplazar mediante toques a dos jugadores, ademds del que sitta
para el lanzamiento, y el equipo defensor otros dos. Para los saques y las
faltas indirectas, el atacante tendré dos toques, seguidos y siempre con
chapas distintas.

Siempre que el balén salga por la linea de fondo y antes de que sa-

que de puerta el portero o cualquier otro jugador, cada equipo remode-

lar sus lineas, moviendo los jugadores que desee no mediante toques

corazén. La forma elegida es libre, pero

nunca podrd arrastrarse la mano o el

dedo dirigiendo la chapa por el campo.

=

.la forma de tocar el balén y mover los
jugadores es libre. ‘Intergol MoviStar
recomienda [as tres posturas mas como-
das. Pero recuerda: los golpes tienen que
Ser secos y precisos.

Es una media esfera. La parte plana tocard el terreno de juego y tnica-
mente se le podra dar la vuelta para el lanzamiento de faltas y penalties, y
asi conseguir la elevacion del esférico por encima de ouos jugadores. Si
desea jugar con las reglas cldsicas puede utilizar un garbanzo como pelo-

ta, nunca una bola completamente redonda, ya que rodarfa en exceso.

Se utilizardn once o siete chapas por equipo.
Cada conjunto dispone de lentes de plistico

que se podran distribuir entre las chapas an-

tes del comienzo del partido para lograr méds [gEn el saque de centro, los jugadores
del equipo que defiende deberdn estar
z i % a no menos de cinco centimetros. para

peso, insertandolas dentro del tapon. no obstruir ef juego.

El ntimero de lentes por chapa

no podra pasar de tres y sélo

. p S — podré c:orreglrse el pESO de ca-
Wl Intergol MoviStar ofrece un juego de lentes de plastico

para dotar de mas peso a los jugadores. El maximo sera de .

tres por jugador, da jugador en el descanso.




DET) OE G OO RO

Una vez insertadas correctamente cada una de las piezas, el tablero

por Alberto Gayo y Osear Ruano

de fatbol-chapa podré ubicarse sobre cualquier superficie, aunque es

mis recomendable sobre una mesa o en el suelo.

Cada uno de los dos tiempos
de un partido de fatbol-chapa

tiene una duracion de 20 mi-

nutos. Cualquier incidencia

que provoque la paralizacién

v

- — ' —1 excesiva del juego se compen-
Con practica pueden llegar a reproducirse escenas

del auténtico balompié: pases largos, desmarques,
carreras por banda, etcétera.

sard al final de cada parte. Si en
el momento en que se cumplen los 20 minutos el balén contintia en
juego, el partido sdlo se dard por concluido cuando la pelota salga por la

linea de porteria o de banda.

J0LE

El movimiento de los jugadores se con-
sigue mediante toques con dos dedos

de una misma mano, casi siempre con

el pulgar y el indice o con el pulgar y el

#

sino cogiéndolos con la mano. El equipo que saque de puerta tenclrd
dos tiradas, siempre con chapas diferentes.

Si durante el lance del juego una chapa se sale de los limites del te-
reno de juego, no habra posibilidad de volver a introducirla en el cam-
po, tendrd que tirar desde esa posicién cuando le toque.

Después de cada gol, ambos equipos colocardn todos sus jugado-

res en el campo con la mano.

£l penalti

Comete penalti el jugador que, an-
tes de tocar el baldn, roza o toca

una chapa del equipo adversario

.En los penaltis, el lanzador puede colocar su juga-
dor en la posicién y orientacion deseada, que ya no
podra variar. Posteriormente se situara el portero. Si
se junta demasiado el jugador a la pelota, ésla saldra

) 3 disparada en linea recta. Se debe poner el jugador lo
la pelota se colocard en el punto de mas separado posible para enganar al guardameta.

que esté situada dentro del drea.

Cuando se senale la pena mdxima,

penalti, luego se colocard el jugador
lanzador y el tltimo en sitwarse serd el
portero. Antes de cada partido se de-
cidird si en los penaltis y en las faltas
directas se permite al lanzador la colo-

cacién de un puente con los dedos de

la mano libre delante de la pelota. De - @ '

3 \

esta manera, se controla mucho mejor [ELa utitizacion del puente para dirigir ¢l batén
sélo esta permitida en los lanzamientos de faltas
directas o penaltis. Hay que practicar porque no

la direccién del lanzamiento. es facil.
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