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Организация работы по развитию познавательных УУД младших школьников через применение игровых технологий
В настоящее время современные  школы стремятся к организации учебного процесса, который обеспечил бы развитие индивидуальных способностей, реализацию  творчества каждого учащегося. Происходит активное  внедрение различных инновационных учебных программ, соответствующих стандартам второго поколения. В процессе обучения идет  формирование универсальных учебных действий, являющихся  одним  из приоритетов современного начального образования. Поэтому сегодня, когда информация так быстро обновляется, ученику школы важно не только усвоить определенный объем знаний, но и освоить универсальные учебные действия. 

Под универсальными учебными действиями в современной педагогической науке понимается совокупность обобщенных действий учащегося, а также связанных с ними умений и навыков учебной работы, обеспечивающих способность субъектов к самостоятельному усвоению новых знаний, умений и компетентностей, к сознательному и активному присвоению нового социального опыта, к саморазвитию и самосовершенствованию [1, с. 34].
Одним из видов универсальных учебных действий являются познавательные УУД.

Познавательные УУД обеспечивают создание условий для гармоничного развития личности и её самореализации на основе готовности к непрерывному образованию, обеспечению успешного усвоения знаний, формирования умений, навыков и компетентностей в любой предметной области. Познавательные УУД включают общеучебные, логические действия и постановку и решение проблемы [2,4].
Наиболее успешное формирование познавательных УУД  возможно в активных формах обучения. Знаменитый педагог-новатор Ш. А. Амонашвили в своей книге «Здравствуйте дети», писал: «Вне игры мои дети  решили  бы эти примеры, но без желания».
К таким активным формам обучения, недостаточно освещенным в методике преподавания начальной школы, относятся игровые технологии.

Игровые технологии являются одной из уникальных форм обучения, которая позволяет сделать интересными и увлекательными не только работу учащихся на творческо-поисковом уровне, но и будничные шаги по изучению основных предметов начальной школы. Занимательность условного мира игры делает положительно эмоционально окрашенной монотонную деятельность по запоминанию, повторению, закреплению или усвоению информации, а эмоциональность игрового действия активизирует все психические процессы и функции ребенка. Другой положительной стороной игры является то, что она способствует использованию знаний в новой ситуации, т.е. усваиваемый учащимися материал проходит через своеобразную практику, вносит разнообразие и интерес в учебный процесс, способствует формированию информационно-коммуникативных навыков учащихся [3, с. 12].
В структуру игровой технологии как деятельности  входят целеполагание, планирование, реализации цели, а также анализ результатов, в которых личность полностью реализует себя как субъект. В структуру игровой технологии как процесса входят: роли, взятые на себя играющими;  игровые действия как средство реализации этих ролей; игровое употребление предметов, т.е. замещение реальных вещей игровыми, условными; реальные отношения между играющими; сюжет (содержание) – область действительности, условно воспроизводимая в игре [3 с. 15].
Значение игровой технологии невозможно исчерпать и оценить развлекательно-рекреативными возможностями. В том и состоит ее феномен, что являясь развлечением, отдыхом, она способна перерасти в обучение, в творчество, в терапию, в модель типа человеческих отношений и проявлений в труде, воспитании.
Занятия, пронизанные элементами игры, соревнования, содержащие игровые ситуации значительно способствуют развитию познавательных интересов и формированию УУД  младших школьников. Во время игры ученик – полноправный участник познавательной деятельности, он самостоятельно ставит перед собой задачи и решает их. Но самое важное – не по необходимости, не под давлением, а по желанию самих учащихся во время игр происходит многократное повторение материала в его различных сочетаниях и формах [2,3].
Можно выделить несколько групп упражнений, способствующих формированию познавательных УУД, через игровые технологии:

1. «Шустрый грибник» 

Цель: развивать умение выделять в словах общий признак, развитие умения взаимоисключения, развитие внимания,  развитие групповой сплоченности;

Ход: Дети делятся на 2 группы, им раздаются бумажные грибочки, на которых написаны группы слов, одно из них лишнее. В течение 2 минут учащиеся определяют лишнее слово и кладут грибок в корзинку. По окончанию каждая группа слов обсуждается. Победителям вручаются медали «Шустрый грибник».
Задание для 1 группы: 

· Корова, овца, медведь, лошадь.

· Одуванчик, сирень, лопух, ромашка.

· Молоко, сметана, масло, мед.

Задание для 2 группы:

· Кабан, коза, свинья, корова;
· Петух, утка, дятел, индюк;

· Береза, дуб, ель, смородина;

Игра « Шифровальщики» 

Цель: развитие процессов анализа и синтеза, обогащение словарного запаса учащихся, развитие логического мышления. 

· Ход: Играют в парах: один в роли шифровальщика, другой - отгадчика. Шифровальщик задумывает слово и шифрует его. Играющие могут попробовать свои силы в расшифровке словосочетаний и предложений. Отгадчику предстоит не только отгадать слова, но и выбрать из каждой группы лишнее слово. 
· Онкьки, ыжли, ансик, фболут;

· Аалтрек, лажок, раукжк, зоонкв (тарелка, ложка, кружка, звонок);
· Оарз, страа, енкл, роамкша (роза, астра, клен, ромашка);
· Плнаеат, здзеав, отрбиа, сген (планета, звезда, орбита, снег); 

3. Игра «Найди свою пару»
Цель: формирование знаний об отношениях между понятиями:

Ход игры: Детям на спину прикрепляется название, какого – либо понятия, о котором он не знает. Учащиеся расходятся по классу. Задача детей найти свою пару по  вопросам. Например: листочек-стебелек. Прямые вопросы типа «Я стебелек?» задавать нельзя. Вопросы должны содержать критерии каких – либо признаков понятия. Игра происходит до тех пор, пока каждый не найдет свою пару.
Примеры понятий: доска – мел; стебель – листок; корова – теленок; шишка-ель; луна-звезда; север - белый мишка.
Одна из существенных задач использования игр на уроках – формирование навыков самостоятельной работы, развитие познавательной активности младших школьников Построение занятий с применением игровых технологий с целью поддержания познавательной инициативы ребенка, ведет к развитию его познавательных интересов, успешному формированию УУД. Одна из существенных задач использования игр на уроках – формирование навыков самостоятельной работы, развитие познавательной активности младших школьников.

В связи с этим возникает актуальность в разработках игровых технологий для современной начальной школы.
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