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Что мы предлагаем?

ЛОКАЦИЯТРАНСФЕР АКТИВНЫЙ БЛОК 



Трансфер
КАК ДОБРАТЬСЯ?

Мы предлагаем комфортабельные автобусы. Заранее будет составлен маршрутный лист- время, номер
автобуса и фамилии сотрудников. 

 На автобусах будут размещены QR-коды, перейдя по которым, сотрудники попадают на лендинг страничку,
где могут найти свое ФИО и  отметить галочкой свое присутствие.

А также каждому участнику предлагаем ланч-бокс в автобус:  сендвич/круассан, фреш/сок/
компот, протеиновый батончик, яблоко.



МЕЛЬНИЦА
ЛОКАЦИЯ 1  



2



Укрепить корпоративного духа на основе ценностей компании, развитие
компетенции командного взаимодействия и совместной работы, снять
психоэмоциональное напряжение,  стресс и выгорание.

Прокачать свои уникальные спортивные таланты и проявить настоящий
спортивный командный дух!

Ведь одно из главных условий победы – слаженная командная работа!

КАЖДЫЙ УЧАСТНИК СМОЖЕТ:



Coffee Break

Сбор участников

Разминка
Активный тимбилдинг
Финальное задание

09:00

10:00

10:00-10:20

Мастер-класс 
12:30-13:00

Обед
13:00-14:00

AGENDA
МЕРОПРИЯТИЯ

Прибытие на
локацию

10:20-12:30

Свободное время
14:00-15:30

Возвращение в
город

15:30-16:10



Участникам будет предложено разделиться на команды,
выбрать название и девиз каждой.

 
В течение всего дня команды будут выполнять
различные активные задания,  которые позволят

проявить себя и сплотиться.
 

В этих играх побеждают все!
 

Действо будет проходить на свежем воздухе.
 

А в конце гостей будут ждать согревающий обед и отдых
в теплой атмосфере.

МЕХАНИКА ТИМБИЛДИНГА



Teambuilding picnic day -  это наилучший способ приятно провести время и наладить
корпоративные взаимоотношения внутри компании. 

 
Тимбилдинг будет посвящен тому,  чтобы собраться всем коллективом и повеселиться на

свежем воздухе.  От выбора места  до активного тимбилдинга,  который обязательно
задействует всех участников,  до воспроизведения любимых мелодий — в этот день  каждый

найдет что-то для себя.  

КОНЦЕПЦИЯ ТИМБИЛДИНГА

PICNIC DAY



ЕВВГЕНИЙ ЗАДОРОЖНЕВ

ВЕДУЩИЙ 
НА ВЫБОР

АРМАН

ЕВГЕНИЙ АВДЕЕВ



Участники переходят на активную, командообразующую
часть тимбилдинга.  

Команда инструкторов каждой команде выдает цветные
браслеты с qr-кодом, перейдя по которому участники
попадут на лендинг страничку,  где будут видеть программу
мероприятия.

Команда инструкторов будет сопровождать и курировать
весь процесс тимбилдинга.  

TEAM-BUILDING
Инструкторы будут 
в специальной форме



Как происходит игра?

Цель игры- это выпить напиток в кружке,  используя

марионеточные струны, быстрее соперника.

Марионетка представляет собой деревянную конструкцию с двумя

ручками и платформой, на которой стоит напиток.

Они связаны четырьмя шнурами. Затем игрок должен подтянуть

стакан к себе -выпить и не облиться.

Как происходит игра?

 Игроки команды с наиболее меньшим количеством

ударов,   должны закатить мяч в лунку.

ПРОГРАММА
ТИМБИЛДИНГА 

Активности

Марионетка

Мини гольф



Как происходит игра?

Игроки  бросают кость,  и в соответствии с выпашим числом

расставляют кубики на подвешанный на верёвке диск.

Задача-  выставить на диск,  сохранив его равновесие.  Кто не

сможет удержать баланс,  выбывает из игры.

Как происходит игра?

Игра направлена на преодоление внутренних барьеров-

страха,  «не получается »,  «я не смогу».  Игра включает

вызов -  как для каждого,  так и для всей группы. Упасть

участнику не даст гимнастическая страховка .Задача игры

 пройти по веревочной  переправе.  Остальные  Участники 

 поддерживают переправляющегося.

ПРОГРАММА
ТИМБИЛДИНГА 

Активности

Балансир

Веревочная переправа



Как происходит игра?

От 4 до 2 игроков  становятся  на балансире,  удерживая

его в определённом наклоне.  Цель -это прохождение

лабиринта  к центру  ,  посредством закатывания

металлических шариков.  

Лабиринт это игра на командообразование,  которая

длится продолжительное время, при этом не снижая

динамики команды.

ПРОГРАММА
ТИМБИЛДИНГА 

Активности

Как происходит игра?

Участники команды  должны пройти  определённую дистанцию 

 на циркуле -гиганте.  Прежде всего команда проходит

инструктаж по технике безопасности,   а затем определяется

траектория дистанции. Один из участников встаёт на циркуль  и   

команда ,  использующая канаты  циркуля,  помогает ему пройти

дистанцию  ,  не ступив ногами на землю.

В обратном случае игра начинается заново.  Данная игра

позволяет планировать и верно расставлять приоритеты.

Циркуль гигант

Лабиринт



Как происходит игра?

2 игрока сидят на своих местах  и ногами пытаются забить мяч в

ворота противника.

Цель игры – забить как можно больше мячей ,  в определённый

период времени. Мяч можно трогать только ногами.

Как происходит игра?

Задача команды переместить балансир с одной стороны

на другую. Игроки команды за верёвки держат балансир

и перемещают его соблюдая координацию. Задача -

довести балансир и не уронить.

ПРОГРАММА
ТИМБИЛДИНГА 

Активности

Мини футбол

Балансир на веревках



The Colors

Presentations are

tools that can be

demonstrations.

Как происходит игра?

Карточный домик — конструкция,   которую возводит  команда из

игральных мега -  карт путём их установки рядами друг на друга

особым способом. Целью является создание как можно более

высокой структуры из мега- карт,  которая при этом  не должна

обрушиться.  В данной игре не используется клей или к другие

вспомогательные приспособления.

Как происходит игра?

Цель действий игроков -  приземлить летающую тарелку

в расставленые определённым образом корзины. И не

позволить диску  вылететь за пределы корзин.

Для достижения  этой цели -  разрешается бросать

летающий диск любым удобным способом. 

ПРОГРАММА
ТИМБИЛДИНГА 

Активности

Карточные домики

Фризби



Как происходит игра?

Задача -построить башню. Кладем по три бруска на каждый

уровень.  . . .Одной рукой вынуть брусок из любого уровня,  кроме

верхнего.  Если башня обрушилась,  вы проиграли. Если башня

устояла,  очередь следующего игрока.

Как происходит игра?

Игроки  из разных команд по очереди на скорость ставят

на свободные клетки поля знаки (одина команда всегда

крестики,  другая всегда нолики).  Первый кто ,  выстроить  

в ряд 3 своих фигуры по вертикали, горизонтали или

большой диагонали, выигрывает.

ПРОГРАММА
ТИМБИЛДИНГА 

Активности

Дженга

Крестики нолики



The Colors

Presentations are

tools that can be

demonstrations.

Как происходит игра?

Игроки команд на перегонки,  преодолевая препятствия

забрасывают кольца на основу с определенного

расстояния.  Цель забросить кольца раньше соперников.

Как происходит игра?

Развлекательный игра  на снятие зажимов и

поддержания положительного настроения и динамики. 

Игроки всей командой держат мега карандаш  и

пытаются нарисовать предмет или написать слово на

большом ватмане. 

ПРОГРАММА
ТИМБИЛДИНГА 

Активности

Кольцеброс

Гигантский карандаш



Корпоративный тимбилдинг «Дикий Запад» -  это незабываемый
колорит в лучших американских традициях.  После того как участники

разделились на команды, им   предстоит пройти несколько
захватывающих испытаний, например, сразиться с быком Родео,

научиться стрелять из лука и обращаться с лассо.

КОНЦЕПЦИЯ №2  

WILD WEST



The Colors

Presentations are

tools that can be

demonstrations.

Как происходит игра?

Командная игра,  задача которой перевезти игрока на

подвесном плоту,  который несут участники команды.

Веселая спортивная игра на слаженность действий и

умение действовать командно.

Как происходит игра?

Участники из двух команд, вооружившись битой

пытаются поймать сову,  спускающуюся по тоннелю.

Как только сова выкатилась из тоннеля нужно успеть

ударить по ней и заработать очко!  Чем больше точных

ударов,  тем больше  очков заработала команда. При

точном попадании сова издаёт писк!

ПРОГРАММА
ТИМБИЛДИНГА 

Активности

Переправа

Ловец сов



The Colors

Presentations are

tools that can be

demonstrations.

Как происходит игра?

Игра на полное погружение в процесс достижения результата с

концентрацией внимания на действии с палками, с персональной

ответственностью каждого участника за свой вклад в победу.  

Спасаем мяч посредством  палки ,  просовывая ее через сетку и

вытаскивает мяч.

Как происходит игра?

На определённой дистанции участники команд  бросают

Мячи,  выбивая зуб  и зарабатывая очки(каждый выбитый

зуб  имеет определённое количество баллов).

Также  на данной станции  можно заработать

дополнительные очки,   попадая лёгкими шариками в

отверстия.

ПРОГРАММА
ТИМБИЛДИНГА 

Активности

Спасение мяча

Выбей зуб



The Colors

Presentations are

tools that can be

demonstrations.

Как происходит игра?

Прежде всего нужно,  чтобы человек держащий в руках разделитель

отошел и натянул шнуры. Они должны быть параллельны друг к

другу.  Второй же человек должен крутить ручку по часовой стрелке.

Шнуры нужно крутить до того момента,  пока они почти начнут

скручиваться в петельки. Затем человеку с разделителем нужно

начать медленно начать двигать его к машинке,  при этом очень

аккуратно докручивать шнуры в веревку.   Где нужно докручивайте

руками. Делая все последовательно и правильно – хороший

результат гарантирован.

Как происходит игра?

Аркан изготовлен из плотной бечевки так,  что петля

остаётся открытой при бросании аркана.  Аркан также

использовался кочевыми тюркскими и монгольскими

народами.

Цель игры.Игрок с определённого расстояния должен

забросить аркан на быка  с наименьшим количеством

попыток.

ПРОГРАММА
ТИМБИЛДИНГА 

Активности

Машина для плетения аркана

Зааркань быка



The Colors

Presentations are

tools that can be

demonstrations.

Как происходит игра?

Участники из команд усаживаются на быков и крепко держутся за

рога быков. В это время начинается гонка и другие участники из

команды  начинают тащить  быка с наездником к финишу игры.

Победитель первый прибывает к финишу не упав с быка.

Как происходит игра?

Копия американского истребителя Р-51Mustang,  времен

первой мировой. Полностью разбирается и участники под

руководством инструктора собирают самолет,  можно его

обклеить лого компании и прокатить шефа. Также

незабываемые фото на память.

ПРОГРАММА
ТИМБИЛДИНГА 

Активности

Гонки на быках

Самолет конструктор



The Colors

Presentations are

tools that can be

demonstrations.

Фотозона
В КОМПЛЕКТЕ



Масштабные надувные активности.  Интерактивные
развлечения и аттракционы для незабываемых эмоций.

Готовые комплекты надувные командных аттракционов для
больших и маленьких команд

КОНЦЕПЦИЯ №2  

BIG & FUN



The Colors

Presentations are

tools that can be

demonstrations.

Как происходит игра?

Задача игроков как можно быстрее передвигаться в

колесе.  Побеждает команда, участники которой справятся

быстрее.

Как происходит игра?

Несмотря на грозное название "Вышибала" -  это

веселый и абсолютно безобидный командный

аттракцион. Его участники рассаживаются по кругу и

пытаются сбить друг друга мягким маятником. И если

кому-то это удается,  то проигравший падает на большой

надувной подиум. Безопасность и позитив обеспечены! 

ПРОГРАММА
ТИМБИЛДИНГА 

Активности

Беличьи колеса

Вышибала











Ну и конечно же,  нужно не забыть отметить успехи сотрудников,
которые вкладываю в компанию свои силу и энергию! 

 
Провести награждение с ценными подарками и интересными

номинациями! 

НАГРАЖДЕНИЕ

Самой сплоченной команде

CERTIFICATE
OF APPRECIATION

За участие в спортивных соревнованиях 
на тимбилдинге

выдается

Самой креативной команде

CERTIFICATE
OF APPRECIATION

За участие в спортивных соревнованиях 
на тимбилдинге

выдается



Коробки

ЯРКИЙ ФИНАЛ

Коллективная картина



CHILL ZONE
MOODBOARD

Как это выглядит?

Альтернативный вариант для проведения совместного мероприятия компанией -

это организовать "чил-зону" с разными активностями и развлечениями: зона

крафтовых игр,  настольный теннис,  бир-понг,  релакс зона и т .д.  



Что это такое?

Это деревянные игры ручной работы. В комплекте 7

игр,  такие как:  корнхол, восход,  балансир и многие

другие.

КРАФТОВЫЕ 
ИГРЫ

Зона крафтовых игр





Что это такое?

Эта фитнес-программа сочетает в себе элементы  

 хип-хопа,  сальсы, самбы, меренге,  мамбо,

фламенко.

Мастер-класс по зумбе

Механика

Под руководством инструктора участники

мастер-класса выполняют комплексные

движения и получают яркие эмоции и

сплошной позитив.

МАСТЕР-КЛАСС
ПОСЛЕ ОБЕДА
варианты на выбор



МАСТЕР-КЛАСС
ПОСЛЕ ОБЕДА
варианты на выбор

Барабанный мастер-класс 

Мастер-класс по коктейлям



Творческий мастер-класс по
созданию воздушных змеев

МАСТЕР-КЛАСС
ПОСЛЕ ОБЕДА
варианты на выбор

Мастер-класс по йоге



Что это такое?

Это атмосфера настоящего телешоу.  Самое главное

преимущество в том, что в игре будет задействован

абсолютно каждый участник.

Show today

Как происходит игра?

Ведущий задает вопросы. Команда угадывает

песню, исполнителя или клип. В конце

каждого тура команды сдают бланки с

ответами. Выигрывает команда, набравшая

больше всего баллов за правильные ответы

ПРОГРАММА
ПОСЛЕ ОБЕДА



Что это такое?

Туц туц quiz -  это любимые песни,  веселье,  караоке и «Угадай

мелодию» в одном флаконе.  Вас ждет 1 ,5 часа

развлекательной викторины в режиме реального времени с

атмосферой караоке.

Здесь не будет заумных вопросов об истории музыки или

биографии музыкантов.  Только любимые песни,  знакомые

клипы и безудержное желание петь!

Туц туц Quiz

Как происходит игра?

Ведущий задает вопросы. Команда угадывает

песню, исполнителя или клип. В конце

каждого тура команды сдают бланки с

ответами. Выигрывает команда, набравшая

больше всего баллов за правильные ответы

ПРОГРАММА
ПОСЛЕ ОБЕДА



Фотограф

ДОПОЛНИТЕЛЬНО

Отчетный ролик
мероприятия

Музыкальное
сопровождение на
протяжении всего

мероприятия



Спасибо за внимание!
+7 701 177 77 62
 info@iamevent.ox
Достык 97А
iamevent.kz
iam_event_


