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При  реализации содержания образования в современной школе важно не ограничиваться рамками информационно-справочного подхода. Федеральный государственный образовательный стандарт, в основе которого лежит системно-деятельностный  подход, требует организовать  активную учебно-познавательную деятельность обучающихся с учетом их индивидуальных, возрастных, психологических и физиологических особенностей. Предпочтительны сегодня  интерактивные методы обучения:  не усвоение готовых знаний, а активное, творческое получение новой информации самими обучающимися в ходе  дискуссии, обсуждения в группах и других активных форм. Всем этим требованиям в полной мере соответствует  «Мастерская» - педтехнология,  созданная Сан-Петербургской ассоциацией международного педагогического движения «Новое образование и воспитание». 

Применение этой технологии на практике убеждает, что ее использование позволяет сделать процесс обучения осознанным, так как обучающиеся занимают позицию субъекта познавательной деятельности.   При этом меняются  задачи учебного процесса: вместо научить… - дать возможность научиться, что говорит о формировании у обучающихся регулятивных универсальных учебных действий. К примеру в мастерской «Азбука потребителя» вместо сформировать навыки правильного потребления ставим задачу  создать условия для  самоформирования сознательной потребительской позиции; в мастерской «Видеоэкология» вместо дать знания о  влиянии визуальной среды на здоровье человека - создать условия для понимания связи визуальной среды с состоянием здоровья человека. 

Писать сценарий мастерской бесполезно, так как достаточно сложно предугадать те ответы, которые найдут участники, поэтому для проведения мастерской составляется алгоритм, который опирается на следующие основные конструктивные  блоки: индукция, само- и социоконструирование, социализация, дедукция, рефлексия.   

Каждый из этих блоков приводит в действие разные психологические процессы  в участнике мастерской.  Проследим реализацию блоков мастерской «Азбука потребителя».
Индукция – это форма мысли, в которой осуществляется переход от частного знания к более общему. В мастерской индукция всегда усиливается выбором. Например:  предлагается рассортировать  упаковки от разных пищевых продуктов  в 2 корзины:  для гостей и для себя. Выбор свой необходимо объяснить.
Социализация – представление результатов собственного или группового умозаключения. В блоке  индивидуальной социализации предлагается закончить фразу «Если я знаю, что что-то вредит моему здоровью, то я…».

Дедукция - переход от посылок к заключению, опирающийся на логический закон. На этом этапе участники мастерской  создают  и представляют  «Памятку  грамотного потребителя».
Обязательным способом соединения шагов алгоритма, информации и участников является проживание этой мастерской.  Живое участие в мастерской не может не оставить следа.
В качестве примера предлагаю алгоритм мастерской «Азбука потребителя».

Задача: Создать условия для самоформирования сознательной потребительской позиции и осознания необходимости беречь свое здоровье.

Оборудование: набор упаковок от продовольственных товаров, информационные материалы.
	Конструктивные блоки
	Деятельность учителя
	Деятельность обучающихся

	Индукция

Индивидуально

Работа в группах

Индивидуально

Работа в группах
	1. Из лежащих на столах продуктовых этикеток  предлагает выбрать («купить») продукты для семьи.

2. Предлагает разложить «продукты»  в две корзины для себя и для гостей.

3. Предлагает объяснить причины такого деления.

4. Предлагает продолжить фразу: «Если я знаю, что что-то вредит моему здоровью, то я…»

5. Предлагает  изучить раздаточный материал, а затем сделать новый выбор продуктов.


	1. Выбирают («покупают») продукты для семьи.

2. Раскладывают  «продукты»  в две корзины для себя и для гостей.

3. Озвучивают принцип выбора (социализация).

4. Продолжают фразу и дают обоснование сначала в группе, затем между группами (социализация).

5. Знакомятся с информацией о  пищевых добавках. После нового выбора продуктов объясняют причины изменений в выборе.  Делают вывод о том, почему некоторые продукты они никогда бы не купили (социализация).

	Социоконструирование

индивидуально

Работа в группах
	1. Предлагает посмотреть 1 – 2 рекламных ролика и выявить  причины притягательности рекламы .

2. Предлагает выразить зависимость между позицией потребителя и производителя.

3. Предлагает выбрать продукт с наибольшим количеством опасных добавок и создать для него «антирекламу».


	1. Выявляют свойства рекламы, благодаря которым человек поневоле становится покупателем.

2. Предлагают свои варианты продолжения фраз «Чем потребитель… - тем производитель…».

Делают вывод о мобильности производителей в «оболванивании» потребителя.

3. Придумывают «антирекламу» и представляют инсценируют ее. (межгрупповая социализация).

	Дедукция
	Предлагает создать  «Памятку  грамотного потребителя» (с точки зрения экологии)
	Создают памятку. Представляют  результат с записью на доске, оппонируют другим группам. (межгрупповая социализация)

	Рефлексия
	Предлагает поделиться впечатлениями о прожитой мастерской. 
	Делятся тем, что изменилось в их взглядах как потребителей после прожитой «мастерской».


Абсолютно ясно, что в  основе «Мастерской» лежит технология проблемного обучения, ядром которой является освоение научно обоснованных способов принятия решений, предоставление учащимся возможности мотивированно  участвовать в решении разных проблем (например, в мастерской «Экологический кризис» дается задание группам: пользуясь научной информацией, нужно представить историю развития биосферы в виде графика, схемы или рисунка; после социализации: выделить особенности современного экологического кризиса, отличающие его от предыдущих; после социализации: определить роль человека в биосфере и сделать прогноз развития биосферы Земли). Проживая каждую мастерскую (отражая, анализируя), ребята осознают свою собственную позицию, позицию сверстников, взгляды ученых – экологов. Они приобретают опыт в достижении целей, повышают компетентность в выдвижении, оценке и выборе альтернатив, в разрешении жизненных проблем (быть легкомысленным или грамотным потребителем; менять визуальную среду или оставить как есть и не обращать внимания; менять отношение к природе или сохранить статус «непослушное дитя биосферы»). Все эти виды деятельности приводят к формированию личностных универсальных учебных действий, в которые входят самоопределение, нравственно-этическая ориентация, регулятивных УУД (оценка и прогнозирование), познавательных УУД (общеучебные, логические, постановка и решение проблем). 

При проведении занятия в форме мастерской использую личностно-ориентированные технологии и системно - деятельностный подход. Организую все виды  взаимодействия: 

– индивидуальная и фронтальная работа  (напиши в тетради слово «кризис». Как ты его понимаешь? Что ты видишь за этим словом?;  распредели  фотографии зданий в две стопки «радуют глаз»  и «не радуют глаз); 

- работа в группах и межгрупповая социализация (разложите продукты в две корзины – для себя и для гостей. Каковы причины вашего деления?  Создайте «антирекламу» продуктам, содержащим канцерогены и другие отравляющие вещества ). Такая работа формирует коммуникативные УУД, обеспечивая социальную компетентность школьника.

В мастерской задействованы разные каналы получения информации: набор упаковок от продовольственных товаров со значками «Е», фотографии городов и зданий, словари, фрагменты фильмов, вырезки из газет и многое другое. Используются разные виды предъявления продукта творческой учебной деятельности (макет улицы, инсценировка «антирекламы», схема «Классификация систем», кодекс потребителя и другие). Включены как чувственно-эмоциональная, так и когнитивно-логическая сфера обучающегося. При этом у педагога в мастерской фасилитаторская, «помогательская» позиция, когда учитель играет роль не единственного источника знаний, а проводника, советника, помощника. Это создает партнерские отношения участников образовательного процесса.

Обязательным элементом мастерской является рефлексия. Например: Что стало хорошей и плохой новостью для меня в этой мастерской; Мое главное замешательство в этой мастерской; Как я могу в своей обыденной жизни применить полученные знания?  Рефлексия формирует умение оценить свое состояние и определить отношение к рассматриваемой проблеме.

Использование педагогической  технологии «Мастерская» в учебном процессе позволяет организовать поиск, работу с материальными объектами,  ситуацию выбора, творчество, рефлексию, что в результате помогает формировать практически все универсальные учебные действия, на которые нацеливает Федеральный государственный образовательный стандарт:  личностные, регулятивные, познавательные, коммуникативные, а это намного повышает  эффективность образовательного процесса, позволяет достичь высоких личностных, метапредметных, предметных результатов.
