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	Актуальность разработки
	   Многое связывает человека с местом, где он родился и вырос, где познал «Первых лет уроки». Родной край и люди, населяющие его сегодня, неповторимый облик родной природы, - все это, прошедшее через сознание, становится частью человеческой судьбы. Чем глубже, содержательнее будут знания учащихся о родном крае, о его лучших людях, тем более действенными окажутся они в воспитании любви к родине. 

   Для современного человека стало актуальным восстановление культурно-исторических связей с родным краем, своей малой родиной. Начинать этот процесс надо с детства. Очень важно с юных лет прививать навыки бережного отношения к природе родного края, к культурно-историческому наследию предков. Воспитание патриотизма у школьников; формирование и развитие гражданской культуры у подрастающего поколения следует проводить через осознание ребенком причастности ко всем процессам, происходящим в родном крае, через выбор активной жизненной позиции, через осознание своей значимости, неповторимости.

   Именно в начальной школе закладываются основы познавательного интереса к изучению города, как окружающего ребенка микромира; создаются условия для формирования нравственных чувств, этики поведения. Ребенок в уже привычном, знакомом открывает все новые стороны. У него начинает формироваться чувство патриотизма: любовь и привязанность к Родине, преданность ей, ответственность, желание трудиться на ее благо, беречь и умножать богатство.


	Социальная значимость разработки
	Материал методической разработки может использоваться педагогами на уроках и во внеурочной деятельности.
Форма занятия (краеведческая викторина) помогает повысить интерес учащихся к изучению иностранного языка, организовать и провести увлекательное, познавательное мероприятие по английскому языку, как в ходе недели иностранного языка в школе, так и в рамках проведения тематических мероприятий, посвященных празднованию 100-летия г. Мурманска.


	Цели и задачи мероприятия
	 - распространение педагогического опыта по воспитанию патриотизма у школьников; формирование и развитие гражданской культуры у подрастающего поколения;
- повышение интереса к изучению английского языка путем расширения лингвострановедческих компетентностей;
- формирование уважительного отношения к своему родному городу, его культуре, к его историческому прошлому и настоящему 
- углубление знаний по теме «Город. Достопримечательности», формирование иноязычной культуры учащихся.
- воспитание чувства гордости за родную страну и место, где ты живёшь
- формирование умения работать в группах, 
- воспитание воли к победе, желания добиваться цели
- развитие любознательности, языковой догадки
- развитие речевых умений в рамках темы: формирование лексических и грамматических навыков говорения 
- развитие мышления, творческих способностей, инициативы в осуществлении иноязычной речевой деятельности, повышение роли самостоятельной работы дома.
   На занятии осуществляется развитие общеучебных умений и навыков учащихся в соответствии с их возрастными особенностями, а также развитие способностей учащихся к продуктивной самостоятельной деятельности, 
   В ходе игры учащиеся приобретают навыки поведения в затруднительной ситуации, активизируется долговременная память, активность учащихся, способность переключать внимание с одного вопроса на другой. Повышается эрудиция, как игроков, так и зрителей. Для участия не требуется углубленных знаний, однако необходим широкий кругозор, общая эрудиция.

    Содержание материала в методической разработке соответствует учебно - методическим задачам курса изучения иностранного языка, и охватывает темы страноведения и культуры учебной программы.

    На современном этапе развития общества, в век компьютерных технологий, у учащихся появилось больше возможности узнать о мировой истории и культуре, о прошлом и настоящем нашей Родины.


	Категория участников
	учащиеся 4-х классов

	Форма учебной работы
	внеклассная.








[bookmark: _GoBack]Описание мероприятия
Разработка содержит методическую информацию, практические советы и рекомендации по организации и проведению внеклассного мероприятия по английскому языку.
Оборудование: компьютер и проектор, презентация, карточки с цифрами для подсчета баллов, грамоты и призы, конструктор Лего.

Правила игры.
В игре принимают участие 2 команды. Их основная цель— правильно отвечать на вопросы разной сложности  и зарабатывать очки. 
· В начале игры у каждой из команд на счету 0 очков. Победителем считается та команда, которая правильно ответила на вопросы и получила в сумме 100 очков (=100 лет г. Мурманску)
· Каждый вопрос имеет свою стоимость—от 5 до 20 очков. Чем выше цена вопроса, тем он сложнее.
· Вопрос появляется на экране и зачитывается вслух ведущим, и любой из игроков команды может дать ответ на него. На обсуждение вопроса команде дается не более 1 минуты.
· Количество вопросов -16 ( 1 дополнительный)
· В случае правильного ответа стоимость вопроса прибавляется к счёту команды. В случае неверного ответа очки не добавляются на счет команды, а другая команда получает право дать свой ответ. 
· Если в течение трёх секунд на вопрос никто не отвечает, то ведущий объявляет правильный ответ. Подсчет баллов ведется учителем. 
· Право первого хода разыгрывается по жребию, затем команда называет стоимость вопроса, на который хочет ответить. 
· В ходе игры болельщики могут отвечать на вопросы игры, если участники не знают ответа. 
· Сумма баллов выбранного вопроса в таблице меняется в цвете и больше не участвует в игре. 
· Игра может проводиться по группам или индивидуально. 
· Мероприятие  рассчитано на 25 минут.





Ход мероприятия:

	1.	Организационный момент.
	Команды  занимают свои места.
У каждой команды есть капитан, название, опознавательный знак.


	2	Вступительное слово учителя.
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	Есть на Севере город, в котором
Окружают нас сопки толпой
И насупленным каменным взором
Неусыпно следят за тобой.

И порою не сыщешь угрюмей
Городов на великой Руси.
То он снегом зарядит в июне,
То неделями дождь мурмансит,

То не знаешь, где скрыться от солнца,
То никак не дождешься его…
(Автор: Владимир Семёнов)

Оглашается название мероприятия.
Dear children! 
-Can you guess what word it is?
Учащиеся отгадывают слово по буквам («Поле чудес»)
-We are going to talk about Murmansk.
(Сегодня мы будем говорить о Мурманске)
Murmansk City is a capital and the largest city in the world behind the Polar Circle.
 (Мурманск самый большой город за полярным кругом)
В логотипе отражены фирменные цвета Мурманска – необычный теплый и светлый оттенок зеленого, символизирующий северное сияние; желтый – солнце, не заходящее за горизонт в полярный день; голубой – цвет моря и неба; и розоватый оттенок красного – цвет рыбы. 
Просмотр видеосюжета (флешмоб, подготовленный учениками: каждый ученик получил задание сфотографироваться с буквой из слова MURMANSK на фоне любой достопримечательности) 
Учитель комментирует коллективное фото:
«Плечом к плечу» - таков девиз логотипа, выражающий сплоченность жителей города (наших учеников), которые держатся плечом к плечу в наших суровых северных условиях, но в то же время живут полной яркой красочной жизнью.

	3	Основная часть.
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	-The theme of our game is “Murmansk in my heart.”
(Тема нашей игры – викторины «Мурманск в моем сердце»)
-Today you will have a chance to take part in a contest between 2 teams.
(Сегодня у нас соревнование между двумя командами)
Today we want you to show your knowledge of history, culture and traditions of Murmansk.
( У вас есть возможность показать знания об истории, традициях и культуре г. Мурманска)
Объяснение правил викторины 
Представление жюри.
Pay attention to the screen, you see points you can get for the answers.  
Now some words about the rules for today. 
So, we can start. Who will be the first? Captains, come to me. (жеребьевка)
Соревнование между командами

	4	Подведение итогов.
Награждение.
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	Жюри подсчитывает баллы, подводит итоги, определяет команду победителей. 
    Пока жюри подсчитывает баллы, команды из набора деталей «Лего» собирают буквы слова «MURMANSK».
В это время гости мероприятия смотрят видеосюжет о г. Мурманске.
(каждый ученик, кто собрал букву - открывает «комплимент» Мурманску-нажимает на любое сердце и читает предложение: «Мурманск (какой?)….»)
-But let's see who the winner in our competition is. Who has more points? 
-The pupils of _________team is the winner today.
-Dear friends! Our game is over. Thank you for your work. 
I hope it was interesting to answer the questions and you could find a lot of new information. Good luck to you!
Победившей команде вручается диплом, приготовленный учителем. 
Учитель благодарит всех участников за хорошие знания по данной теме и активное участие в игре.
Заключительное слово учителя.
-Чувство Родины весомо. Я думаю, что вы будете достойными гражданами своей страны. И совершите много добрых и полезных дел, а, может быть, кто-то из вас станет известным человеком, или совершит подвиг. Мне бы хотелось, чтобы в вашем сердце жила любовь к своей семье, к своему родному городу Мурманску, своей стране, своей Родине.
Рефлексия (анализ проведенного мероприятия и деятельности самих участников во время проведения мероприятия, выявление причин успеха и неудач в ходе проведения викторины, намечаются планы на перспективу).
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