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                                                                                  Учитель начальных классов и информатики МБОУ «Зеленцовская ООШ»

                                                                                   Вологодской области Никольского района
Технологическая карта урока по учебному предмету «Информатика» в 6-ом классе на тему «Модели объектов и их назначение»
	Тип урока
	Комбинированный

	Авторы УМК
	УМК: Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: учебник для 6 класса.- М.:Бином. Лаборатория знаний, 2016.

	Цели урока


	Сформировать представление о моделях, видах моделей, их назначении, о процессах моделирования.

	Задачи
	 Образовательные: ввести понятие модели; познакомить с основными типами информационных моделей, способами их представления; сформировать умение строить модели с помощью графического редактора.

 Развивающие: развивать навыки представления объектов окружающей действительности в виде систем или элементов

систем; формировать информационное  видение окружающего мира. 
 Воспитательные: формирование самостоятельности  и ответственности при изучении нового материала; использование полученных знаний для решения практических задач повседневной жизни.



	Планируемые образовательные результаты (личностные, метапредметные, предметные)
	Личностные: способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значение информационного моделирования как метода познания окружающей действительности.
Метапредметные: владение знаково-символическими действиями.
Предметные: представление о методах и моделировании.



	Оборудование 
	компьютеры, интерактивная доска, учебник, тетради

	Образовательные ресурсы
	Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов (http://sc.edu.ru/) 


	№
	Этапы урока
	Время 
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся
	УУД на этапах урока

	1


	Организационный момент
	1 мин
	Приветствие, эмоциональный настрой учащихся
	Учащиеся проверяют готовность рабочего места
	Личностные (формирование навыков самоорганизации)

	2
	Проверка домашнего задания
	5 мин
	Проверка правильности выполнения домашнего задания по цепочке.
	Учащиеся по цепочке читают загадки и дают ответы.
	Личностные (осознание ответственности за общее дело)
Познавательные (закрепление материала изученного на предыдущих уроках)

	3
	Формулирование темы и целей.
	7 мин
	На столе учителя находятся игрушки: самолет, кукла, машинка, глобус.

-Ребята, что вы видите?

-А у вас есть любимые игрушки? Расскажите.

-Для чего нужны детям игрушки?

-О каких свойствах реальных объектов можно узнать по игрушке?

-Игрушки-это не просто объекты, 

а объекты-заместители реальных предметов. Объекты-заместители обладают некоторыми свойствами объектов-оригиналов и могут помочь в познании окружающего мира.

-Как вы думаете какие объекты-заместители есть у нашей планеты Земля?

-Эти заместители отображают одинаковые свойства Земли?

-Такие заместители называют моделями.

-Подумайте, как может называться тема нашего урока?

-Давайте определим задачи, которые мы должны будем решать на уроке.


	-Различные игрушки.

Дети рассказывают о своих любимых игрушках.

-Чтобы узнать как устроен тот или иной реальный объект.

-О назначении, форме, возможностях.

-Глобус, карта.

-Глобус форму, а карта физические и политические признаки.

«Модели объектов и их назначение»

1.Узнать: что такое модель, виды моделей, каковы их основные свойства.

2. Понять: цель моделирования.

3. Научиться: создавать графические модели.
	Личностные (развитие памяти, мышления)
Регулятивные (умение ставить учебную задачу, называть цель, формулировать тему, развитие логического мышления)

	4
	Изучение новой темы
	5 мин
	-Мы сегодня поговорим о моделях и процессе моделирования, а также узнаем, что процесс моделирования-это метод познания.

- Прочитайте текст на стр.52-53 и выпишите все ключевые термины нашего урока.

-Прочитайте и назовите как называют исходные объекты, во время процесса моделирования.

На иллюстративном ряде представлены объекты-оригиналы, назовите их модели.

-Назовите назначение каждой модели.

-Давайте сделаем вывод: от чего зависят требования к модели?

-Сделаем вывод: от цели моделирования зависят требования к модели.

-Из текста на стр. 53 вы узнали, что все создаваемые модели можно разделить на две группы:  натурные (материальные) и информационные.

- Назовите общие свойства натурных моделей.

-Примерами натурных моделей являются муляжи и макеты- уменьшенные или увеличенные копии, воспроизводящие внешний вид объекта моделирования, его структуру или поведение.

-Назовите общие свойства информационных моделей.

-Значит информационные модели представлены графически или в виде текста.

-По способу представления различаются следующие виды информационных моделей: образные, смешанные, знаковые.

Найдите в учебнике стр.55,56 и выпишите признаки этих видов.

-Какой современный инструмент может создавать информационные модели?

-Какие средства имеет компьютер для создания информационных моделей?

-Вы уже умеете представлять информацию, в каком виде?

-Таким же образом создаются информационные модели.
	Чтение записанных определений и дополнение не указанных. Исправление не верно записанных определений.

-Исходный объект называют прототипом или оригиналом.

Земля-...

Человек-...

Автомобиль-...

Здание-...

Медведь-...

Высказывания детей.

-Требования к модели завися от того, как человек эту модель будет использовать.

-Они представлены в виде предметов.

-Эти модели представлены в виде рисунков, чертежей, схем.

Дети зачитывают признаки каждого вида.

-Компьютер

-Аппаратно-программное обеспечение

-Текст, рисунок, таблица, диаграмма, схема.
	Познавательные (развитие представлений о существенных и несущественных свойствах объектов, из которых строится понятие)
Личностные (умение проводить самоанализ учебной деятельности)
Регулятивные (обобщение полученной информации)

	5
	Физминутка
	2 мин
	Разминка для глаз
	Дети выполняют упражнения 
	

	6
	Практическая работа
	15 мин
	Практическая работа «Создаем графические модели» (план кабинета информатики) в Worde.

Критерии оценивания:

1.Умение работать по алгоритму.

2.Правильность построения графической модели.
	Выполнение практической работы на компьютере в группах.
	Личностные ( умение работать в команде)
Познавательные (отработка навыков работы с графическими элементами в текстовом редакторе)

	7
	Проверка знаний.
	5 мин
	-С какими понятиями вы сегодня познакомились?

-Что такое моделирование?

-Какие два вида моделей выделяют?

-Все задачи решены на уроке?
	Дети отвечают на вопросы.
	Личностные (самоанализ о результате работы)

	8
	Домашнее задание
	2 мин
	-Дома прочитайте п.9, ответьте на вопросы. Выполните творческое задание №3.
	Записывают задание в дневники
	

	9
	Рефлексия
	3 мин
	-На листе бумаги выскажите свое мнение продолжив предложения:

1.Я знаю....

2.Я умею....

3.Я могу....

4.Мне нужно отработать....
	Пишут высказывания на листах.

Выступают по желанию.
	Личностные (развитие самооценки)


