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	Тема занятия
	 Модель «Обезьянка-барабанщица»

	Тип занятия
	Урок открытия нового знания

	Цели занятия
	Естественные науки
Изучение процесса передачи движения и преобразования энергии в модели.
Изучение рычажного механизма и влияние конфигурации кулачкового механизма на ритм барабанной дроби.
Технология. Проектирование
Создание и программирование моделей с целью демонстрации знаний и умения работать с цифровыми инструментами и технологическими схемами.
Технология. Реализация проекта
Создание и испытание модели барабанящей обезьянки.
Модификация конструкции модели путём изменения кулачкового механизма с целью изменения ритма движений рычагов. Программирование соответствующего звукового сопровождения, чтобы поведение модели стало более эффектным.
Математика
Понимание того, как количество и положение кулачков влияет на ритм ударов. Понимание и использование числового способа задания звуков и продолжительности работы мотора.
Развитие речи
Общение в устной или в письменной форме с использованием соответствующего словаря.
Словарь основных терминов
Кулачок, коронное зубчатое колесо, рычаг, ритм. Программные блоки: «Мотор по часовой стрелке», «Вход Число», «Звук», «Цикл», «Начало», «Начать нажатием клавиши».Время: 40 минут.
Класс: 2

	Планируемые образовательные результаты( личностные, метапредметные, предметные)
	Личностные умения: включение   в учебную деятельность на личностно значимом уровне, проявление интереса к изучению темы, понимание своей успешности  при освоении темы.
Метапредметные умения:
· познавательные -  умение читать таблицы, схемы и применение их для получения искомого результата (сравнение, анализ, обобщение, классификация, установление аналогий), постановка и решение проблемы, умение презентовать подготовленную информацию в наглядном виде.
· регулятивные –   выполнять учебное задание в соответствии с целью,  использовать алгоритм  при выполнении учебного действия,  выполнять взаимопроверку,  самопроверку и  корректировку учебного задания, соотносить поставленную цель и полученный  результат  деятельности, оценивать результат собственной деятельности
· коммуникативные-  формулировать понятные высказывания , используя определения и термины в рамках учебного диалога, комментировать учебное задание,  организовать коммуникативное взаимодействие с целью реализации построенного проекта, направленного на приобретение недостающих знаний.  
Предметные умения:
  -  построение модели механической обезьянки с руками, которые поднимаются и опускаются, барабаня по поверхности разной интенсивности
  -осуществление  межпредметных связей с окружающим миром, литературным чтением, физикой;
 - общение в устной и письменной форме с использованием соответствующего словаря.
Планируемый результат обучения: создание интерактивной модели животного на базе конструктора ПервоРобот LEGO WeDo.

	Методики, технологии и приемы, применяемые на занятии

	ИКТ -технологии – использование программного обеспечения, установленного на ноутбуки для конструирования и программирования моделей.
Системно - деятельностный подход к обучению.
Центральное место в занятии занимает работа детей с конструктором и компьютером.
Рефлексия –  на протяжении всего занятия дети рассуждают, прогнозируют, анализируют, оценивают, делают выводы.
Методы: частично - поисковый.
Формы работы: фронтальная, групповая, парная, индивидуальная.

	Образовательные ресурсы:
-основные
-дополнительные
	Книга для учителя по использованию в работе с детьми конструктора ПервоРобот LEGO WeDо. Электронный вариант http://static2.insales.ru/files/1/6403/858371/original/%D0%9A%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0_%D1%83%D1%87%D0%B8%D1%82%D0%B5%D0%BB%D1%8F_Wedo.pdf

	Оборудование
	Конструктор ПервоРобот LEGO WeDо, ноутбук. 
Факультативно могут использоваться: проектор, экран, интерактивная доска, планшет














	Этапы урока/ Вре-мя
(мин)

	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся
	Формы организации взаимодействия на уроке
	Цель деятельности, планируемые результаты

	1. Мотивация к учебной деятельности

	На столах у вас конструкторы LEGO и ноутбуки, значит впереди нас ждет интересная работа. 
Сегодня наше занятие мы начнём с загадок:
Очень любит  всех дразнить,
Насмехаться и шалить.
Вызывает  часто   смех,
С  пальмы  достаём  орех.
Часто кушает бананы,
 Кто же это?...   

С виду инструмент простой.
Он внутри, совсем пустой.
По бокам обтянут кожей.
На кастрюльку он похожий.
Стукнешь палочкой: «Бам – бам!»
И узнаем…..
Как вы думаете, как связаны отгадки с темой нашего занятия?



	Занимают рабочее место.





Обезьянка







Барабан




Сегодня мы будем конструировать обезьянку- барабанщицу
	фронтальная

	
Цели:
1) включение учащихся в учебную деятельность – тренировать в понимании значения уметь учиться;
2) мотивация учащихся к учебной деятельности.

Личностные УУД:
· включение   в учебную деятельность на личностно значимом уровне .

	
2. Установление взаимосвязей
	Просмотр фильма этапа «Установление взаимосвязей».
         - Что Маша и Макс могут рассказать об обезьянке? Чем она любит заниматься?
- Стучал ли кто-нибудь из вас на барабане? 
- Как он устроен и по какому принципу действует?
- Видел ли кто-нибудь механические игрушки с барабаном, наподобие обезьянки-барабанщицы?
- За счёт чего двигаются руки обезьянки?
- Что является источником звука барабанной дроби? 
         - Представьте, что парта это барабан. Постучите по своему «барабану». Сможете ли вы сделать это так, чтобы было приятно слушать?
- Как при этом двигаются ваши руки? 
-Что является источником звука? – 

- Просмотрите еще раз этот фильм и понаблюдайте за движениями какой-нибудь из рук обезьянки, показанной в фильме. 
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Дети изображают движение барабанщика


 Руки двигаются вверх и вниз.
Руки ударяют по «барабану» и при этом раздаётся стук.
	Фронтальная и индивидуальная 

     

	
Цели:
1) определить содержательные рамки занятия
2) актуализировать необходимые знания
3) тренировать мыслительные операции, необходимые на этапе проектирования;
Личностные УУД:
· проявлять интерес к изучению темы.
Регулятивные УУД:
· принимать учебную задачу;
· предполагать, какая информация нужна для решения учебной задачи.

Познавательные УУД:
· использовать приобретённые знания для выполнения ситуативного задания;
· выбирать вариант выполнения задания и обосновывать своё мнение.

Коммуникативные УУД:
· адекватно использовать речевые средства для представления результата индивидуальной работы

	3. Открытие детьми нового знания

	Руки барабанщика действуют как рычаги. Они двигаются вверх и вниз, вращаясь вокруг оси. Обезьянка-барабанщица тоже двигает руками вверх-вниз с определённым ритмом. Можно использовать рычаги, чтобы заставить руки обезьянки двигаться вверх и вниз, а кулачки - чтобы сделать эти движения разнообразными.
- Ознакомьтесь с примерами, представленными в окне «Первые шаги»: 
14. Кулачок
15. Рычаг
- Как работает кулачок? 
	











Кулачок имеет яйцеобразную форму, поэтому соприкасающаяся с ними деталь совершает колебательное движение.
	Работа  в парах постоянного состава( ППС)
	Цели:
1) развивать способность к практическому использованию нового знания 
Регулятивные УУД:
· принимать учебную задачу.
· предполагать, какая информация нужна для решения учебной задачи.
Познавательные УУД:
· самостоятельно предполагать, какая информация нужна для решения предметной учебной задачи 

Коммуникативные:
· сотрудничать в ходе выполнения учебной задачи .


	   4 .Конструирование










Примене-ние знаний 
и умений  
в новой ситуации
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	     У каждой группы есть ноутбук. В нём установлена  соответствующая программа.  Входим в программу «Lego» на рабочем столе, нам открывается окно, на котором мы увидим детали конструктора, выберем нужную модель. Рассмотрите порядок сборки и соберите модель по схеме. Кто сомневается, что сможет собрать эту модель, смотрите на доску, я буду дублировать ваши действия. Если что-то будет вам непонятно, можно совещаться с другой группой.
Трудно ли было создавать эту модель? 
Что вам помогало в работе?

	
	Работа  в парах постоянного состава( ППС)

































	Цели:
1) организовать выявление и фиксирование во внешней речи причины затруднения – тех конкретных знаний, умений или способностей, которых недостаёт для решения учебной задачи
2) проанализировать  полученные ответы  и зафиксировать индивидуальные затруднения в выполнении пробного действия или его обосновании 
Регулятивные:
· учиться обнаруживать и формировать учебную  проблему совместно с учителем
· определять цель учебной деятельности с помощью учителя и самостоятельно

	
5.Программирование




	    
Составьте предложенную программу.












- Расскажите, как будет работать наша модель. 





- Испытайте программу. Проверьте наши предположения.

	
Составляют  программу  для движения модели.
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Энергия передаётся от компьютера на мотор. Мотор вращает малое зубчатое колесо. Малое зубчатое колесо вращает коронное зубчатое колесо. Коронное зубчатое колесо вращает кулачок. Кулачок толкает рычаг «руки»



	
Работа  в парах постоянного состава( ППС)




	Цели:
1) найти новый способ применения  открытых знаний
 2) построение плана достижения цели.
Коммуникативные УУД:
· оформлять свои мысли в устной речи
· высказывать свою точку зрения и пытаться её обосновать, приводя аргументы
· договариваться и приходить к общему решению при работе в паре.
Регулятивные УУД:
· выполнять учебное задание в соответствии с целью
· сверять свои действия с целью и, при необходимости, исправлять ошибки с помощью учителя.


	

5.  Рефлексия. 
	Объединитесь в три группы.
Создайте другие характерные движения обезьянки (то есть, другие ритмы), меняя способы воздействия кулачков на рычаги рук. 
- Одновременно ли движутся руки обезьянки?
- Одинаковы ли звуки ударов?

- В таблице экспериментирования зафиксируйте изменения положения кулачков, а также то, как каждое положение влияет на характер движений рычагов.
- Закончив исследование кулачков и рычагов, обсудим выводы для таблицы экспериментирования.

	



Ответы детей
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	групповая
	Цель: организовать творческое применение новых знаний
Личностные УУД:
проявлять творчество при выполнении задания
Регулятивные УУД:
1.Выполнять учебное задание в соответствии с целью.
2.Распределять обязанности в группе для выполнения учебного задания.
Коммуникативные УУД:
1.Оформлять свои мысли в устной  и письменной речи.
2.Высказывать свою точку зрения и пытаться её обосновать, приводя аргументы.
3.Слушать других, учиться принимать другую точку зрения.
Познавательные УУД:
· умение  фиксировать новое знание в графической и знаковой форме (с помощью эталона, опорной схемы)
·   способность к практическому использованию нового знания 
· выбирать верное утверждение и обосновывать своё мнение. 

	6. Развитие


	
Вы с обезьянкой можете организовать оркестр! Вы можете воспроизводить звуки при помощи клавиатуры и играть вместе с обезьянкой.
-Как перестроить модель, чтобы изменить характер движения рычагов? 
- Перестройте модель и программу. Испытайте.

	





По-другому расположить кулачки.
	Работа  в парах постоянного состава( ППС)


	Цели:
1) зафиксировать новое содержание, изученное на уроке;
Познавательные УУД:
· зафиксировать неразрешенные на уроке затруднения, если они есть, как направления будущей учебной деятельности;
Регулятивные УУД:
· оценить собственную деятельность на уроке 
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'n' O6e3bAHKa-bapabaHwmua

Coznante ang ceoer O6eabaHKU-DapabaHLLnLbl
nporpammy oTéuBaHua puTma.
WMenblTaiTe Hawy nporpaMmy WK npuaymante co6eTeeHHyo!

-
La© 5 = = Rl 11 (& R

B nporpamme «Obe3bAHKa-bapabaHwmua» ANA BKNIOYEHMA MOTOpa NCMONb3ytoTcA bnoku
«Hayano» 1 «<MoTop No YacoBOW CTpenke».

[Mpw xenaHum MOLHOCTb MOTOPa MOXHO U3MEHATb Npu nomoLun bnoka «MoWwHOCTb MOTOpa».
B pasanene «Pa3BuTne» paHHOrO 3aHATUA NokasaHbl 1 bonee cnoXHble NPorpamMmsl.

B okHe «[lepBble Wwarn» NpMBeASHbl pasnnuyHblie MpYMepbl MCNONB30BaHUA B Nporpamme bnokos
«Hayano» 1 «MoTop No YacoBOW CTpenke».

LEGO, norotun LEGO n WEDO sBnatoTca ToproebiMu Mapkamm LEGO Group. ©2009 The LEGO Group. .
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YcTaHOBNEeHUe B3auMMOCBA3en

MocmoTpute dpnnbM 3Tana «yYctaHoBNEHUE B3auMoCBA3elW» U obcyanTe cnepyiowme Bonpoch:

Yto Mawa n Makc MoryT pacckasaTb 06 0besbAHKe?

CTyyan nun kTo-HNBYAb Ha BapabaHe? Kak OH YCTPOEH 1 MO KakoMy NPUHLMNY ASACTBYET?
Buaen nm kTo-HMbYAb MexaHU4YecKne nrpylukn ¢ bapabaHom, Hanopobre obesbAHKU-bapabaHLmLbI?
3a CYéT Yero ABUraloTCA PyKn 0besbAHKN?

YTO ABNAETCA MCTOYHMKOM 3BYyKa bapabaHHol Apobu?

‘ﬁ' IEJ ObesbAHKa-bapabaHwmya

Mawa n Maxke urpatot ¢ ObesbsaHkoi-DapabaHwmLen.
CmoxeTe nu Bbl cozgats ObeabaHky-6apabaHiyuuy,
KOTOpas oTOMBAET pazruyHbLIe PUTMbI?

;)'

Apyrue cnocobbl ycTaHOBNeHUA B3aMMOCBA3E:

MocTyunTe no ceoemy «bapabaHy». CMOXETE N1 Bbl CAENATb 3TO Tak, YTobbl BbINO NPUATHO
cnywaTts? Kak npu 3ToM ABUraloTCA Bawm PyKn? YTo ABNAESTCA MCTOYHUKOM 3BYKa?

Pyku aBuratoTca BBEPX 1 BHWU3, yAAPAIOT Mo «bapabaHy» 1 rnpu 3TOM pa3naércA CTyK.
YMeeT nun KTo-HMOyAb N3 yyalMXCA UrpaTtb Ha My3blKanbHbIX UHCTPYMeHTax? Kak npu aToMm
N3BNEKaloTCA 3BYKN?

OTtBeTbl MOryT pasnuyatbcA. OAHU AETU YMEIOT UrpaTb Ha AyXOBbIX MHCTPYMEHTax 1 ANA
n3BNEeYEeHWA 3BYKOB AYTb B HUX. Apyrue — urpatoT Ha ¢popTennaHo, CTPYHHbIX UNU YAaPHBIX
MHCTPYMeHTax. ANA N3BNEYEHWUA N3 HUX 3BYKOB, HY)XHO MEXaHNYECKW BO3AENCTBOBAaTb Ha
CTPYHbI UNW noBepxHocTb bapabaHa, YyTobbl 3acTaBUTb X BUBPUPOBATS.

MpeanoxuTe yyawmmca noHabnioaaTh 3a ABUXKEHUAMU Kakon-HNBYAb U3 pyK 0be3bAHKN,
nokasaHHom B ¢prnbMe. NMprMepsbl KakMx APYrMX MEXaHN3MOB, COBEPLLAIOWMX NMOXOXNE ABMKXEHUA
(BBEPX-BHU3), MOT'YT MPUBECTU YUEHNKN?

Pyy4Houi Hacoc, ene3HoAOPOXHbIV ceMadpop, pyka C MONOTKOM rpu 3abvBaHuny rBO3AA.

LEGO, norotun LEGO n WEDO sBnatoTca ToproebiMu Mapkamm LEGO Group. ©2009 The LEGO Group. ‘
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3. PeKomeHAaLUM yuynTenio.
«ObesbAHKa-bapabaHwmua»

Ha aTom 3aHATUM yyqyawmeca pONXKHbI MOCTPOUTbL MOAENb MeXaHN4YecKol 0be3bAHKM C pPykamu,
KOTOpPbIE NOAHMMAKOTCA N ONYyCKatoTCA, 6apa6aHH No NOBEPXHOCTU.

YyebHble uenu

EcTecTBEHHblE HayKu

M3yyeHune npouecca nepepayn ABMKEHUA U NpeobpasoBaHnA 3HEPruM B MOAENN.

M3yyeHune pblyaxHOro MexaHnamMa u BAMAHWE KOHGUIypaLmm KynadkoBoro MexaHu3ma Ha putm
BapabaHHon ppobu.

TexHonorua. NpoekTuposaHue
CospaHune 1 NporpaMmmMpoBaHe Moaenein C Lienbio AEeMOHCTPaLMK 3HaHUA 1 yMeHnA paboTtaTb ¢
LMPOBLIMMN MHCTPYMEHTaMU 1 TEXHONOTMYECKMU CXEMAMMU.

TexHonorua. Peannsauua npoekra

CospaHuve n ucneiTaHne mopenm bapabaraient obe3bAHKN.

Moandrkaumna KOHCTPYKLUN MOAENM MYTEM USMEHEHMA KYNaYKOBOrO MeXaH13ma € Lenbto
N3MEHeHMA puTMa ABUXKEHUI pblyaros. MNporpaMMmMpoBaHMe COOTBETCTBYIOWErO 3BYKOBOIO
conpoBoXAeHuA, YTobbl NnoBeaeHe Moaen ctano bonee agpdeKTHbIM.

MaremaTtuka

MNMoHVMMaHMe TOro, Kak KONMYECTBO U MONOXEHWE KYNauKOB BNUAET Ha PUTM YAAPOB.
MoHVMMaHWe 1 UCMoNb30BaHNE YUCNOBOrO crocoba 3apaHnA 3BYKOB U NPOAONKUTENBHOCTH
paboTbl MOTOpPA.

Passutue peun
ObLweHre B yCTHOM UNM B MUCbMEHHON GOpMe C NCMONb3OBAHMEM COOTBETCTBYIOLEro CNoBapA.

CnoBapb OCHOBHbIX TEPMUHOB
Kynayok, KopoHHoe 3ybuyaToe Koneco, pbivar, putm. MporpamMmmMHble 6noku: «<MoTop No Yyacosoi
cTpenke», «Bxoa Yncno», «3Byk», «Llukn», «<Hayano», «HayaTb HaxxaTmem Knasuim».

Bam pononHutenbHo notpebyerca:
«BapabaH»: NUCT KapToHa, NnacTuka UnM metTannmyeckan baHka.
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