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 «Организация проектной деятельности обучающихся
 5-8 классов в условиях введения ФГОС»
 Модернизация и инновационное развитие российского образования   ставит перед  педагогической общественностью,  учителями школ  главную задачу – обеспечение современного качества образования на основе сохранения его фундаментальности и соответствия актуальным и перспективным потребностям личности, общества, государства.  	
Чем отличается идеология, структура,  требования, содержание  ФГОС  от старых стандартов 2004 года? На смену ведущего лозунга прошлых лет «Образование для жизни» пришёл лозунг «Образование на протяжении всей жизни».     
      Принципиальным отличием  современного  подхода является ориентация стандартов на результаты освоения основных образовательных  программ. Под результатами понимается не только предметные знания, но и умение применять эти знания в практической деятельности.
Современному  обществу нужны образованные, нравственные, предприимчивые люди, которые могут:
•        анализировать свои действия;
•        самостоятельно принимать решения, прогнозируя их возможные последствия; 
•        отличаться мобильностью;
•        быть способны к сотрудничеству;
В соответствии с требованиями Стандарта система планируемых результатов — личностных, метапредметных и предметных — устанавливает и описывает задачи, направленные на формирование и оценку таких навыков, как:
· навыка самостоятельного приобретения, переноса и интеграции знаний
· навыка разрешения проблем/проблемных ситуаций
· навыка сотрудничества
· навыка коммуникации
· навыка самоорганизации и саморегуляции
· навыка рефлексии, ценностно-смысловых установок
·  ИКТ-компетентности обучающихся.

Очевидно, проектная технология даёт прекрасную возможность формирования всех этих навыков без исключения. А также проектная технология позволяет перевести ребёнка из позиции обучаемого в позицию  обучающегося. т.е. создать условия для самостоятельных, инициативных и ответственных действий ученика.
Актуальность проектной деятельности на уроках в современной школе  заключается в том, что она позволяет значительно повысить творческую активность учащихся, создаёт условия для развития умения школьников учиться на собственном опыте и опыте других, даёт ученику возможности реализовать себя,  применить имеющиеся у него знания и опыт, продемонстрировать другим свою компетентность, ощутить успех. 			Учебные занятия, моделируемые по проектной технологии, позволяют учителю использовать широкий спектр дидактических подходов: обучение в паре и группе, проблемное и частично-поисковое обучение, дискуссии, творческие мастерские и т.д. Учащиеся, включённые в выполнение проектных заданий, приобретают жизненно важный опыт по решению различных проблем. Поэтому проектное обучение обладает большим педагогическим потенциалом и способствует повышению толерантности подрастающего поколения в стремительно меняющихся условиях современности.  
Нежелание школьников учиться - одна из главных проблем современной школы. Причин возникновения такой ситуации много, и они самые разные. Но одна из главных причин - деформация познавательной потребности школьника. Решение этой проблемы возможно через реализацию проектной деятельности учащихся на уроках и во внеурочной деятельности.  
В основе проектной деятельности лежит развитие познавательных интересов учащихся, умений самостоятельно конструировать свои знания и ориентироваться в информационном пространстве, проявлять компетенцию в вопросах, связанных с темой проекта, развивать критическое мышление, умение видеть, формулировать и решать проблему. Недаром китайская мудрость гласит «Скажи мне, и я забуду, покажи мне, и я запомню, дай мне сделать самому, и я пойму».
Ни для кого не секрет, что в наше время конкурентоспособность человека на рынке труда во многом зависит от его способности мыслить, анализировать, делать выводы, принимать решения. Метод проектов по своей дидактической сущности нацелен на формирование способностей, обладая которыми, выпускник школы оказывается более приспособленным к жизни, умеющим адаптироваться к изменяющимся условиям, ориентироваться в разнообразных ситуациях, работать в различных коллективах.
Современное состояние развития цивилизации социологи и философы называют «информационным обществом». Для обеспечения конкурентоспособности выпускника в таком обществе  целесообразно  применение информационно-коммуникационных технологий.
Проблема заключается в том, что ИКТ компетенцию у обучающегося формируется в основном на уроках информатики.  А значит нужно изменить сами методы обучения, найти другие, менее традиционные способы подачи знаний. Чтобы и на других предметах формировать эту компетенцию.
Сущность метода проектов
Проект от лат. “projektus” означает буквально “выброшенный вперед”. Французское слово “projet” переводится как “намерение, которое будет осуществлено в будущем”.
Метод проектов возник в начале прошлого столетия. Основателями его считаются американские ученые Дьюи и Килпатрик. Они предлагали строить обучение на активной основе, через практическую деятельность ученика, ориентируясь на его личный интерес и практическую востребованность полученных знаний в дальнейшей жизни. 
В России идеи проектного обучения возникли давно, практически одновременно с разработками американских педагогов. Под руководством русского педагога Т. Шацкого в 1905г. была организована небольшая группа сотрудников, пытавшаяся активно использовать проектные методы в практике преподавания.
	Технология проектного обучения является одним из вариантов практической реализации идеи продуктивного обучения. Продуктивное обучение характеризуется тем, что образовательный процесс имеет на выходе индивидуальный опыт продуктивной деятельности. Целью продуктивного обучения является не усвоение суммы знаний и не прохождение образовательных программ, а реальное использование, развитие и обогащение собственного опыта учащихся. По словам разработчиков этой технологии, каждый ребёнок должен иметь возможность реальной деятельности, в которой он может не только проявлять свою индивидуальность, но и обогатить её. 
Проектный метод входит в жизнь как требование времени, своего рода ответ системы образования на социальный заказ государства и родительской общественности. Метод проектов - один из интерактивных методов современного обучения. Он является составной частью учебного процесса. Практика использования метода проектов показывает, как отмечает Е.С.Полат, что “вместе учиться не только легче и интереснее, но и значительно эффективнее”.
Под методом проектов понимается система обучения, при которой подросток приобретает знания и умения в процессе самостоятельного планирования и выполнения, постепенно усложняющихся, практических заданий – проектов.
 Проект – это совокупность приемов, действий учащихся в их определенной последовательности для достижения поставленной задачи – решения определенной ПРОБЛЕМЫ, значимой для учащихся и оформленной в виде некоего конечного ПРОДУКТА. Проект позволяет учителю и ученику выстраивать партнёрские отношения.
Метод проектов позволяет:
1) сделать обучение значимой деятельностью для каждого ученика, ведь ученик в данном случае не только обучаемый, но и искатель, практик, экспериментатор, он не пассивен, он активно участвует в получении, накоплении и применении знаний;
2) интегрировать знания учащегося по различным дисциплинам, показать их взаимосвязь;
3) развивать творческие задатки каждого ученика, поскольку ученик сам выбирает формы и методы исследования и фиксирования результатов;
4) развивать у учащегося критическое мышление, навыки поиска ответов на вопросы и принятия решений;
5) реализовать потребности каждого ученика в самовыражении и самореализации, а так же потребность в общении;
6) дифференцировать процесс обучения, поскольку каждый ученик может выбрать в проекте тот уровень и тот вид деятельности, который ему более по душе или лучше получается;
7) реализовать идеи компетентностно - ориентированного и личностно-ориентированного обучения.
Сегодня метод проектов успешно развивается и приобретает все большую популярность за счет рационального сочетания теоретических знаний и их практического применения для решения конкретных проблем. “Я знаю, для чего мне надо все, что я познаю. Я знаю, где и как я могу это применить” - вот основной тезис современного понимания метода проектов.
Проектная технология сочетается с любым учебником (УМК) и другими учебными средствами.
Включаясь в работу по проектной деятельности, когда и учитель, и ученик находятся в тесной взаимосвязи при работе над проектом, необходимо ставить следующие задачи:
· формировать опыт самостоятельной образовательной, общественной, проектно-исследовательской деятельности;  
· развивать умения и навыки в постановке проблем и нахождения способов их решений;
· создавать мотивирующий фактор в обучении и самообразовании;
· заложить основы чувства индивидуальной ответственности за свои поступки, принятые решения и действия;
· развить творческие способности ученика, его коммуникативные умения и навыки.
Типология проектов
Существуют различные классификации проектов. Так, Е.С. Полат предлагает пять основных критерий, по которым различают типы проектов:
1. По доминирующему в проекте методу или виду деятельности:
· Исследовательские;
· Творческие;
· ролевые, игровые;
· информационные;
· практико-ориентированные (прикладные).
Под исследовательским проектом подразумевается деятельность учащихся, направленная на решение творческой, исследовательской проблемы (задачи) с заранее не известным решением и предполагающая наличие основных этапов, характерных для научного исследования.
Творческие – эти проекты, как правило, не имеют детально проработанной структуры, она только намечается и далее развивается, подчиняясь принятой логике и интересам участников проекта. В лучшем случае можно договориться о желаемых, планируемых результатах (совместной газете, сочинении, видеофильме, спортивной игре, экспедиции, пр.)
Ролевые, игровые, приключенческие  - участники таких проектов принимают на себя определенные роли, обусловленные характером и содержанием проекта. Это могут быть литературные персонажи или выдуманные герои; имитируются социальные или деловые отношения, осложняемые гипотетическими игровыми ситуациями. Результаты этих проектов намечаются в начале их выполнения, но окончательно вырисовываются лишь в самом конце. Степень творчества здесь очень высока
Информационные - направлены на сбор информации о каком – то объекте или явлении, могут выступать модулем исследовательских  или прикладных проектов. 
Прикладной проект. Эти проекты отличает четко обозначенный с самого начала результат деятельности его участников – материальный и практически значимый. Причем результат обязательно ориентирован на социальные интересы самих учащихся.
2. По признаку предметно-содержательной области:
· монопроекты,
· межпредметные проекты.
Монопредметный проект - проект в рамках одного учебного предмета (учебной дисциплины), вполне укладывается в классно-урочную систему.
Межпредметный проект - проект, предполагающий использование знаний по двум и более предметам. Чаще используется в качестве дополнения к урочной деятельности. Выполняются, как правило во внеурочное время  и под руководством нескольких специалистов в различных областях знания. Они требуют глубокой содержательной интеграции уже на этапе постановки проблемы. 
3. По характеру контактов:
· внутренние или региональные,
· международные.
4. По количеству участников проекта:
· индивидуальные,
· парные,
· групповые.
Индивидуальные -  выполненные одним учащимся.
План работы над проектом может быть выстроен и отслежен с максимальной точностью. У учащегося формируется чувство ответственности, поскольку выполнение проекта зависит только от него. Он приобретает опыт на всех без исключения этапах выполнения проекта - от рождения замысла до итоговой рефлексии.       Происходит формирование у учащегося важнейших общеучебных умений и навыков (исследовательских, презентационных, оценочных) оказывается вполне управляемым процессом.
Парные – двумя учащимися.
В проектной группе формируются навыки сотрудничества. Проект может быть выполнен наиболее глубоко и разносторонне. На каждом этапе работы над проектом, как правило, есть свой ситуативный лидер: лидер-генератор идей, лидер-исследователь, лидер-оформитель продукта, лидер-режиссер презентации; каждый учащийся, в зависимости от своих сильных сторон, активно включается в работу на определенном этапе.  в рамках проектной группы могут быть образованы подгруппы, предлагающие различные пути решения проблемы, идеи, гипотезы, точки зрения; элемент соревнования между ними, как правило, повышает мотивацию участников и положительно влияет на качество выполнения проекта.
	Групповые – несколькими учащимися (более 2).
Особенности те же, что и  для парных.
5. По продолжительности проекта:
· краткосрочные (до недели),
· средней продолжительности (от недели до месяца),
· долгосрочные (от месяца до нескольких месяцев).
6. По результатам:
· доклад, альбом, сборник, каталог, альманах;
· макет, схема, план - карта;
· видеофильм,  презентация;
· выставка; и др.



ИКТ как инструмент в обучении  школьников проектной технологии     
     Сегодня  учитель имеет возможность качественно изменить процесс обучения и воспитания: информационные и коммуникационные технологии облегчают творческую работу учителя, помогают совершенствовать, накапливать и развивать свои педагогические находки. При переходе на интенсивный путь развития образования необходимо, в первую очередь, изменить сами методы обучения, найти другие, менее традиционные способы подачи знаний. Умение самостоятельно работать с информацией, находить, осмысливать, преобразовывать и синтезировать на базе имеющейся информации новые знания – это  наиболее перспективное направление развития учебного процесса, которое позволит учащимся в дальнейшем выстроить линию самообразования и саморазвития.
 В  школе имеются  компьютерные классы, которые используются в учебных целях, мультимедийная техника,  имеются интерактивные доски,  множительная техника,  сканеры,  принтеры. Фактически две  трети учителей активно применяют ИКТ на уроках и во внеурочной деятельности. Я не исключение. В следующей главе представлен мой опыт использования ИКТ в качестве инструмента в освоении обучающимися проектной технологии на уроках технологии.
Использование ИКТ в обучении технологическому (прикладному) проектированию
     Мною разработана рабочая программа по технологии для 5 класса,  основной темой которой является метод проектов. В  программу входят все темы и разделы, рекомендованные программой В.Д. Симоненко, но изучаются они методом проектов. В течение учебного года дети 5 класса выполняют 4 прикладных  проекта по темам:
«Наряд для завтрака», «Планирование кухни», «Приготовление воскресного завтрака для всей семьи»  и «Изготовление салфетки из лоскута».
Практико-ориентированные (прикладные) проекты отличает чётко обозначенный с самого начала результат деятельности его участников. Причём этот результат ориентирован на социальные интересы самих участников. Такой проект требует тщательно продуманной структуры. В каждом проекте присутствует тема творчества, самостоятельности, у детей есть выбор, что, безусловно, повышает качество обучения, способствует воспитанию самостоятельной, творческой  личности. Опираясь на личный опыт, могу сказать, что все эти качества легче формировать у ребёнка с высоким уровнем мотивации. Повысить интерес к выполнению проекта мне помогло использование компьютера в качестве инструмента обучения. Я использовала возможности медиатеки и кабинета информатики для проведения уроков, так как техническое оснащение нашей школы на достаточно хорошем уровне, а класс (25 человек) для уроков технологии делится на 2 группыпо гентерному признаку.
Особенностью обучению проектной технологии с использованием информационных технологий обучения является алгоритмизация самостоятельной деятельности учащихся, способствующая активизации учебного процесса. На основе этого возможна индивидуализация (каждая работает за компьютером) и дифференциация обучения (разноуровневые программы для слабых и сильных учениц).  В таких проектах координатор (учитель) выполняет свою собственную функцию, ненавязчиво направляя работу его участников, организуя, в случае необходимости, отдельные этапы проекта.
На примере первого проекта в 5 классе  «Наряд для завтрака» и с помощью мною созданных пошаговых презентаций, девочки знакомятся с проектной технологией в активной форме. Учитель не рассказывает, как нужно заниматься проектной деятельностью, а создаёт условия (каждая ученица за отдельным компьютером) и предлагает самостоятельно с помощью обучающей программы описать свой проект на заданную тему  в макете. Затем на последующих уроках ученицы выполняют проектное изделие и презентуют его устно перед всем классом, проявляя свои творческие способности в рекламе изделия.
В процессе работы над вторым проектом «Планирование кухни» ученицы описывают все этапы проекта в самой обучающей программе, учатся работать с операциями копирования и вставки текста. Создают интерьер кухни  с помощью вставки разных фигур и заливки их различным цветом. Затем демонстрируют свою презентацию и рассказывают о проделанной работе, отвечают на вопросы.
Во время работы над проектами «Приготовление воскресного завтрака для всей семьи»  и «Изготовление салфетки из лоскута» обучающиеся закрепляют свои знания о проекте и навыки работы в презентации. А также им предлагается воспользоваться ресурсами Интернета для поиска рецептов  и картинок блюд, дополнительной исторической информации для закрепления навыков анализа и переноса информации в презентацию,  т.е. ориентироваться в содержании текстов и находить в тексте требуемую информацию, что требует стратегия смыслового чтения.
В 6 классе выполняется проект также на заданную  учителем тему «Изготовление юбки». Описанием проектной деятельности обучающимся предлагается заниматься самостоятельно дома или в медиатеке школы, а на уроке выполняются только практические работы по изготовлению юбки. В планировании выделятся отдельные уроки для консультирования с учителем по теме проекта. А также  в 6 классе добавляется реклама изготовленного изделия. Дети привлекают для рекламы своих одноклассников и членов семьи. Рекламируют изготовленные своими руками изделия в разных формах: сочиняют стихи, песни и частушки, рисуют плакаты и даже разыгрывают сценки, подражая телевизионной рекламе.
В 5 и 6 классах изготовление изделия – один из значимых этапов проекта полностью выполняется под руководством учителя на уроках.
В 7 классе выполняется творческий проект «Изготовление подарка». Ученица может самостоятельно выбрать изделие и технику его выполнения (аппликация, вязание, вышивка, макраме, декупаж, шитьё и так далее). А так же усложняется задание, в проект добавляются некоторые этапы: история техники рукоделия, применяемой в проекте; последовательность (описание) изготовления проектного изделия. Учитель уроки проводит в режиме консультирования. Обучающиеся на уроке выполняют работу по изготовлению проектного изделия, обращаясь за консультацией к учителю. 
Использование ИКТ в обучении социальному коллективному проектированию
Подростковый возраст считается особо благоприятным периодом развития коммуникативной компетентности, в связи с тем, что общение здесь выходит на уровень ведущей деятельности (В.В.Давыдов, Д.Б. Эльконин). Интерес к общению, установление дружеских контактов и разнообразных форм совместной деятельности со сверстниками, выходит на первый, более значимый план. Приобретение навыков социального взаимодействия с окружающими является одной из важнейших задач личностного развития подростка. Поэтому в 8 классе я сменила сферу направленности проекта с индивидуального технологического на коллективный социальный. А развитие способности к согласованным действиям с учётом позиций всех участников  проектной группы  является содержательным ядром в развитии коммуникативной деятельности. Развитие коммуникативной деятельности приводит к формированию  коммуникативной компетентности или, другими словами, формированию коммуникативных универсальных учебных действий.
 Тему проекта обучающиеся выбирают сами, но результатом его  должно быть обязательно проведение мероприятия в начальной школе и оформление отчёта в виде презентации. С помощью пощаговой обучающей презентации ученицы создают проект социальной направленности. На уроке для работы над проектом мы используем ноутбуки  из кабинета информатики. Девочки делятся на 2 группы, в каждой группе в свою очередь они распределяют роли, в соответствии с которыми и выполняют проект.
Важным моментов в коллективном проектировании является распределение задач между участниками проекта. Затем начинается самостоятельная работа участников группы по своим индивидуальным творческим заданиям. Проводится репетиция планируемого мероприятия и корректировка сценария. Затем следует этап реализации проекта -  проведение самого мероприятия. Заключительным этапом выполнения проектов является их защита с презентацией. Завершается работа коллективным обсуждением, объявлением результатов внешней оценки, формулировкой выводов.
Параметры внешней оценки социального проекта:
· Значимость и актуальность выдвинутых проблем;
· Корректная постановка цели и задач (в соответствии с проблемой);
· Активность каждого участника проекта;
· Коллективный характер принимаемых решений;
· Характер общения и взаимопомощи, взаимодополняемости участников проекта;
· Привлечение знаний из других областей;
· Умение аргументировать свои выводы, умение отвечать на вопросы оппонентов лаконично и аргументировано;
· Эстетика оформления результатов проекта (презентации).

  Проектная деятельность учителя и учащихся успешно может использоваться также при проведении предметных недель, открытых внеклассных мероприятий, классных и общешкольных родительских собраний. Успех работы во многом зависит от готовности  учителя организовать проектную деятельность школьника и управления процессом проектирования.	Технология проектного обучения является одним из вариантов практической реализации идеи продуктивного обучения. Целью продуктивного обучения является не усвоение суммы знаний и не прохождение образовательной программы, а реальное использование, развитие и обогащение собственного опыта учащихся и их представлений о мире. По словам разработчиков этой технологии, каждый ребёнок должен иметь возможность реальной деятельности, в которой он может не только проявить свою индивидуальность, но и обогатить её.
     Практическая значимость моей работы заключается в том, что оптимизируется процесс обучения проектированию, повышается мотивация обучающихся.
Внедрение проектной деятельности в образовательный процесс приводит к развитию  творческого потенциала и природных способностей учащихся, созданию условий для формирования у каждого ученика обширного спектра универсальных учебных действий.
Личностные УУД:
· Самоопределение – личностное, профессиональное;
· Смыслообразование – установление учащимися связи между целью проекта и его мотивом.
Регулятивные УУД:
· Целеполагание – умение постановки цели проекта;
· Планирование – определение последовательности промежуточных целей с учётом конечного результата, составление плана и последовательности действий;
· Прогнозирование – предвосхищение результата;
· Коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план проекта;
· Саморегуляция – способность к мобилизации сил и энергии, способность к волевому усилию в ситуации преодоления препятствий.
Познавательные УУД:
Общеучебные действия:
· Самостоятельное формулирование цели проекта;
· Поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска, в том числе с помощью компьютерных средств;
· Структурирование знаний;
· Осознанное построение речевого высказывания в устной и письменной форме;
· Смысловое чтение.
Знаково-символические действия:
· Моделирование;
· Преобразование модели.
Логические действия – построение логической цепи рассуждений.
Постановка и решение проблемы:
· Формулирование проблемы;
· Самостоятельное создание способов решения проблем. Коммуникативные УУД:
· Планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками;
· Инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации;
· Разрешение конфликтов и управление поведением партнёров в проектной группе (коллективное проектирование);
· Умение точно выражать свои мысли в соответствии с условиями коммуникации, владение монологической и диалогической речью.
 Школьники готовятся к жизни в современном мире, которому свойственно наличие проблемных ситуаций в различных сферах деятельности человека. Поэтому, именно  применение проектной технологии как нельзя лучше поможет  ученикам подготовиться к взрослой жизни.
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