Методическая разработка урока.

1. Информация об участнике.

1.1.ГБОУ Гимназия № 248, проспект Народного Ополчения, дом 3.

1.2. Капустин Валерий Владимирович, учитель физики.

1.3. Рабочая программа учебного курса «Физика для 9 класса», 

Тема внеклассного мероприятия «На рубеже Физики и Биологии», Физика: 9 класс 

1.6. Перышкин. А. В., физика. 9 кл.: учебник для общеобразовательных учреждений. Москва. Дрофа, 2009

2. Методическая разработка внеурочного мероприятия.

2.1 Педагогические цели: 

Практическая цель – активизировать знаний полученных в процессе изучения тем физики и биологии данного уровня.

Развивающая цель – развить учебно-познавательную компетенцию и психически функции (внимания, памяти).

Воспитательная цель – создать мотивацию к обучению, включая учебные и познавательные мотивы, воспитать соревновательный дух.

Общеобразовательная цель  -  расширить кругозор и сформировать умения общения друг с другом и умения работать на общий результат.

Ожидаемые результаты:

1. Учащиеся могут применить  приобретенные знаний для достижения практического результата.

2. Учащиеся приобрели навыки работы в команде.

3. Учащиеся приобрели практические навыки проведения лабораторных опытов.

Оснащение: 

· Компьютер 

· Проектор

· Доска

· Наглядный материал

· Приборы: электродвигатель, трансформаторная катушка, постоянный магнит

Внеурочное мероприятие построено следующим образом: собираются 2 группы учащихся 9-х классов из двух школ (в данном случае это были учащиеся ГБОУ гимназии 248 и ГБОУ школы 539) и их группы поддержки из числа одноклассников.  Мероприятие проводилось на базе ГБОУ гимназии 248. Применение элементов личностно-ориентированного подхода создало атмосферу заинтересованности каждого ученика и стимулировало их высказываться без боязни ошибиться. Во время  мероприятия использовались такие организационные формы учебной деятельности учащихся, как фронтальная работа, групповая работа, индивидуальная работа, которые способствовали реализации поставленных целей.

Ход занятия

	№
	Этап
	Действия учителей
	Действия учащихся
	Использование доски, проектора

	1.
	Вводно-мотивационный
	Приветствие участников мероприятия
	Учащиеся отвечают на приветствия учителей. Учащиеся каждой команды  и болельщики занимают свои места. Команды по шесть игроков садятся лицом друг к другу, болельщики рассаживаются как зрители.
	

	2.
	Подготовительный этап.
	Командам дается подготовительное задание.
	Каждая команда выбирает себе название, капитана, придумывает вопрос команде-сопернику.
	

	3. 
	Технологический этап. 3.1 Интеллектуальная разминка.
	Проводится интеллектуальная разминка, в ходе которой каждой команде предстоит ответить на пять вопросов.
	Каждая команда по очереди отвечает на пять вопросов. Время на раздумье ограничено одной минутой, в том случае, если команда не может ответить на свой вопрос, он передается команде соперников. Если ни одна из команд не отвечает на вопрос, он передается болельщикам команд, Количество баллов за каждый правильный ответ зависит от сложности вопроса.
	Презентация выводится на экран, на слайдах вопросы и количество баллов (первые 10 слайдов соответствуют данному этапу).

конкурс\Презентация конкурс.ppt


	4. 
	Технологический этап. 

3.2 Конкурс капитанов. Соревнования команд.
	Выдаются задания капитанам команд и одновременно начинают проводиться соревнования команд.
	Капитаны получают кроссворды с вопросами по физике и биологии, на решение которых им дается 10 минут. В то же самое время командам предлагается прослушать высказывания об известных ученых в областях физики и биологии и угадать по портретам. Портреты ученых развешиваются на доске
	Портреты ученых

	5.
	Технологический этап. 3.3 Экспериментальный конкурс. 3.4 Соревнования команд.
	Организуется экспериментальный конкурс. Одновременно продолжается соревнование команд в ответах на вопросы
	В экспериментальном конкурсе участвуют по два представителя из каждой команды. Одним участникам предлагается запустить электродвигатель и продемонстрировать действие реверса. Другим участникам предлагается продемонстрировать действие электро-магнитной индукции с помощью трансформаторной катушки и постоянного магнита. Одновременно оставшиеся игроки команд отвечают по очереди на дополнительные вопросы по схеме, описанной  в третьем этапе
	Кроссворды для капитанов:

конкурс\Chrossword.ppt
Вопросы для команд (Оставшиеся 8 слайдов):

конкурс\Презентация конкурс.ppt

	6.
	Рефлексивный этап. 4.1 Подведение итогов. Награждение.
	Выявляется команда-победитель. Всем игрокам команды-победителя вручаются  книги по темам физики и биологии. Наиболее активным болельщикам вручаются грамоты.
	
	

	7.
	Рефлексивный этап. 4.2 Рефлексия по проведенному мероприятию.
	Учащимся задаются вопросы: что им наиболее запомнилось в игре, чему они научились,   что новое узнали.
	Учащиеся рассказывают о своих впечатлениях от игры, о том, что им понравилось и запомнилось больше всего.
	


Используемые образовательные технологии.

1. Технология использования в обучении игровых методов.

2. Информационно-коммуникационная технология.

3. Здоровье сберегающие технологии.

4. Технология обучения в сотрудничестве.

Формы и методы диагностики предметных, метапредметных результатов учащихся на уроке.

Предметные результаты диагностируются в ходе занятия путем оценивания выполнения предлагаемых заданий. Метапредметные результаты оцениваются на основании формируемых УУД. [1]

Таблица соответствия учебных заданий и УУД

	Этап урока. Учебное задание. 
	Формируемые УУД

	Приветствие. Введение в тему

Команды и болельщики, займите свои места.
	Коммуникативные - умение взаимодействовать с учителем и сверстниками.

Регулятивные  - планирование, принятие и сохранение учебной цели

	Подготовительный этап. 

Команды, выберите себе названия, приветствия и вопросы команде-сопернику.
	Коммуникативные -  умение взаимодействовать с учителем и сверстниками, планирование, постановка вопросов

	Технологический этап. Интеллектуальная разминка.

Ответьте на предложенные вам вопросы.
	Коммуникативные – постановка вопросов, разрешение конфликтов, управление поведением партнера, умение с достаточной точностью выражать свои мысли

	Технологический этап. Конкурс капитанов. Соревнования команд.

Капитаны и команды, ответьте на предложенные вам вопросы.
	Коммуникативные – постановка вопросов, разрешение конфликтов, управление поведением партнера, умение с достаточной точностью выражать свои мысли

	Технологический этап. Экспериментальный конкурс. Соревнования команд.

Представители одной команды, запустите электродвигатель и продемонстрируйте действие реверса. Представители другой команды, продемонстрируйте действие электро-магнитной индукции с помощью трансформаторной катушки и постоянного магнита.  Оставшиеся игроки команд ответьте по очереди на дополнительные вопросы
	Коммуникативные – постановка вопросов, разрешение конфликтов, управление поведением партнера, умение с достаточной точностью выражать свои мысли

Регулятивные – планирование, прогнозирование, контроль.

	Рефлексивный этап. Подведение итогов. Награждение.
	Личностные – нравственно-этическое оценивание

	Рефлексивный этап. Проанализируйте, что вам больше всего понравилось в сегодняшней игре, какие практические умения вы приобрели, какие приобретенные ранее знания пригодились вам больше всего.
	Коммуникативные – умение с достаточной точностью выражать свои мысли.




